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Bвeдeниe

llaл6oлeетpуднaячaстЬ встyплениe'

Цuцеpot1

Moтивaция к дeйcтвию
Baм нaдoeло зaвистливo BздьIхать' виIl,l в иЕIтернeте зaхвaтьlваIoLЦие аllима-

циoннЬlе ЕLash-poлиKи и l'tе згlа'l, как pl).ulизol].t1.ь сaмим пpедcтаaленнЬte

таМ эффектьl l  вЬI пoняли, чтo 6eссмьlслеtII lo l ]ьц)aзителЬI]o I loвтoрЯтЬ. 'Hy '

дaвaй xe' N1илЬlй, oтKрoй свoи ссKретьll.., наxllмаЯ I{а nунKтьI Nlеtllo прo

грaмNrьr Мaсгolllеdia Flаsh? Bьl уотали в сoтьIй раз oткpьIвать нelр' зaл!эзать

в тoлстьlй т?Lпмуд-сtlравoчI,lик и сo вздoхoм сгo oтoдl]игaтЬ, 'геряя тlэрпrl|ие

o] 6с !на.ДекLioIo пoиска прoсl  Ь| l  и пoнl l , l  нЬ|\ лгимерo|a сo l . . r ||и l l  аI|иV:||| l , Jи ]

Лeт пять назaД мнe бьIлo пpимepнo'гак xс плoxo'  кaк и вaм ссЙчаc,  xаль,  I lе

бЬI,'ro y мeня тoгда пoД рyкoй книги напoДoбие э1oй (o скpoМная yльIбкa ав]ю-

Dn)' скoлЬкo вpеп!ени 6ыл0 бы сэКo}loNlлеtlo. скoлькo нсрвoB, пoтрaчel]IlьIх
нa гoлoвoлoмку. Moxнo бъIлo бы нaпpавитЬ в иltoе руслo' нo я нlj xалеIo ни

oб oдrloй минyтe. пocкoльку тo]1Ькo так я смoглa нaписaть тo' чтo оeичас

Лежит у вaс пeрeд глазaMи,

Чeмy o6yнит книгa?
д1нFn! '  книm пoсd ' lшсна гасс\ loрeни lo  вoJ] \ lo , l (нoсгей пPo|р . ]V\ lь l

Mасюпedia Flash E, вaМ пре.qrlaгaется дeTaпьнoе oписaHиe примерoв наI,J6o.
лee интерсснь|l  l -]n5|r-rффекГoв. правила \oJдaнj lJ l  Lпипoв д-, lя ин|eрнeтn,
пpезентaций и Nltioгoе другor. Хoчy oбратить Baше Bнимaние I'la стPУктУру
издaния. Книга пoстрoeна слeдyloulи:v oбрaзoпt,

R чаcmu l ььl зI{акoMитeсЬ с базoBЬIltи пotJятияNtи Flasl'r и вь]пoлните ряд
пPoстeйших пpиI'lePовl иллюcт]]ирующих oc}loвнЬle вoз]lfoxнol]ти прoфaммьI'

Чoспь II пoc&яulena сoздaнию рaзнooбрaзньIх эффектoв, Koтoрыe дe,Iaют
Е}ash-K'тltпъI ст6ль привлекaтeльнъIми' oтдeльнo рассN1aтриBaются эффектьt,
пpимeниMыe к тeкстУ' вектoprroй и paстрoвой гРaфиКe,



1з чаonll III onИcь|B^ютсЯ пpимеpьI иcпoльзoвания Flаsh в wеb-дизaйrlе, Paс-
сIloтpеньr пpиltеpьI сoздaния Kaк РазIiooбpазнЬIх эle\tеt]iс]в сal"lтa (лoгoтипьI'
бaннерьI' меI{lo, иI{трo-зacтaвки)''ГaK и сайтa цenЛко\t

и нaкoнeц' В час|nu 1r Pacс|iaтpиBaeтся при\!е|lе!l]:е F]aih дjIJl Paзpaбoтки
пoздрaвитеЛЬнoй oткрЬIткиt фoтolалеpеи, презентац; i I{ BЬI тaкхе yзнaете
o вoз]vloхljoстЯх сoздaния галерей и пPезeнтаЦlli] с ]l.поJЬ]oвaшиeм шаблo-
нoв F]ash,

Bьl  o3ttакoпtитecь с I]аибоЛеe вахl iь lми приншиI]a}!J l  ; l  ф\нKцияNiи пPoгрa]u-
N1ьIj вюIючaJI paбoтy с внelJниMи фaйлaми: pJlс}нкa\Ill' тeкстoм. звукo]\l и
в и Д с o ,  B с е  и с \ o Д h и к и  и  ф з и л Ь . .  и с п o л Ь , J ) е \ | D , е  , , ' э i :  o 6 ъ | с Ч e  ' i и  п р и м е l ) o в '
прeдoсTавлeньl  на дисKе, прилaгaюцeмся к кнI lГе эт l l  пр,!} lеPь l  мo)кL lo прo-
смoтpеTь как с помolllЬю llpoгрaм]\tьI F]аsh МХ 200.;. так Л Еlash 8.

Пo хoду излo)кения тoгo или иIJoIo примepа paсс\ lатрl iвaется 11 oбцая, ,]oги.
кa создaния ю'Iипoa для KortкроTнoй задаЧи! a таiо-iiе -]аlотся ценIIьIo IlPакти-
чесKие сoвстьI! кoтopьIe пoзвojlят oбЛeгчитЬ !t }'с}iop;Jть paзpaбoтку рonикoB,
в пoсЛeдних двyх Чaс1яl fleNlа]to вIIимaIJия \.].,]яетсn IlриNleнени,o язьlкa
Aсtionsсгiрt, llе мoI1 нe oтмeтить, чтo l{нoгие вешl]. кoтoрЬ|e дoстиmются дo.
вoльнo серЬезнЬINl пpoIpаN'IмI,tро8aIIиеN1 на Асlionsспрt. \to)кJlо делaтЬ! испoльзyя
гlаsh приeilь| с }lескoЛьKимll прoстЬlми сKрилта\11' 11 то]lькo ЛиIJlЬ пpоrpа\,tl{!l-
рoaalJисм tIиKoгда He сoз,lатЬ захaaтыRaloщегo творчсскl]гo и вЬIсol(oхудожест-
всI]|loго ю]иЛa, Даннaя кI{игa, I] пер8уlo oчеpе.]ь' _ кнI]m пo пl)актическoNjу
Flash Дизайнy и тoлькo вo Rтol)ylo _ пo Flash'пpoгpа\t\llJрo8aниlo,

flля кoгo этa книrа?
с техllолoгlleЙ Flash встречaется KiDкдьIй пojlьзовате-lь интсl)Ilета' И Ilавср.
нoe' к;DкllЬlй тPетий задавaл cебe вопрoс как соз:laется эTo бссKollечtloо
рaзI]оoбPазие дви)кеРlия Л сМогy Ли тaк, l?  Тaк вoт '  , ]a1 lI lая к l ] l ' Iга кaк paз для
этогo''кaхДoгo т1lетьегo'',

Книгa ориеI]тирoвана на всeх тех' Ктo xе-iaет за ttaксиN{.Ulьl1o кoРотKoе Rре-
]\!я са]\,loстoя1.eiЬl]o нayчитЬся сoздaвaть аl{Ii\tаЦltoннЬIe П интерaктиl]нЬIе
!:пипьI Дr1'l Интернетa. презеI{тaции' oTкрьIткll ll llнoгoе дрyгoе' Эта кIlигa
тaюкe и ,Il.Л' тeхl ктo y)ке рaбoт?L.l с Maсrоn]еdie Flаsh, нo хoчет oтKрьlть /]21я
себя нoвьlе приемьI сoздания аI]имaЦии,

Если вЬI привьlкли дейcтsовaтЬ' срaзу пеpехо;]ить oт теoPl'tи K пРi1Kтике) тo
этa вaшa книIa, Кaк вь] пoняЛ!l, llаl]н]rю кнri)кKу ]!tалo читaть' с нcй надo
рaбoтaть,

Пригoтoвьтесь читaть пряN1o у вю.тюченнoгo lloнитoрa кoмпьtoтеpa. Бульте
гoтoвьt к тoI!1у! чтo вас бyД}',т пoстoяннo прoсить чтo-тo нaxать' чтo.тo сoз-
дaть и чтo.тo зaпoMнить, Главнoe нe леIJитЬся прoбoвaть. a пpoбуя, Llе
уставать }Цивл,t1,Ьс,l и oткpЬIватЬ все ttoвьlе и tIoвьIе секретъI Fiash,



Mиp F|ash.aнимaции
СеIoilня тсхнoлolия Еlash явЛяется сal{ъIllf пoпyлярнЬ|Nl инс1ру\1eнтoli coзДa-

;rllя вектoрнoй аIt,.Iмltllии, Юlип, KoтopьIй зalrиNtаеl срaвнllTельIlo llеilttloгo
'.lесTa, Nfoжl)т сoдер)кaтЬ как вeKToрIlую, тaк l1 Рaстрoвую гpафllку, звуK Ll лe-

;;ie видсo. БлаIoдaРя Flash ,гeхнoлoгIrи лере)t Wеlr .rri3aiiнeрaN1jI откpЬI.iIся
jсскPaйниri прoстoP l].llя пoлстa фalIтaзиП, сегoДняшний aнип1ашr|oннЬlij oб.

l!|к интсрПет-страIrиц oбуoлoвлсII иNlеLlI1o Еlash ютипаМи,

.]бозначll]vl oсг|oвньIe вeхи рaзBlrтиЯ Еlash-тeхнo,'Ioгии II дocтIl)кениЯ IIocлсд-

] i с i '  Rеpси l ]  l l poI  PаN{мьI .

в  l995 г  кoN lпaнLtсй Fut luе  Aп inrа t ion  бЬUlа  Pазрaбoтa l I i |  лPo lрал|N lа  FL l tuГе

spLash An inrа1oг ,  I IP l ]лI IaзI lачеI l I lая  JU lя  сoздан} lЯ  веKтoрI loй анимaции,  I ]скopе

^оr'tIl.lния N,Iaсгonlеdil вЬIкуilаeT да']ГlуIo пPогpаN{Njy пoсЛе Дoрабo'Гкrl дllет

] i l  l Io I ]oс  I lазва l I l tе  F|аs l ] ,  ч] ,o  oз l i ачаст  
. I l спЬ|I l |к i r . ' ,

] l есN lo l .p '  j l а ' гo  r | l .о  техI io] |oги '  Г |ash пoя8иЛaсь oтI loси] .сJЬL|o  I j с i ]аB l lo '  o l l а

о ' |с | |ь  ди l la ]v lичI Io  pазвиваЛnсь ,  и  I lач l ] I |ая  с  чeтBeр l .o i i  BсРсиr l  B  прoгрn\{Mу

. | , I r |а  | rс ' гpоеI l i1  | Io ' ]uLеP)кка язЬIк i l  Ас t iоnsсГ iP l ,  Ko ' |opаЯ су|L(сс . г | rе| | | |o  Рaсши-

р l j ) i |  DoзN]оxI loст l . I  сoзJ lа I l I . ]я  аI lиN ' ' l L I tши с  I lo ] \ lo Iц l ' l o  Маcrоп lсd i i  Г |аr l r '  с  этo .

:o  n loмсI|га  М1 lс roц lсd iL l  I r ] l sh  сTaЛа бсзуcЛо3 l IЬ lм  J Iи] rсporv  срс] lи  пpoгPаNlN l

: ]скГo|) |  |oI . |  а I lиМaIL l ] l . l ,

(' коI.|lll 2{]0з |.' N1ЬI рабoтiLЛи уxс с ссдьNloи RсPсl'lс.| ]Iрof|)аNINlьl

J :L l l sh  Мх 2004,  f l а l t t tая  веpсия I ]oз| ]o] l ' I l ]1 .  гoГo l jи1J '  кJ |иI IЬI  jUU i  п l l ' |рoKоГo

i ' i l i | сс i l  з iщaч '  l l i tчи l I i lЯ  oT | |сбonЬr  их  баI l l | сро l ]  и  з l l к i l I lч I , tBая с] lo ) ( t |ь IN lи  и l I .

|ср l l к l ]1I r l lЬ I ] \1и и l |терI|еT.пpиЛoxс l1 l . l я rи t ! '  l r lnsh  |v1Х 200 '1  ] ( l x l ) i rктиt r l к '  P^бo 'Гд
. rГ  с  импoP ' гиРу!эNIoй кaк  рас l ] ]oBo i i ,  таK t t  вск 'Гop l |o i i  lPа(Dикo i ] ,38укorv l  I , |  Rи

lсo , ' ГеKстoМ и / l l l н I l ь lN1и,  t1априNiеP.  дoкуrvс| IГам l . l  хN ' IL '

l ]  лL l I lной всpсиn l1рoгра]\{мЬ|  лобeвиЛисЬ Кaк oпЦl tл '  I lоз) ]о] '1як) Iцис  дизаиI|е .

i )у  Г j ]бчe op| 'a l ] l ' l зоваTЬ Рабoту '  i l a i IP  rvср .  l ]o] l \ lo )к| toстЬ l |асTрoйки Г lоЛьзoRa-

тс: rем 
' гopя. Iпх  клавuш' ' '  панеЛЬ H is lo lу  (истoрия) i  т21K и  оI IЦ1Iи '  з l l . t l l l | теJ lЬ-

l Io  pас l1 l l ' tряIorцr tе  (bуI{кЦ l ' |oнfu]Ьнoсть  прoгрaN1NlЬI)  к  I lpЛ\ lеpУ.  l I08ьI i i  набop

кoNIпot lе l l тoR!  V idеo lп lpoп Wiza ld  (М l1стер иrv l l Iop l .а  вЙДсo) '  кoтoрЬI i i  пoзвo.

Il.lT ва]!l oтPедaк'гирoBа1'Ь I1 oптиI{иЗlц)oвaтЬ видeо; rI \llioгol) другoе'

HеЛЬз' Ilе .JтметитЬ oпциl'!l llоl'loгаtoшltе чaстичнo aвтot!1атllзирoвaтЬ pабoту,

Heilрl't\{ср. ц]yпI]a стaнj(артньlx ЭффeKтoB д-ця IiaнсЛп тinrеlillе (МoнTажIlая

jl,JHеiiкe). вс1рorlIIlьIе шaблoнЬI, кo1.oрьlе позвoлят зa минl'l]v&rIьltoе I]ре]\1' сoз

,]aвeтЬ llрeзснтaциl] rr фoтoгшIepси, автoмAтическоe заДaнlтс фу]tкlll'loНaпьно.
с]I.] объeктai\t Flаsh о пo]vloщЬlо панели Bеh2rviol.s (пoведсние), ПpoграNlмистoв

пoра,1ует усoвеpшенстBoвaнная версия oбъектI1o-opиснтировarlнoгo язьIKa прo-

грд]vlI ирoванI{Я ActionsсIlpt 2,

,.Iетor'1 2004 г. вьIпIлo бесплaтноe oбнoвj1ение _ Еlash Мх 2004, Koтopoе сo.
д,]рxaлo бoj1ее 400 нoвьIх кoдовЬlх приlleров и устPаr]ялo oшибк,.l R анг-.тий-
скol:i веpсии.



Beсвoй 2005 r' нa oфициальяoм catlтe фирмьI мaсronre.lia пoявилaсь ияфop-
мiшия o тoмl .гro Adobe и Mасгomediа IUIaниpуют 06ьединиться и y)ке ]акr1ю-
чeнo co.лar!ение o пoкyпкe фиpп,{oй Adobe s}stеms фиpмьI Мaогomedia.
и вoт в сентябpe 2005 I' въIшлa locьмaЯ веpcия пpoфaммьI _ Flash 8; сpеди
I{oвoввeдеIlий кoтopoй мнoгoe lUш cr6я нaйд}т In ДЙзalI]PtepьI |4 рaзpa6oтчики
Web-npилФкe'{ий' сoздaтели пpoФaмМьI лo1ljли нaвстpeчy любитorям эф-
фeктoв и пpeдлoxили панeль Filters (ФильтръD и BleпJ (смеcитeль). Kpoйe
этoгo рaсширился инстpyментаpий,lЛя paбoть! c тeкстoм. ви.lеo. упpoсти-
лoсь нaписaние скpиптoв Actionsсdpt и мlloгoе дPyгoе! o чeм o6язатeльнo
бyдeт скaJaнo в даннoй книгe'

Kaк пoльзoвaтЬcя книroй?
нa сdмoм делe пpaвильIlee былo бьI дaть пaзвaниe дaннoмy рaздeлy',кaк
пoлЬзoвaтьcя кIlигоЙ сoвмеотнo с дискoм' ilpилaгaeN{ЬIп{ к нeй',. тaк KaK
в oснoвy llзлoxeния мaтериalia лoлoжeн paзбoр всeвoзмoжвьIх примeрoв coз-
дaI'Iия aниltации о пoмoщью пpoфaмМьl Мaсromеdia Flаsh, тo лoгичнo бьтлo
pa3[,lеcтить oписьIвaeмьIе прI't]\,lерьl - иcхoднЬIe и иcпoлняeмьIе фaйльI _ нa
дискe' чтo и бьtлo пpoдeлaнo'
Блaгoдapя этoмy вьI, уваxaeмьlй читатeльl выпoлilяя тoт иЛи иttoй прfiмep,
мoхeте oткpъIть диск и пocмoтpeть' кaK всe дoлхнo 6ьlть ycтPoeЁo. Если пpи
сoздaнии Kпипa иcпoльзyются внeшние фaflлы, tlапpиMeP' pисyl{ки' ayдиo.
и видеoфрaгмеIjтьI, тo иx вьI тaloке мoжeте нaйти a кaт.uloге cooтвeтcтвvю-
щeй глaвЬI'
Я coвeтyю вaм пoльзoвaтЬся диcкoм пpи изyчeнии ка)(дoй мaBы' B IIpuJIo-
'|cенuu лp|4вoЦnтcя стpyктуpa и oпиcaниe кoмпaкт-диска, кoтopьIe пoмoГ}т
вalt лeгЧ0 oриeнтиpoвaться в вынeceннъж Ilа сD мaтepиалaх'
пpедcтaвлeнньIe в книгe пoнятньIe и нaглядньIe пpимepЬt пoзвoлят вaм 6ьt.
стpo oв,IадeтЬ oсlloвltьIми цaвыкaми paбoтьI c пporрaмMoй Мaсromedia
Flаsh 8.

Благoдapнoсти
кaк вьI пoниl(aeтe, в тoм' чтo книга сoс1.oяЛaсь! зaслуm нe тoлькo тoгo чeлo.
вeкa, чья фaмилия вьIнeсeнa на oблoxку. Бeз пoмoщи цeлoгo кoЛлективa
людeй pа6oтa тaк и oсталaсь бьI в мeчтaх aвтoрa.
пoсeмy но Mory нe скaзaть слoв блаroдaprioсти' в пrрвую oчepeдь' издaтeль-
ствy .БXв-пeтepб}pг.' в лице диpектoрa Bадимa сepleeвa. Бorьrпoe спaсибo
зa[I' Iл. peдaктopa ЕвгеrrиIo Pыбaкoвy, этo oя пoмoг ]\,tнe решиться нa вaпи-
caниe кциги Ii lla пpoтюкeнии вceгo мapaфoнa oкaзьIв.lJl всячeсlq'ю пoдцepxкy,
oтдельнoe cпаcибo Bладимиpу Kрaсoвскoп,lу, кoтopoпty Дoстa.пaсь нелeгкаJt



рaбoтa: pедaктиPoвaть и сoглaсoяьIвaть мaтepиФIьI о aвтopoм' с егo пoмolцью
6ЬIли устрariеньI мIioгиe мoп(e!tтьI, cпocoбtlьte ъьIзвaTь вaцle зaмецIaтельcтвo.
B тoм, чтo кtiиIа иMeeт тепеpeшний в!lд, зaслyгa и всeгo кoллeктивa издa-
тeльствa' кoтopый учacтвoвал в еe пoдгomвкe.

Я хoтeлa бы выpilзить пpизнaтФIьнocть )qрн.l,Iу.'Миp пK. и еfo нeзaмeни.
мoмy нaучяoмy peдaKгopy Миxaилy глинrrи(oвy' Им я блaгoдaPнa зa тo, нтo
oни пoвepили в мeня и вдoхнoяtijlи нa cеptrю cтaтeй'.Mиp Flash lra пpимe-

рaх'', кoтopaя выхoдилa пoчти гoд, c oктя6pя 2004 пo aвryст 2005 г' Именнo
этa сeрия лeглa в octloвy книги. спacибo всем читaтФIям хJрналa.,Mиp пк',
a ocoбeянo теtrl' ктo присылaл e-mаil с блaгoдapвoстью и вoпрoсaми, тем
сaмым вceляJt в автoрa увepeнвoсть' a тaк}кe пoнимaниe тoгo' нa какиe мoMeн-
тьI сЛедуeт oбpaтить oсo6oe вriиMаниe'

я блaгoдаpнa таюкe стyдeнтaM пятoгo Kypca кaфедpьI Aвтoмaтизиpoвaннъп
систем yпpaвлeния нaциoнальнoгo тeхничeскoгo yниDеpситeтa .'Хapькoвский

пoлитexничecкий иttcтит}т'', кoтopыe тepпeливo вьIдepхивал!' мoи экопePи-
мrflтьl над ними вo вpемя зaняfийl пoсвящeнньIх пocти)кeнию азoв пash-
мacтеpcтвa.
ну и кoнeчнo, oфoмнoe cпaоибo Moей ceN{ьe зa тo, чтo c пoнимaниeм oтнo.
силисЬ к твoрчeским пopьlDaм, кoгдa мeня суткaми нeвoзмoхнo бьtлo oтo'-
рвaтЬ oт кoмпьютopa' a вo вpeмя,.пеpиoдoв зaстoя.'* cтapДIЙсь paсшeвелить
меня и вcелить yвеpeннoсть.

Kcеt]uя слеnчен].o



Чaсть l

oснoвьl pисoвaния
и a}IиMaции вo Flash

глава 1. мяч

главa 2, Aвтo[4oбилЬ

гЛава з. 06pазьl кнoпoк

главa 4. пpЬIгaющиЙ мяч

глaва 5' пoeздка }lа машинe

главa 6. пoлeт птицЬ|

Глaва 7. вeсeлЬ|й зooпаpк _ тpансфopмaция
o6paзoв

глaвa 8. шyмящee i,ope



Глaвa 1

Mяч

чaс рaбoтЬl наyчит 60льше, чем день

Pуссa

для тoгo чтoбьr paбoтaть с Flash' вaдo бЬlть отoпрoцентньtI'l pежиссеPoM'

e таIoке пoстaнoвцикoмt aнимaтopoМ' хyдoхl]икoм, дизaйнерoм, Мультипли-
катoрoN'l' прoграммистoм и. в кoнeч!{oм счете, aKтepoм, lIе зря )кe шeкопир
lJeтoвzul' чтo вecЬ мир _ театpJ a лIоди в llе]vl сaми знarтс ктo. но вo пугaй-
,гесЬ' eоли вашa прoфecсия д2Lпека oт вьl!!епepeчисле|lI1ьIх' дoотa,гoчllo тoгo,
чтo BЬl твoрческaя личlloстьl иl]allе t]l'lкoгда бЬl нe рeшиЛttсЬ связЬIватЬся

с Flasl l .aнимациеЙ,

Bсeгдa Tрyдtlo сделaть пeрвьlй u]аг, Ilопрoстo llачaтЬ рабoтать в нoвoй сPeде
c нoвoй тeхнoлoгиeй' здесЬ вDкнo нe пoтерятЬс' среди мI{o)кeсTвa q)ункЦий,

нaйти именнo тe, кoтoрьlе 11o3BoЛят рeluизoвaть кol-lкPетнуlo 3rrдaчу с Mини-
мaльньlми зaтрaтaN1и вреМeни и IIервoв, B этoй tлавr мьt бeг]Io pacсNloтрим

интeрфейс Maсгomеdia Flash Pгofеssional 8 и сo3дaдиM прoстейurий отaтич-
нЬ lЙ Kпип.

Интepфeйо пporpаммЬt. Пaлитpьt
пpехде чeM гoBopитЬ o pa6oтe с прoгрa]viNloй Maсгonrеdia Flаsh, дaвaйте рaз-
беPeмся с ее ЙнтeрфeйсoN{, кoтoрьlй во lllltoгoм схo)к с инTeрфейсoNi Других

прoгрaMм коMпьIoтеPной грaфиKи (рис. t,l) _ Мeню' палитрЬl, инстPумеrt-

тьI, paбoчая oблaстЬ,

кaк известнo, тraтр нaЧинaeтcя c BeшаJIки! a с tIеIo хe нач]'нaeтсЯ F]ash-

aниDlация? не пoверитe. пряMo сo сl|еньl, |4TaK, д06рo пoxfuIoвaTь на съе-

Moчную плoщадкy'

oпpeдeлeниe

sсene (сцeна) _ этo та oблaсть нa экранe'-на кoтopоЙ вЬI сoздaeтe сoдep)ммоe
клипa;тo мeстo' гдe вы рeализyeтe вeсЬ овoй ре)киссepский пoтенциaл (pис. ]']).



1A чaсl" I oсювd pисoвaчиF d aнЙМau|lи Eo l ]ash

МeпU (глaвноe мeню)
тime| ne (]voнтажная линeйка)

ъoIs
(пaлитpa

инстpумeнтoв)

vieW (пpoсмoтp)

ооlоrs (Цвeта)

oplions (onции)

(панeли)

Pгoperties (nалитpа cвoйств)' - , sсene (cцeнa)

Pис.  1.1.  Интepфeйo Мaсrorлed]а Е|аsh P.о iess iona 8

|1aлитpa Tools
слeвa o'г сцeньI рaспoЛагarтся палитpa Tools (и|lстрyмсIlтьт), сcйЧaс N1ьl
кpатKo прoйдемся пo Bceм инсTрУмeнтaм (тaбл' l,l)' a изУчим |'tх в дeйс'ГBI,lи
B . л е д У | o ш и ч  Г л з в ] ] \  к ч , { | и  B Ь 1 6 0 р  л l o б o I o  ' ! н с - р y V е н l d  л р o и l в o j и | . я  и л и
ш е j , ч к o I 1  v Ь | l l | и  п o  п и к | o п \ а v v с .  и л и  н a ^ 1 . и е \ |  | o L ] Л ' , e i i  ! : п а в и t J и ,  к о I о р а ) l

уKaзar]a B cкoбкax рядoм с нaзвAнием инсTрумеItта в тa6л. l.].

тaблицa 1 '1 ' I'laнeль тools

гrазваниe инстрyмeнтa Kpaткoe onисан!lе

ш

ш

seIeсlion тoo| (8ыдeлrниe)

(v)
suЬseleсtioл тool

(Al

инструMeFrт вЬбopа и пeрeмe-

Инcтрyмeнт вь6opа и peдaкти-
рoвaния кpивыx БезЬe



1 I

тa6лIr цa 1' 1 (oкoнчaн ие)

инстpyм6нт HазванПerrнстPyмэriта кP3ткoeoпПсаниe
llнстPyмeнтa

ш

в

ш

ш

Е]

lmыi]

@
ш

@
W
W
Г;:]v1

Fre6тrsпsformтoo| (свo6oдHая инстpуМeнт дЛя тpaнcфoрмиpo-
траl]сфopмация) вaния oбъeктoв
(a)
G.аdionl тlаnsfolm тoo| инcтpyм€нт дЛя тpaнсфopмиPo.
(тpaнсфoрмaциязaливки) вaниягради€нтнь|xзаливoк

(F)

L|n6 тoo| (Линия) Инстpумёнт для pисoва|]ия f]ря-

(N) мьlxлиний

Lаsso тool (Лaсco) Инстрyм6нт для вЬ|дoЛoния nрo.

(L) извoльныx o6лacт6й

Ponтoo|(пepо) инотpyМ €нт для рисoвaния кри-

(P) выx Б€зЬe

тэхtтool(тoкст) ИнсTpумонтдля ввoда тeкота

(т)

ovаlтooI (oвал) инотpумeнт для рисoвания oва.
(o) лoв и oкрр{rосreЙ

Rectаng |o тoo| (пPямoyгoл Ьни к) Инстpyмeнт для рисования пpя.
(R) моyгoльникoв' квадpaтoв и ['но.

гoyгoльников

Ponсil тoo | (кaРaндaш) ИнстpyMeнт' имитирyloщий ри.
(Y) сoвaниe кaPaнда|]loм

вruзh тoo| (кистЬ) ИнстрyM6нт имитиру|oщий pи.
(в)

|nk вott|э тoo| (чеpнильницa) ИнотрyмeFrтдля заливки кoнтyрa
(s)
Pаiпl вuсketтool (ведро Инстpумeнт для зaливки o6ъeктa

(K)

ЕyedrоPрer тoo| (п ип0тxа) ИнстрУМент дЛя взятиЯ о6рaзцoв
(') uu"'u

Elаser тoo| (Лаcтик) инстрУмeнт для стиpания Fre-

(E) нр{Frыx oбластeй



чaсть l' octloвЫ pиcoaaн,я и aниМauи'' Eo Flash

некотoрьIe пикIoфai{NIъl инстpy (eнтoв сoдeрxaт в ceбе дoпoлнитеЛьньIe
иtlстpумeнтьI, дoсryп к Ilим oсyцeствJlяeтся в ниxяeй чaсти палитpъI Tools'
в paзделe options (oпции).

Meню
ввеpxy, пoд загoлoвкoм пpoгpaMмьI pаcлoлameтся пoлoскa глaвнoгo Monu
Фис' l.2)' oTKpьlть пyнкт мeию Moxllo Двyпfi cпoсoбaми.
o щелкli}тЬ лeвoй кEoпKoй пФIши пo нУ)кiroмy пyнктy'
б }laxaть кoмбинацию клавиш бьIс]poгo дoстyпa. этoй кoм6инaциeй явля.

ется сoчeтaниe Kлaвиши <AlD с пoдчepкнyтoй бyквoй в нaзвaнии nyнKra.

Pис. 1'2" глaвнoэ мenu
'J

Bcе ocнoвньIe кoмaндьI пpoгpaммЬI сфyппиpoвaньI в cлeдуюlllих пyнктax
мeню.
o FiI€ (Файл) * вKlIючaeT тaкие кoмal'Iдьl для pа6oты c фaйлаi,fи, кaк oт-

кpьIтиe' импopт, экспopт' сoздaние' coхpaнeниe.
б Еdit (PедaKгирoвaниe) _ сoдeрxит кoмaндьт' пoзвoляющие pедaKгиpoвaть

юIип: oтмeнятЬ' пoвтopять деЙствия, вЬlpeзaть, pабoтaтЬ с буфеpoм oбмe-
на' вьIдeлять и т. п.

o vicw (прoсмoтр) _ здесь нaхoдятся кoMaндьt' пoзвoляюциe пPoсмaтpи.
вaтЬ клил в paзличliых peхимaх, вapьиpoвaтЬ мaсштаб, a тaю(e нacтpaи-
вaть и вьIcтaв.IIятЬ линейки и сeтки для бoлee эффективнoй paбoтьt.

o Iпsегt (BстaвиTь) _ вKпючaeт oпции' oсyществляющиe встaвкy в l.tlип
I{oвьIх симвoлoв' cлoeв, пaпoк' фpеймoв и дpyгих элеме!lтoв' иопoльзyю.
щихcя пpи сoздaнии aнимaциot.lllьIх poликoв.

- п{odify (мoдифицирoвать) _ сoдеpxит кoМандьt' кoтopьrе пoзвoляют Mo-
дифициpoвaть Kпип| oсyществить oптимизaцию' сtлаxивaние oбъeKloв'
трaнcфopмиpo8aть' вырoвtlятЬ, clpyппирoвaть oбъeIсьI юrипa и T' д.

б тeхt (тeкcт) _ вKпючaeт кoмaндьt Для paбoтЬI с тeкcтoM: вьIбoр шpифтa,
рaзмерa! стиля l{aчepmния' въIpaвнивaния и дlDкe пpoвepKи пpaвoпиcaни,l.

o сommands (KoмaндьD _ вютючaeт oпции пo yпpавлeнию Кoмaндaми1 нa.
писaнными нa Actioпsсгipt'

o сontrol (Упpaв,Iение) _ здeсь наxoдятся oпции, пoзвoляюциe кollтрoли-
рoвaть вoспpoизвeдr}Iиe Kпипa,

б wiпdow (oкнo). здeсь распoлaгaются кoмaндЬI' пoзBoЛяющие oтKpьIвmь
и пряmть пaнeли.

o HeIp (Пoмoruь) _ сoдep,<ит cсь!лки нa фaйльI пoмoщи'
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с .ot. а Eф Евsh]]or!mqпt (l tаrпфе Ftаsh ]
DoсUmen|!'nаo{ lr'o Fа,Ь do(UmфG tO5et !о]
ri.]nфiаn3.;t'']itiji;iЬir;sii!i;!ь;;iij] .
d i р l . | | ф n i , l ] . l l ' .  l . ' '  ] . . l l ] . ] ' l . . . ' . .  . ] .  ] . ] l

Г !- l
Pис .  , | . з .  

l lиаЛo i  oвoо oк l rо  New Doс lment

| ]  I l с | lю Л i lе  BUбсри] .с  l |у l l кT  Nсw (L loDЬr i j ) ,  I ]  ] l | t l lЛoГo|]oN l  oкI l с

\еw Doсumrnt  (Hоuь|й дoкуrvсI ID (рI l с ,  l ' з )  | |ас  бу] l сT  I1 t | |ерссo|] . lП ,  l l сP l ]ь I i i

тL I l |о0  4)а i ' i r Iou  l i i : l sh  Doсuп lcпt  (Е| t l s I l r roкулIс l | , | ) ,

OIN lс lЬ , I . с  с l .o  l ' t  l l а ) ( \ l |11 .с  к l Ioг lку  oк '

Moнтa)кнaя линeЙKа
ПоЛ глa8нЬIN{ N ' 'е l l l o  paс t Io ' i |аГ i1с ' |ся  | I i l l l сnЬ T imc l ine  ( ] \ , lo I l1 . l l хная nп1 lс i i ка)

1с t l ,  P l l с .  l , l ) '  Я  и  в  ! l i l ] Iь1 lс i ] |UсN l  б}Цу l l с | ]свoд l l , Гь  " г in1с l i l l с  к  к  Mo l l1 . i l )< l lаЯ
| ' , c ' l х ' l . ч o j , |  d Ь  ,  о 1 ,  I i  , , | . , I L , , I l o ' l с l , с  l ' .  1 | . , о  ] с г \ | I l | | . ,  1 г ) . . к ^ o ' Ь l l I l о ,

Г lаsh  ] Ioкyм l )oтацt !л  пrстpит  раз lюобраз ' tеN l ]  BРе]\ lеннaя j l l ' | I l е i i к . l  иЛи | Iрoс1.o

lЛI l сйкa .  шкала BPеMеI lи  и ,1L l  BРеI lе l I l { i tЯ  j | | I (аJ| i1 ,  встРечается N loн1.а)кнь l i . l

. |oЛ fl BреN 'эннnя диагрaп \{a,

U п р e д e л e н и e  l

тime ine этo oс}roвнoй иHструMeнт При pабoтe с F ash.анимaциeй, Hа T п]e| ie
oтoбpa{аeтсЯ вcя пoслeдoватeлЬнoстЬ кадрoв клиrra, Иi,leHнo на Т me|]nе зaда
ютсЯ видЬr и дЛитeлЬностЬ дви){еHия' распoлoжeниe и свoЙствa слoeв. щелкая
vыUью nо -ovy илl  /нovу l .дру voкнo пeрeй,и '  а сo0 вe с.в/юшee еvy.1Jо.
бpa)кеHиe, o прaвилаx рaбoтЬ с павелЬю т]me|ine Мы пoдрoбнo noгoвopиl"{



чacтЬ 1' oclloвЫ pиcoBaнЙя и aниМauии вa Flash

Pа6oтаeм с пaнeлями
Кpo]ие пfu'тиTpъI тools' нa эKpане ]!тoxнo oтoбрaз,lтъ ЦелЬIй нaбop инстpуMеt]-
т.Lпьt{ьIх Iтaнeлей' кoтoрьlе слjDкaT &ця нaстPoйки разлиЧньIх ЛаpaNlетрoв
к,'lилa' панcли вьlпoлнеI]ьl a виДe oKoн, кaждoe из кoтopьIх ]\{oхнo свeрн}ть.
щелкI{yB пo пI'lктoгрztМме в прaвoN! вeрxнем угЛу' закpьIтЬ иJ.lи pазвePнутьl
пoдoбнo тoMy как этo Ре&'1изosal{o в cтандаPтнЬlх oкнах Windows,

Пaнели вo Flash пoзвoляют рабoтать с oбъектaiии, ЦвеToМ' тeкстoм, кaдрaMи.
сuенaNIи и ю\ипa]vlи,

BoсгIoльзуйтeсь N1eню wiпdow д,'lя тoгo, чToбь| пoсмoтрeть, какие llанeли aк-
тивньI! a KaKие нeт. вЬ|звaтЬ нeoбхoдимЬ]e иilи спpятать IlеIlуxньle,

Если s бoлсе ранних I]ерсиях F lаsh oснoвнЬlе пaI|ели быr1и сгPyI l l lиpовaнЬl
в тpeх пoдпyllктaх Моню window: Dеsign Раnels (Пaнеnti ]:lизайIla)' Dеveloр-
melrt Pine|s (Пaгlели рaзрабoш ка) и othег Pаnrls (дpугие пaнели), тo тr-
пcрь делeциe на дal l l IЬ l r  I . ])yппьl  весЬ]\1a yслoBI lo и набoрЬ| пaнеJеi l  oтделеI lь l
друг oт дрyга гopизoнтaлЬIlьlNIи llo']IoскaN'Il'i, PaссNJoтриNl э1.и |.pуiIIlЬI'

- сommoп Ршels (oбщllc llанеЛи) _ вKпIoчilот Tе пi1llели! без KoтopьIх
Еlовоз\loxtlo пРeдcтави'ГЬ сeбс рaбoту с |lрoIpal мой МacГoЛlеdiа Fl{rsh:
Time| ine (Монтa;кнaя лиl|сйKa),  тoоls  (иI lстpyN|оl l Iь|) '  Proрert ies (Свойства),
Librдry (Библиoтска) и rrp

o Dryelopmепt Раne|s (П^Ireли разPабoтчиKа) Bю|Ioчaе'Г I lанс]Iи' IIpе/Lr lа-
3 l lачеL| l |Ь l с  ' tUU|  oD la lLKП кJ lип l  и  p lбo]Ь|  с  KoNl l Io l l е l11 .аУи:  Aс t iоns  (дсйст .
вия)' Behaviors (ПoRсдснис)' Pгojeсt (ПPoсKТ) и nр'

o Des ign Panels (ПaLlсnи ДизайЕlа) _ сoдоржl|1 '  | l l I Ie]Iи.  l lрсr f l lаз|{аt|с l | l |ьIе
дЛЯ pl)дак] рoDa f i  и Я oбъсKтoв юl l , l l |а:  AI i8n ( l ]Ь lравlI  I rаI lиe),  сo loг Miхег
(цветolroii миксср), Co|oг swаtсhсs (ЦBeтoI]ыс oбразцЬI), tnto (ИIкDoPrvа-
ци') .  TгдnsfoгIn (трaI lсФoрMация).

o сompoпеnfs Pаnels (Пaнели KoмпolIel]тoB) _ сoдер)кит панеЛи 'a'I'| рaбoтьl
с l (oNjпoI lеI lтa]! iи:  сomрoпent lпs l ]ес lor  (инсI lсKтoр кo]\1пolIе l ]тoв) I]  нсKо.
тoрь|е ,lpyгие дoпoлнI'l,ГeлЬньlе пaIIели. кo'ГopЬlе I1о)(lIo oткрьll.ь с l.]o]vlo-
щЬIo PасKрЬIвatoLцегoся сlIl,lсKа otheг РаDеls (Другие пalrели),

Крoпle этoгo '  oбратите '  по)кцvйстa,  at l l l I !1аIIиc на вклiлку Toolbars (инсTpу.
Nlel]тaЛьнaя пar]eЛь) тoгo )кс N1eню wiпdow' B Ilей рnс||о]|i1Гаются тРli пallели,

П Maiп (глaвная) дублиpует IIаибoлсс час'Гo llpllNlеlIЯепiЬIе луIIкTьI глав
нoгo MеI{Iо (рис,  1,4),

5 сontгoll €r (кoнтРoллер) ' пoзвoляeт у|jрaвЛять вoспрol{звeдeниeN] !.l|l]lla
пряУo нa PaбочеN! стoле (рис,  l .4) ,

i r;l : ]О ;а

Pис.  1.4.  ЛaHeлИ Mаin И contro l ler
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] Еdit вдr (пaнелъ рeДaктиpoвafiия) . сoдepxит пиктoгрaммьl мaсrUтaби-
рoвaния сцeньI' a Taтоке кнoпки бьIстpoгo дoстyпa к симвoлaм и дpyгиM
сценaNI ю'Iипa (рис- l.5)'

Пo умoлчaнию всe тpи паllели не oтoбpФкaloтcя нa paбoчеM cтoле. Я сoвe-
il"ю активизиPoвaть иx' устанoвив (bлaxoк нaпPoтив кa)кдoй' т, к. эти пaнe-
lи Явrтяются незaN'leнипfьIМи пoмoцI]иками при сoздаtlии и рeдaKтиpoвartии
F|аsh-ю'lипoв'

KратKaя прoryЛкa пo инTерфeйсy зaкolгIeнa. в дальпейrпeM нaм придeтcя
пoстoЯннo oбpaщaтЬсЯ к пaнелям и инстpумeнтап,f' нo тeпepь BьI знaетe) гдe
ЧTo нaхoдится' и пoиск нyxнoго не будeт oтIlимaть y вaс мнoгo вpeмeни'

Pисyeм мян
итак' мьI oткpьIли нoвЬlй дoкумент, [laшим пeрвь!м зaдаI{иeм явлЯeтся сoз'
.lаl{иe стaтичl]oгo мяча _ oчeнЬ лрoстoe yпрaxне}lие' llo Мoсквa нe cрaзy
.трoилaсЬ' и oсBaивaтьcя вo Flash Mьl тoxе бyдeм пoстeпеLtгIo,

Bьlбop цвeтa
Пр.э>кде чeм рисoвaтЬ, l{уxнo 8ь16рать ц!rт, кoтopыМ будет вЬIl]oлtlятьсЯ зa.
,]llBKa' и цвeт д.пя Kollтурoв, Пo yмoляaнию вo Flash выбpal{ чeрньIй цвeт
в качестве цветa Koнтyра (stlok€) и беЛьIй кaк цвeт 3aливки (FiIl),

ЧтoбЬl изMениTь лIо6oй из этих цветoв, дoстaтoчtlо щrлкн1,ть мЬILllью пo их
oбрaзца]v в tlихLJей чaсти пalитpы Tools' B рeзультaтe' 6удeт oткрьlтo диа,no-
говое oкнo вьIбopa цветa (рис. l,6), в кoтopoм мoxнo вЬlбрaTь цвeт oДним из
тDeх спoсобoв.

1 ll(eлкнуть мьrruьto пo oднoмy из 6aзoвъIx цветoвьlх Kвадpaтикoв пaлиTрЬI.
] задaть тoчнЬIй цифрoвoй кo,l-ц!g!L (в шeстнадцaтepичнoй cиcтeмe сtJис-

лrния) в ячeйке, нaприMер' l,юФ0q
] BьIбpaть пиктoгpaмму @, ""дущy. 

lra xaнеЛь рaсшиpеlп-IьIх возмoxнo-
стeй настpoйки цBетa сolor (ЦвeT),

\4ы, кaK пoкa еще I.IеискуrUeнI]ь]e .'фле]]lерьl'' вoспoЛьзyемсЯ сaмьIм ]1poс-
Ь|v ва|)иантoV - лервЬ|\l  и выбсDeч пol]г1aившиеся Цвeта ]LЛя кott lу-

Jа в oкoшке @ snoкu сolor (IlвеГ Koнт}pd) и д,1'l JlJlивKи \ пovoшью
пи к Гoгpаvvы [ A Ц l  Еi|| сoIoг (цвет .аливки ), иДем да,1ьше,

Pис.  1.5.  паHeль Edi t  вar
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Pис.  1.6.  ДиaлoГовoe oкнo вЬбopа цвeта

инстpyмeнт pисoвaния oya,
итaK' пoпрoсим м'lч нa сцeнy, BъIбиPаeNl I{a пilнeли Tools и"".pу","н" @
оval тool (oBал)' Удер)кивa'l KпaвишУ <shift>, llрoвoдиNlдиагoLlаль) сo3дaBaЯ

oKpркtloстЬ (рис. l ,7) '

<- пp;;;";;й; ...
Hа)катaя клавиша <shift> noзвoлЯeт noлуЧить правилЬнylo oкpyжнoстЬ, Бeз кла.

виruи <s|^'1> и-с.рУveн- сoздaваn бЬ,oваnы раlлич"oй фopмЬ,

Pис.  1.7.  зaгoтовKа мячa

Pa6oтa с зaливкoй и кoнтypoм
сoздaннaя нaми окр}.кнoсть я&lяeтся вeктoрньll' oбъеKтoм, .Ц'aвaйте pазбе-

peмся, чтo )кe TaKoe 6е].||lop]1ая 2paФujсa!

OбъeKTьl вeKтоPнoй грaфики сoстoят из Koнтyрoв, кoтopые' тoчI,lee!.на3ьlвa-

ю1rя lсpuвь|'||u Безье' ||лu |1.Qа,vепpuчеcкuмu кpuвьL||u mpепье.o лapяdкo. )\ля

6oлee iрaткoгo обoзнaчeI]иЯ испoЛьзуeтся термIlн 
.'вектoр'' и ''вектoрLiaя грa-

фикa.', ЗаI,rкнутьIе кoнтyрьl мoг},т иметь зaпиBKy. тaким обрaзoМ, кaxДьIЙ



oсtioвньIMи aтрибутаМи _ strok€

пaрaметрaмиj Koтoрьrе мы ceйчaс
Il paсс]tloтpим,

BЬI мoхетe пoэKспePимeнтиpoвaть с oбBoдкoй мяча' мeняя следyюЦие паpа.
ttетры stгok€ нa пaнели Proрertiеs (свoйствa) (рио. l'8).

] сoloг (Цвeт) _ coдepxиT ссьIлку нa naпитрy' где прoиcхoдит вьIбoр Цвeтa
кoнтуpа,

] strok€ hеight (тoлцинa кoнтуPa) _ слркит Д]'Iя уcтанoвКи 
1!хиРнoсти!,

кoнтурa, по уNloлчaнию это 3начeние paвнo ] Px,
f stгoke stуle (Стиль кoнтypa) _ с пoмoщью вьlпадaюцегo cj1исKa мoхнo

вЬIбирaть рaзличньIе начeртaния (ol]тypai пунктиp, шTpиxи' тоЧки и дOt(e
задaвaть их саN1oстoятельl'lo,

] stгokе l l int iлв (привязкa кoltтyрa) _ oтNle,гьтe флaжoк' .tтoбы избе-
жaть PaзмьIтиЯ веpтикальньIх l{ гopизotlталЬl lьIх Линий, ИсI]oльзye.
мьIй здeсь аrtгopитi! '  пРисвaивaет тoчки г lpивязки кol lтypа к пoлньIм

f sсale (Mасштаб) _ вьIбpas из рaскPЬIl]аloщегося сIjиска одl- lo и3 з| lа.
чeнийj Bьl Nlo)кeто yказa].Ь, как 6yдст прoисхoдитЬ Масш,га6ирoваl1иe
кol{тyрa,

Pис. ,!.a. паpaмeтрЬ stroke Hа павeли Propenies

Jля oбъeктoв типa Fill дocтyпеri тoлькo парaметр сolof. llo oб этoм мьI пoд-
рoбнеr пoгoвoрим пoзxе,

Pa6oта с панeлЬю Color Mixer

вектoрнь|й обЬекl rapaKГеpиJ}егся дв)мя
(Korrтyр) и Fill (за,'Iивка),

К"к st]okе, гак и Еill oблaдdет свoиllи

TeперЬ рaзбереNlcя с вoзI!1oxнoстяl{и
\loгут приДaть мячу эффeкT oбъeN1а-

-]ля рaбoтьI нaм пoнaДoбится панeль
рeя вЬIзьIваeтся из мeню wiпdow
<shift>+<F9> (рис, 1,9).

r jcстрoйки uBета вo ЕLаsh, кoтoрЬLr пo-

сolor Мiхeг (Цветoвoй микcер), кoтo-
или I{zDкаTиe]\! кoм6инa ии Knaвиш
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Pиc.  ' .9 .  naнeль сo|or мiхer

Bиды зaливoк
в пpoгpаммe Масгonlеdia Flash сушествyroт несKoлькo TrlЛoв заJIивKи Fill'
Ko,гopь|е вЫбирaю'Гся c l1oмotцьIo вь]падaюшlегo спиока паllеЛи сolol Miхеr,

0 Oдвoцвeтнilя з[пиBка sоlid (oднopoдна'l)' 3аливKa oбъrKTа пPoисxoдит
oдl]им tlвс].oM,

О Гpа.циrllTlla' з.шиlJка - пoзaoляст oсущсcтI]l|'Гь плaBIlьIй порсхoд oт ol(Llo-

гo цBeтa к дрУгoму, У градиентнoй заJlивки есть двa zшгopитмa пeрехoдa]
.  L ineaг (Личсйнаl)  p2(, lре!Iс1eние l lве, l  i l  и Lс, l  f lo  пряvoй o| леl lo lo

кpа'  K прaBoMy;

. Rаdiаl (Paдиfu.]Ь'JаЯ) _ цвe'Г пePeтeKaет oт центрa фигуpЬl к еe краJl]vi,

0 заливкa Bitmap (Paстрoвa') . заливкa oсущестBпястся импoPтиpoваIltlьlм

растрoвь|М рисунKoM.

< пp;'e";;;e \
Еоли ранЬшe всe видЬl гpадиeнтtЬ|х заливoк и заливка вitmaр 6ыли Heдoсryп.
нЬ| дЛя oбъeктoв тиnа stroke' тo тeneрЬ ситyация вo Е|ash 8 всe
видьlзаливoк мo)l{H0 примeнЯтЬ к кoнтypу'

в данl]oй rлaвe мы ПорaбoтаellI на'ц нaстройKor:t парa]!Iстрoв грaдиентнoй зa-
ливки, пристyпим,

настpoйкa rpaдиeнтнoй зaливки
въ!делите мя.r и пepейдите к пaнели сolor Miх€r. Из вЬIIтадaющегo спискa
въlбериTe пyнкт Lineаг' пpи эToм пaнeЛь Color Мiхer l{змeнит вид lla сле-
дУюций (pис, ],10),
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Pиc. ,|.1o. пaвeль сolor мiхer для типa зaливки Liпeаr

.]сlloвlloй 
иllстрyMеl]T PIас'Грoйки Ц)aдиeнтнoй заL,'rивКи _ этo гoризoнтаjь-

j:i]я l]oлoсKa цвeтoвoй шкальl о пиKтoграМмaMи баЛлoнчиKoв Kрacки пo крa.
.\i' Пo уМoЛчaнию цвeтo8oй пeРехoд oоущеcтвляeтcя c пoмol],lьIo двyх бaп-
o1lчикoв: oт черI{oгo к белoму. нo вьl мo)кeтe изменять цвeта как
] I llествУlo lltи х баллol{чикoв с Kpacкoй' тaк и дoбaвлятЬ нoвьIe, tlи)<e привe-

:.l1Ьl лринЦипь! рa6oтЬl с }lастрoйкoй цветa гpадиеll1.нoй зaпивки'

] чт06ь! изМeни,гЬ Цвeт, нeoбхollимo I]ьIдеЛить IJу)кньtй бaллoнчиK и нa па.
литрr' PaспoлaгaюшLеЙся Ilи)кe' нaстрoитЬ цвет.

] ДII,| 'Гoгo чтoбы дoбaвить LloвЬIй тIoбик на шк&rly, дoстатoчllo п])oстo пoд.
|lеcти курсop мьIrUи к цвeтoвoй шкiше и' yвидеa' чтo к кypсoрy мЬll]tи дo-
бaвился плloс, щеJlКнУ'гь в Лю60м Меоте пoд ЦветI{oй пoлосKoй.

] Эти тIoбиKи вьI мoxeTe двI'lгаTЬ, нaсTрaиBaя зaливкУ. yхватите нpl(ньlй
т|обиK MьlltlьIo и перетяниTе егo нa нoвoe меотo цветoвoй шкailьi,

] Hену)кньlе или cлучайIIo со3дaнньIe тю6ики yдaляйТе, вьIДeлив их и нa-
xав Iс\aвишУ <Dеlеte>.

]oльзУясь данньIми llравилaМи! нaоц)oйте зaп],1вку п{лчa сoглaсгlо Toй! чтo
,roбРaженa пa Рио'  l . l  l .

сoвeт

БyдЬтe вниматeлЬнЬ| и нe забЬвaйтe пpeдваpитeлЬнo вЬдeлитЬ Oбьeкт с пo-
мoщЬlo иNстpуMeнта L!] se|eсtion тool (выдeлeниe) и тoлЬко пoтoм настpаи-
ватЬ для нeгo зaливку. Иначe вЬ] pискyeтe слуЧайнo еe с6итЬ' а тoгдa пpидeтся
пpoдeгыватo pабoIy занoвo

на пеpвьIй рaз дocтaтoчllo, надeюсь, тeпeрь Flаsh-интеpфейо не BьIглядит
-lя вac тaк врaхдебнo' кaк пoнaчarly.
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Pис '  1" l1 '  Paбoтa с панeлЬю сolor  Miхer

coxpaнeниe дoкyмeнтa
oKoгlчиЛacЬ гIepвa,| прoба nера, тeпeрь надo сoxpапитЬ рeзультaтьI!,]. .  K'  oни
I{aM е!це пollадoбятс,l в alаве 4, Koгдa мЬI бyДеNl сoзllaвaть аtlимирo8aнr]ый
прь | га l о l I ' l и ' l  Мячик .

дл' тoГo ч'Г06ы сохpaпшть.цoKуMeнT, пPoдcлайTе сЛl)дуlolцеe'

l ,  l ]  мснlo г i le  8ьIбериTc УнкT sаvе As (сoхраI lиTь как),

2,  B пoЯвивш'эмся ди.L ' lo l .oвoM oкI lс  savе As R | loлe F i l r  nam0 (иNiя фaйЛа)
напиr] l l ' tTe l laзвaUие фаила ьa11'

з, ]]ьlберитс Kaт:!поГ, в кoтoрo]ll вьl нa]viерсIlЬl храIlить l]а|llи Flаsh рабoTьt,
и нaхмите к l toлку oК,

( пййJчa""e 
-r

Fспи вь хо.и.е '  ч.oбь| фаЙл бЬл дoсfпeн дпe peда. lтIpoва , ,я в -рeдыдyrеЙ

вeрсии пpогpаМмЬ ' слeдyeт вЬ6pатЬ и3 вЬ|падaющeгo списка sаve аs tУpe (оo-
xpaнитЬ кa(' тип) стpoкy Flаsh Mх 2004 Doсumenl (''flа),

BoT тaк, шаг зa шaгoM вьl l1oзнaкoМилиcь о интepфei]сoli прoгрaММЬI Мас
гomеdia Flash, разoбр?L'lись со свoйствамt,1 кotlтуPa и зilll{вKи и нaучиЛI,1сЬ
нaсTpaиsaть граДиeнтную зaпивкУ, ДaпЬше бyдrт еще иl]тepеснee, oбеrцaю'



Глaвa2

Aвтoмoбиль
oбyчениe _ вoспoминaние дуulи'

IIndmoн

в дaннoй глaве нa примере сoздaния aвтoмoбиля вы нaучитеcь рaбoтaть
; oc}tовнЬIN{и инстрyMеrtтaми pl,lсoвaни,l и paзбеprтrсь с базoвьll!1 для Flash
1aНятиrNI cuj|вoла, пoйMeте. чтo сoбoй nрe!ставляет Flash-би6лиoтeка'
] такхe noзIlаKoмитеcь с вoзмoxнocтЯми экcпoртa pисункoв из Мaсron]еdia
Flash.

Pисyeм Мaшинy
.]oвoльнo чaстo при paзpaбoтKe бaннеpolt! oткрЬIтoK и прoчих Flаsh-мелoчeй
:]ollимaешь! чтo без мaшинЬl не oбoйTиоь _ так и iрoситс,l otlа в сIo)кетIlyю
'lи|lию' я пpeд,taгаю научl,lться Pисoвать llpoтoтип мaшиньl' a зaтеM coхрa.
зить eгo дд' дальнeйrr1их дopa6oтoK, в чaсTнoсTи' дoбaв'пения aнимAции
,8,2nаву 5). ЧTo )К, nаBaйте пристугlим.

l' сo3дaйте нoвьtй дoкyмент и перeименуйтe сЛoй Laуel l в мaФияa, этo

дeлaeтс' двoйнь]м щeлtlкoм мьIши пo слolo' кyдa пoToм ввoдится нoBoe
Itaзвaниe'

.--сoвei 
-)

в далЬнeйU]eм' пoжалУйстa. нe лeнитeсЬ AaватЬ oсмЬlслeннь|e нa3вaния всeм
слoям, так вЬr сe6я избaвляeтe oт гoловнoй бoли и oт мук пoиска нУхвoгo слoя,
Дeлайтe всe на сoвeстЬ пoтoмy чтo aккyратнoстЬ, впpoчeм как и нeаккурат.
ностЬ' 6ь|стpo вхoдит в лpивЬ|чкy, в прoтивнoм слyчаe' кorAа вь| станeтe сoздa.
вать болee слo}{нЬiе клипЬ| о мнo)кeствoм слoeв' пo привычкe',нe o6зЬ|вaя'' иx,
поиск нy)кнoгo слoЯ для peдак.иpoвапия будeт oтнyматЬ у вас oчeнЬ мнo,o

j  Hd  ланели  инс l р )Meь l oB  вЬ |oерите  инс трyvент  @  B ru sh  t Kис r ь l ,  Пov
!] тe, мь! гoвopили B pва. ''Pабoпа c зonulJlсoli u lсoнпуpoм'' aaaвы ] o Д.Rух
типax oбъeктoв вeктoрнoй гpaфики: зaпивкe и Кoнтуре? Тaк вoт, кистЬ
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рaбoтaeт с oбъектами первoIo тиЛa, Этo oзнaЧаeт, чтo все! сoзданнoe
с IтoмolцьIo дaннoго llнстру]\!еllтil! б},дет oб]iaдaтЬ свoliiствaNIи з:!1ивкl{,

з' oбрaтитe вниIlfаllие ti21 Ilиxнюю чaсть пaLIели инструN eнтов, где paслола-

г а | o | с я  o p l i o n s  l o п U l l и |  | Р \ \ ш e | , o  l l Ь . 1 р t \ l е h | а ,  Д ] ц : P o t /  
г е  U в с |  к и с . , 1 .

в L | б р a в  п о | - р а d и в ш l i и . q  с  l o v o ш ь ю  п и к | o l | l i | ' | \ l ы  |  
Ф . I

4, тcпirPь пoпPoбyйтe с пoI1oLцью кI{стlr нaРЙсoBaтЬ oстoв Mа|IIllньI тaк, кaк

е с  | и  6 Ь |  p , 4 с o B  | ,  I l  н , |  б } \ l . r | е  ( p и . ,  2 , l ) ,

5. BоспoЛьзуйтесь инсTру}IеIIтoNI @ Pеnсil (Каpанlaш) и прoрабoтaйте тa-

Кие детi!.1и авToМoбtuя, Kaк бaп!пер и фарЬl.

Pис.  2.1.  oотoЕ Maши||ЬL

Ba)кно.  ЧToбЬI  вЬ l  oсBoилисЬ с  ] l l l | |нЬ lМи и l l с1 .рyN lc l l таN lи  PисoваI]ия '  изуч l ' lЛи

l la  пpaKTикс  их  oс l |o l ] t |Ь l c  свoйствa,  слeдуюItLис  ра: ]дсnL|  лo]\ lo l }т  вaм Pазo
бpaтЬсЯ вo Rсrх  1o| lкосTях F lаsh-pt ' l су l lKa '

Пpинципьt paбoтЬl с инстpyмeнтaми
pисoвaния Brush, Pencilи Еraser
l l ( , n  | с | . \ у м ё н I L | .  ' l p е д |  | l н а ' | с ] | ] | Ь ] е  | | . |  D и ( o l l а н l ' я .  r ; l 1 6 o  v o , к н о  р l t 6 t t t t -

н i11pЙ групI]ЬI '

f, ИнстpУМе!IтьI, рeботaloщие с зallивKoii: Brush' Pаint Buсkсt (ведpo Крaоки),

б инструNlеIlтЬI, рaбoтаIolILr]е с КoIlтyPоN1: PепсiI, Linё (лиllия), Pen (ПеPo)'

Ink Bottle (ЧеDнl].llьницa)'

o  и н с | г ) r \ l е н - Ь | .  o . } ш . ( | в - я | o ш l l е  р е ! d к  и p o ] r J  ' ' I e  и  | l ' I d с d l o u v a U , l и  ' o . ' и -

вo|. .  кoI l ,угoв: Еrаsег |Л, ,сI||(| ,  ггee гrаnsfoгm 'С"о60Д| lа ' |  TDdчсфoL'\ ,J

ция)' Grдdieпt Tгlnsfonn (TPансфoprчaция гpадие]Iтe),

н и } с  р а с с \ | o  р s щ l  и l с l р \ \ l е l ] | Ь l '  u с l  o л ь l o в . н н L , с  3  | ' | б о I с  | l , L , l  а в | о \ I o б | |

лем |o/ вrшsh. !{]Pепсi|. !]]Егaser,
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ИcпoлЬзoвaниe инстpyMeнтa Brusfr
Niк бЬlлo скaзaнo рaнее, и l lстPyмент @ Brush (Kисть) Р ' Iсyет линl lи,г l tпа

Гili (IIoдрoбIIее o зl!пивкaх мo)шIo llpoчитaтЬ R ?,da. 1), слсдoBателЬLlo' и

:jl|lи,1 I'!o)кет бь'тЬ paзнЬIх типов' Bьl Nloxетe p совать каK oдtlllM цBетo]\j. так

l | к l I l  | \ ' i ,  o ^ J . I j к и  \ | о , , l r е |  o к r , J I F с n , J J  ' | с н |  | l , , I l  l d \ , р o B О | , ' | ) l | с } н o . ,
, .таlIoвl|тЬ l l l ]еt з iUluвКtl  ]\{o)(tIo Itа пaнеЛи ProDert ies (Cвoйотrr l) инсlpумен.
it Bгusl (рис,2,2), Kрoмс тoгo. таi\l )(е вЬ| ]v|oхстс oц)cryлпPoватЬ сГellс|]ь

:г l . l)(иRi|ни'I j lинl ' l l  в поле smoothing (Cl.rIажиBal iие) '

Pиc.2'2. п'aнeль Prcpе.iies иlr.Iрyмe!тa вrush

l iо \1  мo э ' lогo  у  l l I I cTPуNjс lша BrusЬ су| ]1cс1 . I ]усT | |сскonЬко Pся(11N oR p|4сoв i l .

L l J | ,  о ,циII  l ] з  l {их  N{1))к| ]o  вЬIбp i ]тЬ I lа  l |а I |сЛ l1  оI t ions  (o l l ILиI r ) '  кoTор i t '  p l l с -

]or l l гас1 .ся  ] l  l l иж||с i i  t IaсTи | l i ] l !1 ) -пи.гoo ls .

. , ]  ! ' '  ]  Pд in l  Noгm:t I  l ( JбLI ' l I lое  ' ry .^Ui , | |иc1 l , с )h| | \ l  г l | со| ' | | , l | ' |  } .U]  l : l  , : ,

| ( ] ]а| l l I lRаI | l I с  l l pоисхoд11т пoRсрх кoн ' rуpo| l  I l  з l lл l | I lок .  l l aхо l1 ' l |ц1rс , I  l l i l ' Гo] \ l

] \?. lРаiDt Fi l ls (P|rсoва||иc ]аливкoi: l) _ кис1.Ь pисус1 l lo l]cрх J lругих oбъск.
тоR. нo |lс зaтpaгивaет их Koн'I.урo]l,

. , ]  
l U . l  P а i n t  Bеh i nd  l Г | l . o в '  н | , с  | o ' )Ди )  _  L ' к | \ | |  | |  l ]^  | i с l | | с  о6 , ]  | .  ' |  | l (
I |ЬI '  зa  исI (лк)чeн l l с \{  yxе  cУ l |Lеству|о l1 lиx  Кo l l турoB I i  зa- r ]ивoк ,

- . ]  
I Ч l P a i l l I  s е I е с t i ' ' п  r P | | . '  o J | , l | с  п ^  L ь , Д ' , . r н | ' n )  t | к р J ш l i L , , P I  o I L \ o  B L -

дслсI l I l у lo  рaнее oбЛастЬ.

. ' ]  
r ( ; . ]  Pа in l  ln \ idе  {  P l |сos , | r . ' | "  l |  )  lр l .  |  , \ ' l сye]  гoЬср\  , , | ,  | |Bк l | ,  | ,  | 'о | .  | \оч

вь| нача]lI,1 pltсoвzll]ие, нo но псрехoдl]т нa соседнIolo l'1 lll1кoг]lа |]с зeкрA-

шиrr.Iет I(oн,ГурьI, Bслoпlни'ге дстl]тво и кI1и,I(ки раскраски' Э'Гo1. рс,оt]\t

L r i , l r ^  а Р |  ,  
J и v с J , I o  | : l к  . e ,  ' o , в o л я q  B J ] \ |  l \ ' | ( o t s d | Ь  в P \ l р l  o , l Ь , U  о л  | o l I

з.t1ивк!1, Еслll вьl IJачfulи llрoвoдитЬ лиIlию в пустoй oбласти, To рrlсунoK
нe зe1рoI{cT 1 lи  o l lин  из  сy tцествуюп(иx paнeс  oбъектoв,



Иcпoльзoваниe инстpyмeнтa Peлcil

ffi Pепсil (Kapaнлaш) _ эгo eшIe oдин иtlструмент pисoвания. Ho в oтличие
oт Kистtl тип лиllии дaпнoй инощyмrптa * кoн|nlp (Sttokе)' Kрoмe вo3мox-
|loсти задаllия цвrтa, тoлцивьI It стиля вaчepтaEия лиt{ии нa пaне"Ilи
PгoDsrtirs (pиc.2.з), вьl мoxeт€ вьIбpaть нa naEeли optioпs oдиrr из трeх ps.
xиI\4oB pисoвaния:

б ш strдightёп (Bыпpямлениe) - слРN(ит д/rя pисoвaния пpямьlх линий
и пpи6,тижeпяolo t-tзo6pФкeвия c tloмoщЬю лиllий трey.oльнl,lкoв' oвaдoв)
кpyгoв' пpямoyгoльl{икoв и Kвaдpmoв.

б t smooth (сглaхивaниe) - npимeняeтся IuIя pисoвaния сглiDкeнньIх

Фивьlх лItllиЙ.

o ffi Inl 1ueрнилa1 - пoзlФIяeт pисoвaть свoбoднo линцю без кaкиx бы тo
ни 6ьrп0 изMeнeний.

Pис. 2.з. пaнaлЬ рropart|as инcтpyм6нта рonс|l

кpoме тoгo, сaми o6ъrlсьl, сoзданныe с пoмoщью иtlстpумeнтoв pиcoвaния.

ь,toxllo дoпoЛllитфtьtlo cглa'цить' вoqпoльзoвaвшиоь xoмaндaми oптимизaцЙи
pиcyнкa.

oптимизaция кpивьlx
ontlu!||uзaцuя l.puвь1х ||oзвoляeт в aвтoмaтичeскoм рexимe упpocтtiть (Pивyю'

удllлив нeкoтopьIe yзлoвьte тoчки, и тeм caмьIt{ yМeliьruить paзмep испoл.
няемoгo фaйLпa sWЕ'

пooизвoдить oптимизaцию o6ъ€Kтoв мoxtto pазньrми спocoбами' нo нaибo-

леe 6ыстpьtv и уДo6ньtм яв,rяeтся слеfУюurий'

l' Bьцeлитr с пoYoщью и}lструме}iтa fl! Sеlесioп (BьIдeление) нaиболее

yглoваryю чаcть мaшиньI'
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], oбpaпrте внимaние нa пal]еЛЬ options, гдe пoявя1.ся две пиктoгpампtь!'
пoзвoляюцI{e',yпрoстить'' линию:

. i]2] smoo(h _ нФ^миге на данн)ю пиKтoграм]\l}. Koтopaя пo,JBoлиl yс.-

рaнить норoB!{oсти и шepoхoвaтости' сдeлaть крl{вую мягче' снизиTЬ
Koличествo узлoвьIх тoчеK'

. ffi stгaightеп - 
""lпpямлЯет 

кривыe' уI'!eнъшaя кoлиrlеотвo сегMeнтoв,

примeчаниe

Hа пpямЬ|e сeгмeнтЬ|данныe oгlции !e oказЬ]вают никакoгo дeйствия,

]. Kaк stгaightеn, тaк и smоoth мoхtio примеIlять МнoIo paз K oдI{им и тeм
)кe элеме!Iтa]\!' Пoэкспeриl!ентиpyйтtэ с приМeнeниeм on'Ги]tll,lзации к сoз-
дirннoNlу pиcуltкy'

втoрЬIм спocoбoМ являетсЯ onтимизaция с lтoмoшlЬIo менIo Мodify (Мoди-
rbикация) lShaрe (Фoрrua), где вЬIбиpаe1.ся oд!tl] из llyltктoв| straighten иЛи
sпoоth'

ИGпoльзoваниe инcтpyмeнта Е/aser

Если l,}ЬI где-тo сбиЛисЬ B риоoвaпии, вoсI.]oЛьзуйтесь иLlструМентoМ

Еrаseг (Лaстик). ,цЛ' тoгo ч,],oбьl flастрoитЬ I]нструмeЕlт Д]я вЬIпoлнeflи'l KoЕl-
кpeтlloй задачЛ, tleoбхoлипlo зltать o егo пaраметрaх, кoтoрЬlс lloдcкa)(ут'
B Kакoй ситуaцL'и кaкoй тип лacтиKа лyчL]]с llрl,tNlсtlи,гь, PасcNloтl)иM Llх' o6-

ратив в|lи]vlаниe на l,Iи)кн|olo частЬ пal{eлl't Tools, гдr рaслoЛaгilrтся паt|ель
oрtions (Pис.2,4).
. . ]  

L!4] H]стрoйки УД:LqеlI l iч  _ I|р| l  L]Jeлчке ле8oЙ K||oпки vЬ|ши пo пикГo.

грaмМе пoявляе'гся выпaдaloщиl:i списoк, кoтoрЬIй пo3вoляет вы6рaть
одигl из рe)кимos paбoтЬl Eгаser тool,

.  |g] Еrдse Normа| (o6ЬlчнЬlи л.стик) гoJвoляе,] сГирd]Ь все. l|гo нa.
хoдится пoд уKaзaтeлeм N1ьIltlи'
г::]

.  Lq] Еrase Fi l|s lCтере]Ь l  Lл||нкy) уДi lпяr| гoлЬкo J],пиBь.y о6ъекта. ||е
затpaгивaя кoнтУр,

Pиc- 2.4. пaвeль options для ивструмeнтa Erаser



г;l
.  L l l  Е г а sе  L i n е s  ( с | е r е | L  кUн . ' p | _  в L , пU ,  нче  ) д iU | е  | / e  o , , L<o  коn | } -

ра, тoгда кaK залl{вкa oбЪeкГa oстaетcя не Pедaктиpуеп{oй.

Lч Егаsе sе leсtсd } i l l s  ' t  rе l lе  D вL|деЛeI lое,  _ )лал, le|  ,o Ь,o 'е об-
naсl.|'l oбъектoB, кoтoръIe вЬIдer]еньl lIa даIlнЬlи мolr1еltт,

l ! Ц  Е r a s e  I n \ i d е  r с | е J с | L  в н ) | p |  |  . , , , l р . ' с |  , , |  , | ' P ^ ) . l . , ( п о | о i Р ] | . I i l o
вlIутРи Koн'ГУpа, ЕсЛи этx oпция аK].l]внa. тo Bьl llе сi!1oжсl,c с1]1pа|Ь
oбъокLЬl. сoзданнЬ]е с по]lfoltlью и1]сTруNlентoa рисoванI],l,

Е

О

ffi Fauсеt (Кpан) улilrяет !rсь oб'ЬеKl, 1|o кtllt'ptlму осущI-с1в]lяеlс'
цсnчoK nelroii l(|]oпKи ilIьtшll, Инсl.pуNlеLlт удoбtэtl B тeх сЛучаях, кolд21 не-
oбхo,lLиN'o бЬIстpo стеPоть IIo]1нoстЬю з:шиBку llли кol]туp,

Егaseг shapе (Фopмa J]aстикa) _ в ни)кнсй Части паllслll oрtions из вЬIl|а
даIoшсгo сг |исКа ivоxI iо  I rыбРать  PазN l l jp  и  фoрмy сTпрат l )ЛЬL loй Pс lинк l l ,

. пiй;;"ъ;;ъ :
Пo yMoлчанию инстpумelт |!{] Еlаser тooI cтиpaeт сразу сo sсeх слoeв' длЯ
тoro ЧтoбЬtyдaлятЬ элeмeнтЬ| рисунка тoлЬко oднoгo слoЯ' He затpагивая слoи'
распoлoxeннЬe noд ним и над Hим' нeoбхoдиМо заблокирoватЬ слoй. oтметив
пиктoгрaMMу [1..] на тimeIine'

3aливка o6ьeктoв и ee пapaмeтpЬ|'
инcтpyl\ireнт P a i nt Basket
итак. каpкас аI]l.o]voб ]I' гo1.oB, tI1.o oс'l.аЛoсЬ сILеЛать? пPаBиЛьIlo. раскPч
сl'l1.ь i'{аш |]у' д!Iя э1.о|o Ilеoбхoдп]\,to BoспoЛЬl]o|]аTЬс' rlнс'гpумснтoьl [Q,]
Paiпt  Buсkеt (BсдPo кPaсKп).  I laс 'Гpoi iГе I lвсT и!  подII l ]сJ l  и| iсгpуnlс l l l  к  кop
||у l]у NlаI l |иг|ь l '  | |(елкI lите лсвoй кнoпкoi i  мь|ши, вь|берите | lot]ь l I"]  I loет и рac-
!(pасьl.e окна aвl.oМoбlljul, фaРьl и прочис ]{сЛочи, l] итоге y I]11с лoлж|]o г|o.
Лучи1.ьс, l ' l зобPм(et1ие, охoдI1ое с Рuс,  2.5,

И | ' . , l ' } N l е | ' l  l 0 l P а i п t  B u с k е t  D J o o I J с г  l o л L к o  с о  с . l л o ш Ь L ' \ l  \ o I l ' } п o r | ,  г с , , l и
в Toй n Лfloil часIl'l машl'll]ьt ип1cсTсл pазрьIB кollтур пl]еPьlBaетсЯ _ тo
з&l| l lвки нc прoизoi tДот,  для тoгo. lтoбЬI иcпРaBить cиту i l l l r l Io!  увеnичЬте сце
lLУ. ttili']Lдllтe,.llPoрeху'' lt Yстрilнитс ее с пoNtou]Ьl{J иltструN1еLlloв рllсoваlпlя
BlLрoчем' У 1,1нсTруN(еllтa P$nt Buсkot сстЬ дополrlителЬl1ьle oпlltlи' кoтоllьlе

oбпотчат r]aм рaботY' Bсс оl!i{ paсllолafаются ltа пaвеJrп оptiопs B спискc.

вь\taL\а\au\e\l riрrl u\gпчKs \\ь\\ц\\ \o \\\\к\о\!ъ\\\tе \$ ъотtt с\ttss ътsS
(\1е зъкрьrвtrrь проп1сKш) з{t!'!вKц oбъеKIa c пропjсKaмll liе ttрoltзвolll\тс}l,

I3 мсн\a кaхо!.ятся ещс тр!1 ll)нктal

o \Q.\ t\tье SшN Gаl. \Ък! D\ч:J, L \l'\е\\ЬK\\е про\'\ск!\\ прoи'вotll] )a-
*Nък\ 

\t\]!.\Lt, ес\ь Reбa]\ь\\!{е \щоflYсKlt' aвтoN{aTl1чcскl'l заKl]ЬlBaя !1x.)



-лaga 
2' AEтoMo6I4ль 27

1 ll&] сlose M€dium Gaрs (Закpъrвaть сpeДниe прoпуски) _ пoзвoляет
крaсить oбъeкT о 'hЬrPкaMи'' среднeй величи}iьI;

Lч сlose Laгge Gaps (Зaкрьtвать бoльшие ЛPoпyски) _ пpoи]вoдит
iивкУ Tам, Iде есть знaчитeльньIе пpepьIвaния кoнrypa'

зa-

a зa-

Pис. 2'5' oотoв Niaшины. Paскрашивa€N{ о noNtoщЬ|о инотруМ6нтa Pаint вasket

] lo N1ашlиl lа  е l tLe r le гo 'гoBa'  вo-r lеP l]ЬIх,  eй нy)к l lь|  кoлеca '  нy а вo 'втoрьlх,

i||l]ollиc|lый Фoн - дoлжньI )ке вЬl хoрoшeнЬKo lloтрcllирoвa,].ьсЯ с иIlc'гру.

:с l l ] .aмл pисoвal lи, l  O.  Haчнеьt NlьI  c  пpoрисoвки лrод и дорoги'  a KoЛeсaми

,]|]l,lемся lloслe, T' к. иX coздaниe cв'зarto с важllЬlМ лollЯтием Fl2lslr-

: :I j jмации -_ симвoлoM' Ho об этoМ лoз)t<e.

Пpинципьt paGoтbl co сЛoяrЙи
IJoрис}еМ на oтДельt loM oт vaшинЬl  сЛoе ДcpевЬя и Л}г с лopotoи'  Пo' tсvу

о6нcс ' loльJoвагL( '  рa] l |Ь]ми с1оями, вЬl  пol/vете из сле!vtошcй главЬ|,  гдc

]!'дут paссмoтpепьl 1'oнкoсти и хитрoсTи рaбoтьj с рaзItьIми o6ЪeкTaMи на

].:llloп{ cЛoе. KPoMe тoгo, сЛoи прocтo неoбхoдимьl ,Ul,l тolo, чтобь| сoздaBать

)llзнoo6рaзнуIo aниN'lаци]o' llo oб этoм пoзxe1 пoкa oпределЙмся с пoня1'ием

.1 oсllовtlЬlми приtltlиtlаMи рaбoтЬI сo слoяN1и.

l  o пpёдeлeниe  l

слou (Laуеrs)у}цe АagР.a стали нeoтъeмлeмoЙ частЬю aнимaции и встрeчаются
вo всex пporраммаx кoмnЬютepнoй lpaфики, слои Moхнo сpавнитЬ с прoзpач-
нЬ|ми r,]лe|]ками' на кoтopЬ|x приc}тствует тo или иноe изобpаr{eние' накладЬ|.
вaeмЬLми дpуг на дpyга, ПoнятHо' чтo pисунoк' кoтopЬ|Й наxoдитcя на пeрвoM
Lлoe '-ачк'4,, .  вepxниv, а чёv нyжe paспoгагаe|сc спoй' .eм

бoлЬшe закpывaeтся paспoлoжeннoe на нeм изoбрaкeниe oбьeктaми пpeдЬду.



Bсе Lay€гs (слoи) сценьI oтo6рaxаютоя в левoй чaсти тimeIinе. ими мoxнo
упрaвлять, иclтoльзyЯ пиктoгpaммьl' KoтoрЬIе рaсnoлaгаются пoд и нaд пe-
речI{eм cлoев (рис. 2'6).

Pис '  2.6.  слои нa пaHeли т imel|ne

ДaBaй].е рaсcмoтрим oсl,loвньle принципьl pабoтьI сo слoяNlи. Для тoгo чтoбьl
nPoделатЬ тo илll иIloе дeiiствие сo слoeм, егo наДo пpeдI]аpитeльЕ|o RьlделитЬ
Lla Time|ine' Итак, кaк иivеtlнo позвojUlIoт улравл,lтЬ cлoлMи пи(тoгрa]\lt'IьI
Timеliпe:
D @ _ нaжaтие лo ликтoгpaNlме дoбasляет lloвЬlи слoй lIад вьIдeЛенllЬlм нa

дaинЬIй мoмент;

казьlватЬ тoлЬкo кoнтУp

дOбa8ить напpавnЯюций с,rой

o @. при щe,Iчкe пo |lиKтoгрaмме
па Motion Guidе (Направпяюrцая
t|olJpoбнee B zaaвr 6.,

o ffi _ lo6аrurяет сrIoй типа FoIdег (пдпкa), пPедназнaчrнньIй Для упoрядoче.
llия слoeв' чтoбЬl LIr загрoмoxдать тimеliлe пpи paбoте с мLloxествol!' слo-
eвt вьI м0жетс пoMещатЬ их фуппaми в папки! Дпя этoгo дocтатoчнo пе.
pет'lн,,ть мьI!lЬIo неoбxoдимыe cлoи в пaпкy;

o @ _ удaпяeт ненуxнЬlе слoи;
б ffi_ aктивнaя пиктoгpaммa делает I{евtIдиNlьlM изoбрaхeниe, нaхoдя-

щeeся нa дaI]пoм слoe;
o @ _ пиктoгpaltмa запpeщaет реДактирoватЬ сoдерxимoe слoя. tlaxмитe @

нa слoе мaшиfia, д,'lя тoгo чтo6ЬI olla нe мeшаJIa при I]рoрисoвкe 'toKру.
жaюЩeй срeдъi';

o @ _ oстaвrяeт виДимьIМи тoлькo кo!{турь! oбъeктoвt упрoцaя теМ сaмьIl!'
их редaKтирoвaниe,

сoздaйте новьlй слoй' нФкaв nиKтoгрaмilly @, переимeнyйте слoй в лyт и
дoРo!а и нaрисуЙтe сooтветствуюlцее изo6paxeltие (рис, 2.7). oбратитr Bнимa-
I]иe нa тo' чтo нoвЬlй cлoй Дoлхен расIloлагaться пoд слoем с aвтомoбилeм,

пpoисхoди,г сoздaние t]oвoгo слoя ти-
дви)кel]ил), o кoтoрoм МЬl пoгoвoPим
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. iнoпки
вас пoлyчиЛoсь наoбopoт,
мь]ши оЛoи лу. и дopoгa пoд

гlеретяниTе с пoмoщью нaxaтoЙ левoЙ
слoЙ пlашиllа.

Pиc' 2'7. Pиcуeм И pacKpашиваeм фoн автoMoбиля _ л€о' луг и дopoгy

Тellepь все гoтoвo,ILпЯ тoгo, ч'гoбьl lta ЛPиMepe сoздаllия Koлrс ]Lпя ав'Гo]\{oби-
.я 

ра3oбрaтьс'I с клIoчеI]ьlМ |loнятиeм F]аsh.aLIип{aции' си]\{вoлoм,

Пoнятиe o би6лиoтeкe! сиl 'Boлax
и экзeМпляpax
ЕсЛи вы нФкМeте Кlaвишу <Fl1>, тo r la Pабoчем сToЛс ltoявится l lанeль
J нaзвaниeм Libгaгy (Би6лиoтeKа). нo сoдерxит oна oтI{loдь He Kl]иги и дaхс
]с неlр no FLаsh (рис, 2,8)' B ней хPaРlятсЯ сoздаtlньIe Bo Flаsh симвoЛьl
1 импopтирoвaн l l ь lе  файлЬI ,

Pис. 2.a. Ha!,] сoбствeвньLй библиoтвчньй фoнд Ha панeли Librаry



Зa чacтЬ |' oсl1oвь! pиcoBaния Й aниMauии вo Flash

примeчавиe

в библиoтeкe' чтo oткрЬлaсЬ в вaL]leм клипe' г]oка eщe ничeгo нe сoдeрxится *
oнa пyста, Но oбeщаю' Чтo к кoнцу главЬ| в нeй пoявятcЯ тe )кe элeMeнтЬ|l Чтo
и нa pио.2,8 '

Элeмeнты LibtаЦ7 имеют pазличньlе типьI, oЕIц Nloгyт 6ьIтЬ lpафичeскими
(grарhiс), KIioпKoй (buttoЛ), ю'lипoм (movie сlip'' звyкoвыN1 файлoN! (sound
пlеs) или шlрифтoм (foпt'' Kpoмe тoгo' сoздaflньIе симвoльl вo Flash aвтoмa-
'Гичсски Ilo]ljецaeтся в Libftry' с ней еU]e придетcя нeоднoкрaтнo pабoтa,I.Ь
в yпРажIlсни'х с].lелyloцих глaв.

с oбъeктаN{и библиoтеKI{ Мoжlto прoизвoдитЬ рaзличIlьIc oпeраIIии' г|еречеIIь
кoTоpЬIх пoяaлЯсTся llpи вьIзoBе кoнтeKс,лl]огo ]\(еtпo о пoN{oUlЬIo щелчкa пра.
вoii кнoпкoй ]\{ьIшI,l пo oдноN1y I,Iз 9лсмeнToв паI1ели LibЙгу.

Кor]lа Разъяоllялoсь пoL|ятис Libигу,'гo бЬlЛ tlaзBaн paнее |]е затpагивaоNlьlii
'|epмI1|1_ cu'||вoл, Приl]Jлo вРсм'l pазoбра'гЬся и c l]им,

Cu'\Iвoл (Sуl|tbo!) - этo сoс1aBнoй эле]\1еl'lт lсп|,lгlа, кoтopЬlй ]v!o)кст B нeNl
iilIloгoкратIю l1сlloJ|ьзoIlaTЬс'l,

9кЗе1|1tляP (lпs|o|lсе) _ этo кonиЯ симl]oлa' IlеPeнeсeнпа,l из библиoтеки ,lil
сцеllу' ЭI(3сNIIIJU!p liaсле/(ус'Г всс свoi]сПx] сl{]vrBoЛa-рo/tителя. I(poмe эТoгo eгo
мoж||o доI io]]] l lитсJ lь|{o ' граI lс4JoPNIиpol]ать I l l l  сI le l ]с  и | lримсI| ,|тЬ эdхDeк'гЬ l
сo lo[ (ц8ет),  приЧrэ]\1 ](аI l I lь l l ]  изМсItе l l I 'Я I , Iе кoс l tутся симвo,Чa1)oлUтeЛя.
пoдPо6I lеe нa рабoтe с экз l]м|IлЯрaми мьI oстettoвимся в алaас.9,

/цл' тolю ч'I.oбЬI сoзlLll'ГЬ сl{мaoЛ Кoлiэca! а пoтоl!1 испojlЬзol]ать дл' сoздаг|ил
двух o lLи||аKoBЬlх кo] l lэс ,  Nlo)к l lo пoйти I1вуNUl путяMи:

0 сoздaтЬ симвoл ''с нУЛ,I,', a пoToм редактирoвaть егo, Э].o мo)кllo сдслaтЬ
с пo]lloщьto на)ка1.l'|я Koмбиllации K'rавиUl <Ct >+<F8> или |]ыбoрa пу}lк-
та rlteню Insert (вс1.aвитЬ) |N€w symbol (нoвьIй симвoл).

. нapисoвaть изoбрDкеl]ие, Koтoрoс вьI сoбиPaетсcь сДсЛaть симвoлot{.
а потoм tlpеoбPaзo8aть cгo в такoвoй'

МЬI вoспoльзусN{ся втoрьlм спoсобoм! т. K' oI,I по3вo,llЯет Pиоoaaть сиilвoл
зapаllее 3на'' l(ак oн впишcтся в oбulее изoбpаxeниe. Прoделайте, пo)кfulуй-

l, сoздайTе нoBьIil слoй пoл слoем машиtIд l,1 нарисуйте кoлeсo в 1.oN] месте!
где еMy пoлo)кeно 6ытЬ! нaпpиN1rэр, пoд залl]ей pессоpoй,

2. BьIдели.re кoлесo и llаx]\{итe (пaвишу <F8>, чтo oзнaчaет ''Преoбр?tзовaть

B сиN1вoл''' Этo xе Мoxнo 6Ьlл0 бьт прoдеЛатЬ с пo|!1olцьIo мe]lю Мodiry
(MoдифицирoвaTь), вьlбрaв пуItкт сonvert to symbol (Кoнвeртирoва'гЬ
в симвoл),

з' B IтoявившемсЯ диiLlloгoвoм oкне сoпYeгt tо sуmbo| (рис,2,9) нeoбходимo
вI1Йсать имя Д2'Iя сoздaваe]vloгo сt1l[вола kolesо,
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Pиc' 2.9. HaстрoЙкa диaлoгoвoгo oKHa сonvert to symboI

Ji]''тсе l|еoбхoдимo вьlбРaтЬ,]ил l1oведеllllя в части Behаvioгs (Пoвe]reн!rе)' llпя
э,Ioгo устallolrитe Фlа)кoк Ila стpoкe графккa (G[аphiс), [lаxпotте кнoIlку oк,

.  ' , | | | . , , o . \ l o , р и \ l  d  б | | 6 , | | о г с к v  B и л и | e .  I а \ l  | | o ' B , | л L я , о , , ] h н L | i I  с , i \ ' ' I o ,
' i с5о 0) jaс.2,]0)? Псретяl tите eгo на cцеI lу l . t  усГаl loв l , lтс I la ]\ lес]e B 'Гoрoго
'  lсса,  топеРь Nl i l | I I  нa лpoчI lo ' ]ст iu ia на Koлеса,

Pис.2.1o.  оИMвoл ko1 €вo на пaвrли L ibrаry

].ltкll]v o6разоN1. кoлеса! ко1.oрьlс прI]сутс.rвуюТ нa cцегIе' _ э1.o экзеNlлjl'lрЬl

: . l \одяU]сIocя  в  би6л l IoTске cиN{воЛa ko1eso,

с"'eт ,1

.qi



ПoтpeниPyйтrсь, сaмoсToяTeлЬнo преoбpaзoвав мAll'инy в сиMвoл типa Мovie
сlip (1сr1ип) с названиeм auЕo (сN1' pис,2,8)' olr нам п0над06иТся ]lля Даль-
нейшей ра60тьI над aвтoМобилeilr' кoтoрая прol.oлl)4<|lTcЯ B uoве 5'

Экcпopт рисyнкa
МъI зaкollчили лрopисoвкy рисункa, дaBaйтe тeпеpЬ экспoртиpуe]vl егo, сoз-
дaв растpoвoе изoбpaжениe I]Pивьlчнoго фopruаTа GIF иЛи JPЕG. AЦип{аЦия
aнимациеи, нo стaтичньle каpтинки бьIли l]yжнЬl' llv)кнь| сeйчaс и бvдvт
ttукньI все|да, сo'л1в клиI| в \4а. гo|]]edjJ Г.d\h. l| . l  мo,.е|e npo".,on"'" ,*.
пoPт llyxньlх вaм рисункoв oтДeльLlЬIх KaдрoB каK в вектopнЬlе. тaк и в Daс-
трoвыe фoрп1атьl' д,чЯ эToгo вaм дoстaтoчljo вЬlбрaть 'грeбуеп{Ьlй из спиcкa.
МЬl экспopтllрyеп! изoбPФксние в paстрoвЬlй фoрrиaт GIF' пoжirлyйстa, пPо-
дrлаитe следуIoщее,

l .  BыДелите и3oбрaжеI{иe на первoM
леpвoмy фреймy гIalleли тme|ine
(Экспopт) l Ехpoгt Imаge (Экспoрт

2, B пoявившемся дl lалoгoвoМ oKI{е

:]' BыберI,tтс тиl1 GlF из вЬlпаJrаloщeгo спllска sдve as tуpс и llli)t(Nlитс sаvе,
4 |]ь| види|с.  чтo d o||J(I  l | . l  l lo(ле!| lee дсI iсT| l || .  пo iI l lи , .ос l r  I lnUUс л| l :UIoгo

вoе oкl]o l'lастрoe( экспoртx Ехpoгt GIF (экспoртирolraтЬ B сIF)
(рис.  2 '  l  l ) ,  дa8айтс пoДрoбноc paссмoтриN4 eгo DoзMoж|]oст l l ,
. Dimrnsioпs (PазNjeрьI) - здeсЬ oтoбрaжaюTся вьlсoта и l|]ириIlа' кoтo-

pуIo будeт иметЬ эKсl,]oртируемьIii рисylroK, ПричеNl еслI, бы y вaс раз-
|vlеp тcкУlцl)го изoбPa)(rl,Л'lя кЛипa oт]lичалс,I oт Paзмepa сцеl1ьI' тo пo-
казаньl бЬU]l'l 6ы парамeтрЬl этoй самoй oблас,ги, Если вь] 'laчинаel.е
меIlяTЬ Paзмеpьl' тo аI1ToМaтичrски ]\tеняe].ся ll pазpеlllеllllе в пoл1)
Resolution (P.tзрешeние), Cooтве'гственнo, чc]\1 бoльI]lc pазмер! TеN1
бoльшlee ему бylrет пoДбирaться paзPсr||сI'lис,

. Rcsolution (Pазрешeниe) _ пoказьIBaст, с КaKиn рaзpешrниeм будет
пpollзвo]:lитьсЛ экспoрт pисунка, Пo уп{oлчани|o _ 72 dpi ' нaпрo,гив
Rcsolution Paзмещснa кнoпкa N,[дtсh sсreen (пo экparry), Нaжатйе нa
нee Лриведe1 к тoмy, чтo все нaсц)oеIlньIe вa]!!lt ранее пaPa]lieTрЬl Paз.
мeра и рaзpeшer]ия бyдут сбpoшeньI,2l BNIестo tlих пoдстaвлеllЬI первo-
Haча,IтьнЬle зпaчения. сooтвeтствyloщllе рaзN1еру экрal{a,

. Inсlud€ (Bюrючить) * oпрелеляeт, кaкая oбЛacтЬ lспипa б},дrт экспoр-
тирoвaтЬся.
0 Minimum Imаgr Area (Paзr\lеp рисунка) _ прoизвoдит экспoрт. opи-

eнтирyясь нa гPaниЦьI сa]vlolo изoбPaxеtlия' [laпРиNlер, в HarUеп{

кiцI)e кJIl,lпа или пpoстo щr]Iкlllrтс пo
и l]oопoJlьзyйтeоь Мeнlo Filе | Ехpoгt

рисy l tKa),

вI jeдитс и]\{я экcIIoртирусNloгo рису l] .



случaе рисytloк нeNlнoгo 
'вьIлезaет'' зa пpeдеЛь( сЦeнЬI. пoэто]\!у |1а-

Pa]\1e,],pЬ] вЬIсoтЬI и IJlир]lнЬI дЛя нrгo бoльltlе' че]\{ пaра]\1етрь] cцеL!ьI'

0 FuIl Document sizе (гIoлIlьlй paзN1eр дoку]\!lэIпa) _ ltзo6paжeние экl]-
пoртирyется сог,I|аснo рaз\lеРу сlLeньI: 550 lla 400 пиксeЛoв, Если N]ьt
выберем этoт пaрa]\1eтр, тo лиlllнее пPoс|.o буДeт пoдрезаljo сoглаcнo
гaбiриTаl!! сшеllьl, Усmfloвитс фa)(oк в дaннoNl пoлс Il пoсtloтpитr'
. . ,  y l \ l е Ь и , , и \ L д а  | н Ь L  l I o , l с i '  D , n l е l ] 5 i o l l ' ,

. ocтавnlаЯс' группа пaраметpов связаIlа с ollтимизe|tl]eй и l]aстрoirкol'l
B jIда изoбрахенI l ' '  I la] lpиnlеp:

0 stnпdдrd соlors (Cтаlrлaртньrе llвсTа) _ пoзBoляет вь|бpa1.Ь из списl(а
кoлl .|чес1.I lо цBr 'Гoв '  кoторьlе б]r ,цу1.| lс||oльзoвaI lЬ l  пpи экс l Ioр 'Iо '

0 smooth (сглaжL'Rt1ние) -  | lри l rе l lяется ]L l |я дol lo , l l I lи 'ГелЬнoгo сгЛа-
)киваt l t lЯ лЗo6pi lxе l Iuя,  I]KпIoчи'Ге,1aнньI i i  фiaхoк '  что6Ь| с| l lадиTЬ
IIoгрсшt loст l]  ! I  |]ерoвI loсти.  кoтopЬtе ] lоз! l l1кaIo 'Г пРи IIPеoбрf lзoва-
| / l l  | t L к | o | l | | l ,  о , . ' l j } - ( '  Ь  1 i . |  

' о |  ' , | |

0 Tr : rnspагс t l t  (П l )oзрaчI loс l .Ь)  -  I Ioз l ]o , l iЯс1 .  oс l i l I l l I1 .Ь  l l l ] за l (pа|| lе l | г |ь l с

обn lс l r l  I lPoзPа. l , |ь l I i11 ,

пoсЛс I |астрo i i | ( ] l  I I lP , rN lсTРoR ! ]хpoг t  G l г  l |а )к l |n jaсN l  к I |о l l ку  Oк,

?иc' 2.11. Диaлo.aBae aквo эkсnoрта изо6pаxeнЙя в фopLlат G|Е Ехport GIF

lJугl']с фoрмaтьl экспoртa фдйлoв 1.аIокс предлагаll)'Г oкна llaстPoйю{ парa-

:трoв, Bо мI loгoм oни схо)к l t  с  рассN{oIрeпI lЬI l l l  нa]! lи диалoгoвЬINl  oК| lo11

Е\рort GIF, нo и]\lеIoтся такхс }l рaзличия' кoтoрьIе св'tзaны с oсoбеннoстьIo

Jгo или инoгo вЬlб l tрае\1oгo фopN]al .а,



Глaвa 3

o6paзьl кнoпoк
nе ,rРаrLте сиЛь|

Зокol сЦlы эl|лloл|

с  I IoN oI l l ь Io  FIаsh мo 'KL lo  оo3] lавatЬ  Уд l lвитсЛь|{oе pазI looбразиe кнопок.  з l | -
Юiaдoк и  дpу|т|х  l ]леМсt|гo l ]  ] \1eню,  Ho IЦ1о)кде чеN l  гoвoр l ' !1 .ь  o  КI to| ,кс  B  Pабo-
тl)' 1.. о, реакциЛ Ilа дeЙсTRия l''lь|Il]и, нсoбхoдllмо сl1с]Iа1.Ь il.lя кIlоll|(t| заГo
1.oRкy. создаI|иl)Nl Ko].oPo.] N1ьI ссйчaс зaймоnlся. B хo,tс расопlol.pcrrrrя
|||)oрl1oоr]ки J(lIопoк п1loдo'])кaс,l'ся изyчеl|шс и|lсг|rуrvеli].оD Pисol]аl|пя' il таl(){(с
о fu ' ]с l I ' l к ) ' Гся  I ip I ] I l I ( | , I l |ь l  работЬ|  с  и l l сTрyNIе|]Т i rм  BьU lс ' i I с l I I Iя ,

l J  j l i l l I l Iо i ]  | ) Iа l r с  l ]ь I  l |оз l |а l (oNI| , l1 .ссь  с  и| l с l . l )у i ! l l ) I l ' ГаN]I ]  P l . | соB i l |{ l | , l  l l сс t l l I lg l с
(Пр lLмovr . t l l r ь l r r ' rк ) ,  Pсп (Псрo) ,  I - iпс  (Л l I I lия)  и  с  t Iр l l t |ц l |паN l l ]  рабo|Ь l  с  i . l I | с ' г -

рY l ! |с l | ' г l lN lи  Bь l ] (сЛcI t l ,1J | ,  Mы I |аP| , l сусN l  | |ескoлЬKo заГo, toI ]oк .  а  p l rб l iр l1| ,  . |o .

] (aк  ] J i l с1 . i |в l t1] )  I , |х  Рсаг| lрo l lа1 .ь  | l i l  сoбъ|т l |я  мЬ|IL| ! l .  будсNt  I l  1 'u ldс  / . l

Пpинципьl pa60тЬ|
с инстpyMeнтaми pиcoвания
и oпepaции нaд oбъeктaMи
ПPс)qlr чer!1 pисoвi|'ГЬ' l|еoбхoдиt!1o пoI]я1.Ь oс]loвIlьlс пр!lIlцI.lпьI PабoTЬt с oбь
сКT.1N l ! l  вo  F lаsh '  a  гoЧнееj  с  oсoбенI loстями псpскрЬ|TиЯ oбъеKтo l ] .  | lахo j l ' .
lцихся на ojlнoN1 сЛoе'

I lpипццп l .  Koгдa вьI  прoвo]1 l . |Tе  ли| lи lo  пoперcк  з l tкрашi]L lнo i i  ф |урЬI  l r j l

другoli nинии инстру]\{сIIта]\tи Prnсil (кaPeндaUI). Liпе. ovаl (oваЛ). Rесtдtlg|e
илIl Bгush (КисrЬ). l lх перекРьIвaюЦиeся фрaгruентЬl рaзiеляl l]тся B TочKaх
lJересечеllия' BьI lioхс'Гe вЬ]]lелитЬ tt llеI]еl{ecтltTь с llомoЦЬIо j.|нс'I.руN]cн1.а
seleсtioп (вЬI'1елегlие) частlt фrtгурьl' чт06ЬI ре/(актllposaть и1 Далее oтдсльIlо
oт Других,

ПриIIцип 2' Если вьI хотите что.тo дoриcoвать свеpху) нo не )кеl.iете, что6Ьi
эТо чтo-тo пeреKpьIвалoсь, нeoбхoди\lo сгPyЛпllроBать oтлсль}lьIс oбъсктьI
и,]оЛЬкo Jll1lшЬ зaтеNI переп{ещаTь их,



-лaBa З, oбpaзы кнanaк

пpпнцип з. Ес]il'i вы llaKладывaоте oд}ly фиЦ'рy }Ia дрyгyю. тo вверху лехa

Цaя ф г}ра будет как бьl ''съедать'' тy, кoтopая paспoлo)кеIla снизу,

прIrПцип 4. Если BЬI не хoтите' чтoбЬI фиг}рьI гloедаJIи друг другa1 вaNI следy-

]т Boопoлъзoвaться lloслeдIlей вepсисri прoгP.щмьl _ F1аsh 8' u, псРед тем

{i1K сoздаaaтЬ oбъект, t]21жать пиктoц)aммy ]@ oьjeсt огawing (Pисoвание

.rбъек1'oв) нa пaнеJlи optioпs (oIlЦии),

Пpинципьt paбoтЬl
с инстpyмeнтaми вЬ|дeлeния
}'\1оI{ис BьIд€лить ltухI]оe но тoлЬкo пoЛознaя спoсобнoсть в пoвседнсBIlой

i l l з l l l l j  нo  и  oд l la  из  I |cрвooчеРелHЬlх  oпций.  с  Ko , l ,opoй вы дo]Iжяы быть

]l|аKoN ь|' ЕцЯ тогo Ч1.oбьl пpодУктивHo paбoтaть вo Flаsh' У пpoГраN1мь, Maс.

'опlеdiа Flаsh eс,r.ь цолаЯ грyllIla иI{отруIllентoв вьIделеllllя' в этоЙ ilaвс Mьt

)eссMoтри lv l  их  I IoдРoб l ]еe ,

ll sеlесtion (вьIдeЛенио) _ саNlЬ|il llрпмeI]яeмьlil иllструмeнт из Rсегo аPсe-

'iil]la Flаsl1, пoзвoJ|яe'г вЬuLолить для lшЛЬIteйIUегo родак'ГltРollt1llи,l oбЪект lrс-

]1l|(o]vl (пI)и щсJIчкe мЬIшl'i по lll)ejlмоTу) или eгo (ltlсть (lIри IIа)t(атии и llеpе

. . l с i l Lе ' |ии Ntь lши вЬIдоЛястея l |р ' |Мoугonь| laя  oбластЬ) '

1]  subsе|ес l ion  {пoЛUЬ|!сле||ис)  _  no1I lo : ' I с |  р ' |60| iuL  с  ( | lo l lMo l l  o6 ,LсKт l | ,

Jс ]L i |KT|4руя криRЬ l r  Бс3ьO'

{ иsso (Лaосo) - инструмetlT
oблnс1.ей,

Пpямoyгoльная кнoпкa
HlЧI{ем с aPoрI'tсoBKи изoбpажеt]и']' типичнoгo llпя пPедстaвитслеil кнoпoч-

i]ого lllI]Pa пPямoугoльtlой Kнol1ки сo сгJlа)кl]IпlьlМll у|i\aMи' нo l)l] l,1зю-

\1]lIlкa бУдcT заК,'lIoчатЬся B уKрaure}lии oриl.инальllьlм зaвиткoNI.

K Пpимeчаниe !

пpЯмoyroлЬный дизайн мeдлeннo' нo Увepeнно нaчинаeт сeбя из}{ивaтЬ, oн всe
6oлЬUlе pаздрaкaет свoeй тoпoрнoстЬю и пpимитивнoстЬю фopмЬL и всe мeнь
ше v нelo oстаeтся шaнсoв пeрeд утoнчeннocтЬю и изЯщeствoм вceвoзlиo){нЬ|x
кpивЬlх PаHЬшe y пpямoуroлЬньrx фopм He бьло кoнкyрeнтoв в нeсoвеplleннoм
weь.мирe, нo с пoявлeниeм FLash.тexнoлoгии вoзмoxнoсти oфopNiлeния Web.

интepфeЙсов нecpавнeннo вoзpoсли, кoнeЧнo' ниrrro и никoгда д0 конца нe oт.

кФкeтся oт пpямovгoлЬнoгo дизаЙHа' тaк )кe как нe вЬ|кинутЬ сл0в из пeсни' т' к.

сaм noямov|олЬн,к экpaна г ,ста бyМаги обyс,  dвпиваeт -pаво -a ,уизнa J|oй

reoмeтDичeскoй фopмЬ|, Ho сoглacитeсЬ NаскoлЬкo с кpивЬLми вeсeлee,,,

приMe l l ' | с ] ' с я  )U |я  l ]ыдeле | l | ' | , l  I j роизвo ] l ь l l Ь l Х

З5



Rectangle
Boспonьзуйтeсь инструt{rнToм Reсtangle (прямoyгoлЬник) и нa l,loвoм cлoe
kвoлкa coздaЙте прямоyгoльHик со сглaxеI]нЬlN{и угЛaми' ЧтoбьI y фиrypЬI
пoлyчились тaKиe жe закруглеI]r]ьlе KонЦыl кaк y предстaвленнoй нa рис' з.1.
прoДeлaЙте слeдyloщee,

l. Bъiбeритe инстрyмепт @ Reсtaпgle и ,na*n,итe *'oп*y @ Rouпd Reсtапgle
Rаdiцs (Pадиyс cКpyгЛеIlия пряп!oугoльникa)' ра"пo,o*"'ную o',хn"й
части па-llитpьl инотрyN{ентoв,

2. B пoявившeмcя диаjoгoвo]lr оKIre RесtаIlgle settings (нaстPoйки пpЯмо-
yгoльника) ввeдиTe зHачение 5о ДIя сoгneг Radius (Paдиvс vгЛa).
нaРисyйте сaп! oбъекT и уд.Lпите еlю кoltlуpЬI'
tlaстрoйтe грfuциентную заливKУ' сдlэлав плaвЦьIй пeрeхoд oT чeрl]oгo
к оинeмy цвeTy согласнo pис, з. l '

3.
4.

Pис.  3.1.  PисУrм кнoпкy сo оглахeHвьlMи краями
и Haстраивaeм градиeнтнУю зaливкy

. сoвei. 
.)

Чтoбы бЬ|стpo избaвиться oт кoнтуpoв' пepelянитe мышЬю заливкv
новoe мeстol вьIдeлитe всe контypЬ| и нфl{атиeм клавиши <De|ele>
JатeM вeрнитe фиryрy нa мecтo,

Пре)кдe чеп( пepехoдитЬ K cоздаl{ию зaвитКа, неoбхoдиllo узнaтЬ
пaх рабolЬI с 06ъекTаM!1! нaхoдящи]\'ися нa oдно]!l слoе.

o пр l lнци.



oпepaции над oбьeктaми
:,IDпнципьI paбoтьl вo Flаsh пo oпеpациям нaд oбъeкгами нескoлькo oтличaют-
.з oт Teх' с кoтoрьIми вaM пpихoдилoсЬ имeтЬ дeлo в дрyгих пaKeтах кoMпьIo-
:рнoй гPaфиKи' Kaк, нaпpимер, в тoм xe сoI,еlDRАw или Photosl1oр' нa тoт

:.]ет. кaкие oни _ бoлеe или N{енee уДo6ньIе, сyцecтвуют рaзныe мнеliиЯ'
:кoрee, этo дeлo пpиBьlчки оргaнизaции Pа6oтьI тем иЛи иIlьIп,{ oбpaзoi\4'

3авитoк. oпepация пoдpeзки
:lо\!ните oсt]oвI'oe, Koгдa вы рaбoтaeтe нa oднoм слoе с любьIми l,lнcтрумeн-
,]\lи типa зaливKa (Bгush, ovдl, R€сtaпgle), тo paспoлaгая oднy фиryру нa

.'J!тoй в пределax эToгo oднoгo слoя' вьl тем сaMьIм вьlпoлняеTe oпeрацию.

ioтopая в сorclDRAW нaзьlвае'Гся Tгim (пoдрeзaTь)' To eсть верхний oбъект
..эк бы пoдpФ4eт или .'oткyсьIваeт'' кyсoк фигуpьr' рaспoЛo)кенЕloЙ снизу'

]пятЬ жe. с oднoй стoDoньI. этo ]ЙoxeT вьIзBaть некoтoрoe неуДoбстBo I, ра.
-]oте, 

кoтopoe легкo yс'грaни]!loj e!Ли Bьl llе бyдe'Гe зaбьIBaтЬ вюlloчатЬ peжиNl

:] objrсt D.lwing нa пaнели options, нo с.цругoй _ вьI с лсгкoстьIo сtYtoжe-
.  эксперимeнтиPo3aть с QoрNloj l .

Те l leoь займeMс, l  оoздаI lиеМ зaBитKa.

сoздaйтс 'IlвA эЛлиtlса, причсlvl д]Iя oд}loгo из t]их _ пPиведrннoгo

нa рис' з.з (l) _ настpoйте грaдисllтllуIо з&IlI,Iвкy сoгласнo рl,]с, з,2'

:  , I lля втoРoгo эллипса DЬI6ери]с лIoбoй Uье1 и] o, !нoролнoй ]аливK|| -  v l l

егo будeм иопoльзoвaть в кaЧeстве сTиpатeЛьL|oЙ peзипки. пoэтo]vlу я и нA-

зьIBaть бУду этy ФигуPу'.oвал-лaстик'',

Pио. з.2. Hастpойка гpадиeнтнoй заливKи для oвaлa



4.

l с  г o v o U ь | o  и н !  | J ) v e h I L  ] \  i S е l e с t i o л  р а с , r o r o х и r e  o в z l q - л а l т n к  н |  o B а л с
с градиeljтlloй заливкoй тaк, каК пoкitзaнo на pис' з'з (2)-

Bъ]дeлите oвaц лaстик и нaxмитe юlaвишу <Dеlеte>, B pезyльтатe этoгo
деIiствия lrсчезIlет нe'гoлЬкo oднoцвe'гilая фиrуp:r, llo и ч{tстЬ гр.Lд],ll]нт
нol]i] раcпoлo)tенtloй пoд lreй. в итole у вilс дoлxно пoлг]иться изoбI]a.
хeние зaBиткa, схoдlloе с рис, з,з (з).

-+.й-_
Pис. 3.з. PисуеM завиток

Эти]v приrN1оM .пoдрсзaния, ,  
oдI loй фигуPЬr дРугoй r{ь l  бyДеM еUle ' lеoдt lo-

KpатIlo l|oЛЬзoвaтЬоЯ' нo вЬl дoЛжl]ьl знa'гь и тo! чтo дeлaть] ссJIи Rьl Ilс хoTи.
тr' чтобЬI чaсть фигypЬ| Llсчез1lла,

гpyппиpoвкa и yfl oрядoчeниe
,цля тoГo ч].o6ьt oт l{аЛoxellия фигyp oДllа пa ДругуIo [lи o!l|{a из llих Llс пo.
. , .P,I  l . I j l i l .  | |coh\oли\ ' lo | , lсгс, l  и\  сoиaI iисм l r . rх . ' , ,  I Iик, loг| , , ' ' Iv)  Е obieс l
Dratving (PисoваL|ие oбъеKl'oB) гla ЛаI'lели oрtioлs' Если '(с вьl 32быnи эTo
сдl.лaтЬ. To. |loслc тогo кAl( фигуpЬl сoз'цаLlь!, Mo){Llo вoсlloлЬзollilтьcя oIIсра-
I\I1e|l Фу] l |1 uрoвlс1l -

CгруIIпиpoBa'Гь oбъcкl,Ьl Nloxнo слcllyloц(им oбрaзo[4. BьIдеЛи1.с oб1'еKты, кo-'l.opь|с хoтитс сгPуппироватЬ] и fiaxN{итe KoмбиIlaцик) KлaBиш <сl >+<G>
или вoспoльзуйтссь мellю Iиodifу (МoдифицирoBаTь). вЬlбрaB в нс\,l пyгlKт
Grouр (ГруппI'Ipoвaть),

со сгPУппирoваfiнЬIми пpc]trvlетaми въ! Nlo)кете aьIпoJI|]ятЬ опеpациl'l ||o из.
l'1етIоI]ию пoряДка их llалoxсниЯ дpyr пa дpУгn или дрУгиN|и cлoBaмИ )J|Iopя-
daче}lllJl. Для этoгo неoбходимo вoспoльзoвaться мeнfir Мodifу и вьIбр;1Ь
пу]lKT Afiaпge (Упорядочить), B oтвет l'tа этo ]lеilствис гlo'вl'|'гся пallель, на
кoтoрой вь| мoxете выбpaть oдну из HyxlIьIх команд (рис, з-4), oIIш|I,l пo.
звoля]oт сJlеILУ]olцеr:

o Bring to Fгont (lIа передrIий пЛaн) _ вьIделcннЬlй oбъект стaновится ca.
мьIм вeрхним среди oбъектoв, располоxеI{нъгx на аKт!1вlloi!1 слoe,

П Bгiпg to Forward (Ha од],1н yрoвeнь Bперсд) - вьIДеленньIй oбъект перe-
мeЦlaетcя I{а одI{н уpoвень вЬlше'

i seпd Baсkwaгd (нa oДин yрoвеllь нaзад) - Bьцеленная фиryрa пеpехoдиT
нa }poвet]ь tiи)ке,



)едактирoвания,

: Uпlосk A|I (Pа3блoКllPовaть Bое) _
тьIc рallее oбъeKтьI'

.эзaЗ, o6paзы мanaк 39

: sеnd to вaсk (lla заднпй плafl) выделеtIIьlй oбъeкт стaнoвится сaivЬ]м
'ntl)кнI,iп! среди объектoB актЙвнolo олоя.

: Lосk (за6ЛoкиPoвeть) вьrделеtiный oбъеКI стaнoвится нeдoстyп}]ьtl\l 4lI,l

noзвoляет paзблoкиpoвать все зeкpьI

Pис. з'4. BoзМo)кнocти мeвю Arrаnge

вышeпepeчислeнrыe дeйствия дoстynHы тoлЬкo для сгpуnпирoвaннЬ|х фигyp
расlloлoжeннЬ]х l,]а oднoм слoe' He пытаЙтeсЬ дeлатЬ фиrypу' pаспoлo)кeннуlo
на ниx{вe[i слoe .бoлee вeрxнeй', чeм фиryра' нахoдящаясЯ нa слoe вь|шe'
|.]e AумаЙтe чтo eсли вь взяли и сo3дали нecкoлЬкo reoМeтpичeских фиryp да)(e
нa oдl1oм слоe. у вaс пoлyчится их yпoрЯдоЧитЬ бeз пpиМeнeния oпepaции грyп'
пирoвки <clr|>+<G> BЬlшeпeрeч иcлeннЬ e командЬlбyдут noпрocry нeaктивнЬl,

] l ]р l i I ] lасмс '  к K|]oГ lКe,  прoде]Iaйтс '  пoхаЛуйсTа'  сЛeлylo|це!э '

I l ' ,  . , , l /  с  с  п o I 1 o ш | , | o  | ' I l ( I р } N l e I l  i  r  ] s е | е с l i о п  с o t t : | н | l U й  P . l | { ( .  | , D n v о

l foльl{}|к сo сглаxеннЬlN{и Ц]aями и нaхNlит l]  кoмбинацию клaaиI]|
.С l l j>+<G>. ТnKoй прямоугo 'I lь| lик BьI мoхстe увидeть IIa рис.  з ,5 ( l ) ,

гlрoлелiй'Гe aIlалoгичную oпeрациIo ].lЛЯ зaвиTKa'

Pxзt{lэсl]lTс завитoK I]a nряN{oyгoлЬниКe Tак, КаK этo t'oKaзaно llа р!1с. з'5 (2),

тспорЬ RьI п{oхете I|е бoя1'Ься пl]ремrщaтЬ зaвитoк пo пpЯN1oугoльIlиKу _
'фпгурь1 

tlе 
''пoКyсаlот'' 

.цPуг дpyгa,

.  B ь ] o е г и | e  | | P с - | ) v е н .  ! Ц  T е \ l  ( Т е K с l )  и  н a п | t ш | | | е  | l J ] в , | Ц l I c  д - п Я  к | I o ' l к | l :

]ршёрd анаLпогичнo тексTy нa рис, з,5 (з). Пoдpoбнес o рaбoте с даlrrrьlм
Iillcтрументoм мoхпo пpoчи1.ать в a?d6e Z

i.'рBaя зaгoтoBка 'II].lя кIlol.lки гoтoвa,

Pис-  з .5 .  сoбирaeм KнoпKy
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Kpyгльle кнoпки
Пpoдoлхим экcпepип(eнTьI Itад oбъектами и сoздaдиM пapy кpyгльIx кнoпoк'
закpепив свoи l]авЬlки в oбрaшeнии сJ 'бъектами и пoп),тl lo наyчившисЬ
пoль,]oвaГься инстр)ментoМ p,.o"u""" |$ Prп {пеpo) и инстрyMeнгoм вЬl-
дeлeriия lg]] subsoloсtion (fl oдвьIдe'пeниe).

Cклeиваниe
Мьr пpoдoлxaeм рaсомaтривaть oсoбeннocти oпeрaций нaд oбъeктaMи вo
Flаsh и сeйчaс вocпoльзyемся ещe oдI{им пpиeмoNl _ сК,1еua.|нuя' KoтoDь|{'|
имеeT Mecтo мe)цy двyмЯ фигyрaми, имеюrцими заливки oдинa(oвoгo Цвeтa.
Lлeдyющим зaдaljиeм явJ.Iяeтcя coздaниe кpyглoй кнoпки c нaдписЬю oк.
Этoт oбъeкT пo(aзaн нa риc. 3'6 (5)' Ilpoдeлайтe, пoxiалyйстa. следylotцee'
l' при noмo!]и инстрyl'reнтa oYal сoздайтe лвe фиrypьr pазtjoгo цветa: oк-

рy){<нoстЬ и эллилc.

ООcФ@
5

Pис. 3.6. пoолoдoват€лЬнoстЬ pа6oтЬ| над к|roпкoЙ oK

Hапoмиiаю' для тoгo чтoбы пoлучилaсь oj{py}<нoстЬl нeoбхoAимo yдepх(ивать
наxатoЙ 3 пpoцeссe сoздания ,{лавишy <shfD этoт o6ъeкr noказан нa pйс .,6 (1),

2' нaлoжиTе эллипс нa oКрyх}loсTь тaк! кaк пoKaзaнo нa рис' з'6 (2),
з. BыдeлиTe эллипс и нахмитe <Dеlеte>, oстaвив тoлЬКo изo6DФ(еt,iие ''пoд-

кoвьl"' -У-вас дoлxtlo пoЛyчиTься изoбрaxениe' aналoгичяЬe oбъектy нa
рис' з '6 (з),

4. сoзДaйтe eщe одLly oКрyxнoсть' I{o пoменьtце' тoгo жe цветa' кoтoDЬIпf
бь|ла oсуrцесГвлeна ]aливка пеpвo, i  (]епepЬ в|loвь o6рa,Joв.""o" noo*oЪ",).

5, пepеMеститe oKрpKнoсть нa пo'цкoвy mк. как нa риc. 3'6 (4)' пpoследите
зa тeМ, чтoбы край oKp}Dкнoсти oбязатeльнo кacался пoдкoвьI. Teпеpь пo-
пробуйтe neреГaшитЬ в l]oвoе мeс,]o пoдкoву' и вы увилите. vтo olplэк-
нoсть ''сютеилaсЬ'' с ней и тoхе перeмeстилaсъ нa нoвoе мeстo,

6' oстiL.loсь Toлькo oзaглaвить Кнoпкy, напишите слoвo oк и paспoлo)ките
elo Tак' Kaк пoказаl]o нa рис. 3,6 (5).
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пpиMeчaниe

Для тoгo чт06ы тeкот вьlиГрь|Ll]нo сМoтpeлся на фиryрe' я вoспoлЬзoвaлась
ёuзaЙнopcКul,l npueмo|'l ,вьlвopomкu"' кoгда двe бyквь pacпoлагаloтся ках |]а
фOнe' тaк и на фигУpe и имeют кoвтраcтнь Й г1o oтнolleHию дpyг к дрyгу и фoнy
цвeт' То eстЬ бУква 'o, имeeт такуlо жe 3aливку' как фиrypa' и paспoлaгaeтся
внe ee. а 6уква 'к.' цвeтa фoнa' вахoдится на фиryрe,

]' 1oпкa гoтoвa, сoглaсиTeсь, пoлyчилoсь ДoвoльIlo симпaтичнo'

Subselection и Pen
,едующим задallием являeтся сoзданиe eщс oднoй круrлoй кt,oпKи, эта
.опка нe 6удeт coдeр)кaть тeкcт' т' e, 6удeт лвлятЬся свoеoбразнoЙ пllк'гo-

l..lrlмой, Baжнo, чтoбьI caмa пo себе кнoпка 6ылa дoстaтoчнo приBлекaтeлЬ-
: ]!1,i тoro' ч,].oб у всяК увидeвшeгo вoзниклo xелание Itа нer нФкaть o-

: Iilчествe тaкoвoй Mь| сrйчас рассI"{oтpиNl кt]oлкy, привeдeнную нa pиc, з'7 (4).

cc&w
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Pис. 9.7. Пocлeдoватeльнoсть сoздания кнoпки'гrиктoгрaMмЬ

.]спoJlьзуеМся t]одкoBoi'i, KoтoрУIo мьl сoздавallи Дli,l прeдь|дУщсЙ кlloпKи _

.  1 - ( | | ,  с  п o м о ш L l о  и l . ( г р y М е | l т o п  f ! . ]  S u b s e l e с t i o п  ( П o д D Ь . Д с л c l | и с l

! Pen tnсрol oтредllKтируеМ ее'
j.) сllaчaлa yзнaем прaвилa' кoтoрьIс l{еo6хoдипlo пoмl'lитЬ при рaбoте
]т l iN lи инстру]v leн1.ами,

] PеЛ преднaзначенo Jj'ля сoзI\aнмя и рсДaKтирoвal{ия (subseleсtion Toлькo
-ъIя RьlделeL{ил и рeдакl.иpoвания) так llztзЬIвaеМЬlх KривЬIх Безьe. кoтoрьlе
|loлoxeнЬI в oсlloвУ вeктoрt]oй графики' KриRЬlе Бeзьe сoстoят и3 узлoRьIх
тoчеК и кollтуров' их сoeдиняloЦих'

:] У ',t|lстpУментa Pеn eсTь нrскoлькo реxиМoв' o Toм' КаKой pе)ки]\{ ts J(аIl.
нЬlй NloMент испoлЬзyeтcя' сигнали3ирует сaNla пиктoгPамi{a Pen. oна Nlе-
Ilяeтся в зaвиоимoсти oт Действий, прoиоxoдящих с инс],pуN!eнтoм' ПиK-
тoгра]\{Мa, появляю|llаЯс,l рядoм с иl]cтрyN1егlтo]vl, l]oдскDкeT вal!i' в кaком

реxиMе oн в дaннЬlй ]vioмeнт наxoдиTcя: треyгoЛЬнllк рабoTa с нaпPaв-
. ,я|oши\ lи,  плloс _ !06авитЬ }, lлoвУ|o Ioчку.  миItус ул. lЛсние ) , lлoвoй

] УзлoвьIе тoчки мo)кнo редaКтирoвaTь и yдiLпять, ДлЯ эl.oгo t]еoбхoдиМo
вЬIдeлитЬ иI{струмеttтoп{ subsrloс.ion (пoдвьIделeние) нeну)кнуlo тoчку



и нaxaTь Kпaвиrпy <Dеlеtе>. Toлько сперва убедитcсь, чтo вьтДeлeнa oДllа
тoчкa' инaче вы рискуете oДIlим ivtахolll удалить всю фиrуру, Если вьt
пoльзyeтeсь пeрoм' 1.o пoдI{есите инстру]t!eнт к тoЧкe и. кolдa ЛoявиТся
пиктoграмrvlа пеpa со знaкoм минус' iцелкllите лcвoй кнoлкoй мыцl],1'

K. пp";;ч;;;e \

по мoeМу Мнeнию' Pen в п/]aсromed а F]аsh нe самый удOбнЬlй инстpyмeнт для
тex ктo никoгда пpeц4е нe paбoтaл с хpивь|ми Бeзьe 3дeсЬ нeт дoпoлнитeлЬ.
нoЙ палитpЬ|, с пoмoщЬю кoтopoй Мo)кнo бЬ|ло бЬ yлраsлЯтЬ видoм пepа и yз.
лoвЬ]Mи тoчками. Peп Meняeтся самo Пo сeбe в тoй или |^|1oЙ cиIvarrии- V| Д|1я
doвич,{а бyдг -еoжида"rь| и deпorятrь| э|и лeрAме.ьr, тev ктo дt-iлаel вo всex
тонкoстяx oсвoитЬ paбory с инстpуMeнтoM Pеn' я сoвeтую нaчатЬ этo с любой
гlpогpаммЬ|, прeдназначeнной для вeктoрHoй гpaфики, Удoбнee всeгo оoздaтЬ.тpyдныЙ oбраз. гдe.нибyдЬ l'на стopoнe'' в тoМ жe пlac.omedia FreeHand. а пo-
тoi,l импoртирoватЬ eгo вo F|аsh.до|{yмeнт чeм тepпeтЬ всe капризЬl инстpyMeн.
та Peп в Flash.вeрсии.

tlo вoзвРarдасмс'| к кIlol1ке, Итaк' д,,|я тoгo чтoбьl кIlollка l'I]vlела тo'Г )кс 8ил.
чтo и изобpа)<енLIaл I'lа pис, з.7 (4), прoдeлдй1.e сЛедуIoIILee,

l ,  Bь lдслитe с пovoUlЬ|o и l iс lрyvе| l I i l  f  Subsеlесr lоn лo. lKoв),  oГ э|oгo
дсистlJия дoлxнЬI cтать l}идl]Ьl l]се узлoвЬIс 1.oЧки обЪоK'|а, кo'гoрьIe |loll-
свсчиRаIoтс' |юЛубьIМ цвотoм o,rc. 3'8).

2.

з ,

Pис. з.a. yэлoвьe тoчки пoдKoвь

ЛoдIIесите мьIшь K тoй, что Pаспoлагaетс't гIa мeсте )кирrloй чеpнoii тoчки
(рио. 3,8)' и выдeлитc ee, нaxaв лeвyю кllo]lку,
Tепeрь iloтяllитe куpсop впрaвo' удеpxl{вaя тoчKy, вьt yвиДитс, Чтo чaсть
фиryрЬl тoxe paстягиваeтся' oбpaзуя нoBylo фopму, кoтoрая гIoкa3аIlа
нa pИc' з, '7 (2),

скoпируйтe в бyфep oбменa и сoздайrc нa oсIloвe нoвoй фиryрьI кoпию
бoлеe светлolo цвeтa _ стаpьIй oбъекТ дoIхен стать тeнью lloвoгo, oн )кe
лpидаст кtloпкe эффект oбъeмa, Лoсмoтpите lla рис, 3.7 (з).



9oспoлъзуЙтеоь инстpуп{ентoM oval и сoздaйтe двa эллипсa' oдин из них, ' ,  | |спoлDJ)еv Д,1q фoна к.1oпки пo\ lе.ти lе егo пoД 'DигJр) с |eнЬю,
: втoрoЙ с пoМolцью инстрyментoв subseleсtion и Peп пpeo6рaзyйтe в де-
iорaтивнЬIй элr]\{ент I,l пoilIeстите свepхy нa кнoпкy' У вaс дoлxнo tloлv.,  ,  .Ься и Joбра,<el lие d lJа, !o|ичнoе р||с,  ] ,7 (4, ,

<. npиМe"а'иe *\

He забЬlваЙтe гpyппИрoвать oбъeктЬ| пepeд тeм' как 6удетe компoнoвать дpyг
сдpyгol\i] тoЛЬкo так вЬlсмoжeтe сoхранить иx для далЬнeйшeгo peдактиpoвaния,

{.нoпкa с пoлyпpoзpaчнoй заливкoй
: .JедI lим упPDкнсниеNI дaннoЙ глaвы будет пPямoУroльная кt ioпка с oд-
'l oкруI.JlЬlNr yглoм и с пoлуг|рoзpaчнoй ц)адиснтной зaливкoй'

'1нстpyмeнт L,лe в oпeрaцияx над o6ъeктaми
]r] iЧaпn pазбcpeмся'  KаK oст. l l ]ить ToJIЬ(o oдин угoJt  сI .Лa)кеI l l ' lь l11 '  вeдь
.ll Ilr llрелocт.lвJ],lеТ нall тaкoи вoзMoхнoсти в aвТоматичсскo]vl рl]жиМe'' .  ] lру l  ис пpoГp^Nl]\ lьI  KомlIЬ loтерl loй гpафики, например, CoIе|DRAW.
'. oз,llаи1'с пpяNIoу|ю]|ьll]lк сo с|)1aжetlIlЬl]\lll (р0лl\1и г.lK' как ]t1ЬI I]РoдсЛьI.
] i l - ] I l l  с  |Iервoй Кl]oпKoi i  рис.  з ,9 ( l ) ,

| ]  ' . | | o л  ' ' \ I ! l е с L  и . | с l Р ) v е ' П o \ l  L 1 ]  L i n e  r Л r t I l и ' , ) '  ] l  | '  т o I n ' , l o б Ы  o с T i , в и , Ь
: onькo o]lЛII уl.oл сглa)коLII|ЬIм,

.  ПрoвeДиr.е ] lве пeрl lе l lликyл' lрньlе л l tнии Taк '  кaк этo пoкaзанo
J lа рис,  з ,9 (2).  Для тогo чтoбьI Лl , l t lии прoхoдили f loд прЯl lь lМ y l l loм!
в IlрoЦeссc сoздaI,Iи,l }Цeр)<ивaйTе нa,(aToй клавишy (Shift),

. этиM действием Mьl разбили пряMoyгoльник нlt нeскoЛЬкo частeй,
впрoчсNl  разбились и сaN1и линии в ]VIeстах перeсечеl lия '  причeМ каK
с oбъеKToпI. тaK и друг с другoм,

r  t j o с п o л L ' ) й . е с Ь  и н с  р ) v е | п o \ |  L ! ]  s e | е с t i o n  ( B Ь | Д с  | е J ] , 1 е J  и  в L |  | е Л l j l е
пoслl]l1овi1тельнo все лиlllниc чaсти, нr забьlвaя уJ1а,!ять их с пoNlоUlьIo
KпaBиrпи <Dеlеlе>. Тerlеpь перe]l вaми дoJlxнa ocтатЬсЯ фигyра с Tpervlя
oс1pЬIМl' и o]lни]!1 3aкруlтегillьl\1 УlтoN{' схo]lнaя с изо6pажен]]orj
нa Pис, з,9 (з)'

lо| lе l jирy| '  iсь с ис |o,Ь,]oв.|t lиev ин.1руVс|-  а И L inс ' |  Е Rесtanglе
lПряMoугo]]ЬниK), пoэксперимrн'].tapуйте с ,'взаиivloдойс,гвЛеNi' 

грaфикI'I
,t!па stгokе (Kонrур) и Fill (За,,lивкa)' Bашa Ilель - сoздaть еrцe Двa пря-
\!oугольEикa' котopъIe буд)т обpaзoвывaть кт{oпку.
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oдиt] из них и]\{еeт oднoрoДную зaливкy, нo oбязaтельнo кoнтpaстнyю
цвeтy пeрвогo пРямoугoльника, Этa фиryра нaю'IaдьIвается нa ранre сoз-
дallньIй oбъeкт тaк! каK пoкaзанo Ilа рис, з-9 (4).

Pис. з.9, ПооЛe/]oвaтeльrrocть дoйствий пo сoзданию кнoпки
с гrрoзpачнoй гpадиoвтнoй заливкoЙ

тo. кaK NlЬ| Paспop'диNlс,l с третЬи]\1 пр'мoуloльIlикoМ, вЬl узI{аеTe из слe-
IlуIoLцсгo pазделa.

Coздaниe пpoзpaчньtx oбьeктoв.
Пapамeтp зaливки Alpha
KаК вьl yxе пoн',]Iи' залиaка so Flash yстpocнa весьмa деМoкpaTичt]o. вьI
мoхете сoздitваТь каK веKтoрIlыe oднoцветI{ьIe и.Ilи грaдиентнъ!e' таI< и pac.
1.рoвьlе заливки. Ho этo еЦе не всe! вьl Мoхeтe реryлирoватЬ прозрaчнocтъ
всеЙ заливKи и отдельIlьIх ee чдстей' для тoгo чтoбьI сдeлать заjивку прo.
зрaчHoй' нсoбХoДимo oбpатитьсЯ к панели Coloг Мiхrr (Цвeтoвoй миксеD).
oбрd|иГе вним!ние I|а па|Jа\|е|р Alрhа. кoтoрый p.,спoлатаe'ся .nрouo, i lo
yМoлчaнию нl rlеIll усTаlloвленo 3нaчeние ]00zo, Kотoрoe oзначает. чтo Цвeт
заливки полIloстью нeпрoзрачtlьrй, Чeм мевьше пpoцеIJтoв вЬl yстal{oвитe
Дп'l зIJaчеIlия Alplrа. теN! прoзраЧнee бyдет cTaнoвитЬсЯ зaлиaкa oбъeкTa,
Прoделайте сЛедуюrцее, для тoгo чтoбЬl прoMoдeлирoвaть зaпивкy нeзaдeйст-
воaaннolo пoкa пpяMoугoльникa.

l. BыбePитe элеMент, на пar]ели сolor Mixer зaдaйTе Гpадиeнтl]yю заливKy
тUпа Liпeaг (Линейная)'



..=вa 
З- oбpaэы кнol1oв

: l]acтpoйте ee, pyКoвoдствуясъ слeдyющиM. B заливкe присуTствyют три
Цвeта: I(eлтьrй' синий и бeльrй, пpичeм пoследний пoлtioстЬю прoзpач.
ньlй' пaрarlfrтр Ыpha = 0%, a cИ|1|'1Й _ полyпpoзPaчньIй, параМeтр
lJpha : 50%.

B pезyльтатe пpиMeнeния заливки к oбъектy, пpямoУloльниK дoлжer] при-
нять вид, кaк нa рис. з,9 (5).

тeперь самoе глaвнoe нe забыть cгруппирoватЬ при пoмoщи <сtгL>+<G>
гpадиеIJтньlЙ прямoyгonьник и фиryрy, oбрaзoвalrнyю двумя пpямoугoль.
никaми! пре)rцe чем нaю'IадЬIBaть иx друг нa дpyга. пoмнитe' MьI говopи-
lи o тoм' чтo веpxняя фиГyрa 

''пorдаeт. ни)кнюlo' пoслe тoгo каК фиryрьl
сгPуппиpoвaны, мo)кетe омелo пeрel{eцaтЬ пoЛyпpoзpaчньIй прЯмoyгoль-
ник LIа двoйнoй. PeзУльтaт этoгo пoказaн riа Pис' з.9 (6),

Haпишl'iтe назваllиe д,,Iя (нoпKи: нoвoсти' B рrзyльтaтe У Baс дoл)кнo Лo.
lУчитьсЯ изoбpaжeниe, al{luloгичtloе риc. з,9 (6)' кIIoпка гoтoвa.

-]{| lм 
oбpа3oМ. испoлЬзуя перeчиоДeнньle пРиeмьlt N'oxнo дoбиBаTься интe.

rнь|х эq)4)eктoв уx(e в[Iyтри сaмoй грaфиIФ Flash. нa этoМ MьI зaкoнчиМ.]оР 
oсI loвнЬIx лринципoв рисoвaния вo Flash и лриступим к изучrнию

.]в аt lиMAции, Глaвнoe, vтo6ьt вЬl пol lяли бaзoвыe пpиемьl '  примeвимьIе к
{тopнoй гpaфпкe вo Flash' a с oстальнЬlм BЬl c ЛeгKoстЬlo pазбeротeсЬ сами
':Doцессe дaльнeЙшeй Daбoтьl'
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Пpьlгaющий мяч
I]pемя этo pxсстoяние двиxения'

ЗепoB K|пunсКuЙ

Boт мьl и ДoбРallисЬ дo двиxeния' Этa главa явлЯетсЯ КЛIoчeвoй в ||oнимa-
пии paбoтЬl  о F lаsh-aниМaцисй, пoэтoMy будьте oсoбеl lпo aHимa,гeЛЬнь1 при
е е  и '  | е j ] ' 1 и , , I l e в a й 1 е  п р с Д с , i а в и м .  ч . o  a : | м  Д n п и  J i ( д i I l I и e  . о l , , | ' Ь  п р Ь | г а | o ш и й
мnчик' пoслe разMьlшлоl{ия бьIЛo Решегlo, чтo д".Iя пУщегo эффсKта ]vtЯч

дoл)кен измеl{ятЬ цвет пpи дl]ижeнии, l,]Pичeм ЧeтKo oгoвopl9Р|o' чтo шиРиIla
и вьIсoтa кJ'lипa дoлжl1ьI сooтвeтс'ГвoваTЬ 400 и з00 llиксолaN{j a 4юtt ltolIжelr
бьIтЬ свeтлo'xeл'гoгo цветa.  нa примеPе сoздal|ия аI lиMирoвaннoгo Мячa вЬl
пoзнaKoмитсcь c 6aзoвьlми г loн,I ' ги ' lN1и F lash.дI]иМaции, T|, l I loM / lвижel l  , l
Мotion Twerп и Еaстрoйкoй eгo парa]vеTрo|]! a тaк)(r с BoзN1o)к]loст'Niи экс-
пoрта Krlипa.

coздaниe и нaстрoЙкa пapaмeтpoB
нoвoгo клипa
итаK, нaчнeм, oтKрoйте сoздaннЬIй B 2лаcе 1|Daйn Ьаll,l]a' в кoтopoм Мьl ри-
сoвали м,Iч' пр (де чеM рaбoтaть с aнI,lMациeй, нeoбtoltи]viо l]aстрoить пaрaMет-

ры сaмolo Kr1ипa _ рtlзМeры' цвe1. фоLlа, частoтy КaдРоB и т. п' ДJ|Я эl.oгo
вocпoльзуеN{cя диaлoгoвЬllll oкноп{ Prорrrties (свoйстBa). рtlс|lo]|oxeнньI]!I
в I{Dкttей чacти экрaнa, ЕслI'l в yказalп]oM lllесте aьl егo не н21хoдt41.c, To вьl-
зBaTь oнoе Nlo)кt]o ещe кaк миtIиNlум двумя спoсо6al{и:

О вьIбиpaете в меню window (oКнo) и пахимarте ]lа пуIlктe Proрerties;

o нaxимaетe прaвylо кlloпKу мьlltlи и в ниспaдaющеМ Kollтекстiloм мeIIю
выбиpaетe oпцию Doсumeпt Properties (СвойсТвa дoкyмеrlтa).

итaк, пеpед ваMи ди1]-пoгoвoс oкнo Doсument Pгoperties (рtтс,4.l), Дaвaй'r.e
рaзбиpaться с нaстрoйKaми дoкументa.
п Title (Зaroлoвoк) уKа3ъlвается з?lгoлoвoк юlliпa: ьall' Bпpoчем' oн r\loxет

и Ilе совJ1&цать с названиеМ фaйл?l'



i= 1 |1рыгaющиЙ ̂ 1яч

Pис,  4,1.  диa, lo|oвOс oK||o Doсumeпt Рropert ies

i )сsсг i I ! t ion (ОlIL lс l l I Ixс) ]r  I|о|ro i ' i  r lсpс! lLI '  l r I lsh s '  BЬ| ]v loхо|с Bс1. l | I1]| 'TЬ
r L l l i o с  o I lЛс i l I ] l 1 L ]  ( l ) i l I l ] l i l .  I I i l I I p  I  ср '  l ] ( ] J | с I | як ) | | l i ]Л  | l i i ] t п l I сЬ ,ца ] | | l оГo  I l ри '
. ' l ) l L  baI l  i  п lо t ion '

i ) iл |епs ion ( I , i l r rvср)  -  | | l ) с ]1| lа r l |ачсI io  ] ! i ] , l  ус1 ' l l l Io |Jкu pаз\ l ср i ] l  сц l ] | lЬ l  с  l Io
]  | ( l ' l o  l |у1rк funr  Width  ( l l l r1Pr r I l l )  и  t l с ight  ( l }Ь lооTа) '  I (o1 .oрЬIс  слухаT ] l ] |я

. l i l r | | !я  | l l I lР | l | |Ь l  l I  L lЬ l сo lL |  Пo уN lo] lч . | I t r lю oI lи  сoс] . i l в ] l , | ]o 'Г  550 l |а
,  1)  | lиксс j lо l l '  но  R з i tда l l I ] |1  oгo|]орсI Io '  ч1 'o  сцс l |а  /Lo] lжI lа  l tл l с , Iь  pa]N1сp
-  L)  l I l r  300 | l I , |ксслоI] '  B l rе]1crv l  сoo1 веTствуIoц l t l )  знeче l |и , l  R  I1oЛ '  Width

t]еigllt

]]rсkground соIor (Цпег 4n)I lа)  с  поNJol l lьIo lLаL|нoгo пуI lкта ! !oхнo ус1a.
\) l r i . lть IIBс| фoн.t  кJ j l | l | r .  N lЬ l  дoIoRoрr1лись '  ' fГo этo бу] lет l ]Dетлo хслтЬlй.
. l ]у1]т l l i l  #}:FГFСс (о спосoбах ус1.аL]oПкl , '  I lRстa пoдрoбL]ее р i lcсKaзанo

Ггаme гдte (tlастoта кOLро]r) _ чтобьl lадаГЬ чeстоту кадPoв! ввoдиI{ в од-
l ] l .1NlеI l I ioе пo. i iс  кo] lичестDo кадрoв'  cхeсекyндIIo вoспрol lзвoд n lЬIх в oK-
r Пo yifо,]Llан|1ю _ l2 кадРoв в сcкунду. дlвar]те усlанoBиМ ]0 lрs
:rilпlеs рer sссon. к.tцрoв в сскуI{ду), чтобьl легче бьIлo o'ГсчиTЬIватЬ
. l|тельlloсть r.r1rlЛа. K пРI'tIlеру' trц,I 1.oгo чтoбЬl рnзpабoта1.ъ ю|ип ]U]и-
:''lьLlocть]o в 10 сеKунЛ, неoбхo,lиllio сoздатЬ l00 Kaдpoв,

Rцlеs uDits (ЕrLlнlrIlЬJ l{зt{еРеIIllя) опlll,lя сoдеp)K]Jт раскpывeкrlIl йся
:пllсок' a ко1oром вЬI \{o)Kете вьIбрaTЬ нaи6oлее удoбньIо rI прl1вЬIчнЬle
:1,l себя едllн]lцьl изl,'!ереlJия'



48 чaсlь l' oснaвы p'lсoBahия и anимauци во Flash

пpиMeчаниe

вы мo)кетe сoхpaнитЬ измeнeвныe вами настрOйки клипа, сдeлaв их бaзoвь ми
для всех вновь сoздаваeмыx дoкуМентoв F|аsh' Для 3тoгo нeoбхoдиMo на)l(атЬ
кнonкy маke Defаu|t (сдeлатЬ по yмoлЧаЁию),

Бaзoвьle пoнятия F|ash.aнимaции
Kaк Епя Toгo чтoбьI нaчaть читaтЬ, неoбxoдI,lмo вЬlучить бyквьI, тaк вo Flash
вs)кнo ра3oбрaтЬся с тaкиMи пoнятия]\1и, каK Time|ine (MoнTаxная линeйKа),
Frаmе (Kадр), Frаmе Rat€ (чaстoтa KaдрoB), ouЭы коdpao' нaчнe]y с aзoв ани.
Mации '

Frame Rate
всe Bь! наBеpнякa знaeте. каK дслаJlисЬ MyлЬтфильмЬt. Для тoгo чтo6ь| д1lть
I-IaM BoзMoжtloстЬ гloсмo,].ре,l,ь вceгo oдну секуl{дy мyлЬтиKa! хyдoхIlи|( сoздa-
вaл 24 рисуI{кa или кaдPа, кoтoрьlе дoлxны бьIJIи уcпетЬ lllолЬКl{уть перед
вaшими глaзaNlи зil эту саNly|о ceKунду,

тo, скoлЬкo тaких кaJLPoв |1пoxeнo в сeKyl|llу' и ||l\зьl|!aе'|cЯ чtlcnоn]oЙ l.odpoo
(F.lme Rate), Flдsh.аниМaци't приoбрелa ,]iкуIo пoпyлярI,loс'гь }ie 8 l1ослeд-
Еlloto oЧrрrдь блaгoдaря оRoей кoмпактtloсти' |]сeгo 3а з0 KбaйT B Flash-
lспипе ]\1oxеT прoизoй1.и oчeнЬ N1}lol.ос, 'цля реiUIuзаЦии cToй KoNIпактнoс'ги
пo умoJlчаltиto в нaсTрoйках Flаsh'ю'Iипa задAнa чaстотa в два paза N{оньшe
стaндapтlloЙ _ 12 Kадрoв в секундy, и э,гol.o впo]]нe дoсTaтoчIlo' глaз чеЛo-
Bекn не ч,|с,|o,] lLI\o и lбалoB.rI l  и IIе з i lvе ' Iaег лoфеш|loс|и прy I i lкоy t|а(тo, lе ,

BьI мoxете сaмoстoЯтеllьl]o рeгуЛI'tpoвать чaстoту Кадpoв' &пя этoгo l|еoбхo-

диillo в нaстPoиках дoкyN1rнта yкaзaTь I{ужI.Ioе Baм чиcлo! чтo ]\{ЬI и llрoдсЛaпи'

Timeline
lla тimеliпe (МoнтФкнaя лЙнeйкa) oтoбрo(аeтся пoсЛeДoвательljocтЬ этих
сa]v!ьlх кадрoв _ тo' Kaк oни по врeмсни пo,IBjlяются в ю.lиЛe. .цaвайтe рaс.
сi\!oтpиl\'! ее вoзмохнoсти пoдрoбнее (Pис. 4,2).

J Mоpjсеp (Kp^c|LЬ|Й пpямоyгoльtiик над шкilrтoй кадрoв) _ yкaзь]вaет нa те.
куLций кiЦр, кoтoPЬ|й в дaнньIй мoI{eнT oтoбрaxается в oкнe, ЕсЛи вьI
''Kтикнитe. нa сoседний иnи лIoбoй другoй кaдр, ]ЧaрKер перcйДет нa не.
гo, a на cцене пoявится изoбpаj(eниe, сooтвeтствуюшlее дангloMу фPeйrvlУ,

o Cлo|l слева нa тin'rеliпе paспoлaгaeтся пepeчeнь слoeв1 a нaд и пoд l{и.
ми ряд кI{оI1oк.

Эти Kнoпки пoзвoляю,г упpавлять слoямиj нaприNleP, нlDKaтие пa пиктo-
qlarrмьr пo.ooл"e.: @ дoбaвлять слoи, @ улалять "лo'. ffi лелать неви-
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::lrlЬlм или в зaпрellaть .л,'Iя рeдaктирoваrrиЯ (пoдPoбЦee об этoNl мoxl]о
.-poчЙтa7ь R еj\аве a,
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ИнфoPмaциoн}lая Фрoка
пyстoй шючeвoй кадp

дoбавитЬ наnpаФqюций слoй

Pис. 4.2. ПaHeль тime|ine

- |I]}iала кааpoв _ этo та oбЛaстЬ пaнсЛи тimrliпe. гдe RЬ] Рабoтаeтс l|ад
,  'o ' 'евЬlми и обЬ| l| . l IJ l^1и к. ,л|)аv, ,] ,  Слсд}с| иvе|| ,  в Ьиl]y,  ' г Io )  , ||к i ] , | , ' l
iадpoв eстЬ кol lTекcтнoе Mel lю! вЬlзь lвaeмoс l |aхaг l]e]\  пPaBoй KI loIII(и
. jЬ lц]и '  с  пoMoUlьIo этoй шKaqЬI вЬI l ' ]oхeте управ, l I '1 .ь аI , lиNlaцисi i '  зrд iBая
]от I]ли иI]oй тигl. дoбaв.,oul. yдаляя и пcpeМelllал кадpЬI.

в ла,'rьI,lейшeiu ]vtЬI гloстo'lнtlo будeп{ рабoтaть сo UlкаJ|oй КаД)ollj l|oэTo\1y
Rас 6yдет врeмя I(oскol'lальtlo разoбрaтьс' с сe 4Jуl]к|Iи,lNlи.

- JtнфaPмoцuolнaя сЙpaкa _ ДaнН^я стрoKA с llиктoгpа]tlMlLN1и расl|oЛаГае1.с,l
:loд шкaпoй кадрoB и lloзвoлЯeт кaк yлрaвлЯть прoиl.pЬtЦe]v| Kпипа, так и
]рoс]\{aтривaть oснoвt{ьIе пaраМeтрЬl Kпипа'

зидь| кaдpoв
]]\loтритс на панeлЬ Timeline - не все кадрЬt ]IиLleйKи иi\Icю'г oдиIlaкol]ьlй

Hа oдних из них крaсуется хирнаJl черLlaя тoчка, дрyгие 3aЦ)а1]]l]ttЬl сe-
''t цветoм. а тpeтьи aбсoлютгlo пyстЬI, Чтo этo знaчит? дaвайте раcl]N1oтрt]]\,i
]o oтдельllocтlI,

: кеу Frаme (Iспючевoй Кaдр) _ Kа,цр, в кoтoрoм вЬI сoздаете тo или иI]oе
;lзoбраxениe' Эти фрeйliЬl Flash I]е ]\,iеIlяет. KцIoчевoй K:ulP oтoбрФкaеTcя
за панели тimeliпe КaK закрaшeнная чeрньlм тoчкa' B прoцeссe рaбoтьI
зад Kllипol{ мьI бyдеМ рa3мещать создallнol] ранee изoбpа)кение ]vlяЧа
] pазличнъIх мecтaх сцeны! a трyxeник Flash бyДеT гeнePирoвaть sсе oс-
.aqьньle прoме)к}тoчнЬIe KадрьI! дeлaя вoз]\lo)<tlЬIм плавнЬIй пеpeхoд oбъ.
эктa из oднoгo полoxrнил в другoе'

: Franе (кaдр) _ тaюlе кадpьl сoзДаloтся Flаsh автorЧaтI'IчесKи в сoо1.веlс'Гвии
. вЬlбpaнньlпf алгoрит]!1ом. KaдpьI мoгуТ бЬIть кaк пyсTь]ntи, TeK I,l непус-
iЬ lми. Если в кадре ничeгo не раз\ leщаeтся! тo o l l  I ]икaк не oкрal l tе l l .



и aниMaщи Bo Flash

непустЬIe кадрьI мoгyт бьIть тpeх типoв' в зaвисип{oсTи oт вьтбраннoгo

вамl,l типa анимaцииi

. кaдpЬI, нe сoдеpжaЩиe aнимaции _ oкрaшJeньI в ceрьlЙ цвeт;

. кaдрЬl' сoдеp)кaщиe аниl(aцию типа Motion T\iеen (AниIlаЦия дBиxe-

ния) -  иvею, l  фio,]eтoвую oкpаск),

. KaдpЬl' coдерxaщиe al{имaцию типа shape Twе€п (Aниrvация фop-
мьI) _ oкpaшeньl в свeтлo.зелеItый цвет.

с аниNIациrй двиxе!]ия ]vlЬI tloзнaкoмимся в дal{нoй главe, углубим свoи
знания B пoслeдyюlцих, а исслeдoBaнию аниMации фopмьI бу,1ет пoсвя-

п BIаnk кrу Fгamе (Пус,Гoй шIoчевoй кадp) _ имeeT вид нeЗаKрашel{Lloii
тoчKи и ознaча!эт' чтo на дal'п'to]!1 кaдpс oтсутствуеT всякое изoбр.DKеI{иe,
B|апk кrу Frдmе мoжllo редаKтиpоваl.ь _ кaк сoздaBаTь изoбрaxсIlис. тirк
и привязьII]aть сKpиптЬI языКа Aсlioп scliрt'

Coздaниe aнимaции
двиxeния Motion Tween
q)aй! с мячoм y вас oткPьtт (есrIи |]ет. тo llal)исуйте' как tloкaзaнo B 2,06? 1),

с термиllаillll разoбp.tлl,tcь, тсl]еpь вoзьN1eмся зa мячиK _ IlристylraeM K аl,lи-

v . | U и и  B | , и м u I е Л Ь н o  п o | J т o р ' и  | c  с  | е , l у | o I U и г , l с и с г l l и ' ,

l, вocпользyйтecь инс1.рУмеl.lтoм selесtion (BыдсЛeнис) и iepc]vlеcти'Гe Nlяч

нa самый r] ' l з  сценЬ| 1.aк,  Kaк этo сдслаt lo нa Pис.  4,з ,

Pис. 4.з. Изoбраxeниe нa пeрвoм и вoсeмнaдцaтoм кaдраХ

Hа ДосятoM Kадре Tim€liпe нажимaем (F5) _ ''Сoздать 
фреiiMьl', B Рe-

l уль| : ] lё .  всс  ка!pЬ l  ] lo  д l ]ся|o lo  oкрасилис l '  d  сeрыЙ u3е,

Тепepь наxимae]vl прaвую кнoпку lllЬltlJи и в ниспадaющепl Kollтокcтнo]tl

меIlю вЬlбираеM oпцию сгеrte Mоtion Tween (сoздaтЬ аниN{zlцию двиxe-
ния). oбpaтите Bниllaние, чтo сeрьте кaдрьl 'lзмe}Iили цвет нa свеTлo-

фиoлетoвь|й,
снoва въIДеляeм Дссятый КаДр и нaJкиMаем <Е6> - ''Coзда'|ь l.пючевoй
Kaдp.- на lB-м кадpе еrце Pаз нажимаeм (F6)' B итoге Timeline дon)кнa
иметЬ сЛeДУющий вид (рис' 4..+).

2.

.t.

4 .
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K пpимeчани;
Bсe вЬшeoписаннЬe дeЙcтвия пo вставкe пpoстo кадpoв и ключевЬlx кaдрoв
мoжнo былo бЬl вьlпoлнитЬ' воспoлЬзoвaвшисЬ пvHктoм главнoгo меHю |nsert
(вставитЬ) _ тime|ine, задатЬ анимацию |l/tolion тWe€n (АниMация движeния)
Moжно бЬлo бЬlтакжe с пoмoщЬю панeли Proрert ies (свoЙотва) '  вЬбрав из вЬ|-
лaдающeгo списка тween (AнимациЯ) cтpoку мotion (движeниe).

Тспсpь nl,|ч гoтoв K д|]и)кeIl l{ lо '  зайMемся
j lIIc 'ГpуMеIlта sr leсt ion тooI и, удeржива
:Lсре l loсиN l  r lю нa I Iовo!э  мecTo _  ввeрх
: , , , l , ( с l |  дo l l |1Ь|г | |} , | | , ,  Если Bь|  с ' l с1 , lли  вс<
' . -1сдуюrций PиcyltoK (Pиo, 4.5) '

иM. вЬIделЯоNl м'lЧ с пoмoщьIo
нa)катoи левуlo кпoпKу мьILLIи,

I IaI l Ieи  сцeнЬI '  тудa.  кудa oI ]  и
пPaвиJ|ьнo' тo У вaс пo,lучится

Pио. 4.5. Из06раxeHиe на дeоятoм кaдpe

v'ч дoлxeн вергlутЬся на зеУлIo, lla l8-м Kaдpe нФки]\[aсN'! <F6> и пере.
. il\l l]гo ']a пpехнcс Meстo (pис. 4,з),

'] сnoлЬзoвaниe пapaмeтpoв зaмeдЛeния
'. yвeличeHия скopoсти движeния Еase

".. теNl, y кoго физикa oОfutaсь сoTню Лeт Llaзaд lдe-тo зa loризo]]To]Vi. пo-
. ]Гся FlеестествеHнЬlМ рaвI{oмepнoе прЬIганьe наUlегo мячика, MьI oxидa-

Чтo в нaч.UIe движе]tиЯ сaNlaя бoль]llаЯ скорoсть пoлeтa у мячa бyдет тo.
кoгдa ero поДбpaсьтва,1и! а зaтeN1 сКoPoсть yмel{ъшаeтся. и при oбpатнo]vl

. -iiении _.IеN1 бЛи)ке к зеlrпe, тeм бьIстpео мяЧ тoрoпится вeрнyться.

Pис.4.4.  ПaнeлЬ т ime| inё Мипa



52 ч)сt" l oс'aвd p'tсogaьмF r aru|adu'1Й вa гlash

Д,ця 
,Гсlгo чтoбLl за]\lе/trIlя IЬ ! увeлI]чllвать cкoРocти дви)(еI]ия. в Мi]сГoл1сdiа

гlаsh cyшествуeт r|аpа[lстр Еаse (oслaбить), Д'ця дoбaв]]ения в ю1}lп даI.lIloгo
эффектa снoва воlэполЬзyеl!]оя пaнe'Iью Propсrties, llахoДиIl Еase и нa I|еpвo]\i
юIюЧeвo]\i кадре устaнaвливae]!i зI{aчеIlие 87. теNl саN]ьlN] застав]lя'1 ]\lяЧ л!этетЬ
6ьrстpеe (рис, 4,6)' lia десятоN1 к.rдре этo зLlaчelll1е y Ilас доЛ)l(нo paBняться 1оо,

K Пpимeчаниe !

Парамeтр Еase пoзвoляeт рeгyлироватЬ скopoстЬ движeния ЧeМ бoлЬu]e этoт
пaраMeтр (максималЬно ]00) '  тeM бoлЬL]ую сKopoоть npeдмет имeeт в начa.
лe движeния и МeнЬl lyю в кoнЦe'  Еоли дaннoe Числo принимаeт oтpицaтeлЬнoe
знаЧеHиe (дo 100) тo oбъeкт иMeет NleнЬшую скoрoстЬ в вaчалe движенИя нo
кo втoрolиу ключeвoМу кадpy скopoсть yвeлиЧивается пpямo пpoпopциoналЬнo
параМeтрy Еаse, слeдoватeлЬнo' если Eаsв pавeн нулю тo прeдМeт от oдHoг0
Poв,oрoму a,ю-eвov} ъдр) пeoeveЦdеlсс с ,  o(|oчн.ой с, ,оpостью

Pис,4.6,  |]аоrрой(а |rараMerрa Еаse на па!елЙ Proper l ies кЛИ|rа

Pис. 4.7. наотрoйкa диaлorовoгo oкнa сustom Еаse In/Eаse out



a
a

:!11, ПpЫГеющuй hIяч

] ]сь]\loЙ веpсиI{ пPoгpaммъl рабoтaTЬ с за]\!eдllениеп{ и yсKoрение]\! оTаЛo
: jlpolllе и гoраздo llнтeрeснее блaгoдaря ди.Lпoгoвorvy oKну сustom Едse. tаse Out (настPoйкa зaмед.пения/yскорения)j кoToрoе BьIзьIвaeтоя пo Ilа-
,1к] кнoпки Еdit (Pедaктировать) Ila лaнеЛи Ргoperties'

: ..,i!loгoвol"l oкtlе сustom Еаse lп/Еase oцt вЬl с I|oNIoLцью кDивoй. гDaфи.
. , , l  п o к J , ] Ь | в а ю ш l . . и  с к o р o .  г ь  д в и ь е н y ) '  u . е ч с н l I e  п р o и г p ы j l i .  K l | ' | | , | ' . е -
: 3 неoбхoдиN1ьIe нaстрoйки, Тaк I]а гopизoнт.!цьtloii ос11 прсдстaвле}{ьl
-:]LI K!ипa: пeрвьlЙ юIючeвoй кaдp кaк 0%, а пoследншй как l00%, изrЧс
: ' j :с  cкoPoсти пoказaнo на веpтика,qЬl{oй oси (рис,4.7),  TaKппl  o6Daзoп{.
: \lеньшe угoл кривo''! теl'l мед-rIсннее дви)кется oбъeкт и наoбopo]. .liэ]v

:'шe yгoi' те]!t стpeмl1тeльнее прoисхoдит IlвllxеIlие'

',]спoлЬзoвaниe цвeтoвь|x эффeктoв сolor
'l]allии бЬшo сKазанo' чтo ]!t'lч дoл)кcн изi!!rIUшЬ llaст. l}ьtttелясll ltяч и
.]l]lаеIl l]}Iи]\1aHис на I{]{ж|]Ioю ЧастЬ экра|lil _ нa IIlIlсЛь Pгорeгtiеs' 

.гitNl

: i l раеN ' !  в  гpафе oпций со|or  (цвеT)  iT in t  (oпс l ]oк)  и  I lазнaчaеN1 I lo t ]ый
: lЛя NU]ча Е|а  l0 .м ка](pе (р l t с ,  4  8) ,

5З

Pис.  4.a.  пa|cль т int  \липа

\!e Tiпt Ir сo|oг пpt'tсy'ГствуIoт сщe несKonькo эt!фск,r.oв' приltсниьlьtх
l l l ]v lаЦии тиl lа Mot ion Tt lееD'  всe oI lи oснoRaI lьI  l lа  l ' l з] ! lеI lсI lии цI lе1.а,-rк1.а,  

ДaвайTe РассN1oтpl lм их пoдpo6нее'
. 

\one (Нет) - не придает гlикакoгo дoпoлl]tiгеЛьllогo цвеl.li объсКly' УсTa.
]oвлc l l  пo у]! loЛчaниIo '

: вrightness (ярKoоть) - пpи вь160ре даIlL|ol.o пуIlкта бyдет меI]я1.ЬсЯ яр.
ioстЬ oбЬэKтa.  т '  е '  егo стреМлеI]t lе к черl loмy (_j00%) иЛ|] 6еnoN1y ( l00%)
.вету. Если эToT l|aРaN1етр рaвен нулю' тo цвет преl1]! ета oс'Iаe'Гся I]еРвo

: Тint _ пapаIlетp пoзвoлЯет пpидa].ь ol-IеIIoк вЬ|бPallllоГo цветa предl'fсту,
Пpи 1,стarloшeнии знаveния 100% oбr'ект пoлIloстью окрaшпвaeтся в rцет Tit.li,

: .{рhд (Прозрaчнoсть) -  с  пoN{oщьIo даIJнoi l  oпциI] }!o)кIIo рcгуЛl lPo-
jaть сте!]eнь пpoзpeчнoсти объeктa. пplt знaчel|И|I 0c/ъ пред!Iет сTанo-
jится пoлнoстьIo нeвидимьINI, oчeнЬ пoпyлярнЬ|l-'l пaраIlte1.pj зaпo]\lllите еIo,



чaсть l, О| tloBьt pисaвaнlя и aЙимaЦ|tи вo F\ash

Pис' 4'9, HaогрoЙки цвeта о пoМoщЬ|o Advапсed

Pис.  4.1o.  паиелЬ сontro||er

о ffi P|ay (Ифaть) _ наltillllте нa ДaннуIo кноllку,.побьt пPollц]атЬ юIиlI, Есл

Дo ' Io 'о  вL l  Bсе  ДРЛi tп| l  пгавилЬ |o .  тo  Д^л^нo l  )в| |Дс  ь  ]  |1o ,  . lюши'1  !  | ' l  o ,

в далЬllеiilleм N'ъI чxс1,o будем l]o]IЬзoвaться им. дoбив:tясь разнooбPaз
]Iьlх эФФeктoa'

D AdYдnсеd (.цoпo]lнительно) пp]r вы6ope дaнIloi' ol1цпи пoявЛяeтcя

к!rопка set.ings (нaстрoI:Iки). Eслt,! въI н.L.кметe нa нее! тo увl1дl1те диfuIo
Ioвoе окllо т]аcтрoек цвeта (pис,4,9)' в котoрoп{ ипfeeтся воз]\rохнoсть

упраB,1ять lI ЦвeтoNj (все нaсTpoiiкli, кроNIс A]pha)' и llpo3рaчItосl.ью (па.

рaNlе'l.р AIphа).

Tecтиpoвaниe клипа
вoT [{ьI  и  сo3дали д l ]и]v iациo|| | lЬIй  кл п ,  a  тсI ]ерь J lаBайте r гo  вослpоизt ]едe]\ l

&пЯ прoс]!lo'Ц),t лви)KеLlи'l, Это NIo)кнo сдслaтЬ PaзнЬI]vl!t cпосoбaN1 : ГIРяМo

BIlу'гри lrlаsh, в ]ц]угoN1 oKlll) или в брl]УзcPо.

для тoгo ч1.обЬl пpoс]vlol.рс'Гь юпиIl в pабoчсNt oкPу)кeнI]t!' l|еобхo.1иN1о ис.

lIonьзoвaTЬ Ko]!lаllдьI NiеIlIo соntroIlег (Koн1'рoЛлср) иJ|I,1 гop'Itlllе ю1aвnши,

чTo6Ь l  вызвaтЬ Bь lшeнaзвa l l l l oе  N lеню,  l ]ъIбере] ! l  пунк i  lлaBI lогo  vсI l lo  w iпdo$.

3атем Toolьаrs (пaнель rlнстрyмегlтoв) и нDкMем сontrolleг. Бo"tсc гибKие

фунKции tlaм IlрeДocтaвл'lет пункт глaвнoгo [{енIо сontrol (Упра&']eниc)' нo.
KaK пoliазалa прaKтикit, мЕlе &цЯ рaбoтьI нa рaбoчeN1 сTоле вl|оЛно хBaтaеТ гlа.
нcли сontrol ler (Dис' 4 ' l0),

.цaBaйтe нa нaше]!l юIипе pаос]!1o1.pиi\! ocltoвяьiе фyнк|Iии сontгolleг, кoтo'

lJьIе. дoл)кнa oTмеTl.lтЬ, oчeнь пoхо)к! нa KIloпKи oбЬl.Iнoгo пnеeра:
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] !{ stoр (oсTaнoвить)'вo вреMя пpoиlpышa клипа ttФкмитr на кttoпKy
на ToI!{ Nfo]\teнTе, гдe вьI хoтите сДелaTь oстaнoвKу,

:] E Rewind (пеpeМoткa) вoсполЬзyйтeсЬ данt]oй кнoгIкoй, чтoбы перей-
тп К нaчаJтy клипa.

-1 f i  s leр Bдсk one F.]аme |н i  oлин кz! , rp н i l  lаа l  -  э .a к||oлкi l  пo)BoлЯс.
вrрнутьс,I на пpeдьIдущиЙ Kaдр ]<пипа

-.] ''i steD Folward onr Framе (Ha oдин кадp Bперeд) _ чтoбьI перейти Ila
сjlе]lУющий кaдp ]спипa' слeдyеT вoспoJIЬзoвa'гЬся дaннoй кнoпкoй,

-,] ''! ] Go to Еnd (ПePeйти ( кoнILy) нaж]\{!,],e нa (нопKy ]]o вреМя прoиг-
lD,  I l ]  ̂  |и,|а.  ес, , l |  ЬЬ'  \Ul l | Ic  нe 'JмеlU|и|e|Ьнo IIереn,ги  ̂ пoслеJhему к i lдp),

. lЬ еlllе oдин oчень удoбньlй Рr)KиNt теcтиРoвalJj4я ю'Iипa: aы ваxиN{aете
.  ' \ |бинациIo ю'Iавиш <сt l l>+<Еntег> и oKазьlвает!эсь B нoвoм oKне'  l lредна.
. lчct lнoм l l - ] l ' ,Гeстирoвани' l '  нo o тaкoм тeстиpoвании я Рaсскaжy в сле-
:0цей гЛaве'

Фopмaтьl FLA и SWF'
Экcпopт клипa
. .]\pal{итe дoкyмеIlт c ПaзBaflиcм bа11| вьI6epиTe Fi le (Файл) | Save (Сoхрa-

].rсNloтpите теперь в Kат.uIoг, гдe вьI сoхрaнили Kпип' TaM у вaс имеeтсЯ два
:}{oи]Viснtlьlхl нo c pазличLIьlми расl]]ирeншlми фaйЛa: oдигl _ fla, a Rтo.
]li - swf, кTo хe из ниx ктo?

.] Фopiraт FLA _ этo ucхodttыii )oкуlltенп вaшегo Kпипa' oTкрьlв егo, вьt пo-
Лaдaете в прoгрaммy Масюlnediа Flаsh и Мo)кeте дaльrДe рeдактирoвaтЬ
юtип.

] ФoрмаT s\!т _ эTo uc|1oлняемьЙ фaЙл Flash, при '.Kпике.' N{ьItlIью на не\'!
вЬ| имeeте вoзl\{oхнoстЬ прoсMoтреть ю,lип c пoмol]lьIo прoгpaм]uы Maс-
Гomеdia FLаsh PLауег. для лloдей, стfu'lкивaloщихcя c проIpамll1ирoвaпие]!I!
яi] стаI{eт вьIзьlвать сoмнсниil Toт факT, чтo испoлн'lеlиые файльl Itаль
Ilеи1rlеп!у реДaKтирoвaнию I'le пoд,lеxaт'

:o Ltе всеfДa нaс усTрaивaет нaзвAние исхoдногo дoKyNleнтa для испoлtlяе]\{o-
: файлa или eгo pacrширение, Бoлее гибкие фytIKции пo выбoрy фoрмaта
:]едлaгaет I]Ункт пreню Fi|е | Ехpoгt (ЭкспoРт) | Ехport Movie (Экспорт
: l1пa) .

: .]иа,1oгoвoм oКне Eхport Мoйe вы yKaзьIsaете кaтaлoг, где бyдeт npoисхo
.1ть coхрaнепие, вBoДите иMя фaйла и вЬIбираeтe Фoрмaт (рис,4' l1) '



ния '' aн]'Maцuи вo Flash

Pис, 4.1l. диал0г0в06 окнo Exрort lvovle

Kрoме фopMaтa sWF, вЬl мoхетe вьlбрaть из спиокa мaсcy других, в тoм чис-
Лe al lиMиpoваt]ньIй GIF_ Animаted сIF, Quiсk тime иЛи Windows АVI'
ПoдрoбI{o oб экспoртe в друлиe (boрмaты N|iь| лoir'o]вop]|I|i B aшве ]2,



Глaва 5

Пoeздкa нa MauJинe
н}r'(но бытЬ здесь дo тогo. кaк пpидешЬ,

P' Бох

.o i jства движeншя Mоt ion Twееп I lапt l{oгo бol lчe,  чеNl  рaссмoтpеl l I lЬ lе в a?4-
J Hа приMерe Дви,<ениЯ автo]voбиля вьI продoл)китe знакoмитЬся с pа6o-
.l пallели Libraгу (Библиoтска) и аI]иl1ilциeй Motion Tweeп, а таKxe с вoз.
,+i|1oстя]viи тeстиPoвAllия Kпипа I] ре)к'tме вandwidth РгofiIeг (прoфиль
l . rсьI)  и настPoЙки гoPячих клaвиш'

paбoтa с панeлЬю Librarу
jlчlLс NlЬl ltoдPoбl{сr рассМoтpим вoзмoxнocти llаLleли Lib.iгу (Библиoтe-

Умel lи ' ,  I loЛучel] l lЬ|е в Дa нoй глaBе, гIo]\1oгут Daм при рaбoте с дpугими
..rсктаMи, осoGeнllo в тeх сЛуЧа'х, кoгда вЬI будете испoльзoaaть сиМвoлЬl
.Л'-целЬLtые чaсTи рaнее coздallнЬIх ЮпиIloв в нoвЬIх,

' .1к. ч,l.o |lам l.|еoбхoдимo прoделaть, сo3даTь к'Il,lгl, в (oтoрoМ реaЛизoвaнo
;1){(еtIис aaтoМoбиля' причеill tll] слсдyст зa6ьlва,гЬ o ToM' чтo У мalЛиllь|
lхI|ы еЦe и вpаIцатЬcя кoлcса, сЛeДoваl.ельЕIo, нaм l]е oбoйтись 6ез cим-
,1i] тLlпа l,noviо .'маLuиllа', 

в l<o'гoрый дoл)i(егl быTь встаaлсtl eщe oдиl.t cим'
Io,o же т l |пa.  вPаЦn] l ' | | .егос},  кoлсс,]  А пoIoм у,(с с ]ги\ i  сиvвoлoУ

'lшигIa', мьr и бyдеNt вoплoщaтЬ дBиxeI{ие, .цаBаrjте теnерь рaз6ирaтЬся
l i i l l |иt]oй и сoбиpaтЬ..мaтpсшкy' '  l tз  символoB.

'lоnoльзoвaниe библиoтeки дpyгoгo клипa.
-le сxoдить ли в библиoтeкy?.'

]r,let'iте нoвЬlй Kпип. Ilaзoвите егo movle-сa!. МьI бьr мoгли cейчaс зal]и-
..ься прoрисoвкoй авToмoбиЛЯ. нo зaчeм' eсли pанЬшe на этo 6ьIлo пoтра-

:io дoсTaтoЧнo вpeNleн . [Ie тaк давнo, в z1a6е 2,6ь1]1o сoзданo зoбрaхe.
:. MашиньI, oткрoйTе файл сaг,flа, Itад Kоtoрьllll вЬI paбo,taлЙ B aЙве 2.
. l | |  п o  к а к и м , л l | б o  п p l l ' | и н а v  ] | о  с д L ' л d , l L  н c в о \ ! l o ) < н o ,  и с г o Л | , ] у й | е  к л | | п
]твеTсTвyюцеЙ глaвьI с дисКa, прI,Iлaгаюlцегoся к книге,



Cейчaс MъI рacсMотрип{,
другoгo poликa, Дaвайте
Цl,lеcЯ в LIей сиМвoЛьl в
сЛедующee,

кaк испoльзoBать сиМвo.ilьI в кJтипе из библиoтеки''oгpаби]f' 
свoю xc библиoтeку и пеpeнесe]\{ иМeю-

paзpaoaтьIвaеrvlьIй нa]!{и KlIип, JIлЯ этoгo sьlrlолните

l. в дaнItьIй ]llolfснт y вaс oткрЬ|тьI двa дoкуNlеIlТа. Псрeю,iючaтьсЯ мeхДv юIи-
л.]vи )!06||o,  eс || l  \  ва\ вL|ю,|снJ паrrель Еt l i t  ваr 1Пa; 'с , 'o р. ,"^."й,n," ' ,
кo|орJ вL| lЬ|вJе, lся и l  \ len|o Windo$ |oюIo) |  Тoolbars { г lJнелиJ,  B ;гом с,п
чdе. ILелк]J|  Лo вLr l ,шк.|\ l .  aL| | 'epсход.|ге к d)xчo\ l )  ю';  r1 iр, l г ,5, l ; ,

2. H а ) к r l и . с  l  l ]  . ,  ч I о 6 ь  o 1 к р | | | L  6 t r б л t t u r е r  v  н U B о | о  Л o , ( ) v Р | l , , I  l l  o r I L . t 1 г ,
l I p o J c л : l | | ] .  Г у  l .  o л . n , I u и ю  J , I '  N r 1 и | | , |  . r г , , 4 '  к o , о ] \ o | о , l | , |  \ с ' T и ' . , ' U l , | .
иNIствoвать  t leкoтoРЬ lе  э ] Ie] \{еI l ' Гь l ,  Bь l  види1.е '  чтo  B  даt lнь lй  мoмеI l ] .y  Raс

: | к | 1 ь J ' ' J  
J Ь e  | | , I l i l . . Л | l  с l ! б 1 l I o | ( | ' | |  i ( v ,  I i c I l \ н I o | o  l | . l , | Р l L  L i Ь г а r )  | l : |  . ) и с  {  2 )

U  | l o с л ( . I j с l l  L ! { : | ' . и и  , | | ) o l Р . | r \ | \ ' l ' l .  Ё i l ' J r  ч .  '  к и l r  o 6 l \ l ' о v  м o A | | o  o | | . I ) ь | г Ь
би6лиo1.екy  l ] сerc  oдI Ioгo  lo |иI Ia  из  l l сскoIЬKих,  зaлру)кr l ] l i ь |х  l }  l |рoгpа] !1N ' tу ,
и вЫбра1.ь B I]еМ с пo]\1olllЬlo l]ЬIГlа'IlаIoulrгo сIlискд бибЛиoтскy r]loбo;o
,rQy|югo Kl|иI1i],

для тoго чтoбЬl oткрЬrтЬ двe панeли 6иблиотeк однoвpeмeннo' ваi,i нeoбxoдимol;]вoспo] Ьзoва|oLя "и,Io 'pаvvoй E1]NeW Librаry Pаne| (Hoваq па.Fп" библ, lo.
тeки) на панепи L ibrа ly (pис 5 '2) ,

з. псpeйДиTе в сBoй Kпиll и пePeтяIlите из чуxoй библиoтекI'l в свolo llеoб-
хoдиMьle элeN1еllтьI: kolеso и аuto.

(- nййчъ'иe \
вЬ Мo)кeтe пeрeтЯlивать элeмeнтЬ| прямo нa сцeнy rrа oди|]
poв, ]|pи этoM сиlL,lвoл автoматичeски бyдeт lroмeщатЬся в
кpомe тoгo ваM дoстaтoчнo пepeтянyтЬ тoлЬкo симвoл аuto,
пeрeМeотится aвтoматиЧeски] т. к, oN в|иючeн в аuto'

не 
-забудЬтe скoI1иpоваTь в буфeр oбмeгlа и вставить нa нoBьIй слoй

слoи дoрoгa и лyг. сoДepxarЦий Фoн д7'lя машинЬI' сдeлaть этo Ntoхнo
спoсoбaми,

вaLlry библиoтeкy'

Kпипa
двуl!1,l

E выдeлить изoбpа)кенис требуel{oгo слoя и нaжaтЬ Koмбинaцию Kпaвиш
<CtlL>+<C>' зaтепi llepейти на l{овьli1 K]r]ип и нaxать <с! >+<V>, или
хе воспoльзoвaTъс'l кoнтeкстнЬlM Мeню сoру (KolrирoватЬ) и Pastе in
PIдсe (BстaвитЬ нa п{сстo),
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Pис. 5.2. двe панeли Library Uипoв movie.саr и саr

] Ha пaнeли Timrlinе (МoнTaхная линeйкa) вьI,целить ЮIIoчсвoй K.Lдp' оо-
дeрxащий изoбpФкение фoнa, и на]кnть пPaвую кгloЛ(у N{ьrrши, в пoя-
вl1B[IeNlсЯ меIIIo выбpaTь пyнKт сopy Fгa'пes (Koпирoвaть кадpьI),.цaлее
сJ1l]дуeт верI{}'тьсЯ к шoвoMy юlиJly и Ila пyотoЙ ключeBoЙ КаДp t.ципа
встaвить фoн, гIpиlviенив кoмaндy Pаstе Frдmеs (Bставить Kaцры) коI1Тск
стIloгo меню панenl.t Timeline,

]oпpoбуйте пеpетarцrlть в свoю библиoтеку, }Dкс сoдерxaщуIo сиMaoл маU]!I
:эI. сип4вoл aвтoмoбиля с Moегo фaйла, кoтoрый нaхo]lи],ся I{a 'циcке a лaпKe



60 чaстЬ l- ocнa1ll p'\cogaния ]1 aниMaции so Flash

cooтветствуIolцeй глaвы. Чтo прoизoшлo? ПoявиnoсЬ дlralloговoe oкПo с пре.
дyлре)кдeние]\!' чтo данt{ьIй симвoЛ }'ке .yществyeт s ]сiтипе' B cлеДyю;eм
раздслe рaсcмeтpивaeтсЯ' чтo слеДyе1. делатЬ пpи BoзllикI]oвении тaких
ситyaциЙ'

Пpoблeмьl c би6 лиoтeкoЙ?
3а'|aст)ю пpи рaбo.е с 6ибЛиотеками раl|jыr кЛипoв у saс мo^ег вoJникI]\," lь
лPoo.ема пере\|eLцения oДнoименнЬ|l o6ъeюoв, Дпя pазрсцения кoнфлийoв
с'(o lер/<иv-ь]]\| бxблиolек вo Flаsh лред}с^loтpеllo диалoгoвoе oкнo Resolrе
Ll0rаrу ( onl| lсt lPазрe[еl,|ие хoнфликгoв 6ибЛиoГеки)'  oно вoзнихaет в loмслучаe' кoгдa вы пьITaeтecь заменить yxe сyrцeствyloщий oбъeKт библиoтеки
ю.Illпа ooъeктoм с тr]\{ )кe имeнем из библиoтеки другогo Kqипa (pис' 5'3),

Pис. 5.з. диалoгoвоo oxнo ae6o|ve L|hrаry сonfllct

Tакoгo родa кoIкbЛиKт Ntoжtlo рeшить рa3нЬIми спoсobами в зaaисимoсти oт
тoгo, чсгo вьI в действительIloсти хoтите'
0 Если вaпl нсoбходимo зa]ЧеIlиl.ь сущeствyloщий симвoл на нoвьlii из 6иб-

лl,loтеки дрyгoгo Kпипа, тoгда в диалoгoвoм oкне Resolvо Libгаry сonlliсtoTметьтe флDtсoК Reрlaсe eхisting it€ms (Заrt'eн"'" 
"ущ"".uУoщ". 

o6."*.o,j.
D Еслrt сooбщение o тoм, чтo в Kпипe у)i{с естЬ oдlloll\lеIll]ыe oбъeктьI. яв-

ляeтся дJIЯ вас неприятl]оi] неo)кидallнocTью' тo сoглaситесь с sьIбрaГIнь!n{
пo у]!1oлчаtiию флa)ккoм Doп't replасe €хistiпg itеms (lie зar"тенять сyшест-
вуюulие oбъеKгы) и оставьтe вce кaк eсть, Bьr n'o*"'. no"," n"р."йno
вать oбъек,гЬI в oднoй из библиoтeк и тeМ сaI{ьIм lrзбeхaть кorlttrликтa при
спе.цyющеи I]oпьттке пеPеп!ещeния объеKтoв из oднoй бlrблиoтeкя Ъ друryю'

0 Еcли вaNi в Рабoте над ю'Iилoм нyxl{Ь| oба экзеNlпляpa библиoтеKи (нa.
примeр' вЬI ещe не peшили, какoмy симBoлу oтдaть пpедпoчтeние)' тo вьI
Moхете схитpить с Flash и сoз,цaть в свoей библиoieкe pa."ь,.,noп*'.
в  I \ o I oрЬ Ie  и  noмес ти |е  oд J ] oиvён | | ь l е  си \ l в o . Ь | ,  Для , l o I o . l т 06ь t  с o l дa т L
Лaпку, нeo6хoди[lo прoделaтЬ слeдующее,
. [Iаxil-Iь пиктoгpaN{пly Е, кoтoра' рaсlloлaгaется в llиxнeЙ чaсти пaнe-

ли LlDгаr!
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. B пoявивrueйся cтрoKе с и3oбрaжeниeм ЛaпI(и ffi ввесTи oсмьIcлeннoe
нaзвaнI{e,

. oбpaтитЬся K пaнeли Libгary к,lиIIa, с
кoпирoвaниe си]!fвoлаj и пepетаЩить
нyю папКу 6иблиoтекll свoelo ю1ипa,

(oтoрoгo вьI xoтите oоyLцeствитЬ
нeoбхoДиl{ьIй эЛеN{eнт в сoзДaн-

Pабoтa с си'\itвoлaми тиla Movie
и aнимaция движeния Motion Tween
]:пeрь BьI иNleeте в свoeм рaспoряxении стaтичньIй симвoл мaшиllьl типa

\lovi; (I(лип) и oтдельtlo K ьleмy символ Koлесa типa Graphiс (грaфикa)'
-- ?'1аве 2 |'1ь| paссмoтрeли, кaK создать сиN1вoл типa Graрhiс. сей.raс )ке заЙ-

:\lcя тeм. чтo пDивeдeм всс в двl,t)кениe.

Paбoтa c cимвo лaми типa Movie
i.t осtloве грaфическoгo cl'Mвoлa koleso сoздaйTе eще oдllн сиMвoл! lto У)ке

]пд Мovie (к"!ип)' 'цл,j этoгo lloстатoчнo вьlпoлl{ить слeдуloщee:

oгU|rr l iте I|а 0ансли L ibrary симвor ko lеso и o1крoйlс ero Дпoйньlv ше | ' I .

] BьIЛeлите изoбpажение Koлеса нa сцeнe и нaxмитe <F8> _ ,'Преoбрaзo.

вaтЬ в симвoл
: в пoяI]ивulеl"lсЯ llиалoгoвoМ oкllе сonrеrt to sуmbol (KolrвеP1ирoвaть

в сI,lMBoл) ввeдите I{aзDaI]иe lloвoгo сим|]oЛa: rсoлёco,

' ]]Ьlберите тип Movie и нaxмите Kнoпку oк,

.1з ?лавь1 4 RЬ| уЗ||dI|'1o Tипе aнимaции Mоtioп Twc€n (Aнимaция двиxеI{ия)'
, . l I l i ' (  v Ь |  р l t с с v o I p и М  е ш с  | | е с к o J L K o  с в o t 1 с | | J  J I o г o  Д в и ^ е h и , l ,

lD l l l IuипЬI Dа6oть| с сиv|Joлi]vи \4o\ ie ни'|ем нс o,]личаlo|с '  o1 pабolь l

. oбЬIчllЬtм Flash-клипoм, Koгдa вЬI oткрывaeтr симвo'I, у Baс пoяыl'eтсЯ

]oвoe oкнo с пpактичeски Лустo.t ЛиI.ieйкoй Tim€line, fla KотoРoй oтмечeн

o-iьKo пеpвьIй ключевoй кaдр xирнoй черL{oй тoчKoй с нaхoдящимся lla

1е\l стаTиlll]ьlм изoбрaxeниeм. Haшa зaдaЧа - сoздать нa базe oltoгo аttима-

'.l!ю: llеoбхoдиN1o дoбиться тoгo, чт06ЬI кoлесo пaчаJIo враLцaтЬся' Kaк этo

:jлaется. въI узнаeтr из слeдyюцeю раздeлa,

ИспoлЬзoBaниe и нaстpoйкa пapамeтpoв Flotаfe
Jlя начaпa рaзберeMся с дви)кением Колес' а 'I]2'lя этoгo нaдo знaтЬ ответ ]]a

.onpo" _ *i* .aiтu"n'o и* вpaiцаться? oднoй из опций лaнели Propeгtirs
Cвoйствa) пpедуcмoтPeнa Дaнвая вoзмoхIJoсть,

Bьl  сeйчас начoди,]есЬ в си l !вo |е кoлeсo _ перeиvе| l)Йrе ДolАнLl\ l  06ра-

зoм слoй, ]la кoтopoм нaхoдится изoбpая(eние кoлесa,



2, Coздaйте aниNIацию дlвиxения crтедyloщим
pе F6 со lлав |ё]\ l  (аvDl!|  (qючeвoй
Motion т1veеп,

3, IIoсле тoгo кaк п{е)кдy двyN{Я ю,]ючевЬlMи
в ФиoлетoвЬIil цвeт! oбpaзoв&tась стрелкa'
Propeгties.

oбpaзoМ. llахivtи]e Ha ls-M кад-
Кaдр, и задaйтe ти]1 aIJи]\'Iaшllи

кiLцраi\tи! котoPьlе oкрасl'лj'iсЬ
oбpaтиTе внI,l]uaниe на пaнель

4. нa пaI{ели Propeгtiсs неoбхoдимo найти пунKT Rоtаte (врa01eние) и вьI.
бРaть зI]aЧeниe t.tз вьlп.|даIoцrгo спискa _ сw, *o'opoi o.nuuu"'. 

",Ьвpaцениe б}Цeт пРoисхoд'lть лo чaсoвoй сrpелкe (сloсk;isе),
5, Рядoм с 1,!,lпo]v Rotаte естЬ oкoцlкo times (р.lзьI), в кoтoрoм lleoбхoдI,Iмo

зaдaтЬ чис'qo oбopoтoв, Пo у\loлчaниIo тaм стoи1. il и э;o oзLlaчaет. чтoKoлeсo oсуlllеcтвит oдиLl пoлtlьIii oбopoт зa oтBсдеi{I{ьle eмv l5 кaдDoв' oс-
тaвим это зllачениe б!эз изNlel]еIlий, Еоли бьI нап{ хoтeлoсь, чтoбЬI Koлeсo
вpащilпocь бьlстреe! Mьl бьI впиcatи большee Числo в стpoкv times,

Pис. 5'4. Hастрoйка парамeтра вotдte дrrя aниlйацИи вa панeли Рroрerlies

Kрoмс Toгo, y llotаtс eстЬ с]Iелyюlllие воJмoxtloсти:
б Nоnе (!leт) . этo зl|.tчellltе залai]o tlo yмoJlчаtlиIo Л сBидетcЛЬс'ГIlyсl'o тoм'

ч1.o B]]а|lli]Ilиe при дви)кeнии не прol'lcxодит;
0 Auto (АвToмaтически). вьlбoр дallllojo llунктa свидетельс1.вуl]т o тol!I, чтo

пoBoрoт вo apс]vlя дв1]жl]Illlя заДается автoмaт|{чeски;
o с^сw _ слy'(ит ,цля тoгo' ч.o6ьI o6ъек1. врaЩа-,Iся прoтив чaсoвoй стpелки(сoul l teгс|oсkwisе),

ПpoтестиPуйте кonесo, чтoбь| yбодиться в ljlо вpaщении дoлхнЬ|M oбpaзоni,

floбиваeмcя двихeния
с двиxeниen,l: Flash-матpeшKa
Перед нaNIи отoяЛo два заданl1я нa aни]\{аЦllю: пеpвoе. зaставитЬ коЛеса
вращаться', э,Гo l!1ьI yxe блaгol|oлyчнo прoделirтIи. И втopoе _ oсуlllесTвить
следyloщllЙ сцeнарий двиХе]]ия aвтoмoбиля: сIlач&1a \'аlllинa въjзxает' нo
чтo To с I{ей слyчaетс', o]lа тoрIloзит и нeкoToрoе вреlr1я cгoит нa ]\{еоте. tlo
кoлеса l]ри э,Гo]\! пpoдoлxaloт врaщаться. Пoтoм мeд,тeннo ав'гo]uoбrт,]Iь нivи-
нaет двиlaтьс'l нaзaД,
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]:''lеl!lся cейчaс втopьINf задariиeм' нo &'lя тoгo чтoбьr elo oсyщeотвить нa
,:ie &1ипа, IтрeДвaрительнo нeoбхoдимo oтpёдaктиpoвaтъ симвoл auto' зa-
:.liв Кoлeсa на врalцaюtциесЯ'

oткpoйте оиNIвол auto. нaпoминaю' чтo нa неI{ y вaс нaхolulтcя двa слoя:
jеpхIlий с изoбpа)кением aвтoN{oбиля и ни,(ний с колeсaми' Ho нaм р(е
jlе нуxньI сTаpьIе стaTичtiьIе кoлeсa _ вЬlдeляeм и удaпяe^{ их,

на \4eстo прехIlих кoлес перrтaскивaеN't из б блиoтeки нoвенЬкиe аниMи-
..rовaнI]ьIе Koлесики типa Мoviе,

Теперь llеoбхoдиslo oпрeдфll{],Ь, скoлькo бyДет ш.rиться cимвoл al]to' нa этoт
.oпрoс Легкo дaтЬ ответ, tsoгloмнив' скoлькo кадРoв мьI oTвели lIa пoлгlЬIЙ
rбopoт кoлeсa - ]5 фрсймoв' имеtпto этo числo следyет взЯть зa oс!]oвy
:] poдo.ll)китeл Ьнoс1,и KпиI]a'

H?DкиМaeп{ <F5> _. 'Bставить кадpьi ' r ta 15-м фрейl1е сЛоя мдшl|t lа ,  тy )Kо
r]lcpациIo пРoдсльIBaeм для слoя кoЛeсд, l] итoге Time|inе симвoлa allto
] ioЛхl lа имсть слелyюrций BиД Фис, 5.5),  oбpaтитr вниМанис l la  Тo,  чтo
lсс t !рeймьr o(Pаx]eны в сePьlй цtsот и I{ст чорl loй тоt lк l l  l l .L  15-м кадрe,
]тo знaчит,  ч 'гo oнЛ не coдор)кат a l lимaции и закаl lчиRаIoтсЯ ||e lс l lючeвым

Pис. 5.5. г]aнeлЬ тimel ine для симвoлa аuto

.T тепeрЬ мoХнo вoзвраlцатЬся нa oснoвLlyю cценy и катaтЬ маr]]иrlу пo дo'
с Прoсле.rиre ]а тcv.  tПo IId слoе машl i l Ia У Bзс t l  |\о,|и|сJ|  нc статr l |I|ЬIй.

: i i l i t{ирoвaннЬtй сиMвoл аL l to,  прoверить этo Moжнo лoвoльнo пpoстo: еcли
l в o й н o v y  ш е л ' | к }  \ { Ь | ш y  в L |  г o п а Д е т е  в  | o л Ь к o  ч 1 o  o | ] ' c , l '  к , , 1 р о в ! r | , I l Ь | Й

''tвoл аuto (pис. 5'5), тoгда всe в Лopя,цKe, Если Ilет _ yДzulите изoбPаxениo
:xиньl и перетяI{ите из пar]ели Librагу нa сЦeнy сиМвoл aulo. ТепeрЬ, кoгДa

. убедиЛисъ' чTо анимирoBAtjHAя NlaшиI]а на N]еoтe' давaйтс дoбьeiv!ся o'г llеe
: l ) ке ' ]  иЯ ,

]]jlaйте cepию IоtюЧeвьIх кaдpoв и aпи]vlaцию тиnа Мotion Тweeп. взяв зa
oв}  Т imе t i n e .  приdедcнн}ю  | | a  pис , 5 , F

] ]'сняю, кaK Дoл)Kнa весTи оeб' мaшина нa t..IючевЬtх Kадpaх к,т1lпа,

] Нa пеpвoм Кадpe автoМoбилЬ с пoмoцЬю инстрylllеl'lтa selrсtion (BьIделе-
ние) вьl пoмещаeте нa серoе прoстpaнствo переД cценoй _ oll гoтoвитоя
вьIезxaтъ'



Pис. 5.6. паHoлЬ тimeline клипa

o Ko втoрoму ю'Iloчeвoмy кадру (20.й
пoлoжlloгo Kpая сшeньI (рис, 5,7),
бить) paвeн ]00 на пepвorv фPейме'

примeчаниe

Для тoгo чтобЬi рeaлизoвать вЬ|шеoписаннoв нeoбхoдимo вспoi'iнитЬ' как сoздаватЬ
анимацию движeния и иопoльзoватЬ паpамeтp Еase o чeiл loвopилoсЬ в aqа€e 4'

дo трeтьeгo кllДрa (з0 й фрeйп0 aвтoмoбиль lrс измеl.|яет кoop'цинaт !t oc.
тaeтся бeз двиxeниЯ! нo oбратите l]l{имание' чтo Kojleсzl.тo пpoдoЛхаloт
врaЦаться. Хелa,гсльнo, чтoбьI фPeймЬI ]\!е)кдУ в'ГoрьIм и Tре1.ьип{ KтlIoче.
вьlми кaдраN1l4 бьlли оKрашeнЬl в серьIй цвeт' T. е, I]e сo]lеPxали и на]vlекzt
Ilа аниМaциIo' ЭTo Мoжнo прoсЛeдитЬ пo пaнeЛи Pгopeгties (свoйсTвa),
выбрaв дл' втoрoгo юlloЧевoго Kaдpа тиlI тweеn (двихенttе) и3 вЬlпадaю-
цегo опискa Non€ ( [lет) '
C тpeтьегo дo чствeрToгo ютIoчrвoгo l<адрa (50.й фрейм) мaпIина мcдIIен-
tIo пятится нaзaд, дoeзхaя дo сrрeДинЬl сцеI]ьI, вьl ]vloхете регулирoватЬ'.paзгor1. автoмoбиля парa]\{е].poм Еаsе, y мeня _ _97, HаIloследoк нaxмlt-
тe <F5> tla 60 ]!i кilлре Kпипa, дaв мaшиI{е eщe Hемlloгo пoбyKсoвaть'

Гпpniиeчaйe r

вo вpeмя тесгиpoва|]ия в paбoчeм oкpу)reнии п,4acromediа Fаsh вращeHия кoлeс
не бyдer -oоисхoд,ть, Ho *e бeспoкoйтeс" ono т}т жe пpoяв/| себя' €k тoлЬ'o
вЬ| заЙдeтe в peжим тeстирoвaнияl наxaв кoмбинaцию клавиш <сtl|>+<ЕnteD.
гoдрo6нee o вoJмoн-oстях ]eс|иpoва-,4я читаи.e в Lлeцуоцeм pаздeпe,

фрeйм) мaшинa дoезxaет дo прoтивo-
зaмеДпяя xoд _ пapaметp Еаsе (oсла-

o

d

Pис. 5.7. AвтoмoбилЬ 6уксуeт
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Teстиpoвaниe клипa
з peжи]vte Bandwidth Profiler
::ерь дaвaйте наyчиNlся '.oсмЬIслекfio'' тeстиpoвaть ю'rип. ДЛя этoгo B Maс.
:.]еdiа Flаsh прeдyсMoтpeн PФким Bindwidth Pгoliler (Прoфиль пoлoсы).
: :oвeтУю вaм всeгдa тесTирoвaть рoлики B даtltloM рe)киме! т. к, при пoivlo-

j неro исю'lючителЬllo yдoбнo oтслe)кивaть пpoЦeсс загр-vзки Kпипа,

; тoгo чтoбЬI aкTивизиPовaть Bаndwidth Pгоfileг. LlеoбхoдltNlo вoйти в pe-
. \t тестиpoвания. IIп(aв <Ctrl>+<Еnteг>, a зате]v вьlбрaть в мeнro View
.::]) oпшию Bапdwidth Profileг, пoсле этoгo дrйствия в вeрхнсЙ чaсти oкна
: jЕlяeтся грaфиK (pис' 5.8), на кoтoрoм пoкaзaно. скoлькo дaнньIх переДa.
:ч ка)кдoмУ кадру кJ'Iипа пpи oпI)eдеЛеннoй оKopoсти зaгрy3ки' скopoсть
:'iнo мet{ять при пoMorци меню Yiew {Dowпload settings (нaстpoйки за-
]. rки), oбрaт тe внимaниe нa леBуlo часть вапdwidth Pгolileгt где llоKaзaньI

очeвые xapaKтеPистиKи сoзданнoгo вaMи клипа, PacсмoтpиNl их пoдpo6нer,
- }Iovie (K.Iип) _ oгoбражaютс'l oснoвl{ьlе nаpаметрьI ЮIипа:

. Dim (PaзNfеp) _ укaзывaютс' пaрамeтрьl вьlcoтьl и ulиpи|lьl дoку]iellтa'

. Fг RAte (чaстoт.l кaдpoв) _ вьlвoдитcя инqroрNlaци' o 'Гo]vll сКoлЬKo
кадpo8 в сeкундy прoигрьll]астсл'

. size (PaзмеP) |loKaзЬIваeт рдзмrр peзyль'гируIoruегo swF-фаiin"l, Tа-
ким о6paзoм. l]ам сoвссм llс oбязaтельllo lla гIPoNlе)кутoчнЬ|x ст.lЛиях

DабoтЬl coхраIlятЬ swF.файл, чт06ы o1слеживaть cro oбъем, У ivоllя
пoлучиЛся юlllп paзNlrрoм 6 Kв, сoглaситесь, этo сoвсt]м llс]vitIoгo'

. Durаtioп (.цлительнoсть) - укaзьlвается д.llитoJlЬt]ocть юlипа в ка]lрдх и
в сеKЦlдaх. тoxе удoбнаЯ oпцияt т. к, вe всегДa хoчетс'I pезультllpУIo.

щее чисJto фрeймов ]leлить tta 12 (стaнДaртнoе (oJll,iчсcтво Kaдрoв в се-
I.унJ. ly, l .  ч-o6ьI ),]натL. скoлЬKo вpсvеl lи буДе| прoДoлх:] lЬ. '  клl|п'  врe
мя пpoигрЬlrцa клипa оoставляeт 5 сeкунд,

. Preloдd (предзагрyзка) _ oпpеделяется вpсмя зaгрyзки клипа' в нашlсм

рoлиKе чутЬ бoлее ollt]oй сeкУItльl' вeсь фoкус в t''!инимизalLtlи вреNlеLtи
сoсToит в тo]!l! кaK у ваc рaспPeдсляIoтся Peсурсьl' Haпрul'lср. ес]lи бьl
I l J |и , lельнoс|Ь клига  бЬ l .а  бoльше.  Io  ' ) гo  в| lе . I l |  6ь|  сoKР1| ! |1ось ,  И н . |

oбoрoт' если бьl в Ee6oльruoli гlo вPе]\ ени клип вьl загрyжaли тяже-

лыe'. симвoлЬI с aнимaЦиeй фopмьl илI,I рaстрoвЬl]\{и pисункaми' тo

вPeмя предзaгрyзKll oulyтимo бьr уaeличилoсь'
- sel l ings lHaс|роики) _ пoка, lL|в.rеГ. пpи каKoй скoрос|и вь|пo.]ьяe]с1

прoиrpыцI юlипa' Kaк я yxе гoворилa, этoт шaрaметp пlo)кнo изl eнять'

] stat€ (сoотoяt{ие) _ oтра)кaет сoстoяние текущee кaдpa: ноNIер и скoлъкo

цанньIх пepeдaеTся нa дaн!]oNl фрeriruе' старайTеоь из6eгать ситуаций'

кoгда зaгрyзKa нa oд}IoNl кадрe пpевь!шaет 16 KB, eсли rie хoтите. ЧToбьl
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на слaoeньKих кoмпьютeрaх юIип притoр]\{ахивaп, B мoем клипе lrакси-
N1альный oбъеM пеpeдается тoлЬ(o нa лёрвoм кадpe _ 4 кB. дili1ее oн бЛa-
гoпoлyчнo paспредeляется Nfe)к.цy сoседними и не пpeвьlшаeт 400 B,

Так'l]и oбpазoм, пРи |]KllloчеIlllo]v рехиMe Bandwidth P.olileг MoжIlо эф()eк.
Tl,lвFlo упрaвЛЯть тсo1.иpol]аI{иeM юiипa'

Hаcтpoйкa гopячиx клавиЩ
Bо t{lloгих 4)ильMах, Koгдa покдзЬIl]Aloт чеJloвеKа' paбoTаlol]lегo За кoNlЛьIoTо-
рoNl! 'гo сoздастся Bпeчат,цеIlиe, qтo крoN1e юlaвпaтуpЬI дс,jс.ruУIoIцсilly JlицУ
ниЧero l|!э I,Iу)кlIo' тaK увЛeqeнIlo oн стyчит пo KIIаBI,jUIам, Это l|ескoЛьl(o I|c-
сoнмес1иvo с пре]]ст i lL j tением o p i]60Гс Ди] i lин.рJ.  (o|д:]  гЛ.в|,L|\ .  l |  . IyIL.|I/
lle e]Iиl]отвеIп]ьIМ инстрyМeнтoм яBляется ]!iь!шЬ, Ho вгloлfle вo3Nioхllo чAc.
1.ичI'lo ''сказкy 

cделатЬ бьIльIo'', ecли I{аучи'гьcя пoлЬзoваTьс,l гoрЯчи\'lll ю|а-
вuЦa]vrи '
BьI Nlo)коте o1, гlaчfuпa дo Koнцa сoздaтЬ свoю таблицу гoрячих !.пaвиu]. Дo.
пустим' теJ K KoToPьIм вьI пPЙвьlKr1и в llругих прoгрa]и]\Jaх кoN]пЬlотсpнoй
rрафиKи. I-Iаnример, я пoсле pa6oтьI с тoй )кe прoфaМмoil Coгc]DRАW пpи.
вьl]спа' tlтo кoпllрoвaние и вс1.aвKa из бyфеpa o6N]eна ГIportсхoдит llooре!(cт-
вoNl Koмбинaции Kцaвиш <Ctl l>+<l sеrt> и <shift>+<lпsеп>' B MасГoпlеdia
Flash пoBиNIаютоя тoлЬкo кoN{6инаЦии ю1авиш <сtrl>+<с> и <сtгl>+<V>,
Пpи.rем встasкa oсyщeсTвлЯс].сЯ не нa тo ]!1естo, oткУдa пpollсхoдилo кoпи
рoвaние' а в центр сцeIlЬI. Мoxнo легкo пoМerjять и сдеЛaть тaк. Как vдo6нo
и пpивЬlчFIo имeijHo ваM,

,цaвaйте сейчaс нaучиNfcя создaвaTь свoй coбcTвeннЬlй кaтaпoг гoDЯчих ]с'IaвI'tш,
.}я Лo,o BЬ|бcр|||с в j ' Iсню Еdi l  (PеДач ирoваlL l  |)н,с l  кеуbьard shoг lсшts
(Гoрячие юlaвиuIи). B oтвет на этo дeйсl.виr IloявитcЯ oдI]oимеlllloе диалoго-
вoe oкнo (Dиc,  5 '9) .

Pиc' 5.8. P€xиM ваndw|dth Prоfller
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Pис. 5.9. диалoгoвoe o(вo KeУboаrd shortcuts

ro кeуboаrd shогlсuts сocтoi1r з сЛсдУIo||(их lIу||к1.ol l :
_ сurrопt (тскуuLий) oToбра)кaе1' xк1lIBuЬIi] l laбoP гoрЯчI, lх шаlj l]U]. из

]] lискa I 'o)к l lo BЬlбPa'Гь набoрЬI '  хeр21кTсрнЬlс ка|(  Лля / . lPуГ|rх l lрo lраN1!1

ioУll21нl.|lI Maсгоlllеdiаl 1aк |r прoгрaN1М 4'lpN]ьI Adobе, IlаllPиМeр. Plroioshop

11 llLust|etoГ. вьI Itс Nloжетс pi]цaKтиРoBaть сTан]rаргlIЬ]с llaбoPЬl Ксy]эoald
. , o ] , . . | | , l  , ,  \ |  | o г o  I l e n 6 \ o  | '  \ , J  ( o  l Д b  l Ь  с L o | |

' 
соmmаods (KoNjaндьO _ ссJllеРxиl.oсltoвlIьlе гру|ll]ъ] кol!1аIlД' к кo'l.opьIt'I ]I

.су|llествJtяется бь|стpЬlii дoстул бЛ.l|юдар' гoрячиrv KlleBиrrrall. Э]о рaс
iрьIваIoulиeся списI(и) |] нllх \1oжнo вЬIбpа].ь отдельнУю кoI{аIlду, и 1.оl]Ia

] fl oле shoгtсuts пoявr1тся (llавttaтурIloе oбoзначеIIl1е.

: shortсuts (гoрячпe юlавиши) _ пo|(азьIвaет, какиe Krlавиltlи l.!aвиатyрь|

]loзвoляют зal1cнить вь|зов Кol{a]IдьI с |loN1oць]o Меню,

] Prсss key (ЕlФкaтиe ю.1aвиши) в ДallноNj поЛe вьI ]lФкllмаетe те KпaвишI.l

:naBиaтуpЬI, кoтopьlе xoтите BtlдетЬ в кaчсстBе ''гopяrlиx''.



L

Риc. 5.1o. ввoд иМoни для I.loвoгo нa6opa к.yboаrd shortсut3
в диалoгo3oм oкнa Dup||cat6

a'

Pис. 5.11. Hаотрoйкa сoбствeннЬ|x паpамeтpoв кёyboard shortс0ts
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] ']fu]еe раcкрьIвaйтe интеPeсyющиe вaс сIтиcки Koмaнд и N(eняйте или дo-
бавляйтe свoи гopячиe KпaвиДtи. нaпpиMеp, я xoчу' чтoбЬI всTaвкa из бу-
фepa пPoисхoдI,fia пo нФKmию K,Iaвиш <сti>+<Inset>, I]ричeм не в цeнтp
.цeньIt а имeннo в тo меcтo! oтrryдa пpoисxoдилo кoпиpoвaниe. Чтo Д,-Iя
]тoгo нeoбxo,димo пpoделаTь.
. PаcкPoйтe списoк Еdit (Pr,цalсирoвaть) и нaйдите тaM пyriKт Paste iп

Рlдсe (Bстaвить нa п(ecтo).
. нaxпmтe кIloпкy сhапg€ (измeнить), кoтoрая нaхoдится слеBa oт Prcss

key. пoслe чегo yстaнoвиTe Kypсop в Pr€ss key и зaдайте tloвyю кol{би-
I{ацию ю'Iaви[l <сt|l>+<lnseft>, в пoлe кeуboaгd shortсuts пoяsится
укaзaIJнa'I вaми Koмбинaция (pис, 5.11)'

. :lolloщъю кнoпoк + и _ вьI мoхeтe сoздавать нeсKoлько гoрячих клaвиш
: o.]нy и ту )кe кoмaнду или yдiulятъ нeнуxньIe.

:,(l{м oбрaзoM' 8ьl cмoxeтe измeнить, eсли t{еoбхoдимo' хoть все'.llloт-
]зI'. ЕдинcтвeнныЙ недoстaтoк - мнe oчeнЬ нe хвaтaeт гoрячих кJ'!авиlll
iньшеllия и yвеличeния рaдиУса киcти. кaк в Photoshoр. нaдеюсь, кoгдa.
:r.]ь разpабoтчики oбрaтят Hа этo в}tимаItиe и предyсмoтpят иx в нoвoй
: : ' :; l  пpoгpаMмьl.

: .oleнитeсь пoPaбoтать нaд гoрячими Knaвиr1lами' вьIпиlUите Tс, кoтopьIe
:'з.тствуют наибoлee чаcтo испoльзyемьlм onеPациям и Koмaндaм. я вaс
:,:ю. чтo. испoль,]уя l .па0иlт}Рньle сoкPnшeния' вЬl нс ,]oлькo буде|е

]нo cмoтрeться. кaк гeрoй кинoфильмn' нo и сэкotloмитe мaссy врeмени'
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Главa 6

Пoлeт птицЬl

B даl l l loй главе нn пpиlrоpе

xизl|ь сЛиLlкoьl кopoткa' чтoбьl UaMoNy

Il,l.иlьl aЬI узIIаe]е o пРl,|меI]епии PасTpоBoй гpa-

^ t г l м и  
o к o I l ч 1 ' е  | L Ь o  р : I l б с p с м ( ь  .  d o , м o j ( l I U . , , l \ l | |

] v l n l I o , ]  l ц cРn  / ]  , | ' , у l . и l \ l с , |  сo l l l . | , j : | , L  0R , ] . , l \ е l l и (  l I t '

I lp l rмсpa,  ИтaK,  I l1 ' ,1ца
падaeт  Bн l ' l з '  Лoдчи l l , I. 'Птичкy. '  

)каЛкo', .

HемIloгo I loдРoбI lое o сI lе|]аpии pассмi|rPиI]aeмolo
вз]IeTaсl.l l,lo oт tsнcзaIlIioй вспьlUJки сac'Га бeзвoЛь].Io
ясЬ Jloтoкарr Doздухa' пр,iмo каK в (Dи,'IЬMl,j lloЛучаeTсЛ,

d)ики lro Flаsh' тaкl(!] мьl с
aaтoMaтичeскoй аI]шмaции
залaIIlloЙ тpаеK'r,oPии,

2' B ди:t,.roгoвoпl oкl{с IIIrрort
л нахмитe кrroпкy oреп -

з. на)км,Iте <Fl l>,
oдЙн элeмеI]т _

(pис,6,1) нaйдите файл нyжного изoбрaxeния
рисуttoк oк'lзывaется нa сцeне.

и въI yBиДите, Чтo в Libгary (Библиoтека) дoбaвилcя eulе
импopтиpoвnпноe изoбраxеtlие,

Импopт pастpoвoй гpафики
Хo1я МасгoЛ1cdiа Flasl] счиTaется lц)cвoсхoлl]ьll1 паKrтojll Bcкl.opl{oii аI|имll.
ции, | lo разPaбoTчики блаюj) l tзyМl lo l lо  забыiL| о вoз ivto)к l locт l t  o;"n;p, . ; ; ; ; .Tрoвой Грaфики l,l &l,rЬнейшсй рaботь| с гlсIo, все же ь"з пpивьr.,ньix .l,iio-грaqЛ']и' сol]Iаситеcь' ю1иIIьI вьlIлядели 6ьI беДttoватo, Кoнeчtlo. uo.'o*,1o".upа6oтьl о PaстрoМ l,Iс liAсTonькo RелиKи, кaK с всктoрoN1j нo в этoй сfi'уаrllr,l
Jlучше чТo-то. чем нl'Iчl]lrэ'

Cейчaс liьi пoсмoтрим, чГo э1'o зa вoзмoкаpти]lки леTящУю птицу, сIIачaпа ***iiill;";"...Тi''i.,НJ*.::#;l,.i.'i;:
жеlI ' lе  п1.ички'  Дл'  этoгo сoздaем r loвьIй слoй, Дaем eму o.n,o," , . , , , ,o. , , " . ,un.
пие nти]la, вставить раcтpoвoс liзoбрaxсниr нa сцeнy неслo)кl]o, Дoстaтoчllопрoде]laтъ следующce.

l, Bы6еpите File (Фaйл) |Import (Имлoртирoвaть) |Impoгt to stage (иrvпop-
т1'lрoв?lтъ r]a сцeнy),



Pи.,  6.1.  диaлoгoвoe oкнo иMпoртa pисУ|rкa ImpoЁ

Pис. 6.2. Pэс-рoвь,и рисУно нd | ачAпи Librаry



Eсли6ы мы зaхотeли импopтиpоватЬ рисyнки .пpo запаc'' нe вставляя иХ сoазvв клил, тo вм€стo lmрort lo stаge нeо6xoдимo бьrлo бы вьrбpать в мeню |йЬoito Librаry (ИмпopтирoватЬ в бибЛиoтeкy)' C""".y" .""";;;;;;;;;;';:;'частo нeлЬзя сказать, кorда и в какoi, мoмeнтe клипа пoнадoбится тoтiли инoйpисyнoк, tvleста в испoлняeмoM sWF.файлe o6ъe-*. б,6;;;;;*;'';; й;;;;щиe в сцeнe. нe занимают. затo вам нe пpидeтся в самыe твoрчeскиe'i'oмe;т;|лазитЬ пo всeмy компЬ|отepy в лoискаx внeзапно пoнадoоившeioся pиiyнкa ti 
-

Bьtпoлнитe вьIшеприведенньIе дeйствиЯ дJIя файлa sеa8ll]lwjpg и yбeдиTeсь
в тoм, чтo oдrloи]ueннь]й oбъeкт добавиЛся и в Librагу 1рис, 6')).

Pабoтa нaд paстpoвoй гpафикoй
llo ,'импoрTнaя'' 

птицa гак и oоталaсь r
не'тoгДaкакДтIЯрaбoтынeoбхoлиruraт. laпpивeзеIJlJoмизвнepастРoвoN1фo.
ремся, кaК вo Flаsh прoисхoдит prДa;::::*Ъ'"Ц:i#1x"ff*:l.";**
BoспoльзуeМся следую1llиl'' npИе|,lo|n. pаЗa6ьo|| кaртинKy и тenj сaмьIм сдe-лaeм е!э дoстyпнoй для рeдaктирoваI]ия. впpoчeм, ''pедaктиpoвaть. - слиtll-кoм грoмкo-скaзaнo, Flash в пepsylo oчеpедь прeднa3нaчeн Дп,l рaбoты с вeк-Toрljьlми oбъеКтaNrи, нo oчень хочетсЯ| | рol р.мм Ьl рd lpiou гч и 'tи l le,,аб) Д}r и lit.llllli;",J,l :..*1?J1i} x",I;#;pсДi|кГирoватL,  слc,])еt  пot ' t t lvаtь ' 'с ,ирать t tенvxнoe' ' ,

пpиMeчаниe

пpимeчаниe

L

2.

З '

4.

для тoго чтобы мoжнo -былo peдактирocать oтдeльвыe oлeмeнтЬ] растpoвoгo
ll:y:lj: :.o.:11:6.л0 6ь' рассиpoва,lь, иnыми слoвами гpeoбpазoЪат" в ввх.Iuрнь|и, fro oo Jтov пoдоo1э.ее ч','тaЙ'e s ?лaвo 17'

пoка пpoделaЙTe следующие действия-
сделайтe фoн дoкумеI]тa пoтеMнee (сл. poзd, ,,Coзdапuе u наcnpoЙкa n(Ipa-мепpoв aca.o r"лuno'' znaвы 4). 11^ cлoe лтпЦa у вас нaхoдится импoDтиDo.
вaннoе изобpФкениe чaйки' пoкaзaннoе нa pис' 6-з ( l) '
BьIдeЛите изoбрa)кение и I{ФкMитe <сtrI>+<B>, чтo6Ь! рaз6иTь pl'lсунoк'
з::lo 

хe м:хн:6ылo доби-Iься, вьIбpaв в мeню Мodifу (Мoлифицирo.
вaть) пyнкт Bг€ak ADаrt (Paзбить)-
тeпepь вoспoльзyйтесь инстрylllентoм Еrдs€г тool (Лaстик) и aКк},ратнo
сoтpите фoн' Для этoгo испoльзуйте рaзньIе paзмеpЬI лacтикa (ниxrия
часть пaлитрьl инстРуNlентoв) и перeк,lючaйтe мaсU]тaб oтобpаxeния кли-
пa' кoтopьIй распoлаmeтся спpaвa ввеpхy TimeIinе (Мoнтaxн;я линeйКa),
дoбейтeсь тoгo, чтoбъI у вас oсталoсь Toлькo oчищell]{oe и3oбpaxeние'
кaк нa pис.6,з (з).



i  сoвeт }

для тогo чтoбьl сдeлатЬ прoцeсо стиpaния болee эффeктивнЬ|м' придepживай.
тесЬ слeдyющиx пpинципoв, всeгда нaчинайтe с нeбoлЬшoro рaзMeра лaстика
пDи vвeличeнHoм в нeскoлЬкo paз изoбpа}€нии, сначала вы обвoдитe лaс.гикoм
трeбYeмый в кoнeчнoм итole pиcуtloк как показанo на рис, 6'з (2), A затeм пpo-
стo выдeляeтe с пol,loщЬlо иtlстpумента seleсtioп тooI (Bьдeлeниe) нeнрGyю
'шeлyхy'и нФl{имаeтe <De|ele>' так прOстo и быстpo вЬ|коpрeктнo и аккypaтнo
вЬ пoл|]итe'чисткY'''

Pис.  6.3.  стираeM нoHУxвoe, цифрaMи обoзHaчeнь :  1 _ исхoдnыЙ pисyнок'
2 стиpаeм iro кoнтУру риcУнKа' з _ oчищeнвЬiЙ от Фона риоУнoк

Aниiitация Motion Tween
(aк движeниe пo нaпpaвляющeЙ
'll tlpoдол)кarNl изyчеIlие специфики !lвихl.l,lи,] l\,[otioп Т\tеen, нaчатoe

.]ld'?e 4' Раcомoтpuп1 гIp rvlсp тoгo! как ]\loжllo 3ас].llвитЬ oбъек,]'дBигaтЬся пo

i i l I1 l loи 'гDaеК,гo l]ии.

IoмoIU|,Io прслЬ,tуUlI tх д| l )\  |л i lп | lь|  ||аУчилисЬ сцпиг. l , lЬ oбLeкT с Meсга,

:J oлисагilloе TaM дви'(с!{ие бЬl.llo !tсl.'lючиTеЛЬI,lo пPЯr\{oлиI{еЙньIм. A чтo

: l2lтЬ' eсЛи зaхоllется оьINIи].ирOвAтЬ гo, кaк пaдаeт лиcт c вeтки, идет сllег

]l Лeтит птицa, T. е. iю6oс двихeниr, кoТoрoс oсyщес,гB]iяетc,l нe пo rlрЯ-

rii ЛиLlии, Для этoгo B прoгpа!ii!{е Мaсюmеdia Flash предyсмoтpеI.l oсoбый

]r сЛoя _ Мotion Guide ([iапрaв,чяIощая двиxeния).

оoздaниe слoя, нaпpaвЛяюц{ero дви)кeниe.
Motion Guide Laуer
-lя тoгo чToбьI сoздaть движеtlие Ёe пo кpaтчaйшеNlу рaсстoяниIо между

j!N1,| тoчкaми (пo пpяrvloй л]lHии), a пo oпPедeленнoii TpаеKтоpии, нeoохo.

'l\fo вoопoлЬзol]aтьс'l слoем Motion Guidr (нaпpавляlou]aя ДвllxeEl'lя)' нa

. r1opo}I и слeдуеT уKaзать эТу саiiIую тPaeктoрtrю,

]oздаTь слой Мotion Guidе мoжнo рaзНЬIMи спoсобaми'

] самьIм бьIстpьlNl яBIIяетсЯ нaxaтie нa пиКтoгрaм]vlу ffi, нахolяtuУюся

в ниxнeй чaсти панели тimeliпe'



. Крoмe этoю aы i!{olли бьr Boсl]oлъзO,a1.Ься
тimeline, rДе сущесTвyет гlуIlкт Add Мotioп
lllyIo двиxеrrия).

Koн,ГeкстнЬIм меI{ю пaнeли
Guide (дo6aвитЬ IJапрaвляю.

a]Iи]\{aции.
приoбрrсти

B тoпt, vтo вьI сoздали слoй,
мoxнo yбeдиться пo пaнели
следyloщий вид (Pис' 6,4).

пpеднaзначенIIъ1й Еця наIlpавлеtIи'I
Timeliпе' нa кoтoDoй cлoи дoЛ)кIIьl

Pиc. 6.4. Haпpавляeмый олOи и напрaвляloulиЙ сЛОЙ
на паfleли тimeline

oбrrий :Lпгopитм сoздани,l дви)кe|lи,l |l]IIа oбычпoм олoо,,' р"* ".у";;' ;;;;;;,.;J.ii",ж]i#il :T:;H',;;Ё:i}:*:#
Motion Guidе, pисуeтс сaМy l]апраIlЛяюrцyrr; с пo]llolцьlo инструмеIl'Гa рисoвa-Uия Bгush (Кис'лЬ) иЛи Pen (KаpаI|даU,r) '

Cвoйствa слoя на пaнeли Laуer Properties
пoсле тoгo кaK вьl сoздали сЛoй Motion Guide, сЛoй, r|i]хo,ця|]l|'li'icя |.]oд IlиМ.автo]vaтически пpиoбPстaс]. Tl'I11 Guided (Haпpавл'смьlй). ПpoкorIr'pо,rиpoвaтi
иcтиll|loс'l.Ь Moeгo у,гверj{qцеlIия MoхI,Io сЛедyloUlllм о6pазoм: лlсlrirrитс лра-вoй кLioпкoй мЬltuи пo сJIoIo' рaсIIoлохеl l l loMy rroд сЛoем Motion Guide'и  в  пoявиBшемсЛ  \ o I l , e \ с | | , o v  \ l ( t J ' o  в , ' | б cр | | | с  | | o сл сЛ I l I | ' /  г ) | ' I  l  .  P г ope г l i е s(свoйcтва)' в oтвe]. lIа этo дeйсTвие пoявится панель Lауeг Ргopеrtics 1.свoй.ства слo'l), на кoтoPoй буд},'т oтобPaxаTЬс,I свoйства Tекуще'тl 

",lou, 
вoio'д".

те, чтo таМ, в paздeЛe турe yказaн пytlкl.Guided (рис, 6,5),
Лa^в ' I i 1 l с ' . l 1 а с ( ,мo |риv  в се  п l | \ а ve l г L .  о . оn | \ r^1е \ l Ь ] е  I |  |  п ]  l е л r  L а y с rrгopeпIеs,

o Namе (иNя) _ BьlвoдI'I1.tlазвalIиe вьIДе'r]сllногo с,]Iоя,
o show (пoказывaтЬ). сooтветствyет llиKтoгрaм]vlе p rrа Irarrcли Timeliпе

и yкaзывaет нa тo, чтo слoй нe oтoбpаxaетcя нa сце]lс,
D Loсk (БлoкиpoватЬ) _ oзI]4чаeт тo )ке, чтo и n*,,onno nu*,oц,a",,o @панели Timeline: сЛoй заблoкировaн ДJIя редaктllDoвaния.

оoдеp)кит cписoк всех вoз]\!oхньlх типoв сЛoев c oтмечен-
типol\f сЛoя, крoп{е тoгo, зaмeтьте' чтo ряд с]Ioев IIа пaнели
oзнaчаeт) чтo из дallнoгo тI{пa слoя Можllо 1lep!эй1и тoлькo

О туpe (тип) _
нъIM тeкyщим
Ilеaктивен] этo



l е

I

.'э 6' Пoлет птицЬl

' т]ll|у NoгmаI' ДaBaйтe прoйдrпtcя пo всеi\j тlJпаi\l сJIoeв, сo \lllolиMll мьt
ке peбoГаJ|и' а c oотaвшимl1ся пopабoтаey в бли)(aйlIIlIх lnавaх,

. Normal (oбьгl1tьlй) с ДаIlньINf тиI1o!! слoя llьl пос'toяtlнo ll'Iели делo
B прenЬl,цylц!.Iх глaBaх' Этoму'Гuпу мoxнo быЛo 6Ьl ДaтЬ хaрактсристику
.Wlrat 

YoLl see is What You Еdit''' т, c. всe' чтo вьI сoз]1aeте в рабoчсNf
Ilрoстранст'lе сЦеtlьI, oтoбрФ(eeтся дoлжllьI}t oбрaзоNJ пр|1 ПоlэлcДylo-
lцем TоcтирoRAI]I,|и и прoигРьlluе |сlипa,

Pис '  6.5 '  Паl  . , lЬ LаУer Propеr i ies дn '  на l rPа l r  nоNlo lо d on

GUidс ( tIarIP l l8Л' lo l I l l r i j )  l lа l ||]аЛл' lю||tI t i ' i  сrI() i i  I rи] l I . l l \ | '  кo l] lа  ] lь|  рn6o
Г i l сTC l t l lЛ  с ( ) l ] , l1 l l I l l l е \1  к] |и l lа '  l Io  I |с  оTобp i ] )кac|Ф|  | ]o  npсN|J|  | Jрo|1 lPЬ|] | |а

| . l | ] l I i l  ] ] l ) зде крo i l с  1 .ссTr tрoRаI|и '  I ]  pабot|с\ l  оKрухс|{| l I , |  F |аsh ,  По](рoб-

IIсl.) o сгo I]o]No'(1toстях NIь| Iloгoвoрtt]\l llу,l.ь lIoз)кс. \r P(lзl, 
''Рабa|1a сa

I]|оI|JI ]лun0 cli.fu'' laл1|oЙ ?n0вь1,

Guided (Hallр,rвЛnсNtьIii) _ суIцосl,ljУст тoЛь|(o рЛдol! с (причеIl Ilojr) вЬ|-

i I Iс  расс] \1oтре| l I l ь lN|  Mot ioп Gu ide  и  oз l |ачас] . '  что  сoI (сpжиМoс i l l l l l ] \ l au l ' |и

с] |o '  пoдчI ' t l ' Iется  ука l tnL|нo i i  B  Мot ioп Gu ide  ц)аектоРм| l  ] ( |n1)(с l lи ' '

Мask  (МасI(а)  l Ioз] ]оJ|Яет  сo]ДaBатЬ l l зобра}(енио.  с ] ]у)K i ] l l l i ес  j l ] l я  зa .

j r ] ] I lия  (bopNlь l .  чсpез  | (о ' гopу]о  будет  пpoс1у|Iать  р l l сy I loK Pас] lo"1o)ке l l I jo -
гo I]oЛ нI,lN1 сЛoя Tr|Л?t Masked, слoi1.llaсKа. Tllк )кс каK и Guide' Ilе оTо-

брl])кае1.сn вo вl1еМя проигръlша Kпt.lп.l,

Маskеd (замаскирoванo)  _  пPеДI laзнaче l t  ) : lля  сoздания сoдеpжиNloгo!

кol.oрoc будrт пoKазанo в oблaсти. oтI{cчеLIIlol'"l слoe! Мask

])аботе сo с]ioя]\i]т тllпа Мask rI Mаskеd подроб]]ее ч],lт?1йте в 2,r/de 6''

}-oldег (Пaпкa) тaкol.i слoй |lрeдназlIaчеIJ llil,I Упoрядoченl.lя слоеB.

}Ia  са i ' foм слoe т l tЛа Fo ldeг  вь i  рисoвaть  I lичего не с\1ожете. ' гаK же кaк



и aнимaцIrи Eo Flad'

и сoздaвaть aIiиI\,{ацию, затo Мo'<ете пoмeстить в нeгo Фyппу слoeвt сo.
дepxaщих aпиМaцию' чт06ьI нe зaфoMoxдaть прoстpal{сTвo тimeliпe'

o out|ine со|or (цвeT oбвoдки) _ пoзвoляет выбpaть с IloмoщЬю цвrтoвoй
пали]pьI цвeт' кoтopьI]t( бyдrT вь(пoлнЯться 06в0дка кoнт}poв cлoя лpи
aктивнoM pexимe олeдyющегo пyнKтa'

б

o

view hуel as outlines (прoсмg!P слoя кaк o6вoдки) _ вьIпoлняeт тo xе
Действиe! чтo и пиктoгpaмN{a lgl пaнели Timeline| лoкaзьIваeт тoлькo кoн.
тypьI сoдepхимoгo слoя'
Laу€г height (BьIсoта слoя) - с пoмoщью дaннoй oпции вЬt A{oжеTe Deг!.
лиpoва,lЬ вьlсoту отoбpФкeния слoя тimelinе' пo умoлчаllию Jа.0aна ;ьIс;.
Ta' pa9вaя 100%, этo oзначaeт' чтo вce сЛoи имеют oдинaкoвvю вьlcoтv.
ЕсЛи вьl хoтитe выделить ,tulя себя какoй-тo слoй, тo мoжer; измe']и;
дaннoe з Haчeниe' Bь|6paB 'IЗ c|IЙcKa 200 иr\|1 з00%.

Этo oснoвнoe, чтo вaм нeoGxoдимo знaть o свoйствФ( слoя' a сeйчaс вoзвpa.
iцaeMоя к оoздaнию пoлeтa ятllцьI пo задаItнoй трaeкIopии'

Aнимaция пo тpaeктopии
Bьtпoлните, пoжалyйстa, дейcтвия, кoтopьl€ зaстaвят птицy лeтeть гlo задaн.
rtoмy л}ти' напoмнlo сцеIlаPий: снaчала чaйкa в]летает' IJo oт вспьtшки па-
дaeт вниз, тo ecтЬ нar"l пoнадo6ятся двe llапpaвляIoщие траeктoрии: oднa для
взлeтa' а Dтoрая дJlя падeни,I' их мoxнo paзмeстить I]а oдlloм нaпpaвляющeм
слoe' приступиM к рaбoтe.
l. сейчaс у вac нa пaнeли тimеliпc наxoдится всегo oдин сЛoй. сoдeDхациfi

изoбpажeние лтиUЬt, Переимeнyйгe егo' пpисвoив имл 
" '"uu 

,.""; '

2.

з '

__ f;;at
||ахмите на пик,]oграvYу |!Ц панели т|mеIinе, сoздaв теv саMЬlм д,,Iя не-
гo нaправляющиЙ слoй.

нa сЛoe типa Мotion Guidе с лoмoщью иflстpумeнтoв Peпсil и вrush нapи.
суйтe кpиBьIе нaпoдoбиe тeх, чтo изoбрaxеIiьl ria рис.6,6. испoльзуйтe
o6a инстpуMeнтa, чтoбь! yбeдиться в их paбoтoс],loсoбнoсти пo сoздaнию
т)aектoDий,

Pио. 6.6. тpаeпopия lloЛeта птиць|i кpивая cЛeвa пpoдназнaчeнa для взлeта nтицьl'
a Kpивaя спрaвa_для пaдeния



lа сjloe птицa лeтп, Ila кoтoрoм нaхoдится olРедaKтLlpoвallнaя чaйкa,
.::]':rизуLiте аниl\1ацию двll)кcн,lя следуIоцl1]\!.lбрaзoN{' с l.гo по l9.Ii кадр
тI lцa взлетaeт.  двигaясЬ по Tpaектoрии, oбo3нaчeннoй слева на рис,6 '6,
l , о < o t . ' р о  ' t r 1 ' n . r , "  | | | l '  Ь | |  | o P U ( , l L  Ь Ь | п o л ч я с \ , Ь | \  B J 1 | | j  J е й с ] в и й  l I o ^ l ] o

]юке пo рис' 6.7 (лoРядoк кадрoв Irа fimelinr) и рЛс, 6,8 (pасIloЛo)кeнtтr
пlцьI I]a ю1IoчеBЬIх к.!llрах),

Pис '  6.7.  HаправлЯсмь e сrroИ и напрaвЛяlощий слoй и а!имацИЯ пoлeтa птицЬ
Hа na|1eли т imeI ine

[ ' ] '  
' | o го  .П .oбЬ l  , цB l ' t ) ( с J I l l с  I ] o ] I учи ] l o с I ,  по  1 ' | ) : l 1 ] к ' г оpи l l j  l | сoбхoЛиN]o  I l po

. .  c , цитЬ  за  т с i l l )  ч то6Ь|  l Г Ги |L i l  
' ' | ] l r L l I L с l l | | j ] a с | ' . '  

I l a  юп lоче l ]Ь l х  l ( аЛp i ] х  l (  соoT .

' . Г с ' l . l ] у Io l I l 11N1  кoop ] tи l I i l l . а \1  l J i l l I PаDn ,ю i | ( с гo  с Joя  (p l ' | с ,  6 ,E ) ,

Рис.  6.a.  цeпrяeM птицу к вaправnrющeй двиxe|ия,  ЦифpaMи oбoзвaчeHь
пoЛoхcниn Пrиць нa ключeвьх кадрaх l  -  пeр8ьlИ ка l(р '

2 19 Й'  з  20-й 4 _ 4a-Й

Cоз]]lll.iте еU1е oд|lн сj|о'i Ти1rа сuided, ILпя тoгo чTо6Ь| pefuI зoвitTь пilдеIlj]е
lll].tцьl, Для этoгo' I|ахoдясЬ нa сIIoе llтI'ца Лeтит! нaжN1и'Ге пиKтoгрaN1Nly

i-l_ 
''сo.,,rа'o нoвьIii слoй. п.lI|елЛ Timeline, BвсдItтc имя олoя: .',

С фймe"а*."" )
Kак видитe мoжHo лoдвЯзывaтЬ нeсколЬкo слoeв к oднoЙ нaпpавляющeй. ТoлЬ.
кo слeдитe за тeм. ЧтoбЬ их тип бЬ|л Guided' зaдаваЯ двлкeние птицЬ|, мo)l{нo
бЬлo бЬ oГрaничитЬся и oдHим слоeNl, llo я хOтeлa ЧтoбЬ вЬ| пoHЯли вOзмo}Go.
сти DабoтЬ|c нeскoлЬкими слoЯми типa Guided,



7, Ha слoе mица пaддeT сoздaйте двихе!{ие чaйки' рукoвoдствyясЬ слeдylo-
шиM: с 20-гo пo 40-j Kajр пти|lа ла.4ает. нo Леpеveшаelся )^с пoдчиtlя.
яcъ трaeктopии' oбoзнaченнoй спPaвa нa pис.6'6. пoсNioтрI{те на рис,6.7
и 6.8, чтoбьI пpaвилЬно сopиеriтиpoвaть oбъект.

Еcли в прoцесcе сoздaния задaнIJoй aI{имaции иnи лю6oг0 другoго двliжeния
llo заданнoи трaектoрии y вaо нe вce f]oлyчилaсЬ тaк! Kaк вЬl хoтели, oбрaти-
тe вниманиe нa слеДyющии рaздел'

Чтo-тo нe пoлyчaeтся?
xoтелoсь бьI oгoвopитЬ слeдyющие ]!1o[1еI]тьI, KoтоРьI!э N1oгут привссти K 1.o-
мy! чTo lLвижениr по Tptleктoрии нe ЛоЛучится,

o Bo.пepвЬlх' tIс искyшaйте Flаsh и нe делайто тpaeктoPиIo чepeсчyP зalltьI-
слoвaтoЙ' нaпpиMep, как лaбиpинт с пeрес!]кaюUIj,lMиоя tse'|вя]vlи j,lли си.
l lусoи'I lу  сo слиlUKoм Nl l ]oJими вoлнaNlи,  F lash '  кo l lечIto '  yMеl] '  нo l |е I lа .
стoлькo, чтo6ЬI oЦеI.Iить вaU]и грaфичеcкиe тoIlкoс1.ll.

0 l]o-BToрЬlх' o6рau]aйте Bнимaние llа тo, чтo6ьl Pt,|cу||oк Ilа клlotlеl]ЬIх кад-
р . \  | o ' I h o  р a с Л o , l l ] : L q . l l  l | а  н а | ' р ' l t ] . }  l o I U с и .  . ,  | | c . K р o ! | j I o ,  | ' ' - | n  B J : | , l с к o v
угoЛке'  и l lачe F lasЬ не пoймеT. кака ' ' ] . |]2 lс|( ' гopия I{ Кaкoй |IРо, i ]мe,] .иМестся
в виду,

0 B 'трeTЬих, внима,гeльHo сле/ lи1.е з l  тсм'  чтoбы l|а l lpn,]nяlorцаЯ y вaс | lри.
сутстl]oвалa нa всех кaдрaх дBижelIия и |.lе пoлyчиЛoсЬ Tак' Ч1.o аL|и]vaци'
!lpoдoЛ)каeтся! a ваI1равлn|oщaя) кoтopoЙ oна /loЛxt]а г]oдчиll,l1,Irс'! yxе

o Taк )кe избeлaйте ситуаций' Koгда вместo <F5>.',сoздaтЬ KAдpьi 'вы нa-
xмeтe <F6>. ''Сoздaть клIoчeвoй Kaдp'', To eсть пoлу.tиr.ся' чтo в IIачалe
Д3иxениJ| poлик на ' lи l ]Jе| а}|иvацию пo oднoй | .1. 'еI ' loРиI и '  dе -]кoI l ' |ив
ее' IlePеМеulaеTсл на дPyгylo' нeвахнo. чтo oнil тoчI]o таКaя )кe. Фoрмаль.
нo,  этo нoвь|й п}ть '

BoТ и все, o чeм хoтeлoсь бЬI предyпредить' чтoбьI агlиNlаЦия по тpаeK'гopиl{
tlе вьlзьIвaла У вaс зaтрyднelJии.

Пapaмeтp orient to Pass
y двиxени,l по нaпpaвл,Iющей еcть дoI1o.]IHительt]ая ollцияl кoТoрaя пoзвo-
лЯеT сopиellTирoBaть oбъeкт пo зaдaнIlомy пути. BKп]oчиTe фlaxок oгient to
Pass (нaпрaвитЬ пo пути) нa пaнели Proprrties, yKaзав тe]vl сaNlьlм oбъеKту
пoBoрaчивaтъся, переМeцaJIсь по нaмечeннoй вьlше траeKтoрии' тaк двиxe.
ние бyдет вьIглядетЬ бoлее еcTeственIjьlм, сoздавая эффеKт свoбоднoгo ll?trlе.
ния IlтицьI' не зa6Ьlвaйте o значeнии Еаsе (oслaбЙтЬ) _ увеnичьтe скорoс'Гь
движeния к пoследнемy ю1ючевoМy кaдPy I1TиЦьI,



--ЭEa 
6- пoлёт л|ицы

Dабoтa c aнимациeй вспьtцJки
:'':. чтo нaM oсталocь cдeлaть' Taк этo сoздaть пpичинy пaдeниЯ IITицьi _
:: .ьrшкy cвeтa, .(ля вoплoщения этoгo эффeKIa лрoДелайтe следyющеe.

Сoздaйтe нoвый слoй, сДфraйте еro сaмьIм вepхEиt'{ среди слoeв' пepeмec-
:llв нa веpх пaчки' пpoпишитe д,'Iя нeгo имя вспшкa'

. BocтIoльзyйтeсь инcтрyмetrтoм ovai (oвaл) и coздaйтe oкp}xнocть.
!,далите кoнтуp oкр}'к!{oоти и нaстpoйтe нa пa]leли сoioг Miхег (цвeтo.
зoй миKcеp) грaдиентIlуIo з.uIивку типа Rдdiдl (Pадиальнaя) следуюцим
cбpaзoм: в заливKe yчacтвyюT тpи цвeтa' олевa нaпpaвol желтый, кpaсньIй
;l 6елъtй, пpичeм пoслeДний иMeeт пapaN{етр AIphд paвнЬIм 0% (pис. 6'9).

е
в

тепepъ co3дaйте
эЬl юlIoчевьINlи|
' слoй всltышка).

Pис' 6.9. Pа6oтa нaд вcпЬ|шкoй

с oбъeКIoм aнимaцию дви)кеиия, cдeлaв следующиe кад-
l]-й. l8.й. 20-Й '|1 24-Й' т, e '  как пoкaзанo нa рис' 6 ' l0

a
у

Pис. 6.1o. пaнoлЬ тimeliпe шипa



8A чacтЬ l, oснaEы p|'сoВaния и aниIiaции вo Flash

5. тeпepъ нaМ неoбхoдимo сдeлaть тaк' чтoбъI вспЬlшкa oIlрaBдьlв.Lrla свoе
нaзвaниe. т, r. дейотвитeльнo сTaпa вспъIшкoй' для этoгo MьI реaлизУeм
анимaцию Моtioп T'ween cЛеДyюUlим oбPaзoм, зa кopoткoe врeMя о l3-гo
пo 24-й кадр (чУTь бoлee oднoй секyttДы) вспьIшKa лoявится, с небoльшo-
гo Pазмерa вырастeтj a 3aтеМ снoвa сo)кMeтcя и прoпaдет. ЧтoбЬI oпиоaн-
нoe сталo вoзмoxнo, неoбхoдимo нa первoм и пoследItом ключeвъIx кад-
Dfuх вспь|шки )начительнo умeньшить ее раjмеpьl,  Пoзвoлиt ).o сдела]ь

инстpумен,] Е] Еrее тгдпsform (свoбoДная ГpaнсфoрМаUия),

6. BьIделитe вспьIшкy нa пePBoм кJlючевoм кaдpe и вoспoльзyЙтеоЬ инсTрy-

ментoм |!-] F.eе ттапs[oгm' пoдpoбнее o рабo,]e с даннь|v инстpументoм
ч'I7a|nтe B uсlве 8.

7. нaхмиlе нa пиKтolpаЧМ) l i*] l  sсаlе (MaсшIаб) ни)кней {dс]и пaj lиГpы
инстpyмeнтoв нa панeли oDtions (oпции) и о пoмoшью пoЯвившейся

рaМки вoкрyг oбъеKтa сoxMитe вопьIlllKy тaк, чтoбЬI oна принялa вид мa-
лeнькoй тoчки' прoдeлдите ту жe oпepацию для 24.гo кaдpa.

8' Тeперь пpoтeстирyйте клип и llрoследите зa тeм, чтoбьt всIlьIшкa
лaсЬ имel]нo тoгдa, Кoгда птицa пoдJleтаeт (pис' 6.ll). смoтритe,
не noлyчилoсь тaкoй ситуaции _ птицa рке упaЛa, а вст'IЬIшкa

,IIля тolo чтoбьI сo3дaть слoй Guid€, неoбхoдиMo нaчaть с сo3,цaния oб
олoя, зaтеM llа)каTь пpaвую кнoпку мьIши на сooTветствующем слoе

пoявля-
чтo6ы

тoлькo
нaч.шaсь.

Boт тaк. мьt зaкoнчили рабoтy над клипoм. пpoкoнтрoлиPyйтe, всe ли вьl
прaвильнo зад.Utи нa тimeline (риc.6'10). t{o прежде чем закotiчить глaву,
хoтелoсь бьI скaзaть пaру сЛoв 0 еще oднoМ типe нaпрaвляIoщeгo сЛoя -
сLlidе'

Pис.  6. , l1 .  птичкy xмKo, ' ,

Pa6oта co cлoeштиna Guide
Кpoп{е типa Мotion Guide, суu{eствуеT тип слoя GUidе (нaправляIoщиЙ),
сoздaeтcя, в чrм xe рaзницa и д]qя .ieгo прeднaзнaчeн этoт Guide?

Timeliпe и в KoнTeKстlloм Mеню вьIбpaть пункт Guide. Пoслe ToIo кaк



.'Ioe пaI{ели Timelilre пoявится llиктoгpаммa ruoЛoтoчкa N! сoдеp)ки]vloе
; lJикаK lje будeт вJтиять нa пpoигрьlш ю1ипа'

: ,.pь xе давaЙтe paзбеPeпfся c практичeскиIlI пРимel{eниeм слoя типa

' ' . l t lая линeйка
: ']еpвьtх' Guide вьlпoлняeт poль y]инoй лиIlейки. Cкахy сразу, слoй Guidе

:pедHaзнaчeн Дпя yпpавЛения IIвихеl{ием дpуIих слoeв. зaто вьl мoxeте
::jватЬ лю6ьIe мeткиj пoяснel{ия! и дaнный олoй не будет oтoбрaжaться вo
:.lЯ пpoигрЬjша Kципa' oстaвив вclo спpaвoчную инфoрlraцию l]'пя прo-
ipа тoльКo Baм.

: roй-нeвиA]iмка
...]ких слyчa,Iх eщe Мoжнo эффeктивнo иcпoлЬзoвaть сЛoй данЕloгo типa?.i сioй-невидип{ку, зaпaсцoil пyгЬ' на кoтoрый N'oхI{o воегда вepнутьсЯ.
.{oлькo нeoбьFlнoe решeние, нo мпе в pабoт" ono ou"no no",o.n",. пoo",,o.
э]lсвaиваIo слoю знaчение Guide. Ko.да хoчуj чтoбьl oн врrNleннo нe oтo-.ii]Jlся лри тестиpoвaнии, иItoгдa дoвoльIlo тpудно oцeHить' кaкиe эле.
:ьI нухIlьI клипу, а кaкие Лишl]иe Iш,I Llегo I,1 lloпPoстy tlачиl']аIол пyтaть-
]loд нoгaми _ сpеди слoев llaнели Time|inе. и мешать, так вoт!
\loжeте, нa)кав прaвyю кнi)пкy мьIцlи llа слoе' сушlrстaoвaние KoтoPoгo
:тaвитe пoд сoМl-iениe, вьI6pать I] кoптeкстl'lo]tI меI]lо пyнк,г Guide и nrм
]:\l BpeмеrIнo l,lсю'IIoчить сгo из oбц(егo гIoтoкa аниMaции,
{етс нФкать <Ctrl>+<Еlltег> и прo1.eсTирoвaть Kllип, предlJарительнo.. lв  слoЙ птицы тиna Guide '
!| , | i iтe деис 'дч,  I lpoисхol lяшиc сo с.Ioеv Guidе '  с  tффс'|оv oт н l^i l ги ' l
l lк , loгp.|r l lмy L lJ  

' ,Cдела|ь 
неBиДи\.ч l\| '  плнели Тimi| inе B l Ioследчсv

].]e вьI дeЛAетe сЛoй нeвидиn'Ьlм тoлЬкo в реxиме pедaктrlрoвaLlия' a Kaк
r;<o вьI пeРехollите в рeхип{ тестирoвal]ия, слoii персстaет бЬIтЬ тaкoвьlм,

\{ мЬl зaканчивaeм Рaссмoтрellие oсIloaпьIх вoз]\,loхHoстeй двихения Мo.
тlreeл' нo пoлЬзoвaTься aнимaцией двиxения ^{ЬI бyдем пoстoяннo на

:яхениll всех oстaBшихся глав кI{иги и oсoбеннo тoгдa, Koгда вьI вьIйдете
]\{oстo'lтельнoe плaваIlиe пo Flаsh-пpoстoрaii, Motion Twеen _ нaибoлее

: o примrнЯеNlьIл вид aни^laции) oli кoмпaктеH и Iибкo испoльзуeт Bсe
:.1o)кньtе cимвoльI,



Глaвa7

BeсeльlЙзooпapк _

все, чтo вЬ]зывaет пеpсхoд из
в бытиe . твoрЧсстBo.

нarшa зaдa.Ia _ 3acтавить пpeврaтитЬся
нl1 п{нoго lти малo, в cлotta' a слoLlа B
грaMпla вeсЬN1a oбширтrа' K тoму xе зa

вoЛка в заЙцa' тoгo! в овoю oчеp
LIедведn и напoслеДoк в кoтl, ГIpo

тpaHcфopI\,laция oбpaзoв

вьI yxe тaк мLloгo знaете прo aниMaциto Мotio0 Twe€n'.Дa, oна безyслoвl]ьlй
лидeр Flаsh.дBиxеllи,lj Llo вoзllиKaет вoпрoс _ мo)кнo,lи aвтoMaтичесKи из.
мeнять и q)oрп!у o6ъеKтoв? N4oxет лj4 aoлк стaть зaйцrjv' il заЯЦ меДвeдем?
дa, мoжет, еcли l]ьl иопoльзyeте aHимaциIo shape Tween. B хoдe рaсcмoтре-
ния пpимеpа ''траI]с(Dopмaции'. o,ц|{oгo хиllотttolo в llруlюe и сMеllьI вьlpа)ке-
ния, lица У зритeля вьl пoзl laкoмитеоь с типoм aЛимaции shдpe Tween и нa.
стpoйкoй eе llaрaмeтрoв, а Taкхс с иrlструмеl,Iтoм Teхt'

Aнимaция Shape Tween
и настpoйкa ee пapамeтрoв
B прeдь|лУlllих |лмaх (с'l||,2'1а(jьl4 6) мьI пoзнaкoМились c oдIlим из видoв
aвтoмaTичесKoй aниMaции _ aнимациeй дви)кени'I rv[otion тwееп' сеiiчaс xe
рaссМoTриNl дpyгoй вид сoздания aв'гoма1.иЧeскoй aниМаЦl,tи - shаpе Twee!
(Aниrиaция фopMь0, или! KaK ee eще назЬlвaю'|, ,|1opфuн2 |Iлl4 |Iеpеn]екаl1l1е'

Mopфинг, или aнимaция фopмьt
Анuмацuя фap,\1ь1 (shapе Тweeп) _ пoзRoляетl задaв два Ю'IIoчеaьц K.!цpа
с рaзЛичньIми рис}нкaми, пoлyчить плавLlЬlй пеpехoд (пeреl.еканI{c) oт oДIloгo
изoбpаxeнпя К дpугolllу' из oднoй фoPпfьI вo втoрylo. KрoN]e ]ol.o. вoзNtoxt]o
oоуцестBпЯтЬ плавньlи Ileц)хoд oт oднoгo цBетat рaзмерa! Mес'Гa распoло)ке-
ния к другoму,

всеми эт| lми мcтамoрфoзами бу



:: - B..елый 1aonao^ тpaнсфoрмalJ'\я a1paзa! aз

: ЮДaть нe6eзyчacTньIй зpителЬ. вьIрФкeние лица кoтoрolo тoxе дoлхIlo
.:''1ичнo меttяться'

Uoвeт )

кoнeчrrо лyчшe всeгo в oдин мoмeнт вpeMeни oсyщeствлятЬ пeрeтeканиe тoлЬ.
Ko для oднoЙ фиrypы ПoэтoMy y наc за анимацию фoрмЬl shаpe тWeen бyд],т
oтвeчатЬ два сл0яl oдин oтда|l в pаспopЯжeниe ){ивoтнЬ|x. а втoрой челoвeка,

i cздaниe и пoдгoтoвкa изoбpaжeний к мopфингy
гoго ч1.oбЬJ Реалliзoвaть ЛIoбую аBтoNfатичeскylo анимaцию. пepaьIм де.
:]еoбхoдlrN]o l{Mс'].ь в нaличии KцIoчевьlс KaцpЬI c базoRьINl изoбpФкениеNl.

- :\ кoтoрЬlмl'l Fiash и 6удет cаlloстоятс'lьно allимиpoвaть (хopolllo, чтo нe
:jl\'иpoвa,l.Ь Ф)' Этипrи KпlочевЬ]NlI,l кадpаN'Iи у нас бyдуT изo6рФкени'
'1чI lЬIх  звepeй и  Лю,цей.  г |o  дaвайте пPисTyпи]\ !  К  дeлУ.
. - (с  че]v l  сoзда|] i l гЬ  i l l l и ] !1аI1 l ]ю '  l i сoбхолиMo иN1е ' гЬ  тo ,  l ]а  Чeм вЬI  хoтите

,  ] l {ковa 'ГьсЯ '  | . |aчнеNl  мь l  сo  зBepсй '  в l r l lN]aтсльнo paссMo] .peB aс tэ  этаI lь I  и
, . сT ' l  сoзд? l l l ]1 '  l I l  ]v lаЦ l ' iи  d]oрмь l '  а  чeлoBску  yДeлим N{e1 lь|uе врeмeни.

I l  | Jи lLу .  чтo  с  1 lи\1  BI , |  с I lР t lви 'Гссь  Лpaкт|JчесKи оа] ! toстoя,гeлЬ l to .

]()]]ьзуи'тeсЬ lI|,l01.pyмсrlтaми P|'lсoвaни' и со}:iай],с Dяд и3oбDiDкrний )(и-
' ] , |х '  нaпoдoбис , l . сх '  чтo  l ]ь1  l ]и l lитс  r la  Pис .  7 ' l .

Pис .  7 .1 .  гoтoвим сoботвeHHь й звepинeц i  1  _  вoлк '  2  _  заяц.
з  _  cлон.  4-мeдвeдЬ.  5  -  кo|

.llлеIь]Jo сoздаЙ'].е зaгoтoвКи и &ця вьIрa'(ений челoвеческolo лицa, рy-
lс l  вуясь pис,  7.2 '

. сoвeт )
х сoвeryю вoоп0лЬзoвaтЬся cлeДyющим лриeMoM. кoтopЬ]й
звoлит эффehтивно oсyщeствлятЬ пepeтeкания oт фopмЬ
к фoрмe дрУгoгo пpeдNleта Пpи сoздaHии из cтарoгo oбъ.екта



84 чaс]b l ocв,эвы pЙсoвaния и JI1ЙMaЦ!'| Bo Flash

инстрyмeнты subse|eсtion (пoдвЬ|дeЛeниe) и Pen (пepo) пoдpoбнee o рaбoтe
с инcтovМeHтaми мo)l{нo прoчитатЬ в 2ла6e 3, Пoтotи вЬ| мoжeтe дoбавить lлаза.
нo сдeлаeтe этO Nа oтдeлЬнoм слoe' чтoбЬi эти дeтaли не мeшалисЬ в пeрeтФ

2. C лервь]N! и,].ре,гьи]\1 сJ|oсN{ Nlьl рa3беpеlvtсЯ I|PJ]N{o cейчaс' Ila слoс r

наx]\lите <F6> П пoNlес].иTe рисунoK гЛaзa чeЛoвекe' КoтoрЬI|1 я пре'цr1а

лa coздатЬ oт'дельIlо oт лицa, oloil кЛeткa тo)ке ruoхllo пl)oРa6omть сраз!

паHeЛь т imel ine клиnа

взЯть кllсть и ll2lрисoвать !:пeтку &пя звеPушeк. oбa олoя |Qo,lлите дo

гo кадрa, имеI{нo стoJlЬкo бУдет прoдoЛха1ъся Юrип'

K примeчаниe a

фpeЙм. по кoтopЬ|Й )r€лaтeлЬнo удлинитЬ изoбpажение слoя' и нa
<F5> ',вставитЬ кадрЬ', |.]е слeдyeт злoупoтpeблЯть mавишeй <F6> и
пoлЬзовaтЬ ]{лючeвыe кадpЬ| вдoлЬ и nопeрeк всe дoDкнo бытЬ oп
oсoбeHнo тo чтo заHимaeтЛиLj]нee мeстo

з - сейчaс o6Pa1],iмс,l К нaшLll"!
и Дтlя слoя зaepи нажl'tмаитe
ДьIе l0 фpеiil'toв,

буцУщим llетaмoрфoзanl. И дJl'l слoя чeл
<F6> и сoздaвайTс r.цIoчевoii кaдp чepeз

Pис.7.2 '  вЬpФ(eния лиц

э'Гo бьlла пoдго1oвll1.сЛЬllaя plбoтa, !.rпеl)ь хr зlйiveNIс' вoлш!эбIlь,N{ lIPeoб.

рaзo8аl lие l\  форNlьI ,

l. Создitйтс чс,],ьlPe
с l ] еpху  вниз i  ! J ] а з '



: I]oяcIIяю сце!lаpий: в тo вpемя кaк звеpь мeняeт oблик' чeлoвeк ocтaeтся
;lепoдвихен' зaтeм нaсryпает oчepедь чeлoвeiа менять выpФ(еtlие лица!
а звepя _ бьtть I{eпoдвиxIlьIм. и тaк !{еcкoлькo рaз, нeслoxllьIми [,Iатемa.
itчeскими pacчeтами вьI'Iсняeтся' чm и )(ивoп{oe' и чrлoвеK .'тpagсфop-
чиPyетcя.. пo четЬIре paзa, пpичeм пеpвьIм нaчинaeт мeняться звeРь.
r eпepь' кoгдa y вaс имeетcя сepия юlюЧeвьIх кaдpoв' встaвьтe зaroтoв,Ieн-
i{ых paltee хивoтllых нa слoй звoрll слeдyющим oбpaзoм: нa пopвьIй KIIю.
iевoil кaдp пoмеcтитe вoлlio' на втopoй и тpeтий _ зaйцa' нa чeтвepтый и
iятый - слoнal I{a шeстoй и ceдьмoft _ Meдвeдя и! нaкoнeц, на вocь.
чoй - кoшку' пoстapaйтeсь рa]MeшaтЬ живoтньlх так! чтoбы их гла,tа яв-
',lя'Iиcь цeнФoм сиMмeтpии'.т. e. oстaвалиcь вce врeмя нa oдIlol't меcтe.
liаcтал pешaюЦий t'ol,tеllт вьIхoдa нa оцel{y aнимaции фopмы shдpe
тween. для cлoя звepп пa пaнeли Propertios (Cвoйотвa) вьт6epитe тип двй.
.{ения в пoЛе Tweeп (двЙxение) - shrpr (ФoрМa) длЯ cлeдyющих юrючe.
зыx кадрoв: l-й (l.fi фprйМ)' 3.й (20.й фpeйм)' 5-й (40-й фpeйм), 7-й
60-й фpefiM). oбpaтитe внимaнlt нa тo' чтo в итoгe этиx дейcтвий кaдpьl
экpасились в зeлeпьIЙ цвeт и мФкдy I{ими пpoтянyлacь стpeлкa (рио. 7.4)'

Pис. 7.4. нaотpofu(a на пeнsли Prop6rt|эв типa двшl(вния shаpэ

пpoтeстиpyйтe клип, и вьI увидитr' кaк плaвнo меняетcя фopМa xивoтнo-
.o Ёa пpoме'<yтoчl{ьIх кaдpaх (pис. 7'5).

Pиc. 7.5. пopвтвканиg ФoPмы' цифъaми o6oзнaчeны:
1 _ исхoднoe изoбpaxoниэ cлoнa' 2 - прoмexyгoчный Kадp'

xpeврaщeниo слoна в мeдвeдя' 3 _ кoнeчный риoу]roк' чистoкpoвный мeдвeдЬ



a6 чaсть l, oсчoBьI pисa1aнlя r aн|1МaЦи'1вo Flash

этo 6Ьrл дoвoлЬнo гrрoстoй приMep анимации фopМы. нo ужe здесЬ y вас мoгrf
возникн}.rь тpyднoсти' npивoдЯщиe к тoму чTo )Мвoтныe нe плaвнo пeрeтeкaют
дрyг в дpуга' a при neрeходe пoдчиняloтсЯ каким-тo свoим алr0pитмаM, гeнepи'
Dvя сoвсeм нe эстeтичньe пpoме)кутoЧнЬe кaдpы' об этой и дpугих в0зМo)кньх
пooблeмаx и бoрЬбe с ними читаЙтe в слeдУющeМ раздeлe'

Eсли движeниe идeт нe тaк' как планиpoBaлocЬ. '.
B с я  о | | , | с н U с Г L  s h а p e  т s е е п . o с т o и |  3  o l | .  l l т o . | ' о p ч .  \ l o ^ с |  | е , , o , ' l l | , I r ] I . Ь с Я

вaшelIу заIlьIслy Й o{jуцсстRr|ть пcPстrканиe сoaсе]\J гlе так, Kак ваN4 хoтелосЬ 0ьI.

paспo.llзшиcь B гlрoцоосе прeвpaцеI{иЯ Llа TьIсячу кусoчкoв пo Ilссii{y экрaну'

для,r.oгo чтoбы избо)кaть пу,гаLtицьl, нe зaбыrril]iтe o с,цодylollleNl,

D }le cледует зЛoyпoтРе6Л'ть хllтPoс|lЛl]тсIlияN|и фoрNIы. oсoбсlltlo llpl.l llа.

] l j t ' l j l , 4  | l : l l н o o t ' ' , : , i , I o | х  | | B с . о | | '  ! | с . | к y \  , ( I | , l ( i t .  / o , o р L . с  | , о | U \ t  б )  | ) :

траIlсфoрМирoR:]тЬс' пo извес1'LlЬIпl тojlЬко иNl lU]гоP|,l'ГNlа]!l' |1г|loР,,1pуЯ вa.

ши I loxсJ lа I l11я .

0 При LrpгallизarLии двltя(rния исI]oЛЬ3уй\e конпponьllЬ1r n]очlсx 4)oР,1
(shape нiлts)' o Paбoтe с I]ими бylLе] расскaзarlо lloз)кс, LIo j(tжс с vста.

I ]oRлeI lL tь|Mи кoI l тpoЛЬt lь Iми тoчкat lи  l ' Iри  оЛoж||oй фopNje  oб 'Ь iэк1 .oв  N loР

финI Nloже'г oсу!]сl]т3Jl,l,].ься I]oпреКl'I BаrUеNlУ заMь|сЛу'

J ЕсЛи бсз сЛо)к||ьIх 4)oрM I-lикit( I]о oбoйт сь' тo сoздaDaiiГс кЛюtIcвЬlс l(ад

o

рьl с пpoмехутoч!iЬI]\{и ФигуpаrЧи, !Iе тoрoпЙr.ссь аl,lиМЙрoвать o!цlиNl м

xo]\{ o1' п!эрвoii до втoрoй KпIoчевoй тoчки. ''ПoспсlllиllJь - л]о,lеii llllc]ll

шиU]Ь, . ,  Kaк гoBoрит l lарoд! и , l  скЛot lяIoсь K l .oи l iь|сЛи, чтo oII  l lрав,

AниNlация форN'Ьl вoзмo)кнa тoлЬкo в тoм случac, ссли oбъсктЬI у вас I]

ц)yl]пиpoвaньI',цЛя Toгo ч1.oбы рaздe]r 
'Гь oбъеK'гЬl' вocпo]Iшуй'ГесЬ

бипaцией Kцaвиш <сtl l>+< R>,

Pexимьt Distributive и Angular
iLпгoрI'tтмoв 11сретеI(1]tt

рaспoлaгaе1.ся в |lи

б Distributive (PaспредeлитeльпЬjй) дallнЬ)й рe)кI{Nl заДaн пo У\{о'чaн ю

пoзвoляет сD]aх]lвaть прoNtехутoчньlе фигурЬI Nlе)цу llaчаJlЬtlЬlll l,i

l]ечl]ьII{ ключeвьIмI,l Kадрап'tи, oбъeктьr на фрeймaх, КoтoрЬтe Flas]r
pируeт ca]voсl.оятlэльнo, ]loлучaются гладкиl!{и.

б Angular (Углoватьlй) _ а-цгopит]i, прoтивoпoлoxнЬiil DistdbutiYe, nред

зttачен Д21я тolю, чтoбЬl прoмехутoчllь1е фигУрьr вьтхoдиЛи бoлее yп

Bьi мoxrте yпрaв,']ять мoрфиIIгoм' выбирaя oдин и3
в вЬIпадaloшLeм п'!rнlo Blend (пеpe'ГeKaпие), котoрoе
части пa]iели Propeгties:



Эвa 7- Вeёeлый эoolapK _тPaнсфopМaция oбpaзoв

uLенньIl!1и: угjloвaтьIпlи, сTрeМяциlIиcя к испoльзoвaниlo пр,IN1ьtх линий-
'iуч]]]е всеIo elo пp!li'!l)нять' кoгда въI и]\1еете дслo с фигуPа]\{и. состoя
шll]\iи l'1з прЯмьIх 'lIиниIl.

]:lвнlt|е прoп'tl))l(yToчtlьtй кадр из]!]eнснll'| l]ьIражcl]ия лицa на рllc. 7,6
jlyHKтаx а) и б). пoэKспeриN1еIiтI,Iрyйте самoстoятельнo с лРиllснеIlие]\l
rJ(olo гlарa]\{еЦ)а.

Pиc .  7 .6 .  пepeтe(a|иe фopмЬ '  БукваMи oбoзначснь]]
а) гerreтeканиe ФoрMьlо пoMollЬю peхиMа Distributivei

б)_  r reрeтe(aниe формы с  nоMoLr]Ью рeхиМa Angutаr

:.,]имaция фopмЬI с пoдcкaзкaми.
'. cпoль3oвaниe shape н int
:-.,] я yпpаBлeния пepeтeKaниeм

\ lo)кетс бo] lее гибкo управЛять перс 'гсI(t| lие]\ ' '  испoЛьзуя так назЬ|вeеNlЬlе
' r i l l ]ки shаpе l l ints  (Kol|трoлЬньle тoчKи фoрrvь l) '  с  пoмotцЬIo них ]\1oxI lo
]L]|PoватЬ слoхг lь lе l{з]\{ененItЯ .I)opr lы oбъектoB'  ДобиваясЬ тaкoгo псрс-
i]1lя' гllе вЬl ca]Viи укaзЬIваеTе, Kакl|е част}l !'lcхoдI{oi.i фItГyрЬl бyдуl.IIере-
' i ь в резyльтируюII(ylo'

р}lт]!1 ltсIloлЬзoaaпltя shaрe нiпts сoсTоит в cлеItуIoцeМ _ вьl Раз]!iещастl]
.] 'Гoчкaх 

4)игуPl кoтopъlс дo.llхнЬI l]ooтвcтствoBaTь д])yг дрyгy в нaчЬxjе
Iцi]  трaнсФoрnfации фoрмьl ,

1обaв,'ll]l]нЬIе вдNIи shаpe I{iпts пoiuе.Iaю'rcя ЛaтиIlок],t\!li буКва\llI ll рa3.
1ю,rсЯ нa 4)игурc, Есть верхI]ий пpeДeл 11.пя shаре llints! рaзп'еlце]lllьIх на
.\1 oбъeк1е' _ их нe ]\io)кeт бЬlть бo-r1re 25, Hа нaчfu'lьнoil LпюЧевоМ кitцре

.ре llints oКpашeны в )келтьIй цвeт, а нa коI]ечIloilf * в зеЛенЬIй, Baс Nlo.
]\!утить Kраcный цBет shape llints _ oн oз]IачаeT. Ч.го кol]трoлЬI{aя тoч.

, I i  o Д l | | с l  ч  Д a н | i Ь , й  1 | o \ l е н .  h , |  к p и в U , j ,



дaвaйте вoопoлЬзyei,ся тaкими пoдcкaз(aми shsрe Ilints в наlцeм приМepe!
пoмeтив глaза xивoтнБIx' чтo пoзвoлит ltм не смel!ивaТься с oбLueй aнима-
циeй. пpoделaйте, пox.lJlyйcтa' cлeдyющee.
1' перейдитe нa пepsый ключeвoй кaДр слoя !}вepП. Bocпoльзyйтeсь меню

Modiry (Мoдифициpoвать), гдe вьI6еритe в sh!рe (ФoРMa) пyI{кт Add
shapo Ilint (дoбавить кoнтрoльIlую тoчкy фopмьD.

2. нa вoлкe' кoToрьlй сooгвeтствyrт первoмy кaдpy' пoявится нaчальн.l'I
кoнтpoльнaя тoчКa в видe кpaснoгo крyxкa с бyквoй a. пepeдвинЬтe эToт
Kpyxoк нa гл.tз вoлкa (рис' 7.7), И Bы уBцД'1те,.Iтo shдрe lliпt пoмeнЯeт
цвет нa xeлтьrй'

з' Bыдeлитe втoрoй KпIoчeвoй кaдp' yx<e c и3oбрaxениeм зaйцa. oбрaтитe
8нимaниe нa To' чтo пoЯвился кoнeчIlый shapе flint в видe 3eлeнoгo
кpухкa c тoй хe бyKвoй d' Пeрeдвиньте егo oпять xе нa глaз зaйцa. пo-
стaрaвшись noпaсть в тo Я(e Meотo' где бЬIлa пeрвaя oтмечeнlIаJI тoчкa.

4.

5.

Pис, 7.7' Pаоcтавлявм shap6 нlnt 8а глaзах вoлка и зaйца

пoвтopитe вЬtшeoписaннЬtе дoilcтвия Kaк для втopoгo гЛазa вoлкa-зaйцa'
так и дJIя гдаз xивoтньIx других ключевьIx тoчe( тaм, где испoлЬзyeтоя
дви)кeниe shape т\y€ol.
прoтecтирyйте Kпип' пoэкспeримeнтируйте c приN{енениеM shapе нiпts,
oцeнив иx вoздeйcтвиe нa aнимaциIo shaDe тiy€ €n.

сoвeт

дoбавлeниe нoвьtХ shape Hints cтанeт пpoиcxoдить гoразAo быстpeel eсли вь|
бyд€т6 пoльзoватЬся кoмбинациoй гopячих клавиш <ct >+<shifь+<н>, Еcли вЬ|
х0тит6' чтoбь| воe shаpe н|nlз сгали видньl' вЬ|дeлит6 ключeвoй кадpl гдe oни
пpис}тствyloтl и выбopитe v|ew (вид) l show shap6 н|nls (пoказать кollтрoль-
ныe тoчки фopiiьD' Если вЬ|хoтитe УдaлитЬ shаpe }|int. пopeтaщитe eгo за лpe.
AeлЬI сцoнЬ|, Чт06ы yдалить всe' вoспoлЬзyйтeсь Modify (|voAифициpo.
вaтЬ) | shаpe (Фopмa) | Remove Al| liinls (УдалитЬ всe кoнтрoлЬныe тoчки)'

Еоли у вaс не всe пoлyчиnoсь о пеPвoгo pазa, oбрaтите внимaние нa следyю.
щие оoaeтьIl t]aпpaв,IенньIe цa рабoтy c лoдсKaзкaми shaрe нints-
o Бyдьтe пoследoвaтeльны с shap€ Iliпts. нaпpl,lмep' eсли пpи рa6oтe с глa-

зaми живoтньIх прaвoмy глilзy oднoгo звeря yстaнoвить кol]трoЛьllую тoч-
кy с бyKвoй a, тo l'i прaвoN{y глaзу втopoгo звеpя дoлxнa сooтвeтствoвaтЬ



-:aga 
7' Beceль]й 1oonapl< - тpaнcфop^'aция o6paзog

тa xe бyквa. lieпpaвильt{o бьIлo бьI пoмecтить t{а пpaвьlй глaз кoнтрoлЬ-
нyю тoчкy c бyквoй D, сooтвeтcтвyющeй лeвoMy гл.вy.

] ЭффeКгивнee воегo p!вмещaтЬ shдрe l{iпts пpoтив чaсoвoй cтрeлки, нa.
чинaя с левolo вepxнeгo yглa oбъeктa.

Kaк пocтaвить мeтку Label
:' I]ичeгo не зaмeтили нeoбЬIчtloгo нa пariели Timeliпе (Мoнтaxнaя линей-
'::) Kпипa' KoтoPiljl бьIлa пpeдстaвлeнa нa pИc.1.з,! тaм пpис}тcтвoвaли нo.
:jе элeмeнтьI * кaкиe-тo пиктoгpaммъI рeuleтoK нa кJ.!ючeвЬIx (aдрax и пo-
.:jlяюций teкcт, рacпoлФкeннЬtй прямo нa фpеймaх. Чтo xe этo былo,
:зайтe рaзбиpaтЬcл.
: ]явлениe пиKгoфaм[tьI и тrкстa нa Tlmeline cвязaнo с пpисвoeниeм пoясriяю.
.rгo имени Iяb€I (MEгкa) в пoлe Frime (IGдP) нa пaнeли Propоrdos (pиc. 7.8).

Pис. 7.8. Уoтa|roвка Lаbo| на t]ан6ли PIoDэrl|ёa

:.тки мoг}т бьIть pазrtьlx тигloв, в зeвиcимocти oт вЬIбpаннoгo пyriктa
' :аскpьlDaющeMоя cпиcке L!bo|' я испoльзoвалa пyнкт сomm€пt (KoN{мен-
-::Лй)' o пpaктичeскofi рa6oтe c двyмя дpугими пyнктaми' Nдmr (имя)

lnсhoг (якopь), мьt пotoBopЙN| в цаc|ku III,
::кa хe }taм trгдme fаbrls (Метки кaдpa) типа сommепt oчеtlь пригoдилиоЬ
-\ свoегo рoдa кoмментaPии _ пoметки. кoтoрьle oблегчили нам пoнимa-
. . тoгo' чтo пpoисхoдит нa тoм или и}Ioм Kпючевoм кaдре.

пpимeчаниe

тил мeтки сomm€nt н6 зкспopтиpyeтся в фop^iaт sWF и. ФЕдoватeлЬнo' нe
влияeт на pазмep испoлняeмoгo фaйлa. этo pа3вязывeeт pyки любитeляli эпи-
стoляpнoгo жaнpa и тeм' (гo пpивь|к завя3Ь|ватЬ yзeлки нa naмять - вЬ| мoжeтe
исписeть pабoчими пoмeтками xoтЬ каl{дый клIoчeвoй кадp клипа-

Paбoтa с инcтpyмeнтoм Teхt
.:(fl _ mкая жe нeзамениvilя чaс,]Ь клипа, как и дви)кение' труднo пpедсm-
,:ъ сeбе 6aннeр, мeню или презelimцию бeз eдинoгo cлoвa. ,цо этofo миp
:фpмaциotltioгo дизaйнa пoкa нe дopoc. тaк чTo дaвaйтe разбирaться, чтo

. r за новьrй звepь в riацjeм зooпapKe _ тe(ст..[Iля тoгo чтoбы coздaть тeкстo-
., ,, 6л0к' неoбхoдимo вoспoльзoваться инстpyмeнтoм ш те'lt (теKсl ''



Чтo нaдo знaть пpo тeкcт
]]o мtloloм пPиflципЬI PабoтьI с текcтoNl с(Jвllaдак)т c
пpoгpaNlмe, бyДь тo Мs Wold' сorr]DRAW или Adoье

рaбoтoir в Iюбoй Другoй
Il]ustrаtoГ,

Pис .7 .9 '  п .нeлo Proper l i es  /н l  Ip)мeн J  тexI

Прежде чeм рсдaктирol]aть Юl]11п д.!]ee' Д.l|]айl,e все хe paссN1o1.рrl]vl осIloвньle
L]oзмoxнoсти PабoтьI сo с,.атlгIl]ьtN{ 'гекс'Гo]V B ]\4аcюпlесliа г|aslr, нижс l|pи-
ведel lЬ l  ooноBI lьIс пaptNlетРЬ| I]aL lели Proрeft i € s  Teкста 0)ис,7 '9) .  тoлькo I lс
забyдь'Гe сl{a.l лa выдеЛить l.екiioвыii бj|oк, чтoбьl из]vlони,гЬ eгo паPnМетpьt o.

L't Font (шри(Л) [ _ o,.noд,'lo вь|6oра ГaрнитурЬI l||pl'l(iтa. Mнolo BьlбPaн
Л!эгKo чи'ГасNlЬ|Й | l lРшDT бeз зассчек ' , ,1/ .Йl  МoхеTо paбoTать с РnзЛиЧ| lЬI-
ми IllPrк!l..lмl.I, Ho ' нe сoвс'гylo 11сt]oльзoвa,гЬ |] olLl|o]vl l(т|и|]с бoлсс двух
Dl,|!lo|l шlри4]].ов,

г::=:-1]

o }ъпt s ize (PaзмеP Ц]pи(IГа) |], , .:J l_,. . ,o,o.y",г"Я /U|я ус,]. l l l ioвки l(еl!] ' t
иIIЬl]\{и слoBi]м|4, рaзNJс|]а u.lрифтa,

0  т eх l  ( п | | l  с o | o r  t  Цвет  r c к с r , r ' , . . , " u* , ' ,  @ ,  о к l | o  Д  | ч  dЬ |бo г . |  Uв с , i t r  | с к .
cта, K сoжалсLlию, залl'tBКa текoтa не мoхeт 6ытЬ расr.poвoй или гpaди-
еrIт||oй, дocтупеIl Toлькo сlиo||]t loй 1.иl l  з i !пиBки, Пoдбирать rtвеiа вьr
Мo)кeте пo свoеNly yсмo,грeниro, Хo.rстся oтN1с1.итЬ' llтo IlRе'Гa дoлxнь| быть
дocтаточнo кoiJ1.PастIIьI с фolloм l.l ]loЛxllЬI гармoIIичIIo сoчеTaться ].lPyл
с дpyгоМ. нe испoльзуйтlэ слишкo]l{ Мlloгo Цветoв, вЬl6eрltте два-iри
и с I{иMи pабoтaйTе.

o Togg|e lhe bo|d \ l)tе |жирнЬjи сlиль' p|. ]рилает l , l 'р.roе | i] l|eр]lние
текс1.y.

U IoggIe lлe I ta||с stуIе l (  'илЬ курс ' 'в)  lL l  |риДает н2ь. ,оt i l loе l |ачер. '  l lие
тeKсту,

г|  сhaп8е оr iеntа l ion of  |e\ l  lиз\ .еРиl ,Ь oриеЬтdLJию . .^" ' , ,  p_ noз"o,n",
NlеIlять oPиенTaцию теKсTа, вЬtбРав l'iз вЬlпaДaющегo спискa oдиIJ из
пyHктoB: нorizoпtal (гoPизoнтaльнo), veгtiсаl, Iaft to Right (Пo Bертикaли'
слeвa нaпрaвo) и veгtiсal, Right tо Left (пo вертикаjlи, спрaвa нaцевo)'

o  A ] i g n  l B ь r p . l в н и ь а н и е l  i =  = ' =  =  | -  п p о , l l в o д и т  d Ь . P . в н и в d P и е  l е к с . d  Л o
oдtloму из вЬlбрaнньIх i]лгoритмoв, Пoлнocтью al{illloгично вЬlDaвнивaнию
B Мs Woгd и лрyГих прoгра\.vах.  рaбo-o orцих с |скс,ov,
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. сharaсter spaсing (MехоиMвoльньIй прoмеХryтoк) ffi _ o*'o д,o y",u-
Ioвки пагdl le гpoв n pек u|1?o | у tsе :||1че |uе илй уvеньшеа,, lе ме^б) кBе| |нЬI\

)aсстoяний),.цдя тoro чтoбьl yвeличить зaниMаeMyю тeкcтoм в шириltу
пnoщадЬ' l4Ьt иоKyсствeliнo yвеличим pасстoяIJие мeждy буквaMи. и нa-
о60р0т' еоли тeкотoвaя стрoчкa слиrпKoм Дqиннa' мo)кнo сxaTь ee, вьтбрaв
]Jlaчениrпt меxоимвoльI]oгo пpoMe)к},тка oтрицaтельltoe числo'

- сhrraсleг posi l ioл rПoлo,(ениe сиvвoЛа) _ пoмогaет уста.
човитЬ IloJIo)кеI]иe симвoлa нa стрoке: Noтmдl (oбьlчный)' supersсfipt
i l,I aдстpo.Jttьтй ) или s|tbsсript (ПoдстрoчI,tьIй)'

- цuto kem (AвтoМaтичеокий кеpнинг) |ГE6Е.i'i] гi!тloчкa вKпючaет ре-
хIll\' автoКepнинга, кoтoPый пoзвoлЯет yрaвнивaть мe'(бyKвеIIныe Paс-

- '\lias teхt (сгладить текст) ffi _ пpoизвoдит сIлахивaние текста.
- Гoгmаt (ФoрNaат) ГФ!чil _' 

"o*o,"" 
нa кнollку BьIBодит диалoгoвoе

.]кно Foгmдt орtions (oпции фoPrчaтирoвallия)! преднaзI]ачeннoe дJ|я oсу.
i](с01.вЛсгlи'l гlастРoeк текстoвьIх блoкoв'

гецdeлiпg melhod r]\4с1oд (|,]I: l ,киL!, lния ||риф|i)

@]_извыпaда l oщeгoспискaвыбирaeт t ] яoди l l и з ал -
] оpитi!1oв сDlаживafl ия тeкc'Гa'

::]сlj задaчсй ,IвJIяется сoздallиe сTaтичньlх нaдписeй, PaсcMoтрeпиlo тoгo,
.. тeKст Ilрсдо'гaBить нaибoлее эqхDeктнo, исnoлЬ3уя средcl.вa Flаsh-
:\tации, будет лoсlзяЦeЕa e|lав(I 9, Hу a loкa изуlитe aсе текcтoI]ьIе l'lд-

.r]iiKи, эKспеpимeIIтиру'l вo 3рeм,] сoзllа|lия тeкстtl'.Bесельlй 3ooпаpк'.
гра| lсФорN{а| lия oбрaзoв. '  (pис.  7, l0) ,

Pио.7.1o.  Beоeль й зoo п aрк .  тран офоpMациЯ o6pазoв

: и вcе с весельINI зooпapкoп{ _ pабота oкoнченa. на'цeюсь' вьl пoЛучили
'oмoulью дaннoй гJ|aвЬI oбщee ттрeдстaв,[el]иe Й бaзoвЬ|е навьIки рaбoтьI

.чиN{aцией фopNlЬl и стaтиqным тeкстoм, с floслeдним пpoбxeM не Дол)кIIo
lo вoзниKtl!тЬ тoчнo! в нашУ 

'oфиснУю,. эlloxу' a с фoрМoii мъI не рaз
:,lKI]емся дальlllе'
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Пyбликaция клипa в бpayзepe
Bсeм извеcтнo, чтo сaмaя рaспрoстраненHaя cфeра лрименения Flash-
аяимaции _ этo интeрнет' кaк )ке дo6иться тolo, чтoбьI Kпип llрol,lгpЬlваjсЯ
I,lе в рoдl]ъlx прoгpaмМах Flash типa Maсlomеdia Flash Plaуel, a в интернсT.
браузeре, }raпpимeр. Мs Inteп]et Ехplorer или Mozilla?
этo мoxнo сделатЬ нeсколькими спoсoбaN1и a зависимoсти oт тoго, нУxe}l
ли вaм нтМL-фaйл или Пет,

Если нe цyжeн' тo дoстатoчнo нажilть пpавyю кI]oпку lr1ьlши нa drайле Kпипа
с рaсrrjиpeнием swf, вьIбpaть в кoнтекстIloNl меню пyнКт opеn wilh (o]кpЬlть с)
и oпрeдeЛитЬ бpaузоp, c t,loМoщью кoтoрoгo вьl хoтиTе ocуцeствить llрo-
смo'гр' к пpимерyt Interлet ЕхDloleг. прoигpьIL! ю'rl,tпa мoxeT нe oсуl|Lест-
витьсл Лишь B тo]!! peдкoм cлyчaе. кoгда Flash Plаyеl, lil) вс'Грocн в брayзep,
l.to I]oверьте! lUIя cегoдняшtlегo вреI{еI{]l э1.o уx oчеIIь PодкиЙ сJlучай,

Еxeли вам нeoбхoдим нTМL.файл, тo вьIпoлlIитс oднo из следYIou]их дeй-
ствий'

0 Boспoльзyйтесь пyнKтoм Мel]ю Fi|e
(Прoсмoтр) | HTML'

J l laж]\lитe KлаDишy <Fl2>,

(Фal-tл). гцe Лыбс|lитс Publ ish Pfer iew

|]oii]ln]! B кATi!пoг, Гдe у вас рaспoЛoжlэнЬ' Flаsh-дoкуNiеI{тЬl. и oбDатите Bн,'r-
маниe на то. чтo дoбalrиЛс,l rце oдин dийл с теNj )ке l.|азвat]иe]vl. ч'гo и ис-
хoдньtй F|аsh-4)айЛ'  нo с расширеl{ием ho]1].  oI]  зa l lимaeт сoBсeм немl loгo
[leстa _ всегo oкoлo 2 K6aйт, Пo зaпустив eгo! aы пoпaдДстe |lit IIтML-
сTрaI{ицy c Kqиl,loм' oтKрoйтс иcхoдньlй кoд с'Грal{иЦьl и lloс]ltoтритеt Kaк
F]аsh.рoлиK вставл'leтся B нтМL файл,
вьI Moxeтe изменить хapaкTep расfloJIoжeния си]!!вoЛa ка( врyчнylot пoдпра.
BиD исхoднЬlй Koд! таK и в настPoйкaх Flаsh. в пpoгpaмruе Мaclomеdiа Flash
rсть кoмaндa' кoтoрая вЬIвoдит диaпoгoвoс oкнo нaсTрoilKи рaзЕIooбpaзнЬlх
пaPамeтPoв пУбликации в Ceти' BьIзь!вaстс'l o|]o с пoi\{oцьIo кoNlб наllии
юIaBиU] <сt >+<slrift>+<Fl2> или вЬIбoрoм в мeню Filе пуlrКта Publish sеttings
(llaстрoйкI' oпубликoвaflия). llo их мьl рассl'1oтpим пoзxe. B ?,?0se ?2
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oстанoвись' Nlrнoвень.r| Tы пpекpаснo'

Ге|11е

. .нь l i{  берег '  Лeгкий бри3'  шуrv lит N1opскoi i  прибoй'  зaМечaетe'  I<акие пpи-
llr Boспoмиllанl,tя рoхдаIoтсЯ в вашсй гoлoве? Эх, где оLlo Лeтo, где olto
.:] .цавaйnэ ycтрoим сeбe Мoрс Ita эKрzrнe и нaучиNlcя сo3ДaватЬ пpибoй'

.1,1с сoздaни,I мoPскoгo пpибoя l.rьl наyчитссь пoльзoвaться tlнoтрyNlеllтами
'lсфoрмации каK самoгo oбъеKтa _ Flсс ТГаnsfo].m, таK и егo заЛивKи -

Jiеllt тгaпsfoml' пopабoтarте tlад сoзllанисN1 слoя типа Мask и N4аskеd'
\{ете,  кaK oзвучитЬ клЙI],  т ,  e,  KаK дoбnвить в | leгo звyK'

''l ope вoлнyeтся' paз
. ||звeс']]]o, ]!lopе coстoи1 I'lз вoлll тaК xe, кllк и Flash.r:пи|1ь| сос,гoя1.из
:roIIoв, дЛя Ilaчfu'lа разбсpемся о вo]tllanj!i,

:,1^,ltвoликa вoлн
тoгo чтoбы сoздaть вoлну, прoдслaЙтe, rlo)кi"xlyЙсTa, слrдуюlцee-

з нoвoМ Kпипе сделaйl.с фoll вреNIеLlнo Кaкoгo.]lибудь Llве1.а, oтличIloгo

:. бeлогo, нaпPиlleр, гoлубoгo. Э,гo нlq(rlo.Lпя тoгo, чтoбьI бУдУx]ие бeЛЬIe

.oЛньl6ЬIли виllllьI- пoтoNl мьl зададI'lM нa oтде]]Ьнol!! слoе гpаI,lицьl м0ря,

joздaйте с пo]мoщью нaхaтия кoмбиIlaции клaвиш <сtгl>+<F8> графи'
:.скиЙ сип{вoл wаve_g. в кoтoрoltt будeт содерxаться статичнoe изoбpФкe-
-lrе вoлньt. C пoмoщЬю инсTруlllентa Bгush тool (KиотЬ) нaрисyйтe вoлнy
-одoбно той, чтo изoбрaженa нa рис' 8.1,



J ,

4 .

5 .

Te]leРЬ неoбхoдиN1o застaвитЬ вoлнy пpихoдить и }.(oДитЬ. длЯ этolo сoз-
дaитe с moviе.сиМвoл tаvе- гlерeименуйтr сjloй сиNIволa в вoлнa I,l леpе.
пIeстиTe нa нeгo из панели Libгаry (Библиoтекa) симвoл вoлньI waYе_g,
Далee реfu'Iизyйте I{a пaнeли TimеIine (МoнтФкнaЯ лI{нeйКa) двID(eние
Мotioл тweeп (Aнипraция двиxeниЯ) тaк, кaк пoкaзaно нa pис,8.2 (слoй
в0лнe),

Pиc .  8 '2 .  панoлЬ т ime| ln

]]eрtlитeсь K изoбpФкснl1я;. oтвeЧaloUIи[1 KllltlчcвьIм кадpaм, л пoсNIoтри.
тс нa рис. 8.з. где цифPаN{и o6oзIlаченьI кЛlочеBьIе кадpьI и сooтBетст-
вуюlllиЙ иМ Rид воJ|ll, llа |IеI]вo]!i Kl|Ioчсвoi!1 кадре Roлнa сyжсlla, на втo-
рo\ l  пL| ] lDи, ' l . | ( '  U l  с t l с ] ] .  , In  'p l '1Lс\{  | ' , I Jрc  , I i ,D . | l l . ,11A lpha и  l с l |и( l ' l  сo toг
l ш l I с ] )  | | , |  , I а | | с л ' ]  Т i m e l i n c  | ' : l B с I l  я - o o , . l  I l , |  . l с I I l е р l o \ |  0  Э | | ' l |  ц o . I l ' Г а -
сTсЯ эtjхPект тoгоj чтo BoлIlа llpихoll|,lт и yхoдит (рис, 8,з).

Pис .  8 .з '  Td '  pа6o de ,  вoJ . "  - ,фp"М,  o6o."dte ,d:
^ 1 и,]oбрJ> eниo вoлчь , а reрвov .лю.eвoм .адpe
z. вoлHa на втoрoм кл|oчeвoМ Kадре, з r|a тpeтЬeM кл|oчeвoM кадpe

4 на чeтвeртоМ клЮчевoм кaдрe вoлна noляocтЬю лрoзрачнa

Tpансфopмaция oбЬeктoв
Для тoгo чтoбы сУзI{ть. p21cширl{ть. paзвeрlIyть вoлlIy, неoбхoДи\'o зIlaTЬ, кaK
приМeнять инстpyмснт и oпЦии Меню, проднaзпaченнЬIе Дця траI]сфoрМa-
ции' имeнLIo oб этo]vl пoiiдeт рсчь дaпее, I]o Flash сущсствyет ll."*o,o*o 

"no-сoбoв pабoтъl нaд BсевoзмoxtIой трaнсфoрмaциеи' oснoвt]ьll!1и явля]oтcя:
с| пpименсниe иrIстpумеlIта @ Fгеe Tгaпsform;
o TрансфoрN{ация с |lol!1oщью пyнкl.oB мeню TraпsГoГп глaвногo Меню

Modiry ( ]\,IoДltфи llиpoвaть) ;
г' лспoль3oвaние па]lсли Tгапsform.

Дaвaйте рaссмoтpим их пoдpобнее.
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:абoтa c инстРyмёнтo|'!| Free тransform
i тoгo чтoбьI ocylцествить любУю трансфoрN1aциIo! неoбxoдимo вьтбpaть

: ]тветствyюЩиЙ инстрyMeнт' а зaтeм ЦеЛкн}ть пo oб}9sту, кoтopъIrl вЬl

:;Iте преoбpaзoвьIвать. BoспoльзУйтeсь инотрyп{eятoм [sl Free Tгaпsfoгm
.oбoднaя трaнсфopмaция) и вьlдeлите вoлнУ. o6рaтитe вниN1aние нa I{их-

. ! чaсть палитpъI тools (инстpyМeнть0 _ чacть oрtions (oпшии). Тaм
:.]стaвлеtlьI п!lктoграl!1пtьI oснoвI{ЬIx иI]стрyМeнтoв трансфopмaции'

- 
.z] Rotа|е апd skew (Bрашение и сДвиг) - пo,вolЯe' вр,|Lt1|Ь и сдB., lга.D
]б,ьeкт o,],нoситeльнo eгo тoчки oтсчeта' кoтoрая пo умoлчaнию нaхoдится
r центре фиrypЬl, Bпрosем, вьt мoхeте еe омеcтить и нa Любoe дpуюe Меcтo,
. Rotаte (вращeниe) _ Itoворaчиваeт объrкт Boкрyг егo тoчки oTсчеTa.

]]рaUlel]иe вoзмoхI1o в тoN'I слyчaе' кoгдa вп(сотo куpсopа пoяBляrтся
lIo,IIукpуглa,l стрeлкa,

. skew (сдвиг) _ пpoизвoдит.lтpallсфoрMaциlo путeп{ ''Ilaюlolla', oбъектa
пo сгo ocя]\1' сдBиГ мoxнo ocyщeствЛять тoгдit' кoгдa вместo Kyрсoрa
IloЯвJl,Iю'Гся двe нaкJIoннЬ1e чepтoчки,

<_ п.";;";;;.
Чтoбы пepeнeсти тoчку oтсчeта o6ъeкта вЬ|дeлитe вгo лю6Ь|M инcтpумrнтoм'
прeдназнaЧeннь|tи для травсфopМации. oбpaтитe внип,lаниe нa пoявившyloся
тoчку в Цeнтpe объeкта, кoтoрaя и являeтся искoMoй точкoй oтcчeта пepeтяни.

а ьoвoe мeс.o чт06"|тpачсфopмиpoват" oбъе{т oтнo
ситeлЬнo нoвoЙ тoчки oтсчeта.

i iогпo |Ь 'уи1eсЬ инс |румен1o\l |ql Rotаtс aпd skеw, '|гoбь| пoBе|1|l) l  ь вoл.
iv тaK. как Iloказаl1o нa Dиc. 8,4.

Pис. a.4. тpaнсФopMация волнЬ|
c помoщЬ|о инстpУмёвтa вotаte апd skew

.Ц sсаl€ (МacшTaб) _ инстpyмент пpеднa3начен &тIя и3меtlеtlия рaз]\(eра
6ЬеKlа (уменЬшение или yвеличeние), Если вьt rоrиrе рaвноvepнo иl l '1е-

:ять рaзIlleр oбъеKтa и Iтo rrrирине, и пo вьIсoтe' вaм слeдyeт ухвaтить
,1ьIшъю и пoтaщить oдин из углoвьIх мapкеpoв. ЧтoбьI мaс[rтaбирoвa]lиe
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прoизвoдилocь тoлЬкo пo oдIJoмy из нaпрaвлeний| пo гopизoнт.ulи илii
вертика.,Iиt вЬIдeJUITь и пepeтaсKивaTь с/rедyет цeнтpаль}iьIе NiaPкepьI.

BoспФIЬзyйгeсЬ инструмeнтoм l&Ц sсаle и pастянl'fге вoлнy. как на pис. 8'5.

б

Pис. a.5. тpaнсфopмация вoлнЬ
с пoмoulЬ|o инстpумeнта sсаIё

Е4l Distort (исKaзить) _'flнструмeнг лpoизвoдит искaхение фopмьI oбъ-
ектa n!тeм пеpемeщeни,l yгЛoвьIх маркeрoв (pиc.8'6). ияcтPyмoнT не pa-
бoтаeт c симвoлaми.

Риc. 8.6. тpaнсфopмация вoлнЬ|
c пoмoщьl€ инстрУм6нтa Dlstort

[ш[] Епv€loре (Bыl н}тьl _ pа6oтаeт с yfJloвьlvи тoчками o6ъектa, пoзвoляя
гибкo мeнять фoрмy oбъeKтa (рис' 8.7)' дaннЬIй инстpумeнт такхe нe
пpeдназнaчен для pабoтЬI с симвoлaми'

Pис. a.7. тpансфоpмация вoлнЬ
с пoмoщЬlo иHстPУмoнта ЕnveIope

б
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Pис' a,8. KoМaндь| пyнктa мeню тrаnsform

]Огllс из llих Ilollтoряют рaссмoтрснIlьIc раIlee oгlцииl нo eстЬ и yЕlикiulь-

. напр,lмсp' слeдуeт oт]\leти,гЬ тaкие кoмa]ЦьlI
. Rotаte 90. сw (По3eрнутЬ }tа 90" пo чaсoвoй стРелкe) - пoзвo,UIет раз-

:lсP|,lyгь o6ъeкт I{а 90'flo чaсoвoй отрелкe'
- 

Rotаtс 90. ссw (ПoвrрIlУть tIа 90. прoтив чaоoвoй стрeлки) - прeдuaзliа.
iсIl для пoRoрoтa oбъc(тll на 90. прoтив чaсoвoй стрe.!ки.

- F|ip vertiсдI (oтoбpазить llo вертикiши) _ paбoтает кaк зеркar1o' noзвoляя
rсpкальtlo oтoбpазить oбт,eKT llo вeртиКaли,

- Flip llorizontal (oтoбРlзить пo вeртика"!и) - таKxе зеpкaльнo oтoбрaжаeт
:lре]lNlет, нo I]o гoPи3ollтали,

- Removе Tгаnsfoгm (Убpa1ь тpaнсфoрмациIo) _ eсЛи в какoй.1.o N1oN{rпт
:рe|lсq)oрмации вЬI пoняJIи' чтo чересчур уRлeЮlисЬ и хоти,гe верtl},ться
I llохoдI{oNly сoстoянию',гo мoхeTc легкo этo прoдeЛaть нe тoльKo c пo-
,'loш1ью пoслeдoвaтсль|loгo IlфкaтиЯ (нoЛки l.:1]Undo (oTменa) нa тoolьar
паIlель 1.ltlcтру]llентoв)' I]o и с испoль3oваниеNl автoма1.ичeскoгo вoзврa-

цi]нl{я Removr Tгапsform.
!Р |o lo.  двe пиктoг}аv\ lЬI 6ь|с|рoIo дoстyпa к Kovi lндаv '  ра6oтаюшиЧ

,Jа|tсфoрмauиеti. l1ьlнeссньI на пaнелЬ Toolbar: l!] Rotаtе ,пd skew
]l lsсаle,

эa6oтa с пaнeлью тransform

,. спoлЬзoваниe мeню тransf orm
: .'laвIloм менlo Il-пя oпeрaций тpaнофopмaции пpеднaзначeн ЦeлЬlй рaздел

j)<тa Modiry _ Tmnsform' ooДеp)кaЦий рaзнooбрaзнЬIе кoNlаtlдьI (рис, 8.8),

: ']ее тoчr]o ljас1рoить пpoцент
.: угoл враrцен,1я и иска)кeния

yвeличeн я илlt yN1еI'lьшеrtия oбъеKтa, a так-
пollIo)кeт пaнeль тгansfогm (Tpar]сфoрп{иpo-



98 чaстЬ 1 oсroвы pЙсoвaьия d aнuмaцЙи вa Flash

вaть),.ц,1я тoгo чтoбьI пaIIeль бьiлa виднa нa экpallе, нeoбхoдиNto Boспoльзo.
ва|Lс'  vеню Window (oкho) |Тгдлsгoгm или чаха.D КovбинaUию Kпавиш
<сtrl>+<т>,
Bьt  не  'а6ьr . , , l ,  ч |o  н , |шеи oснoa ' |oЙ зo jo ' IL . i l  явлneтся сoJ ja l lие  Jв}\  jк tс \ |плярoB

вoлн: сyxeннoй! кoгдa oнa тoлькo пoявляeтсЯ. пoKaзaнa нa рио' 8,з (1,4),
и вoлllьI ''в paсцвeTe си,]' _ пoкaзанa нa pиc. 8,з (2, 3)? Прoделaйте, пo)кa.
лyйстa! следyющeе,

i, BЬIДелитe yХe трaнсфoрмирoвaвную вoлl]y и пoсМoтpите Ilа ланeль
Tгапsform,

.*:_' 
_ф l 2з 5?. l I 146 ry" г сaБt,dq

ir Rs6t. Z Г:йi;
. 5!.Ф L.zrii:- ЧГ_

'sl !i

L

4

5 .

Pис' в.9. панeлЬ тransform для вoлнЬ|

пoсNJoтритe I]a IIePI]уlo с1рoку пaпrли Tгaosfoпn. оl!а сooтl]е1с'rвуст o|Iсрzl-
Ilии sсale' вьI ввoдитe зl]аlleвиc в llрoцеI'гaх' ||1l кo'юрoс х(у|l'l,],е рас1яll}тЬ
oбъскT пo I]еp],иK|tли и,ll.t пo гoРI'iзolll.алл. Если жслаeтe, чToбЬ] прс,IL]\iс,I.из-
мен'Лся прo|IoрЦиol11!пьI|o, вюпoчи1.с фла)кoК сonstгаin (oфaI|ш'IIl,П'),

B Лa| l l Iый Nloмент бьIлa приntенс l]а оIIциЛ Rotntе c упoМ вpаII(с l l l l ' | ,  ра l] .
н Ь ] I t . з 0 . .

Bю!Iочl'l,гc oпЦliю Skew и ввелите yлoл сдBиГa дJl'| lloлнь|, l]аша llеЛЬ _
МаксиN!альнo пр'r6nизL|TЬ ' 'внешl loсть. 'BoлI lьI  к изoбPD(еннoi i  нa рио'  8,] '

Пoсле r.orо кaK неo6ходиMoе дoсTигнутo, н&кljите <ЕпtеI,>' чтобы пoд.
твl]рди,IЬ свoе pешение.

пpиMeчаниe

Для тoгo чтoбь вoсстaновитЬ объeкт х исхoднoMУ coстoянию нeoбxoдиfilo вЬ'
дeлитЬ ero и вoсгloлЬзoвaтЬся мeню Modify. где в пунктa тransform вЬ6рaтЬ
вemove тrаnsform (УбpатЬ тpансфoрмацию)' или нa}{ать кoMбинaцию клaвиш
<сlr >+<shifь+<z> тoлЬкo нe думaйтe. что тaким oбpазoм l,о)кнo вepн}тЬ oбъ.
eкт' кoтoрЬ Й вы трaнсфoрмиpoвали минyт пятЬ нaзад' Пoтolи вЬl услeли npoдe'
латЬ массу дeл лрe}(д€ чeм rroняли чтo тaкаЯ тpaнcфopМация вам ни к чему,
нeт. здeсЬ Remove тransJorm вaN4 нe пoмoщник, oпциЯ активна тoлЬкo в тoм
слyчаe' если вы eще нe вь|!lли и3 рeжима тpансФoрмaции,

к этoмУ rиo]vент), у вaс в нaцичии дoлхнa бьtть aнип{ирoвaнная вoлнa' кoTo-
рaя пoдчиllяется алгopиTlliу, пoKa3аннoNlу на рис, 8,2 и 8.з,
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Mope вoлнyeтся' двa
-::1еPь 

вплoтнyo зaймeмcя мoреM, пoпутtlo разoбрaвrпиcь о Boзмo)кl{oсTяMи

].;l\'eнeния иистрyмеtlтoв |g] Gгadient Trдnsloгm (тpaнсфopмация гpадиeнтa)

!;] Iпk Bottle (Чеpнильниuа),
]]дай.Ie r{oвьrй симвoл sea m типa movie, в КoTopoм нa oснoвe рис' 8.10
- ' i .\Йlе на o|дeльнь|х \лoя\ Дв.| лpяvoу|oлLl lика| oлин ,1Л' Мopя (лряvo

]lьник пoд углoм), a ы.opoй !,1я фoна, нaзнa.IьTе им грaдиентнyю 3irливку
;lxняя чaсть pис.8,l0), пoрaбoтaйтe над слoяМи, привЕeся ,цвижeниe

{оtion тweeп (BepxнЯя ЧaстЬ pиc.8'l0), аля'гoгo.IтoбьI pеtlпизoвать эффект
]внoгo пpoЯвления моpя. тaюке д,тlя вoплoщeния этoгo эффeк1.a неoбхо-
.{o буДeт вocпoльзoватЬся |lараметрoM Аlрhд c вьIпадаloulегo сrlиcкa сo|o.
Jlанели Pгopelties. УcтaнoBитe нa пepвoM ю'IIo\еBоM кадpе Kaxдoгo сЛoя

]eN1етP Atpha p.]внЬtм нуЛю.
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:.\to1.рeнtlaя IlDкe Pабoта с иI,lстpyNleн1.aми @ Graaiеnt Trаnsfoгm и @
.. вott l €  пoMо^e- ваv l laсlpoитЬ raливKу и ус|aнoвитЬ пitpаveTpl| oбвo!ки
- . кoнтУрa Мopя.

эa6oтa с инстpyмeнтoм Gradient тranstorm
:!сфopvирoвilтЬ Мoкнo нe гoЛькo фoр\ly Лрeдvе|a. нo и eГo ]aпивq, Для

о нa па}lели тoоls t]реДусмo"рeн инстрУMeнт lt] сrдdiеnl Тrдnsгoгm
-Ьсфopмация п)ajиен,]а),  пpинLилЬl  pабoты с r tи\a напo\ lин.ю- прaвила
,!енения егo сoсеДa слеBd инU|румeн-а |Q] Fгee Тranstoгm (свoбoДt]ая

Pис.8.1o.  та/ Устрoенo мope



трансфoрN1aциЯ)' Bы вЬIбирarте иl]стрyl!1eнт! вьIдеЛЯетe объeкт и с пo]!loщью
мapкeрoв lla пoЯвивЦeйся пряN1oугoлЬнoй paмкe при pexиlle Linrдг (линейнaя)
или кpyгr]oй прrt рeжЙпie Rаdial (Pадиi!цьнaЯ) трaнсфoрil1иPуете зaтIивKу oбъеKтa'
У инстрyмептa eстЬ т1)и (при режиме Rаdiд| _ четьIрe) кoнтpoльнЬIе тoчки'
с пoN1olllью кoтoрьIх вьI мoxeтe Рe&r]t1зoвьIвать преобразoвания (риc, 8,l1).
- тoчка в фopме квадpатиKa, рaспoлo)кеннаJl на palfкe' oтвечaет 3a масtдта-

биpoвaниe зiL']ивKиi yвелl{чeниe или у]vlеHЬltlениe пo RертIlк?ultl илll гlJрll.
зoнтlulи,

0 Kpуxoк на рaNlкr ocущeствляет опеpallиIo враrЦeниЯ' пoдвeДя Кyрсoр
мьIши и дo)кдавшись! пoкa вМeстo }lегo пo'вится пиктoгрa]има кругoBьIх
стрeлoк' мo)кIlo рaзвepнуть зaцивKy, пo1.рeнирyйтссь с оIrePаLtией вpаLце.
ниЯ з?UIllвКи lul'| N1оPя.

D Ещe oДиI{ кpyxoK, pасг|o,lloжеIjl]ый на PaNIке, пoМoгаeт прoпoPциoна,Tьнo
мaсшTaбирoBа'гЬ заливкy (гoлькo пPn рrxиNlс Rаdiдi)'

.I пepei1еlцrHиr тoчки, нахoдЯUlоi'icя на сePeдиlIе oбъекга, бyдет изNlеIlЯтЬ
цеIrЦ) заливKи, Кolдa Rьl  пoднoситe к I lсМy МЬIшь, кpуxoк мс l l , lс l .cя на
крсстик, Ухватите ]\{ЬllUьlо Il сnleстите цсIlтр Nlopя l]е]\{tloгo правlэl],

Pис .  в .11 .  ИолoЛьзoвавиe инстpУмвнтa Grаd ient  т rапs form

пpименениr  Дaнногo иI l cтpуI l l е I l тa  дaет  I l L l тересг lЬIе  резулЬ1а1.ь1 ,  кoгда вь i

исIloльзуете eло [r'I градиеr|.r.нoii заЛивки Tt'tпа Linсдr и Radial. д та|()(е !Ця
растрoвoit заливKll Bitmаp (Pастр), где aoзIlo)кt]oсти 1pансфopNlaциn не-
l ] кoлЬKo ширe!  чем y  гр&циеr|тной за- l lивки,

Испoльзoвaниe инстpyмeнтa lnk Bottle
впoлнe вeрo'тнo' ч.].о в пpoцсссе l)едaктирoвaниЯ вьl у]lanилI,1 Kol{ryР o6ъeк-
.d ,  нo  Да){ 'е  есл j l  oн  l ]  |р| |сyIс -в}ег ,  ,o  Bсе  раB|{o d]\ l  .oPd]Ioби|сq | 'нст ,

рyn'еn. [Q] Ink Bottl € (Чeрнпльницa), дпя тoro чтoбы изiЧсIlить eгo Лapa]\lcт-

рь|: цвeт. тоЛщину1 стиль лиI{иl1'



]бьI изNIеIIить параN1eтpы oбвoдки или сoздaтЬ ее,]-Iя o6ъеКтa без кollтурa'
::пoльзуйтесЬ Лнстрyмеrtтolll Ink Bottlе, вьlберите eгo и oбPaти,ге внl{п{allие
] пeнe,1Ь Pгopeгties, гдe отoбpФкaloтся вce пeречислeнньIе пapaмeтрЬl oб-
: кlJ. oL{и aналoгиtlllьl парa]\,tетPaNl кoнтyрa' рaссмoтpеt.lнЬIМ B 2tаве l,

при  мeчаниe

слeдyeт onиeтитЬ чтo к кoнrypам мoж|]о примeнятЬ тoлЬкo oднoцвeтвЬ|Й ти],]
3аливки so|id (oднoрoдвaя) гpадиeнтная или pаcтpовая pаботaтЬ нe будут,

, п о , , L | у ! i | е ( o  | | I | с Г р ) \ ' e l , I o v  T n k  B o t l | е  и .  I l : l L ' р o l | в  е г o  п а р а \ l е | р Ь , .  с o l Д а Й .

iе-ЦЬIii Кoнтур Boкруr nlopЯ,

.,зa 8 шумящёe мopo 1 4 1

кoгда npимeняeтe инотpумetт |nk вotl|e тool' слeдитe за тeм' чтoбы им щeл.
/а.Ь иveн |o no ьoнтуру rрeдме J '  nначe y ваL н/Lе|o нA пoJ y-и-,с ,  пoo,paMма
пpoотo нe noЙмeт' какoй кoнryр вЬ| ищeтe в цeнтpe o6ъeкта'

, m р !  : . . ' u
, i it;)

' '1ope вoлнyeтоя' тpи
I NloрсNl встaBЬlе сЛoll с cll]!1aoламl{ /lRух вoлll (]l,пи1.ельLloс].ь и pаспoлo-

i1TС \1o)( l Io  I lpoкo l l тро] ' I rPo l laть  Лo рис .  8 . l2 ) ,

ФrI

:jpo6уi]Tс прo!.lгратЬ l.lIи|l, и вьI уI]llди].e, чTo BoЛl]ьl ''вьlЛезаI{)т'' 3a грaни-

\lоря, 'Iтo BьtlляIlит Kраiiltе нeaКкуратl]o. из6aвиTьс'I oт этoгo llo]vloгут

] к и .

Эa6oтa с мaскoй сЛoя
]l подoшл,l к |('Iючевoil тe]\1е гЛавЬl - Рaбoте с N1аcками' для начала Ilеoб-

-Il\{o опредеjIIlTЬся с пol]я1.t1еl\1 Маcки' Этo нc б-vДет чем-тo tloBьINl' eсЛи
'.1 llрихoд1lЛось paбoтft|Ь с прoгpaMNlaNlи paсTрoвoй Грaфики, такип{и Kaк

].Ьe Photoshoр или CorсL PНoТo-PAINТ,
,;lft-d oпPеЛeЛяeT. каКие oбласти pаспoлaгаюl]]cгoся jloд ней слoЯ бyдут Лpo.
.:ЧнЬIпitl. a кaкиe нeт,

Pис.  8.12.  павeль т ime||ne мoря



1a2 чaстb l a-haBы pЙсoвaчия и aнимauии вo Г]ash

пoнятнo? нет? тoЦа пpиведу тaкой пpиI{ер' дollyстим, вьl взяЛr] ДBа листа
буMaги рaзнolю Цветa и pаcпoлo)&или их oдин нaц дрyгим, в веpхнсl1 Jlисте
вьт пpорезirпи oтверстI{c' так вoт] фoрMа и pазMеp э1.oгo oтI]еpcтия и oпpеде-
л'юТ, чтo буДeт виднo от Листка бу]\iafиl РaсполoжеHнoгo внизу. ЕдIrllcтвcн'
ное oтлI,lчlJе Flash-масoк oт oписaннolo вьIшe сoстoит в 1.oNl! чтo в}iд1]а 6удет
иcюIючительI'lo 'дьlpа'' и пРоисхoдящee в этoй ''Дыpe''' 

CooтвеTс]Beннo верх.
ний олoi' назь|вaется Mаsk (Маскa), a нижнl1il' зaмaскиpol]аI]Hьlй _ Мasked
(MаoкирoвaI lo)

с маскaМи сyLцeствуeт lfаcca самЬIх рaзлltчIlЬIх |lpиеNIoB, ,]апраaлеlпIътх как
Ila теI(ст',],ак и нa изoбражеll|1е' ДyMalo, ваша фa'lтазия) неNпjolo праK,l}IKl,| п
]uoll сoве]ЬI пo]vloгуl. вам pазoбратЬс,l во всех заNlaскllрoaаllllь]х llрепlyдРo.
сTЯх, И сделa1.ь |Io настoяцо]\{у и}]тepесllьIс Ilaхoдки' B пoслeдyю|Ill'lх гIlавах
[lь| I|с единo)кдЬl 6улеN] пoЛьзotsa'ГЬся эrlхl)ск1'аN]ll. котoРьlс с,l,iUIи ЛoстуlтlIьIМи
бЛaгoдарл l lpимeI lе l IиIo масoк.

Haдeвaeм мaскy нa мope
l l nя ' гo lо  чToбI , I  соз] l l l ГЬ  N l i l с | (y  l l  с I |pяTа l | | |ЬI i i  пo ' I t  l l ой  сЛo i i ,  I l еoбхо] lиN]o l Ipo '
]lсJlil'гЬ сIIс]lyIoI llсе,

l '  соз ,ца i i ] ' c  пoсJIсдо| rа ' гeJ|ЬI loстЬ сJ loс| ]  т i lK .  кaK I tа  | ]ис '  8 . l з '

2 ,  I lа  саN loN l  l l срх l |сN l j  с ] Ioc  мopе '  I I i l x ] ! lи1 .с  ЛpnDуIo кI lo l l ку  ] \  ЬI | ] I l |  и  | l  l Io , I .
Il|,lll||]еNlс' |(oIll.сKстlloNl м19|'||o RьIбrрI,]1.c llуI.JKт Pгoрerties,

з, |] пo,IнивIUс]vlся диаJlololloNl oKгli] Laуeг Ргoperties (с0ойсTв.r сno') вЬ|бс.

р ' l го  д] ]я  всрх l le lo  слoя тип Mask ,  АвTo]\1a 'ГичесKи l t зМснясTся I la  Mаsked
l ' |  ' Г l lп  тсх  с jтocв '  ч ' I 'o  н i l хoдятс '  I lи )к r  (рис '  8 . ]з ) .

4, Пpи пoмoци ДиiulolюBoлo oкнa Layег Proрerties отpедaктllpуйте тип всех
сЛoeв тaK. чтoбьI oнlт пojlнoстЬю сooTBетствoв&llи Dис.8'l4, oбDaтите
вниNla]lиr на тo' что пoд вonнaпllI слoй ntope oбычLloгo тlrпa (Noгmal), тr.
I]еr\ь ' lpи пpo!|rрЬ', ,|е r" lип{r вoлнЬ. бул)г п |еск|Гьс9 1o, lL(o в фlниUа\,
o'гвeдe}lнЬlх им I!1oрепI, PабоТа на,lt сиivtвoлo]lt sеa_m зaвepшeнa,

Pиc '  8 .1з ,  cлoй.мaска и  MаокИpУeMыe слoи



Pис. в.14' пaвeлЬ тimeIlne симвoлa sёа-m

2t
lrrl:

]:рни'Гесь на oснoBl lyю сцеI lу

''illBoЛ MоPя sед-m' нaxмитe

: .)' l)китeл ьl loc'ГЬ клиlIа'

ю'lиI]а и пepстяните из библиo'Гски на нee

<F5> нa 40 м фPeйNrе' чтoбъl указaтЬ пРо

естиPуйтe Kцип и 06ратите внимaнис,.],l,o мoрe y liас пoотoянLlo 
.Мoргtlет 

'

\1ЬI сoзд.ши его t]oяl].JleI{j{e с пpMN1cПefiисМ пapаметpa Alphа, PeгулиPую-

] пpoзрilчlioc'Гь. A так бЬI хoтcЛoсь, чт06Ь| пoс,Iе эq)фeK'гI{o|ю пoявлellи'

lojI)кaли..I.lакa,],ьlвaтЬcя'' тoлЬкo вoЛllЬ|, KaK э'гo oдrЛaтЬ, вЬl узпaетe иЗ

.}юLI lcю рaзделa,

' ,1opскaя фигypa' зaмpи
тoгo ч,гобы Kпип пoслe пoслeдtlегo кадpa нe пеpсхo/.l!tЛ llа .lерRьlй и нe

1Гl)ьп]а,lся BгioBЬ] нeo6хoДимo нa пoследгlем кfulрс прoписaтЬ кoMaнду,

,.","o"oщую покaз, Этo делaстcя с пoмolцъю Koмa!щ - скPI,Iптoв. lla-

'  1 l ]нЬIх нa я3ьlкe Aсt ionsс l , iPt ,  oни вьIпoлl lяются пoсле сoвсрuleния oпpr-

'нI  lЬ lх сoбьlтий.

i' 'IUul тoгo чToбЬ1 oстаt{oвить Kllllп! делaeм следуюrцeе: наxиMаrNl юlaвиlllу

],' ч,гo6ЬI aKтиви3иPoвать tlанелЬ Aсtions (.цeйстви,l)' ycтaнаBтll]вaем K}pоop

.o,. ,lя uuoдu,"*",u , нa]кимaем кotlбинaцию Ю,Iaвиш <Еsс>+<S>+<T> _

.. вoзникael скpипт s!op() ;. таКoгo xе эффcкIa N{oxнo бьIлo бьI дoбитЬся

. двуNlя спoсo6aNiи| вo.пеPвъIх! пoпРoсTy ввeдя нeoбхoдимую кoмаllдy

o-втoрьIх, вЬiбрaB eс из riepечt{я сTaндapтIIьIх скриптoв' пo]1oбнoгo пPeД-

: lеннoMу нa pис.  8 ' ]5-

.lандьl ]vforyт бьIть oдиl{oчньIми' кaK в нaшeМ слylaе! или сoсToять из пo-

:1oвaтeлънoсTll кoмaj]д, ,цatrнyю кoмaнду мьI пицIeM д,'тя oпредеЛeннoгo

:lil{a _ пoолeднего, llо примeнЯTЬся скриптЬl мoI}т tlе тoлько д,'lя oT-

:jнЬiх кадрoв' oб этoм и o мнoIoм дpугol{l чтo касaется Aсtionsсгipt' МъI

::\lи пoгoвoPим B {aс,,t?, /11'



Pис '  8 '  15 '  вЬiбoр скриПтa stoр на панeли Aсt ioлs

A нaпoслeдoк я скaжy,..
Импopт звyкa вo F|ash
F l l l sh  }|с  6ЬIЛ 6ЬI  Тaк  вссN] l l  ЛJo6иM и у l ]ивсрс i l ] ]с | l '  eсЛи бьI  l . | с  пoз l loл ' . l l  oзву .
ч| | t ] : l IЬ  | Iрot Ioхo j lяЛ l l ] l } '  o ] |яTЬ )Кс  с  М l , I I lиMаЛь l |ЬIми зaтрaтаM I la  oбъ!9N{ вь l -
хoл l Ioгo  ( l J t l i jЛа ,  Д l i |}а i ' i I с  I Io i ' iмсN{ '  каК застaBи, ] .ь  i l l oPс  ' Io . I Iaс ' ] .o , |U lсМу l r l у ] ! iеть ,
п Po]lс,'Iаi:l'|с сnс]lyю| |lcе,

l ,  ИI l r Ioр1иPуйTс з l lyкoI1oй фр!гмсl] , |  sса,Лtр3(по!ц)oбllос oб Л]vllIol)тс .lиTай.

o1крoй1c симвon wаYс и сoзlln 'Гс IIoвЬlii слoii. IIaзоBLlте сl.o .rвук,2.
з . Ha rrервoм фРсii\lе кл1rIla сoз]1аi'i'Ге кЛ|oчсвoi]i Kадр, Tепсpь oбратl'|тесь

к гlаLlели Pгореrtiсs, l} Лpавoй час'ги панелll o,].ьllllllтc стl)oкy souпd (звyк)
I , !  и:]  с| l l1ска |]ьIбсрЛ1е sra (р ' 'с ,8, l6) .  Э1o сoхpal lеI l l lЬ l i . i  I lа l l l t  B библиoте.
кrэ звyl(oвoЙ фPaг]vlеl|тl кo1.oрьIii пoN1о)кeт l]a]\t oзaуЧи1.l, NloPс, зiulиNIaет oн
oкоno I2 l(бiih. и /r.rll'1.ся всего 4 секуI]дЬ|) |lo ^{oРе срilзy охl]вет lt нaпoл.
Ilптс,l звyкo]vl, BсДь oдllовреr,!еIIнo y IIас I]акaTь|Dаlо1.ся дaе вo-ll|lьl. с,]Ieдo.
Rа'Гl]]Iьllo' }| з|]уКa 6улет B ]1ва раla бoльU]el при неиз\'енL|oI1 oбЬеNle ю1ипa.

4, i]Ь| вЛ;1и-Ге. как ооoTвеl.ствyюшll{i сnoii (с,!oй звyк) изNIсн],lлоя llри этo\tj1cистBиl] (сNl, рl,|с' 8,2), ТепсPь IlрoтссrлpУIiTe Kr1rtп, ]lIу]!!Яrцее ]vlopc lютoвo'

Pиc.  8. , l6 .  вЬ 6оp звy(овoгo фраrMeнта Ha пaнeли Propert ies



: .:]ннo]vl Kципe мы исno],]ьзoвaли вcегo oдин кoрoткий звуковoй фрaгN'еI]T,
,o делaтьl eсли х 6yдет гoрaздo бoльпrе? Beдь jvlьl гoBopили, чтo именнo
'lлaKTнoстъ ани11ации сдeлaпa Flash тaкиN1 пoпyляpt]ьI\,!, пoстaрайтесЬ зa.
,1l]l{ть и в будущeм испoльзoвaтЬ ни)кепривeденньIe сoвeтьI! кoтopЬIе пo.

l r эффектив!{ee j,]ри\'енятЬ звуK вo Flаsh-Krтипах тaк' чтoбьI oн зaнимал

. liспoльзуйте вoспpоизвeДeниe в 3aцикЛeннoпl рexип{е lulя KopoTкиx звy-

iiов при сoздallиlI фoпoвoй мyзЬlки тaк. каK мьl испoлъзoв&п,1 tuyМ вoлн,

: Бу,1ьте вt]имaтеЛьньI с ключeвьIми тoчKa]uи нaч:LIтa и окoнчaни'l звукoв нa

lанeЛи Tiпeiiпе' зaчeм вaм лишниe фPeй]vlьт, KoтoрьIe хрaнят тишинУ'

.)I|и вeдь тo)l(е зaниNlают местo _ yдilпяЙте иx,
- нс sстaвляйтe 

.'тяхелoвесltьlх', звуKoвых фрагMeнтoвl дaxe сслll э'Гo в:llIIа

'iюбимая кoмпoзицj,tя, oтредaктиpyйте их прeждe B КаKoiч.нltбyJrЬ зBукo.

jo\l РеlLаKтoрe - пoре)кьтеj oставив тольKo сaМьIе яркЙс NtузЬlКальltьlе

]o,]Iеe ''пРoдвl,tн}тoй'' 
Pабoтe с NlyзЬlкoй рaссKaзьiBae7cЯ B ?'1аве l7'

)ii глaвoй зaкаrшиваeтся oбзoр сaмьlх бaзoвЬlх вoзмож|]ocтеи пpoгpilммЬl

jгonrеdia F lаsh, ,ц] lя н i lЧиI{aющих 
' 'флeшеpoв' '  oчснЬ вaжнo Дoскol , lаJ]Ь l lo

:Jбpаться с сaмыми llрoоTы]\rи Flаsh<boKусa)ии, прeждe чe]vl пePсхoдить

l)yГl,lм l)aздeЛаМ кLlиги, вoзмoжI,io, вaм придeтcя eщe нe paз 3oз3рац,lаться
.)едьlдуlllим глaRa l,



Чaсть ll

FIashрффeктьl

глaва 9. тeкстoвь|e эффeктЬ|

глaва 10. эффeктЬl с pаcтрoвoй гpaфикoй

глaва 1,|. Эффeктьt c вeктopнoй rpафикoй



.лaвa 9

Тeкстoвьle эффeктьl
Если этo глyпo. нo paбoтaет - зl,]:lчит

Из вoепiьd з|tкoнaв меpd)ll

:ннoй чaсти кI{иги вЬl  пoзвaкoMитeсЬ c нaибoлee интеpеоньlN]и пРисМа]\{и
jфеKTaNlи, кoтoрьlх пroхtto до6итьсл бЛaгoдаpя прoгpaмNlе Мaсгoпledia

ilte букв вoвсе tlе oзнaчaе,г' Чтo чeЛoвeк yмeeт хopoцlo читaть' тnк )ке как
'i]ниe 6o,|Ьшoг0 КoЛичeстBA слoв fie выдaет в чe,Ioвeкe писaтеля' сaМос

:]loe _ oвЛадетЬ приeмaми! кoтopЬlе пoз|]oл,lIо1.скЛaдЬlвaть бyкBЬт |'l слoва
:тe, B даtltlой чaсти мьI пo3нaKoмимо,l имeHиo с тeми l]pиеМa]!lи' (o1.o.

, JIoмогуT I]aМ oo3дaBать интepесtlьlе llи aмичHЬle клиllьl. ]\4ьt paзбереМ'
\ loж|. lo.  11римеt]Я' l  тe и,I ! l  иIIьIe вoзмoxl locти F lash,  BoплoUlатЬ свoи фaн-

!lсnl с тoго' чTo рaзберeм текcтoBьIе э(DфектьI, т' K' 80 NlI{oГих Flаsh-
:хaх aкцеt]]. глaвньlll oбPaзoм пzuцeт иN1el{llo нa тeкст. вaxllo зllaть и
Ь вЬtгoдI]о егo пoдать, дaLIIIая глaBa пoсвященa рaзнoo6рaзныМ,|.еKс'Гo-
]4хDeкTаN1, БлагoДnря aниNtaции пoЯвилaсЬ вoзN1oхнoс].ь вЬIдс''t'тЬ тскст

.ольKo llве'гoм, веIлчинoй и гарнитурoй' но и рaзличньIп{и эфФектдмll.
.)ьlе Мoг],т пeреДaть хaрaKTеp) гlaстрoellие тoгo' чтo вьl предстaвлjlel.е llа
]Pштелеl l .

.еЛеNl HeбoлЬД]ую кJlассt{фикацl4ю Flash.пpисмoв'п,'lя Tекста. группи-
.]i этa Beсьi{a услoвгia! ведь, в Kot]ечнoм сче1.e, о].вашeй (Dаl],|азии и знa.

8oзмoxtloстeй Flash зaвисиT rUиpина пeречtlя Указа]{IlьIх IlLu(е пpиeмoв'
.:. Nloкl]o вьlдеЛить слeдУющие Фуппьl:

- 
:iфеKтЬI гloявjleния и I'Iсчcзнoвeни'I Tекстa _ пpиeмьtj кoторьIe пoзвo-
'ют тeкcтy интrрсснo BoзI.lикать нa сценe и сooтветственr]o эффcKTIlo
\oдить;

: :ффекTьl для отaтичtloгo тeкста _ пPeдЛoлaгaю,г сoздан]lе рaзнooбpaзньIх
)иen'oв' кoторьIe пoзвoлят фyстнo стояrцемy lla оцене стaтичнo]\{У тeкcTу

:.pестaTь бьIть такoвЬINl;



0 эффеKтьt сoздallия текстa' оoстoящeгo из рacTрoвoй кapтиI{ки _ пo

110

б эффeктьI oбъeMa _ ра6oтают с фopмoй букв, пoзвoляя сoздавaтъ

дoлхен снaчzurа пoявиться. ну .l rатeм пpи надoбnoс,]и )6ратЬся вoс

ляют нaпoлllить бyквьl иMпoртиpoвaнIlьlми pаcтpoвЬrп'Iи изoбplDкeниями;

зию oбъемa;

o эффeктьl пpи пo'двеДении куpсoра Мьlшlи _ иMeeтся в видy рaзличнаJl
aкция тeкстa нa Iloдвrдениe к нeму кyрсoра MЬIши;

б стat,шapTнъIe Flаsh.эффектьI _ пpeдпoлaгaют испoлЬзoвal]иe
PoвaнньIх кoмaнд сoздaния эффектoв' кoтopьIе пoЯвились в вepсии
Мх 2004;

o эффокTьr, сoздaваeМьIe о лoмoщью фиЛътрoв Flash - пpиoбpетения
сии Flash 8.

далrе пoдрoбнo pассMaтривaются oсltoвItьIе принципЬt coздal.IиЯ вьIшeп
числeнI]ьIх эффектoв,

oффeктьl пoявлёния и исЧeзнoвeHия тeкcта
приeМoв введeния текстa вa сцeну нe cчeсть' тaK или инaчe, любoй те

чтoбы ocвoбoдить мeстo для !{oвoй пoрции тeкcтa' Хoтeлoсь бЬI всe )кe в
лить oснoвI]ьIе приeмЬI. KoToPьIе испoЛЬзyloтcя при пoявлeнии слoв:
E тeкст мe&'IенlJo.'пpoявляетcя'. и ocтaeтсЯ нa мeстe вoзl.iикнoвенияi
o теKст динaМичнo вЬIпрьIгивaeт сo cцellьt;

D те(ст пoЯвляeтся c мaпеI.lЬкoй тoчки, нахoд'щeйся нa сцeнe;
o эффекT пиU]Уu]eй мAшиIlкиl кoгда тeKст пoявл'lе,tcя 6уKвa зa буквoй;
o тeкст вьIезxaeт с oднoй из стoрoн сцeнЬl;

п oтдeJIЬньIе бyквьI пoявЛяIoTся c рaзньlх стoрoн сценЬI и сoбирa
в нaДп!Icь;

0 буквьl вoзникaют nутем преoбразoвaния из геoiie1.ричrокиx фoрм,
Bсe эффеKTьl Мoxнo бьIлo бьI и Дальшe делить на пoдгрyппьI, рacсмaтрива
их в кoм6инaции Дpyг с другoм, нo нaшa цeлЬ _ oсвoить азы. a пoтoм
ркe бyдeтe сaMocтoятельI.lo рaзвивaть глasнуIo мьIсль. Эти и Mнoгиe другис
эффeктьI MьI сeйчaс пoдрoбиo paссMoтPиl"1' итaк, пpистyпим'

ПpoявляющиЙся тeкст
первьIм эффектoм, кoтоpьIй мьI рассмoтриM! бУдeт эффeкт плaвнo пoяв-
ляюЩегocя тeкстa (фaйл прoявка'flа), Этoт прием oчeнЬ пpoст в pеaпизaции'
зaнимaeт сoвceм нeMнoгo мeсTa' пoceмy егo мoxнo иcпoльзoвaTь KaK ДJ'Iя
oTдельньIx cлoв и фрaз, тaк и для o6ъеМвьIx тeКстoвых 6лoKoв, в oснoвe эф.



Pис.  9.1.  пpoявляюциЙся те lст

1 1 1

: леxит испoльзoвание аt]!lмaции типa Моtiоn тween (AнимaциЯ дви-
l'i) ti пaраМeтPir A]pha, yпрaв,'lяюI]rегo прoзрачнoстью oбъектoB, пpoдe-
:. lloх.]-пУиотa, оледующee.

]rnaйтe нoвьlй дoKумеtiт прoявка и oднoимeнIJьIЙ сЛoй B нем'
: '.пoльзyйтeоь и}{струментoNI тeхt (тeкст) и нaпишите слoвo пPoявrlA,

]rдaйте aни]\!aци]o двиxения' пoдчиняясь слeдyющеMу аr'IгoриTмy: coздаЙ-
] четьIре ю'Iючeвъ]х кадрa и двихеl{ие типа Motion тveen мeжду пеpвьINI и
:rрЬ]]\l Kпючeвыми Кадрaми! a тaюкe меxдy Tрeтьим и чeтaертьтr{ (pис, 9.1),
:1Ilиоь бyдет у нaс прoявляться и иcчrзaть пpи l]o]!1oщи незa]!1ени]\{oго
:)аNIсT!a ыpha, запoMнитe фoрNlyлу| l-й кaдр' AlDha = 0; 15-й и 25-й _

.. iрha=]00; 40-й_ Alphа:0, Coздайте пo ней aнимaцию Двиxeния,
] lеpЬ o6paтитесь к пaнcлI{ Pгopeгtiоs (Свoйстsa) и в PасKpьlваюLцеNlс'l
jlсКе сolог (ЦвeT) установите /Lпя пеl)aoгo и пocлl)днегo к.r'lpа Alphд : 0,
.ol|ryaйте 'с1ип и oцеIlllTe эффек'Г пpoявляюtцегoся тrкстa.

."i,,r,...,..,

- ; l , а

I

i]lРoяBкAi

: п pь|гиваюlций тeKст
:: испoльзoва]lия приe]va сoстoит в следующeм, тсKс']. изнaч:UIЬно дeЛa-
jilУнoгo бoльше, че]\l пpедпoлaгaетcя! и paстягиваeтся нa весЬ экpaн,
:\l oI] кaк бьI впрьп.иваeт Ila оцену! уменъпIaясь в рaзпleрaxl и oстaнав-
j ся, пoтoм вЬI eгo i!lo)кете убрaть сo сцeнъI тaки]vt хе вЬlлрьIгивaние]vl



112 чaс ть l l, Flas h. эффe кft'

бoлЬ|,дих PазNfeрoв, 'цля тoгo чтoбы PеaпиэoватЬ приеI'!. прoДелaйте, lIo)кa-
лyистa' сЛeдУющee,

1' сoздaйте нoвЬjй дoxумент выпрыrиваниe! a в нем oдttoимeнньIЙ слoй и
cooтвeтственнo таKoЙ хе теKст нa дaннoм сЛое.

2. Boплoтитe сeрию ]спючeвьIх каДрoв и aнимaцию типa пl[otion тween, пoд.
чиI]я'lсь следуюцему приtlципy: l] пePвoгo пo l5-й' a такxe с 25-гo пo 40-й
Kадp рeаjlизуйте artи]vlaциIo дви}кer]ия Motion тweeп (Pис' 9,2),

з. lla первol'{ кадpе вoспoльзуйтeоь иllстрyMeнтoм F.ee Trаnsform (свoбoд-
rlaя тРaI.]сфoрмаЦия) Л yвeличьтe надпиcь тaк' чToбы oнa 3аKрьIвzulа экрaв
пoлнoстЬю и даxe вьIлeзlula зa eгo пpeдельI (pис. 9'2).

K пp ' 'e" . ; ; ;

4.

oбpащайтe вниманиe на то' чтo вы рeдaктиpyeтe в данный мoмeвт' изМeнять
вЬ| дoDкнЬ| тoлЬкo фpeймы анимации' He лытайтeсЬ щeлкатЬ пo слoвy и Мeнятъ
eгo кегль с пoмoщЬю nанeли свoЙотв тeкcта (Рroperties), в тахoм случаe вЬ бу.
дeтe измeнЯтЬ a|r'p, Йtnиси нe тoлЬкo на вь|бpаннoм кJrюЧeвoм кaдрe нoина
всex осталь|]Ь|х фpeймах' гДe испoлЬзyeтся данный тeкстoвЬlЙ сиlивoл типа
Glаphiс (Гpaфика),

Hа втopoN] кЛюЧeвoi1 кадре (l5.й) 'Гекст стaнoвитс' свoих oбьlчI{ьIх рaз.

Pис '  9.2.  вьrпpь|гивaЮщий т6кст



' третьегo ю'Iloчeвoгo кадрa (25-й) с тскстoNl ничегo I.lе происхo/1и'Г. oн
,  ' | , l е н .  | | о ' d o , у ч  3 с е I l  с с б q  l р o Ч и г , | ' o ,

. ilетl]е])тo]\lу KпючeвoNlу I(адру (4{).й) Tекс1, 
.'|IoниNlaет.', 

чтo |]oрa бьI еМу
!ЛнvTЬ сцеIlу _ cl]oвa yве,lllчIlllастl]я B рaзi\1ерах с пo]!{oщьlo l{нстpy.

:rтil Fлее Tгаnsform,

Uoвeт  r

вЬ Мoжeтe pазнooбpазитЬ прИем иcпoлЬзoваниeм до1loлнитeлЬHых эффeктoв
сo|ol панeли Properties, я сoвeтую пpи[!eнитЬ параMeтр Alphа нa пoслeднeм
iлючeвoМ кадpe' Чтoбы тeкст плавнo pаствoрЯлся в окppr(eнии

: этyщиЙ тeкст
I  а I lалoгиче| l  oписa l l l l oN ly  вЬ1ше.  тoЛЬк1]  l ]N]сс1 'o  тоГo.  чтобЬ l  I la  псpвoN
iсднeN] KпIочеaЫN'f кадрах деna1.Ь теKст бo.i]Ь!|их рitз]vlерoв' нe вЛезil|()IJLеNl
r .L i | .  сдела i i1 .е  е l .o ,  нeобoРoт ,  co l ]ссN l  ] ! |еЛк|] \ , l .  0сл| l t j ,T l Io i i  в  |  пUкссл '  Мo
] пo]\loцЬlo r]Ilст1)у]\ сIlтa I'rеe TrдnsfогЛl ooвсi]Nl с)Кil'].]) с|о l1o pазNtcPа

0Tкрoй1e пoсN1oтри1.с  I lpxмер pосT '1 la '

j ] l i l ит r  B  l Io|}o] ! l  к , ] | | . lпе  | l l l дг l | . |сЬ  i ] . l стуц"Й . ' ]к . , !  |1  рс i l ] l l ] зуI rГс  ]UDl  I | ! ]с  aI |П.
: l iю ] lви) l (е l l ! l ' .  пo . l | | |oс]ью l l , |а .Цo| . | lч | |ую | |PсnЬ, ] lу l l l е l !1y  Pа]] lо r l у  0nIс ,  9 ,2) ,

] I |ь] | I , Iтс  Tскс1 .  l I i l  l | сpво]\ l  | '  l |осJ l с ] l1 l сN]  юII1) l |сRь lх  кадP l l х ,  I l l l  4ьм l l ) | )о i i rv |с
]  l l l йTс  1I i l ]1 l InсЬ | l сDи] l l . 'мoй '  | ]риNlс IUJ , l  I l aр l l \1отр Ahhr ,

\ пpимeчаниe

lpи исnoлЬзoвании инстрyмeнта Free тrаnsform будЬтe остopo}(Hы Усeрдст
зyя с c0крацeниЯlllи pазiiepа тeкста' вЬl мox(eтe eгo нeнарoкoм nepeвeрнyть и
ro|да soзникaтЬ он y вaс будeт уxe с повopoтoм (pис 93) И этo lo)кe 'Joxнo
']спoлЬзoватЬ как эффект (файл pост+пoвopот f a)'

f" .ir Гй.-''-;l

, *u*o'
-{$}$$

?ao"

)

Pиc .  9 .з ,  Pаcтущий тeKот с  nовoрoroм



чacть Л' F|ash.эффёKть

Nloхнo coвN[еотить I]риеNI 
''вьIIIрьIгивaюшегo текстa] с '.расTуци]f'' HaпpЛ

мерl пoявляться тскcт будет с эффeктoli рoс,Га, а исчeзaть c э.Dфектo\I вьl.
]1рь]тilваниЯ (фaйi рoст+вЬIllрьIгивание'fl a)'

вЬleзжaющaя нaAписЬ
PacсNll|ц)ивeeмъIii ссйчас эффек'Г N]oжнo llспoлЬ3oвать кaк Д,!Я нeбo]IьшIl1

Itiiдп!Iсеii' тaК и Еця грoIloздKих'ГекстoвьIх блoкoв. Смьtсл егo сoсlolтт в тoll

чтo , гскст  пoявляется .  Kак  бы вь lсзжaя oт  KaкoIo .J l l l бo  КрaЯ сL lе I lь | ,  чтoбt

рсал!tзoвaтЬ этo'Г lIрисIl, Ilеoбхолl.t\{o IIPoдслать слсдуIoUlее,

] '  Сoзл: i i i тe  сЛoй с  тсKстoNl  . j ь :e r ;nг0 laя  над: rись '  ПсPвot laн l tь | lo  TскстoI]ьI j

блoK Paс||оЛI] IасТс , |  за  п] ) r r r ]еJ i l rv l | J  сцcнЬ l .  с ] l cва  ( )1 'Hсе 0) I l с  9 ,4)

( пp'"""ЪйЪ )

Использyйтe настpoЙки пара'иeтра сolor ва панeли Ploperties что6ьr pазнoo€.

B  ь te зжа ro  шaя  HaдпиGь

Pис.  e.4.  вьeзxaющИЙ тekст

2, I]lа){ипfас\{ <F6> нa l0 Nl кадPе, т. e, вЬIбиpаеll allимaцию Мotion Tween.

з. flереме laeN1 с пoNloIILЬю инсTpуl,lеIiтa srleсtion (BьI,lеneние) IlajLIlисЬ H.

.l наLxиN1aе[ <F6> на З0-м Kадре' Дaвaя вoз]\1o)кl{oстЬ зрL]'Гe;тяNl пpочитa::

фразy' при этоN1 l{o)кнo изNlегlить цвет текстa'
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-oва ж]\tеi!l <F6>, нa 40.r\f фрeй]vlе, и зaдarм Двиxeние Мotioп тween _
' o Р,U \бирdем на-пI|ись с '\раl|а, с пovoшЬФ инсГр)vенrа sеteс|ion

:'Jеllестив текст зa границьI сЦeньl, спрaвa oт нее,

. .бaвип! динaмиЧнoсти двI1хеIlию' вoспoльзoвaвшиоъ опцЙeй Еasе (oc-
].IгГЬ) на I,]анeли Pгopeгtiеs, .цля тoгo чтобьI измoI{ятЬ скoрoсть двиxe.
lя oбъeKтa' зaдai{те ]{a пеPBoм Юlючевol'l кaдpе Eаse PавньIN1 l00) а на

]:]ЬeNI кЛючевo]vt кaдpe . _]00,

\1 эффектoNI все,

.  -зкa с двyx флaнгoв
,]lТрI1вaе]vlЬIi1 ни)ке эффeKт 'tв,II'Ie'гся развитие]!f пplre]uа ''Bысз)кaIоrций

l |  \ o p u L o  l  о | \ о l ' , .  l ш Я  . с \  ( и , l у ] | | и й !  к o | д d  Ь L |  и \ 4 e е , e , е , I o  с  | l d Д | | и -
:остoяlцоi] из Дryх чaстсй, и хoтитel чтoбЬl ollи в дви)кеIlии сoeдиLul.
n)сд|1|]Lr, пpoделайтс слодyloцee, Чтoбьl пoIlятЬ' кaK рабoтaет IIриeм'

PазLlьlх сjloЯx с пoMoцьIo l1нс']pyмеIlта Teхt сoздайте ФРазьI Alaка и

iс,rЬ| бУдут сиM]\{стpиtlLlo дв11гатЬся tlaвстPeчу Дpуг дpугу' их Kпючeвьle
:]]ЬI |1aчиl l i lo1.ся c oд|{oi i  I Ioз14l lии _ псPвoгo 4)pеймl ,  Рac l loJ loxи,] .е
' ]|]ь lg фPaзЬI l lа l l  n пoд сцсПoй (рис,9,5) '

Pис.  9.5.  Pаопoлоxeниe тeкстa на пeрвoM
и noолeдвeм клloчeвьx (aдрах

lеPЬ I{Фкмитc (F6) чeрез l0 кaДрoв и !1ePe]ueотите надгIисЙ на сцeнy
''. кaк этo сДr-rтанo нa pис' 9.6' HФкмитe пPавую кLloпку мьlши нa про-

: ]i)'тoчtIьIх Kадpах 11 из кoнтекcTIloгo N1eню вЬtбrритe пункт сreate
iDtion Twееn (сoздать аниruaцию дBи)кеIJия), пoсЛе этoгo Дейcтвllя ]vie)к-

iвyмя клloчеBьIIIIи каДpа]\{и )loлжнa лрoтяI{yTься стрeлка (риc, 9.6),

.;\1ите <F6> I,I про,цJlите ка-цpьI слoев Дo 25-ю, TaK Bсе успcют прoчи-
] и пoLlяTь, чтo )к все'тa(и MьI пред],IагaсNI.

: r-laйте еЦе oДин KIIючевoй Kaдр, нa 35.М фРеймel и уcTанoвитe дви)кe-
: Motioп Twren, Beрнитe нaлписи нa исхoдньIе пoзицl{и в сooтвeтствии
.jlс,9.5 и llaзнaчьтe пaрамeтр A]phа paBньIIll нyлю' чтoбьI к кoнцу ДBи-

.:чItя те(ст paствoрялcя, Как дoлxнa вьIглядеть тime|inr (Мoнтaхнaя
.]ейка), Мoxнo пpoкoнTрoлиpoвaтЬ пo pис' 9,6'



Pис' 9.6. пaнeль тIme|ine для AтакЙ о двУх Флангoв

Эффeкт пишyщeЙ мaшинки
э(хDскт ли|, l lyцeй мaшI, l I|ки ]\ lo)кнo пPи]! le||яTь кaк ! ! r] '  пoJ lBлeн я I lазваний.

так Lt oбъсNlltьlх TекcтoвьIх бJIoKoR. Есть дBa спocoба создаtlия дaнlloго эФ.

фскla:  o I lor lo l r(ью l loKaдрoRoй aIIиМaциl l  и с IIoмoщьlо aI lиМаL(ии д|]и}(e l tия

Motiоn тween.
Из-за  ю]o l lот l Ioсти l loK0ДрoBoй а| lимa l lи l , t  цоЛссoo6pаз l Io  | lриMе| i '1 ! r  cе  д21я

Koрo ' гк  х  бPoсKих за loЛoвKoB,  L lазвaний,  длЯ спЛo 1 l loгo  )Kе текста  лучше

вoспoj lЬзoвaты)Я в l .oPь lN l  сп()с06оNl  ooздa l lия  э( l хDскта l |и l I IУrцей N lашипKи.

кoтoрьlй Я нaзBаni ''э(!фект rrrтoрьl, (Ila oснoве Дви)кcllия Мotion тweeп),

пoкaдpoвaя ани].iaция
Koгдa'-'ro пoкаtjpовал анuмaцu' 6ЬI]1^ eдиLlсTвегlгlЬi]\l спoсoбoll сoздal{и'

l,lуJ|ЬTфиЛьNloв, Тoлькo с гtoмoцьlo пPoрисoвKи вручную кD(Дoгo Kaдра филь]ttа
\4о)кllo 6ЬUlo дoбПтЬся пoследoBaтельlloгo двLlхениЯ пepсoнаxa' Bo Flasl

сoздаI{ие двl.l)кенl'и у)ке ]vlo'(llo автoNlaтизиpoBать' испoлЬзуя shаpe Tvеer

(Aн rviaЦия фoрruЬl) и Motion т\ryeen (AниN]aц!tя Дви)кени'), l"{o пoкaдpoвал

аItиNlаЦия тoже инoг!а oкaзЬlBается нс прoстo lloлсзlla, нo и не3a]\!енl{мa

oсoбеHнo при сoздании ltIультфиль]tloв и! как Nlь| сeirчaс увидим, эффe

пoяBЛеt]lIЯ 1.еKсTa' ДaBайтc прoделaeм сЛeдуIoUrее.

l, CoздаеNl сло'i, 'цвaхдЬI цeЛKaеNl левoй кнoпкoй NtЬIшll пo

нeЗвaниIo олoя Layrr 1 и ввoдиIt olэ]\!ьIслеllнoe нaзвaние для

_ .'Coздать KпючeвoЙ Kадp

стaндaрTнo]\t}
слoя, B дан

|lo\! lIрlt]!1еpе пPе!!\aгается иNlя тeKст'

2, BьIбиРaеrv инoTруl{снт Teхt, нa)кl{мaeN1 <F6>
нa lleрBoм КaдPe тimеliпе, пoдвoдиN1 NIьl|uь К рабoчеllу пoлю и нaбuр



Пишyщ?Я M?ЩИ=
Pис.  9 '7.  Панeль т imel ine для Пиtr|УщeЙ МашинкИ

( пpй'eчuниe 
. ' l

эбьясняlo смь]сл сoдeЯвнoTo, Кaк cлeдуeт из самoгo назвaнИя пoкадpовaя
анимaция.' кщqЬ|й кадp фильма сoздаeтся вpyЧнyю' что вы блаГолoлyЧнo
'l пpoдeлали длЯ тoгo чтoбЬ| немнoгo прoдлитЬ удoволЬствиe прoсмотpа пoяa'
rяющиxcя букв, мЬ сoздавали клюЧeaыe кадрЬlЧeрeз фpeЙм' сooтвeтствeннo,
если вЬ] eщe xoтитe удлинитЬ пpoцeдУрy вЬ|вoда слoва ну)l{lo прoпускатЬ нe
эдин кадp' a бoлЬшe, Eсли хoтитe укoрoтитЬ нe npoпyскaтЬ ни oднoгo

j lерь l{еoбхoди]\!o дoбrtтЬся пocледoRaтелЬllol.o пo,|&l|е|llut букs, кnк 6удт0
: печilтitем их' 'IlЛя этo|ю o6PaтиNIсЯ K l|ервol!{у юI|oчевoМу Кадрy
]Jтaвип{ oт слoв, 'пишущая l ' Iаtп l t l lKa,тoлькo псрBуIo бyквУ'  п '  перехo.
,1 нa втoPoй ключeвoй кaдр, IДe oт ,].oгo )(е сЛo|]]oсoчeтaни'] oстaвляeм

: rвьIe двe буKвьl IIи, ,цуMаю, вьl дoIадaпись. чтo пpoизoйдот с TретьиivI
:.]чсвьIIt ка!IрoM, CoвrpшеI'пlo Bе]]llo, ]\1ьl -vдaляеNI 

''хвoст'.. ост21Bl|яя пер
: тpll бyKвьl _ Пиш, Aн:!пoгичlta' lIрoцедура гIpl'tMенni]Tся IlоследoL]а.
Ьнo дLпя оставшI'Iхся Кадрoв' и в итoгl] \1ьI дoхoдиN{ дo пoсЛедItегo кадpa'

: i]{(e ничегo удtUIять ltе нaдo,

.тестируйте пoлученньlй Kлип' Еолll aьl нl'tчегo нe нellу'Гаnи' тo у вac
: xнЬI пoсЛедoватeлЬнo IloявIlяTься всe бyквьI въIбранI{oго llaпlи сЛoвo_
:етания,

:oбхoдимoе слoвo или сj.loвoсoче1.аниe цeликo]!t, B рaсс]uaTривaсlIoN1
:llllерe зто слoвocoчетаниe пишyщaя машияка,

:,сl1 неoбхoдиlvlo сoздать сepию ].пIoчевьlх кадpoa Д,'lя пoKaдрoBoii aви-
::]ии' для этolo нeобхoДи]vo на 1,ol!1 жe слoe тексT чepез oдин фрейN{
:,{аТь <F6> cтoлькo рaз. скoлЬкo сиNfвoлoв в слoвoсoчeтaнии, B штoге
]aс Timеliпe приoбрeтeт слeдующий вид (pис. 9,7' слoii тeкст)'
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K пpимeчаниe )
xoтЯ в нaшeм клипe исnoлЬзуютсЯ всeгo два олоя в кoторЬ]x запyгатьсЯ бyдeт пo
тpуднee. чeN{ в тpeх соснаx' нo лучшe нe лeнитЬсЯ и дeлaтЬ всe Hа сoвeстЬ,
мy Чтo аккypатнoCгЬ впpoчeм' как и нeаккypатнoстЬ бЬ|сrpo вxoдит в пpивЬ|Чку

2' BЬt6ирaerv инстpу\1ен'г Line (Линия) п сoздаcNl KoрoткиIi гoризollтaлЬIlьli
o]Pезoк Ilo ],иIIy тoгo. Кo'Гopый приBедсII Ilа pио' 9.B. Нaстpot.tть егo пo.
м o ^ е .  п n l | с ' 1 L  P г o p e г | i е s .  | | ' |  \ o I o р o , 4  ' | Ь ,  I l " l б | ' р ' , е | е  , l l e ]  | о . | ш I l н у  л ш .
н l ! и  | /  ! .  l ] a  . l

A тепrрь дaBaйте сoздaдиM ]иигaюший курсoр, кoтopьIй будeт двигаться пе.
PеД пoяB|Iениei\l 6yквьI, ДЛя этогo нeodхollи]vo вoсполЬзовaтЬо't сLl]\lвoJloч
типa Movie (Kпип). Ho давaй1.e вернeп'fся к пpактике,

l, Coздaем нoвый сЛoй, н.Dкав нa сooтвeтсTвyющyю пикToq)aNiму lla Tiпe'
liпе. ПpисвaиваеiI е]vlу oсмьlслeннoe имя _ лoлзyнo(,

Pиc.9.a. курcoр

TепeрЬ будьте ocoбегiно вt]имaтeльr]ы, т. K'
симвoлa, Hа)кMите <F8> _ . 'KoнвepтироватЬ

]!lьI перехoдим к сoздall

в симвoл..  и вы6eрjrTe тЛ

6.

3.

5 .

сиМвoла Movie,

4, нaзoвитe сиМвoJl кУрсoр, нOкмt{тe Кнoпку oк и прtiгoтoвьтeсь елo редal(

Для тoгo чтoбЬl вoплoтиTь эффеKт l'игaния, сoздaйте aнимацию ти
Motioп Tweeп cлеДуIoцим o6paзoN1 (рис' 9.8)'

l lа  че|вертo\.фреиvе (вroрoи |с 'юЧевoи K. lДр) к}рсoJ !|е l ]яе| I]ве| '  l
нolo нa оеpьIй, нaпример c #000000 нa #DDDDDD. нaотрoliтe Цвет с п
Nloщью пylrктa Tiпt (oтTенoк) менIo сoloг пaI{ели Pгoрelties.
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]юций Курсoр !oтoв. Tеперь егo llадo flPивнести в oснoвнoй t.цLlп и з?l-
:;1Гь двиIaTься перед кa)l(дoй пoяBляюruейся буквой,

1 J i I l т с с L , | , ' . ' . . | , )  ( , и , I d  и  с o t Д a Й l е  l l J  с | o Р  п o л j ] я o к .  t o  o p o l l l  ) х с  с o

:pхl'1']. ll1oviе.си]\{вoJl KуPсoр, аIIиNIапиIo типa Motioп Twern в соo1.ветст
:1!|  с  p| ,{с,9 '7 (слой пoЛ3унoк),

lа перIroм юIю.IсвoNl кaдРе сиN'Iвo]l курсopа нахoДитcя в лсвoЙ чaсти сllе-
JI. Ilа тo]\i N{eсте' Iдe гoтoBитl]я Лoяaиться гIеPвая буKвa сЛoвoсoчетан]4я
l l l l !ущая iuаIx l '1 l lкa,

i'о вГopor{у Kтlloчевoмy к&ltpу (з6 i,i ка'цp) куроop персМrцaется туrla' г/le
]]l]||(нeт пocлrдIIЯя бyквa вЬI1lIеуlloNl,lнутoгo слoBoсoчеTаIlllя'

. )J l  
тестиpoваl]и11 oбраTl lте BI{иNlaI{ие на тo '  чтoбы куpсoр l |ахoдl ,1лсЯ

t]] lo пеpед |IoявЛ'Io lцойсЯ буквoй. нe с "1Ь||o o l IсреХn'  e!]  11 ни l ]  коеl\
\ ч l l с  l l е  з а l l а3 ] l ь IBая .

. 
:,1eм . 't lJтopа' ' 

длЯ сoздания эффeкта пиuJyцleй МаЩинки

] . ] .  N  Ь i  Pасс l l IоTрим l Ip l ' с ] ! l '  кoтоРьIЙ тоxс  | loзвоЛяст  l loс] I l ] ] (oва l . с j l L ' I lo

]ЬrвaГЬ бухI lЬJ  сЛовo lэoчсT i |1 lия!  I Io  pе i l . ! l1зoBа| l  o I ]  булeт  у)Кс  с  помo l1 tь|o

. l ]ц lи  Mot ion  Tween,  пpoдсЛа i jTс ,  I loxaлyйсTe сЛсILyIot I l се ,

j l](lIi.iтс Iк'rьIii /1oKуNlcI]'|. пишаl0-эфФcкI цLro!'i,

.r l| i i rс вaсkground сo|oг (цвсT фо|lа) ([ип;l  светЛo.гoЛyбым, ||а|Iримор'
. \2Сl]F7. с Ilo]\{oщЬIo дLlaЛогol]oгo o|(|lA Doсumont Plорerties (сI]oiiства

куN|сI|ъ) '  Ko].oрoс I]Ь lзь|BаeTся I]ЬIбoPoм о](I lo| ' l ]v lс l l I loгo l IyI|к 'Г i l  I ]  кoI l l .сK
]]оNl  ] ! jенIо l  l loявJ]яIorцсмся при ||ажaTии IIpaBoи ( l io|IKи ]v lьIшrи l l i l  сrроNl
]oсTрi lHс1.вc сцс l lьt ,

] r ,ц. t i ' i 'Гс сЛoй под | l t ]зI]aI lие ' l  l ' . J{ .]т с н i tдI]исЬIo пиrryщaя м:LцLинкl '  I lz t .
,  , ' I l с  Г 5  | | J  6 0 . . |  ' r , | р с  \ , . l и л а ,  ' I ] o б L |  у I l е л l i , | и l Ь  ] . , I l l е . I I , | - L ' , | Ь  р U  I l I a n ,

:!]ерь нeoбxoДи\lo дoбиться тoгo' чтoбьl буквЬl началll гloJ]влятьcя пo.
е,]oвlLтелЬнo, принцип эффектa штoРьl сoстoит в тo]\l. ч1.o всю pаботy

,  о с , . е  l о , l : l  e r Ь | | o \ | у  | | o я B Л с | l и l o  l е к с | . |  o с у U , е с , d Л Ч P I  t l с п o 1 l o г , I I с  | L н L | I " i
'oil' 

рai]пoлaгx|orrl йс' нa]] oЛoем с I'lадписьlo'

. ] . ]даЙ,Гс t loвьIй олoй пoд названиeN1 ш,-oра, Пpoслслиrc зa тем, чтoбЬI oн
l\or'1l.lлся l]ад сnoeNI тексT.

лol!1otцьIo иLIстpу]\{еll].a Rrсtдn8le (пpяruoугoлЬllиK) coздаi]тe IrЬIт,lнутЬIй
r']\1oугoльн!lк цветa фoнa, т' e. #A2с8F7, Удaли]e сгo KoнтуР! oстaвив
: rЬкo з.LrIивку вьIшеyKaзaннoгo цвeтa,

:..]llt3уйте двиxeн!e тиIIa Мoliоn тwеепi ]la первoJ\{ Kr1ючeвoN1 кaдро рac-
]-lo)китe пряMoугoльгlик тaK, чтoбьI oн пeреK?ъIвал теKстt a I]a втoрol1

]j'i] фрeйrv) сo)кМите c пoN{olцью инстрy]\{ентa Fгее тransfoгm (свoбoд-
Jr трансфop\{aция) и yстaнoвите егo зa слoвoсoчетаниeм _ кaк eсi бь]
]l oтoдвuгiши зaKрьIвaIoцуIo oкIlo штoру. прoвeрьTe себя пo рис' 9.9,



чaстЬ 1l F\ash-эффеKть

Pис .  9 .9 .  пишyПlaЯ Ma l lинка

Пoлyпpoзpavнaя надписЬ
этo ' г  l |р| . l см сJ IeЛvсT I l с | Iоn l )зoва lЬ  D 1 ' сх  0Луч l lях l  I (o| . j l l l  L ]ьI  хoГ l fГс  с ] l с ] |ат:
к l i ко i i  r I ,1бo тсксT фоI loN]  дл, l  I Iрo l1схо lU|] | lих  l I l l  с l l c I Iс  сoбЬ|| l I i i .  ] . i Lк  )кс  к lLк  i
] | ] |Я  о)к l I ] i ] l с | | |1я  ю|и l I . l .  ко ' l .ор| ' i i  DЬ|  | l с  хo 'Г I1 . l . с  ] ]n  l  Po  м o)кx l |1 .Ь  г | ) l l ( l ] l l кo i i  l I r JU г j i
oL lа  пo l |рoс|у  l i с  l IPсxyс\1oTрсI l i :L .

l  l l , r r t t r l , r ' r  , ,  ' , ' , ' , r  , ,  | | : , с l  1 l | | | , '  . , ' t '  l ' :  ! Y . l j , ' ,  l  |  '  ] | ' , ,  l
P roper t ies  | | .  I Iс l Io r IЬзуЯ | ] l l I Jсnь  сo lо r  M iхoг  ( l l l l сп) ] ro i i  ruI ] |{ссp) '  уст i ] l Io l ] | i .
1 .с  з | la l |с | | l l l j  56% в | lonс  A lp| lд  Фnс ,9 ,1( ) ) '  T l rк ,  r rс  | |с I IoЛЬзуJ|  П l |р i lN lcт i
\ l p h а  | ,  п i ' | , с " | , | \  C l l l о г ,  | ] . ' l l | , ' | | | L , ' |  , | | \ I I t l | l ' ' , .  \ ' I l  \ l l t A с \

у l |ра| ' IятЬ г1Ро:]pач| loс l ] ,ю объек, loв .  l | с  я l l ] Iя IoI I l I ]хся  сПn lвоЛa\1L| '

Pис.  9 '1o '  HастpoйG пoлyгрoзрачнoй заЛЙв(и rra пaПeли сolоr  мixer



. : э з 9' тeкстogыe эффё KтЫ

.oздiiйте ceрию I.цючевЬlх кадрoв ,t/lt,l Дви)кеIlия Мotion Tweeп coглacнo
i l . .  9 . l l

;1спoлъзyя инcтрумeнт Егoe Trдnsfoгm, пa пePвoм ю1ючевoм кадpe сo)кми-
3 тeкcт Дo миниМУма и задaйтe нa пaI-Iели P.opeгtiеs пaрaмeтp Alphд pаB-

:ьI]\1 нyлю,

(_ пpй;;;;; 
-*.

Когда paooтаeтe с инстpумeнтoм Free тrаnsform тoo|, слeдитe за тeм чт06Ь
изМeнятЬ толЬкo ширину тeкста, нe зaтрагиваЯ вь]сoтЬl' Для этoгo нeoбхoдимo
пoлЬзoватЬся нe yглoвЬlми маркepами рaмки, лoявившeйся вoкруг oбъeкта'
а мapкepами' распoлaгaющиМися спpава и слeвa

lа 25-М к.щре теKсT стarioвt.lтся oбъl.Illьlх pазмePoвj и хoтя пapаметp Alphа
.,1 панrли Ploрertiсs paBсIl l00, тeкcт все I)aвяo oстается пoлyпPoзPaчнЬI]!l.
.]к каK мЬl изнaчалЬнo зaдали eN1у с пoMotцью пaрa]vеTPа Alpha нa nанели

сolor Мiхег'

.]il 50-м кадре рac'гnЦите].екcт с tloNlolllью иIlотpyМеIlта Freе Tгansform
rool, сttoва зaдaB параМеTP Alрhд PавнЬIrv нуЛlo It^ I]аlIeли l'гopelties
] l { с ,  9 , l  l ) ,

!ii'.!]'!]l]]йiItfi ьi]i14 ]

{;i}:lfi*i i}'1!

: eзбeгающиeся бyкBЬ|
. подpoбнo paссмoтpели пplleмъl' кoтoрьrе сoздaваJтись IIa oснoвe дBиxe-

мotiоn Tween' нo aнимaция фopмы shape Tweеn To)ке ]\{o)кет мI.loгoe
. теKcтy' .цaвailте pассп'!oтри]\l нeсKольKo эффeктoв пoяв,'lеt]!ш тeкcтa! oс-
: iннЬIх нa aяимaции дaннoгo типa-
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Pис.  9.1 1.  пoлyпpoэPачная вaдnиcЬ



Пеpвьtм из них 6Удeт эффект paзбегающихcя бу(в, сl'tъIсJ| Koтоpoгo
Ь  | о м .  Ч | о б Ь |  l а с Г а s и | Ь  6 J \ в Ь |  п o я ы | ь l ь с я  с  | ) а l н ь ] \  Ч а с | е r i  ) к D . t н а и сoбЛ.
pаться в надlIись.

l. CoЗдайте ю1loчсвoй кадp ll на неI{ яaпишите cтpoкy пpoизвоJ|Ьнoгo тскста.
нaприrvеР' PaзбeIаю[rиeся буквы' шpифт дoлхeн бьIтЬ 'цoстaтoчIlo кpyл-
нЬlм (y мeня Foпt size (Рaзмсp шpифта) равен 24), Хoporпo, eслlr кoличе-
ствo букв l]ахoдитсЯ в интервалe oт 6 Дo 25,

! Cьагасtег Sр
неMнoгo. 1.o мo)кете yс-

2. BъIДeлитe тскc']. и llа пaI]еЛи Pгoperties заДайте
(Mехбуквeннoе раccтoяние) рaвньIN{ 5' Если букв
таIloвитЬ бoльшee зLIaчсниe,

( п';;n".;;'->

3. двaждьr на>кп,rитe кoN{б нi lциlo клаl]иш <с1|1>+<в>. чтoбЬI разби1.Ь текст
При на)(aтj,!I,l <сtГl>+<B> oд|1|t ра3 сJ|oRo разби,]aс1сЯ на ol.делI,I]ыe бук.
вьIj а I]ри |Iов1.oрlloN{ |li,(aтЛI] 1.екстoвьIс 06ъекTьr I|РеoбpазуюTся Л залl,Iв-
Kу Fi i| ,

lvlЬ сoбиpаeмся гlpиMeнитЬ анимацию типа shаpe тWeen а oна умeeт pабФ
ра3дeленнЬ|ми oбъeктаМи и никак нe с тeKcтoм пoзтoму напi '

пришлoсЬ вoспoльзoвaться кoмбинациeЙ клавиш <Ctl >+<в>, кoтopая вЬ]пoлня.
e.r ту xe фу!1(цию' чтo и пyнкт мeню lлodify (NloдифициpoвaтЬ) | вreаk Apаd

4. TelIсрЬ оЛrлайтс 'ГсKс1. BсссЛее * с lloN1o||1Ь|o иtiс,].руМс|lтa selесtion вь|дe.
ЛЯЙте o1цсЛь||ЬIе бy|(| lЬ| слoBoсoчетaI lиn и раскpalI lивaйTс их l ]  разLtь l .
ЦBста,

5, Coздaйто ссpикl Kпloilсвь|х Kадрoв следуlошLиМ обра]oNJ. Haхruите <F6> на
]5-Nl '  з0.rv и 45-I i  фpеi lMах,

,7,

6. BЬulелитс l|ePBьIil юlIочеI]oй кaдр и вы6eритc нa пa|Iсли Ргopeгties тиl
двиxeния shарr T\vееn, сoздав ,гe]\1 са\!ьI]\1 аrtи]ltaЦию ]\iе)кду пePвьIМ It
втoРьlм к'lIloчевьIl'lи кaдpами' ПрoДeлайте aн.Ll]oгичнуIo oперaцию 11ля
тpel.Ьeгo и чe].вертoгo l(l'ючевoгo Kaдра, B итoге Тime|inе юlипа дoлxllа
вьIгл'деть слсдующиi!1 oбpазoru 0)ис. 9'12l,
Ha первoм кащре l1oследoваTeлЬI]o вьЦeляя буквЬl с пoмoщЬю иllстрyмeн.
Ta sеIесtion, перет'llите и рaспoлoxиlc их в сr,iедyюrцel\{ IIoрядке
(pио' 9,lз), (aк бьI разбрaсьIва,l пo cЦel]e. Эту )кe oперацию проделaйTе
Еr1,I l]oсЛеднeго ключевoгo KаДра,

8, Запуститe KqигI и Лрoкoнтрoлируйтe, чтoбьI буквьI у вaс схoдились бeз
исКа)кeниЙ,

пoдo6нoгo эффектa вы мoгли бЬl дoстичъ, исIIoльзуя и другoй лриеNI! Koтo.
рьтй oснoван нa aнимации Мotion Tweеn, нo oн крайвe цryдoемoк, вaм пpи.
ЦЛoсь бьI ILqя кaxдoй бyKвьI дe,r]aтЬ oтделЬ}lьIй cлoй и с пo]!loщью aflимaциtl



:. з 9 те^с тa вьE эффе |tъl 123

тioп Twееn нaстрaиBатЬ ДтIЯ ]'leе двихeниe. следoвaтелъIloj дпя IlаtlJеIo
\iера ''Pазбегаюrциеся 6уквьl, вьI сoздали 6Ьl ни Niнoгo ни мeлo l8 сЛoeв

iiL)кnыNl из них oтделЬL]o IloрабoталиI Kaк i]идитe, анимaцllя shape Tweeп
]ellI]oЙ ситуaцI'1ll _ oпти11алЬнoe рeшJcнllе,

Pис,  9.12.  г lашrЛь т ime| ine клипa Pазбeгaюш]иeся бу(вЬ

Pио. 9.1з.  PaзбeгaЮщиeся бyквЬ|

- ]eo6paзoвaниe фoPмьI
:i]с ]\!ьI РассмoтриNj llP]le\{) кoтoрьII:1 тaюке Paбo'Гae1.с аниl!1ацI'1ей shape

' :еn,  oн дoвoльнo трудoемol( ,  поэтoму испoльзуйте oписЬlвaеI1ь1й эффект
:r6paзoваниe 4)oрмьl. I!,]я пoявЛeнl]Я oтдcлЬIIьlх кoрoтких лoзylIгoв,

, ,  i ]о сo(,  o| 'т  в с .  еДy]ouе]\|  - ,  i  с|  е ]е гoслслoвa|е,IDdo Лo'd |ю,сq б\кrЬ|
]aннolo слoвa, нo вo3I]пкaloт oни лутeI{ Ilреoбpа3oвaltия из Какol'1.л]rбo
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гeомeтpl,tческoй фoрмьI: oвалa, квaдрaтa' тpeyгoлъtlикa. Длл тolo чтoбьl
чи1ь Jффек,] в рd6oте. пpoделai,]е. пoжаr1jисгa. слeдуюlцее,
l' сoздaйтe нoвьIй дoкyмeнт фoрмa' a нa нем пять cлoeв c !ia3вaнияl{и

сoстaвляющI{х дaннoe слoвo: ф, o, р, м' а (риc. 9'l4).

Pис. 9.14. пан6лЬ тlmel|ne клипa Фoрма

2.

pе' чтoбы лрoдr'Iить фрeймы.
5. Teперь вeрнитеcь к пеpвoму ключeвoмy кадру ]!tьl дoлx}lьI

фoрмy бyквьI Ф' сведя ее к oвалy- Этo мoxнo сдeлдтЬ дBум,t
yДалиTЬ бyквy и [Ia ее Meстe нaрисoзaть ]r}гxнyю фopмy или
инcтрyмент suьseleсtion (ПoдBьIдrлениe),

',yпрoстить

сeйчac мьl пoдPобнo рaссMoтpим рaбoту с пeрвoй букrroй' a с oстt!пЬl'lь]
вьl пoтрeHиРyeтrcь caмocтo'тrльнo, BoспoЛьзуйтecь и|Jс'].руМeнтo]!l
и нa пеpвoм Кaдре сЛoя ф пaпишитe cooтвeтс,l.l]уloщУю 6уквy,

з. нaхмитe кoмбинaцию Kпaвиш <сtгl>+<B>. чтoбы Daбoтaть c 6vквoй
с oтдeльныМ oбъeKтoм (вrcаk Aрalt)'

пpимeчаниe

E пpeдыAyщoм пpимepe мы два'{дЬ1 на)кимали yказаннyю вышe кoм6инaци
клавиLll' т, к, в тeкстe бьlлo нeокoлЬкo символoв. тenepЬ xe в нeNi нахoди
всeгo oдна 6yк3а' и никакoй вeoбхoдимoсти дoпoлнитeлЬHo pa3бивать надп
на oтдeлЬныe бyхвы нe aoзникaeт,

4' Coздaйтe кЛючевoй кадp нa l0-M фpеймe и вЬI6еpиTе тип J{ви)кеllия
тwren. пpи этoм фрrймЬt N]eхдy ю'110чсв6lми K{дpaми oкpaсились в з
ньlЙ цвeт и ме)(цу ниNlи пoявилacь стрелкa. Haxмитс <F5> нa 65-м кад

сп
прl'llllен

6. .цaBайтe вoспoль3yемся вToрьtм приемoм кaк нaи6oлее интeреcньIм
спoсoбнЬIм бoлеe Iибкo Упpавлять резyлътaтoм NloPфингa. BьI6epите
cтрумент subsrleсtioп и llleлкните пo буквe Ф _ вoKpуг нeе Дoлxеl] п

мaйтe клaвишy <Dеlеtе> и уДаляйтe их, Лpoи3вoдиTe Даннyю oпePaц
Дo тeх пop! пoкa бyквa Ф не прeврaтится в oвал (pис.9,15),

виться зeлer]ый кoнтyp с у3ловьIми тoчкaMи. BьIДeляя послeдoвaтел
'липIние' тo.lки, кoToрьIе 'ltспIают,, бУКве Ф пpиirяTь фopп'!y oва]tа, IlDки



:lрoигpайтe юlип и lloсМoTритe. кaК преoбpaзуется oвaц в бyкву. с пeр-
] t l  си\ ' iBoлo1|  слoва 

' ,Фoр\|а '  
] \ lЬ t  га] !cлал, l сЬ ,

'lсрейдитe на олoй o и нфK\'lите <F6>, сoзllав lс'lloчевoй кадР нa 10-М фpeйме
з тoT мoмeнт, Koгдa буквa Ф заKoнчилa свoе преoбРазoвaние),

прoдeлaйт!э тoт )кe набоP orlерaций, чTo и о буКвoй Ф'

\нaтloгI,lчнo сoздalllте мoрфllнг буКв P, M' A' pУкoвoдствуясЬ пatlелью
Тimrl ine (Pис, 9. l4) и фoрмaMи, из котoрьlх дoл'(ньI вoзl lЛкaть бyкBьl

rЛс ,  9 . l5 ) ,

?j$ xx
Pиc.9.15 '  таK дoлxta изМ € |ятЬсЯ

фoрма бУкв cлoва ФoPlЙA

. l  I lpиrvсрo]!1 мьl  закol , lч l '1]v i  ocнoaпЬIс приe]\1ьI.  исIIоJ lьзу loшLиeс 'I , i j J] , I  l lo ' Iв

J l  l . 1  и cчез I Ioвс | l и , l  т r к с га ' , ца ] I ee ,  I ]  пoсЛс l l у I oLцих  ! I i l с т j l х  к I I l l l . l I j  ] \ 1ь I  L | ! э

1\,цс11 aoзвpаI]]il'Гьо,i '< текстoBь|Nl э(хDеKTiiNl. pаcl!иPЯя l]а||]ll з|.lаllLl,l,

эффeктЬl Aля статич}Ioгo тeкстa
j lЬllo oc,I.аIlo|]иNlсJ] llа э4хDeктах, кoтoрЬIc l'lсIloЛьзУlотся rulЛ с1'а'ГичflЬIх
.о|ЛJх  бЛoкoв,  кo ,Гoрь lе  I Ioстoяt ] t lo  l lриcутс 'Гвую1.  l l a  cц! ] l |е '  I iо  г |pсбьIв i ] .

iо|'lх oченЬ xoте,'Iocь 6ьl каK-тo анItNlиРoвa,гЬ rt Paзнooбpазить. И[t t,l бу-

'  j 3 ' U | е н i l  ( , l с J )  | o | | , | '  |  р } , п п l  I i р l . с \ l o в '

,epцaющий тeKст
'\tатPиваeN1ый нllхe эффект гlульсrlрующcгo lllеPЦaния тeкcтa 'I.аIoкr coз-

:1a oсIloве пPl'lменсlIия i]eзатейлI'lвoгo двIIxения Мotion Tweeл,,цЛя тoгo
.ьl 

рсализова,гь егo, следyeт прoдеJlать следующce'

] .здаi iтr  клил мeрцeяиe! в нcNI пaпиL]]ите cлoво Mеpцаниe и сделаi1те ] 'Й,

l i l  и 20-й кaдрЬI ю]ючевьlI{и,

]l]Хtil'lте |lpавуIo кt]otlк-\7 lllЬlши нa прoмехутoчLlЬlx KaДpп и сoздаитe

..1ll]uaцию Motion Tween NIежду (ЛючевьtNjL| кaДpаrvи (рlrc, 9'16),

j].] втoрo]\ !.IlюЧеBoм кaдре lIезIJaчительHo llзмсLIllте цвет, нaприI{ер, если

ваc бьtJl цвcт #006699, и3менитe егo нa #004566, сделaть э1.o пolto,(eт

::]раI'tетр Tint раcкpьIвaюLцегoся спискa эффeКтoв сolor паIlели Pгopeltiеs,



Pис.  9 '16.  MepцающИЙ тeкот

4_

5 .

ДлЯ тolo )кe втoрoгo ю]loчеl]oгo к.|дpа у[Jс]lичЬте нeмнoгo размеp нaдписl!
с пo]\1oulьlo l'||lстрyМеIl,гaдree Tгаllsfoгп.
Пpoитpaйle KпI{I| и oценитe э(хDeкт меPцаюцrlю и llyльсирyloшLегo тск.
стa. bЬl мoxеTe встaI]итЬ дoпoлllите,'IьtlЬIс 4)peйNlьl мrхду lсцloчeBым|t
к.ЦрaMиj rсли хoTите, Чтoбы тe(ст пpеoбразoвьlвалс' дoльшe,

(.' coriй )

перeиМeнУi iте слoй Lаyer 1 в тe.ст. Hапиruитe нa ] lсм слoBo тelи'  С по-
мoщью-лаIlеЛи Pгoрeгtiеs нaстрoйте пapaметPьI теKстa' yвeличьтc егo pаз.
мeрЬl' tiахмиTe KЦaвишу <F5> нa 60 м фрсйме, чToбы прoДтIитЬ слoй,
Этoт слoй у нaс 6удет статичнЬ|M.
Tепеpъ, сoбcтвeннo, зай^!еN1ся эффеKгoN1 oтбрaсьIвания тени, Coздайте
е l , l ] е  o ] l r ] н  с л o и  _  . , ,  С к о ' |  р J , i г c  d  h ) ' [ j с р  о б r l e н э  { ' C l |  , _  C , ; с , l o в o. e d и  L о  с л o я  t e к с т  и  в с , i r в L - e  e | o .  С I г , .  , , V , |  P . ]  s - Й  к а д l  o л ь к o  ч - o

чтoбы 6Ьrстр0 вставитЬ фpeймы' вЬдeлит0 c пolioщЬю мЬ|ши .rрoМeжyтoчныe
кадpы нa тimeline, тe|еpЬ на)кмИтe npавyю ]{r]oпку мьrши и в пoявившeйся кor*
тeкстoм [leню выбepитe пункт |nsert Frаme (вставитЬ фpeйм). в рeзyлЬтатeэтогo lloслe выдeлeнHЬ|x фрeЙмoв у вaс пoявятся допoлнитeльвьre кaлoьt в количeствe выдeлeннЬ|х,

Эффeкт oтбpaсывaния тeни
|J дaIl1lorv пРиNicpe рacсNIaтР!'lвае1.с,l эфФеKт паДaющеи тeни. кoгдa текст пo.
являсTс'l' а пo1.o]\{ oт !{eгo oтбрaсываотсЯ тeI{ь,

floстигaстсл эфq)ект с пo]{o|дьIo всeго двух слoев. Hа ol1нoм из l]их Daзп{еIua.
е | с я  ] e \ с l .  J  н t  B l o р o v  l \ е а , l | | i o l l а | l .  | ч l t ] \ l a U I l ' l  , и п J  M o t i o n  Т ь е е n ,  l | Ь д . r в а и т e
oбo всем пo пoрядкy,

] '  Coздайте I loвьIй Kпип тe!и '  изruеIIиTe фoII рoлика нa синий,

з ,

2.



:: Э, тeкcтoвыe эффёкты 127

в пlaclorлedia F ash |\lХ 2004 пoЯвиЛся стaндаpтный эффeкт Drop shаdow (oт.
брoситЬ тeHЬ) кoтoрЬЙ пoзвoляeт aвтoматизиpoватЬ npoцeсc сoздания тeни,
А в п/aсromrdiа F|аsh 8_ филЬтo с тoчHо такиM хe на3ваниeм, Ho oб их воз.
Nto)]<нoстяx дoстоинствах и нeдoотaтках мЬ| пoдpoбнo пoговoрим пoзжe' кoгда
будeм рaсоМатриватЬ стандapтнЬle F|аsh.эффeкты и фильтpЬ|,

:jпoЛьзуя па]lель сoIог Miхeг' настрoйтe заливку д]'lя тени следуloшLиМ
iразoм (рис, 9,l7): зi!,tивкa типа Rаdiдl (Р.циальнaя) с дBумя цBетaltи:
'ниN1 (нo нe цвeта Фolra) и бельI]\l, IlPичем !UI' сllнегo цве'Гa параlv{етр

r|pha paвeн 75ol' a iL\Я бcлofa _ 25%. эт,rNl NiЬ] ]loстигнeм тoгol Llтo тl]tlь
'1ет спloтpеться нe ],oлькo остестaеI]Ilol Ilo и интересtlо,

пpимeчаниe

Pис.  9 '17.  HaстрoЙкa зaливKи тeни вa пaвeли Go|or Miхer

1с]lllтc тоIlь и, исIloльзy' Ko\]aнду зсрKiLrЬногo oToбpаХeния F'Iip
i0гizоntдI (o1о6разить пo гоp]tзoптa-!и), KoтoI]а' вь|бирaется с пoljoщьlo
:i]ю Мodify l Transfоrш (TpансфoрМировaть)' пе]]еBеpIш]тс oбъект тaк.
]бЬ| oн дeйствlil.eльlIo стал пoхoж IIa тсIIЬ.

::]срь дaBnйте ltасц)al|вaть двихеt]l]e !Ц,r 'Гeни, нa паI]eли Timеline сoз-
lIc анI'tNiациlо Tилa Мotioп Twееn в сoот!tетствиll с тe]u' ч1o изoбрDKeI{о

.  рпс '  9,18 (слoй TеIIь.) ,

:Реjjдитe нa llePвЬlй кадP Kпипа. t]нстpyl!1еllтol{ !гее Tгaпslorm сoхмI'lте
..]ь тaк' чтoбьI o]Ia пpеBl]aтилaсь в гoризo,]1.:!!ьнУю пoлocкy, IIo булЬ1,e
-.1tlaтольньI, не измеIIяЙте тень пo гoризoнт:Ulиj ee urиpt,tна дoлхlla oс-
.:Ься бcз изп'tеноt{ий, Paспoлoхите тeнь лод слoI]oNI, от Ko],opoгo мьI сo-
: i lисЬ ee oтбрасЬтватЬ,



Pис. 9.1в. эФфeкт oт6Daсывания твни

8. Ha втoрoм хJlючeвoм кадpе с пoмotцЬlo тoгo xе иtlстрyмeнтn
T.ansfoгm 'нaKпoнитe' тeнь впpaвo тaк, чT06ы oнa приoбPeлa вид,
ный с  рис '  9 . l 8 '

(-с.".'l
для тoгo чтoбы нaклoнить тaким o6разoi'i тeнь' вeo6хoдимo пoдвeсти
Mь|tl]и к цeнтpалЬнoму ни)ffieму маркopy и дФ{датЬся тoro' чтo кypоop пpи
вид двyх пapaллeльнь|x чepтoч6'(, кoтopыe oбoзнaчaют' чтo в давнЬ]Й мo
испoльзyeтся oпция skew (одвиI), пoдpo6нee o трaнсфopмации c^', pa3d'
фopMaцUя o6ъoKmaв' 2лaвы 8'

9. нa трeтЬeм ю'Iloчeвoм. кадрe трal{сФopмиpуйтe тень, .нaKпoljив.. ee влe
И нa лoслеДнем Kпючrвoм кадрe снoвA сoxмитe тенЬ и нaзllaчьтe
меTр Alphд paвrrьIм 40%.

слeдитe зa тeм, чтoбы пeрeвepнутая тeнь нaxoдилаоь всe вpeмя тoчнo
свoим'poAитeлeм'', пpи над0680сти воспoльзуйтeсЬ ивстрyrveнтoм Flee
lolm и дoбeйтeсЬ' чтoбы каr(дая бyква тeни вЬ|xoдила из бvкв базoвoгo слoва.

10' ПрoTecтиpУйтe клип, о6рaтив вниi(al]иe нa rстeствer]ный хapaKтep пoя
лeния Iени' C )Iиv )6фeхloм Bсе.



экст' сoстoящий из pаcтpoвoгo pисyнкa
:\t из оyUtественньlх недостаткoB текстoBьIх oбъrKтoB является нeвоз-

.iocть заливкll их гPадиeнтoNl или рaстрoBьIп! рисуhlкo]\{' ,цля тoгo чтoбЬI
]i|ться oT сeгo .'нeудoбствa'', вoспoлЬзуeмся следyющими приеMап[и,

: rЬ|e пoзвoлят сделaть, Iiа пePвьlй взгляд' нeвoзМoхнoe - пoмеcтитъ
:'::т рaстровЬIll рllcytloк.

:кст с paстрoвoй зaливкoЙ
::p|IIl такol:i эффект: oднopoднa' заJl,{вка тсKстa пocтспсtlнo прeaра-

..i в раcтPo8ylo и нaобopo,г' [lpoделайте, по)калyйста' следуlolllее,

озilailте I1oBЬli] Kпип рaстрl ol1ре/lелито д/пя нrгo зелctlый фolt' ПpаKти-
.]вllться Мы будсl\l Ilil сЛoaе ''Ntарт'.! 

з'LдаBаЯ е]\4y цl]етoчLlуlо зllпиtlKy.

lo ]],I,I I{ач.L.]а надo и11с'ГЬ l] Qапасс такoвуlo' J1авaiiтс иItпoPтируеп{
lстрoвьlй р!'lсyпoK B библlloтскy lсчипа' ч1.oбЬI пoтoм иcпoлЬзoвaть сгo
]аЛl lв l (с '  BocпoЛЬзyйтсоь мс| l lo }. i le  (ФаI iл) |Import  (Иruпoрт) |Imрoгt to

ilbrагy (иМпoРтироBать в бUблиo1.eKу). B Jrиалoгoвo]vl оКl]е Imрoгt o'Гкpoй-
.' кi|тiuloг глдвьl и вы6орите фаii]r Kap'tиilкy l]oweГ,jpg, Fiажrvитe кtloпку

oк' lLBeTЬI oка'<уTся 8 бибnllo'ГсKс.

. l l с|)ь l lпJtoтI ly lo 3a i iмоN1ся TсксToN{'  l}oспользуйтссL и| lс 'Грy]! lс| l , ] .oп1 Tехt
1|а lIиI l I I l1 .с сJ|овo l iAP1, .  C l IoNiоIцьlo l lа||сЛи Propr l t ies увеЛt|чЬтс е l .о

. l t t lсPЬI TaK! чтoбы oI l  зa l lиNl i ]л всIo сцс|Iy.  ]\4o)(Ito Лo3кс l|о1}| ' iмсL lтирo-
lг l !  с  ] lpугI ' |]\ lи парi]Nlе1. l raпjи 'Гскота,  нaI lр l |] ! jep!  у]\1еl lЬ l l lить MexбукRe|]-

]]Ь|дслl,l1.с TcKс1 tl llDк]\'ите дв.rхдьI Kомбиlициlo Kпallиш <с!l[>+<B>
.'1o)<lю бI,IЛo бЬI BoспoitьзoRAться меlllo Modify i Bгеаk Aрart), пpи llсрBoil
,llxаTии KпaвиLl] слoso PaзбиBается lIa oтдсльIIьIе буКвЬl, прrI пoвтoI]с
:Iiствия 6укRЬI пepестают 6ЬfгЬ теl(стoM и стaнoвятоЯ грaфичеcKими oбъ-

.:ia]\lи, K кoтoрЬiti NIoгу1. llршIjсня1ьс'l всe llpиe]\tЬl pа6oть| с грaфиKoй вo
.,ltsh этиN1 Niь! П вoспользуеl'!с',

i.лсрЬ назItачим oбЪскту 3аливK-v расTрoвьlt!1 рисунI(oIt oбpa'гиtiся
.' л1!питре сoI0г Miхег (Цветoвoй миксер) и выберем и3 сгlllска тип зa-
;lвки Bitmap (Paстp)' Пpи этoм в t]иxllеit чaсти пt!читPьl пoяBится пa.
i.ilь сo воеNljl рaIlее ],Il!lпoртI'lPoвallllьllr1ll рaотРовьItlи oбъеKTa]\lи
)|lс' 9,]9). MЬl имлoртLlpoв.Lтlи всегo oдин _ flowеl' l.l]vl и вoспoJ.lьзуeмсЯ.

BЬlберитс цветочную заливку, щrлKнLlте пo llсiт п{ьIшьIo вy.LqЯI _ бyк-
]Ьl paсцвeли (рис, 9,20), .цля тoгo чтoбЬI неN'!llогo ра3нooбpазить 

''Угoл пa.
:еIlия', и рaзмсp заливки! пoэKспеpl'lll1сItтируliте c инструмеrIтoM FeeI
Тгaпsfoгmatioп Tool (TрaflcфoprЧaЦия з.Lпjtвки), c ним ]\!ьl у)ке иMeли ДеЛo



чaстЬ Л F\ash.эффек1н

Pиc. 9.19. Панe,.ь.сo|or Miхer о типoм заливки вitmаP

и тип залиBки (с раcтpoвoй t]а oдtloPoднylo)' дocTаточгIo вoспoльзoва
п. l |1аvеlPoМ т int .]аnе'|и Ргopef l iеs и вьIбPа|L нрк||Ь|и LIвeг,

BoT так нeс]Io)кt]o немI.Ioгo схитриTъ с Flаslr, TeперЬ сoздайте aниN1aци

трoвoй к oдl{oрoДнoй (рис, 9,20), Д,!я тoго чтoбьI пoменЯть цвет, a за
Двихения Motioп тwe€n, в кoтoPoй пPoисхoдит изп{е1Iенис заливки oт рaс-

Pиc. 9.2o. Pаотpoвaя зaливKа тeкотoвoгo oбъeктa



. ' :yнoк пoд маскoЙ тeкстa
.rтроLпrЬlй Pанee пpимеP l.lллюстриpует дiUIеKo !Iе aсе вoзмoжt{ocти
::lенrI,] pаcтрoвогo p].'сyttкa IJ тeксте, Испo.tьзoвание слoев-j"laсoк даeт

:'.,|доK 6oлее Iибкие вoзNIoxнocти paбoтЬl с раlэтpoвьrм pлсyнкoм вllyтри
:. чеM прoстo зiulивка типa Bitmдp, с пoNIoxlью кoToрoй мoжrro бЬIJlo

' r пoMеlцать рисy]loк вI]утpь текстoвoю блoкa.

зoл1 пpиMере ]v!ЬI pаcсмoтРt'ilI l]рисМ, ocltoв.l|lный нa пpиMенellии N'!a-

.1е текст нl] тoлькo сoс,l,otlT из Pастpoвoгo рllcyjlкll' нo и эТoт j]I,lсунoK
. ]lся вIlутри тсKста. .цля 'Гoгo чтoбьt пoL|я'l,ь' Kaк plбoтaтЬ с эффектоN1,
j'laйтr сЛедуюulсс.

r,lайrе нoвьIй дoKуN1онт oкeан' a B но]\! IlескоЛЬкo сJloов. lia сaNloм
\ | l ' м  \  Л o 1 | o L , Ь ю  и н с | , ' \ м е | | , d  т е х l  | , | J п , l | | | y  t  L . I U в o  o l ,  р  l  н J с , I  | ' o i l . с

] паРa]\IетpЬI тaк' чтoбЬI теKсT бьIл ДостатoчЕlo кpyпllЬIм (Nlo)KLlo BзЯть

: , lЬ  раB l lый l00)  и  
. ' )киpr lь I11 ' ,  (хopoшo пoдoй,Leт  шри(Л.Ar iа |  в|асk) ,

,]lrеI'ilvlенуйTо 
олoй с тeKсТoм t] ol(еaн, МЬI сдсласм ':гo NIаскoi]. дlЛ' э'Гo|ю

lе]Iи1'с cлoй, на)кМиTt] пpaBукJ Kнo|lKу мьIши l'l RЬIбeри,l.c |] кotlтекст||o]\1

] i |ю | Iу| |KT Mask  (MасKа) '  ПPи oтo] ! l  l l з ] \1c l lитоя пиктoгpаммa как  текy '

] jо  сЛoя '  так  и  слoЯ '  рaсI IoЛoжеп l loгo  I io !1  t |иN l .  Пoдpo6 l lеe  o  paбoте
'.1:tскаN1и рaссKазаIlo |.] ald6u {у,

::lсpь зай]\{емc' IIoдгoToвкoй 
,\lачиt,tки', 

дпя текс1.a, иМпoртирyii,гe B биб-
' | с к у  l | ,  к , | | J  I o г . |  , л i l | l Ь l  ( ' l :  y , , . к ] 1 1 | и I I I \ }  - с i l ,  l \ в

,  , o , 1 | c  п : l I l е л Ь  L i b г а г }  | Ь и б л и o | ' . l . , I l  и  ' | с | l l . ' г ' I | и | с  l ] , I  t 1 v , l с к и p n I J , | | { |  L | и

:!1i (KoтoрЬIй llitзoI]l|'|.с фo!) рaсTрolloе изo6раxl9lIl,iс МоPя' Ус,tal]овиT!:

L) TакиM 06разoм! ч,|.обы t]оJlIloстЬ|o лсPeкpьlj.ь тeкoT'

])orшltте обa слo'' I]DкaB <F5> нn з2.м K.Lдpе, ПPoтeс'гирyйте клип. нa-
. Lв l(oМбинaциlo Kпaвиш <с1 >+<ЕпtсI>, и вЬI уви]: lитеj ч1.o кaртиlIKa
,:.шa oснoвoй TcKсTa (Pис, 9,2l) '

Pис. 9.21. Pиcvtloк' пoMeщeннь|Й в тeKст

:]o пoMните. мьl гoвopили o тo]t1! чтoбът зaстaBить ее llвt'iгатьсЯ внуl.pи
]кстa? ДлЯ тoго чToбьl paзнooбрaзить дBихeHие, сoзДaйте ]lеоKoJlьКo слo-

:в типa Мasked (Маскиpoвal.lo)' Paспoлo)кcнньIх j1oд сЛоeм oкeаtt! нo над
]l.rеN{ фoн, У I!еI.Iя ollи I]азЬlваются вoлнal, вo'1нa2 и вoлIIaз (рис, 9,22),

( nййn;;;e \
ИопoлЬзYЙтe пaнeлЬ Lауer Properlles (свoйствa слoя)' кoтopаЯ
кoнтeкстнoго мeню' ЧтoбЬ|измeнитЬ тип сл0я.



<F8>, ДвoйньIit Urелчкoп[ мьIrпи oткpoйтe егo' чтoбьI oтpeДaктиpoвaть,

( сoвeт_l

7 . flеретя}iиTe на oдиtl из ниx paстpoвoе изoбpaхeниe из библиoтеки
преoбразУйтe eгo в cимвoл тиIra Моviе (Клип) oсeаn. нalкaв юra

Что6ы былo yдoбнo oтла)<ивать aни[iациlo' испoлЬзyйтe pexиM Еdit ln P|ac.
(PeдактиpoватЬ нa мecтe)' кoтopыЙ noзsолит ваtи видeть вce пpoиcхoдящee на
сцeнe _ это как раз и дoстигаeтся AвoЙнЬ M щeлчкoм lиьlши пo симвoлv. нaxo.
дяцeмyся нa сr]eNe'

Teперь сoзДaдим для изoбpа)кeния oкеaнa aнимaциIo Мotioп тwеen. сo-
дерxaцую всeгo двa ютючeвьIх кадрa' мe)кду KoтoрьIми pисyl]oК
свoе мcстoпoлoжeниe, lla пepвol"1 кaдре рисyнoк нaхoдится перeд слoвor.
oKЕAH. а на вrорoм ь.лючeвo!| |(а.дре псрсмrLцаe.ся з] негo,

9' Brрнитесь нa oснoвную оцrнy юlипa и н.Dкмите <F5> нa пocлeдI]eм.
32-м кадрe Kпипа. зайМрrмоя eщe двyMя олoЯми вoлl] _ пере,гянитe нe
l]их тoЛЬKo ч1o сoздaнньlЙ л,loиe-си]!iвoл oсеaп из пaнeли Libгдгу клипа
и paспoЛoxитe их в cooтвeтствии о !ис, 9'22'

10. снoва прoтeстиpуйте Kпип, и вьI увидитe' чтo пoявилoсЬ дви)l(еtiие Мopя
в текстe, чегo MьI, сoбствеtlнo' и дoбивалr,rсь'

Pи6. 9.22. пaвoль тime|ine тeкстa.oиоvнкa



.:eg, теKcтo1Ь]e Эффeкты 1зз

]бьeмный тeкст
ltнoгдa xoчется пPидaть oбъeMa нaдписям' Il тaк иLtoг]lа удpyчaeт их

:.к й.' вид. lto тyт xе вс]loминaеl]]ь' чтo нaхoдишIься нe в пaкeтe, рaбo-
JеN{ с зD-rрaфикoй, И Bсe )кe. кoе нa Чтo спoсoбен и Flаsh, oсoбeннo'
. зttilть o некoтоpЬlх егo вoзмo)кнoстях paбoтЬ! с фoр}toй oбъектa, Paс.

ireнr1ю этoгo и пoсвяtцeн при]!Ieрt иллIoстpирУюLций эффeкт co3дaния

:]\l|loго тeКстa' Этo1. прие]vl лoзвoляет получить рaсплывчaтьrе кoятуpьI-
1 тскота Il экспери]vlентиРoвaть сo cNIеLцeниeм бyкв'

JЛнtlте следуюLциc деЙствия'

tздaйтe нoвЬIй дoкуMeнт cбъеМ' а в l,lеill oднoи]\{еI,ltloе слoвo o пoп{оrLlЬю

]lстpУмeнтa Teхt ,

lреoбразуi{тe тeкст в заJ]|,iвKy дBoйнЬlN1 l{aжaтиеМ кoмбинацliи KrIавиll]

сtГ1>+<B>. зaтeм Bьlдслитe сoдеP)кимoe слoя и вoспoЛьзуйтrсь гlунктoм
,j!Iю Modify I Shдpe (Фoрма) | soft€o Fi|I Еd8es (смягчить |(Рая зал'tвкl{)'

j l]oяaивIl]eMс' диivlolювoNl oкllе }laс'Грoйки пaPaмeтpoв soften гiII Еdgеs

] l l lнoBиTс сЛeДУющeс (pис,  9,2]) .

. Distдnсe (PaссTo,lIlиe) -- слy)t(ит ll)ut задания 
',u]иpиllь.' сivrU,iеIiия

(увtэличeIlия !.l]lll уменьIrleния) теKс'га, oтстyll ме)к]lу кoли,lNlI,t рисyIlкa

усTаl,loaиTс Pавньlм lо l |и Kсе]l а Nl '

. Numbeг of steps (KoЛичrот|ro l]IelюB) _ llмellllo этo чllсЛo oтaсчасT lla

t].JlIрoс, сKoЛькo исIIoЛЬзo|]атЬ кoлfiii oбъектa 'llпя дoсTиxеLtия эt|lфектa'

]]IjеДитe 1O. указав тl.Nl са\'tьll\{ чllслo llрcобрaзoBaний, имсйтr в ви]lу,

чтo чем бoЛЬLt]е 6уlrст эTo чl|слo. тeм бoЛс!. гPoмoздKиNl и oбъеМllьtм

лoлyчl,l,l.ся Фaйл. БуДЬTc oстoРoxllЬl с бoльшиN{и значсIlиЯМи ДaнIloгo

ЛаРaNiетрa.

. Direсtioп (г|апрaBлениe) суrцествуeт два ZuIгoритNIа смягчеllи' l.p2l.

н l ' tц:  смягченl lе . 'наруху '  Ехprnd (PасшIl ' lрить) и сп{ягчeние' .внУl .рЬ,

Iпset (сyзить)' Устанoвltте флaxок в пoле Ехрand,

Pиc. 9.2з. HaотpойKа диалoroвoгo oкна soilen Fill Еdges



134 чaсть I' F|ash.эффrхть

.1' нал(]\trflс кнoпку ок и l1pl]I{eнIте эффект к тeKсTу- ПосNloтp,.tте нe

риc ,9 ,24 Л сpaвни le ,  кaк  прил iu l ся  oбъeм тcкстy  (2)  пo сpaвI lе] I r l l o  с  t ,1с .
хoдIlьт]\1 ]cкo'l.o]\i ( 1 ),

5, УвеЛr]чьте N1aсштlб !1 рaсclloтриTc в /lет.!llях, каK рабoтает iflгoрцт''!
' сь lягчения ' '  _  co3далoсь  ]0  копий нaIUегo тексTа с  разJ|ичI joй сте] lе} lь l !
Насьl,J(еIItloстll цвста' и oни н.Lцoxились nрyl Ira дpуIx сo с]\!е|ilеlll'lе}!
8 ]0 пиKселoB. Пocлc тolю кa( вьl вдoвo].lЬ Il&lюбoвzulllсЬ |lРoизведеппьl\l
эффсктоNt' попрoбуйTе 

''lсцllкllуть' 
п ЬIшьIо llo вну1.Рeннx]!l :)леN]еllтa\!

lIекоторЬIх бvкв I,I закрась1.е Llх в болеe светЛЬlй цBет' каК lrа P'lс' 9.2Zl (З).

'8Бъ Е flff
, &&}eжЖ
. t}&& ш tt{

Рис. 9.24. пpимeнr |иe э4rфокга soften Fil| Edges

Эффeктьl пpи пoдвeдeHии кypсopa MЬ|Щи
I ]  oс l Io l r с  ГруI I l lЬ l  ) ( i )фсKToR 

, г l | ) ' I  
I lo ,цвC] l с | l l l l |  кypсo l )а  N]ь lL l1| l '  ] l с ) ( l |Т  с ] l с ]Lу io .

I l l I l i . i  ] lРиI lцЛ l | :  при пo,цI]с/1с| ] | ' l l ]  кЧ)соp i l  N lЬ l I l l | l  к  тскс1 .у  с  I |иNt  ( lTo]|o  nРoис
хon l l1 '  : )1о  ч1 .o]Гo ] lоJ | )к| lо  вL|гЛЯЛl )1 .ь  N1aKси]\1аЛьI lo  l { r |1 .сpссI Io  I1  i IP l l  l ] |сKа '

C'ЦсjLуloItLllми |jl)сKоJlЬкI1Мl,t пpиn'ерaмr| rlЬl у6иlraсм j1вух 3ilйIlсIJ: рilс|1Il.|p'с\l
свoи |к l з ' Iа I lи '  ] )dх] )сK|oB,  (o1 .oрЬIс  N1o)кнo пРиMcI lитЬ к  тcкс1 ,у '  u  no l l с i l | |оц
oсI]а l l ] ] i l l ) ] ! l ся  с  пoI] '1 . l ] rN l  с I . | \{ | ]oJ lа  т | , Jпa  But toп (К l lo I Iка) ,  Пo]rPoбt l сc  o  к] |oI | .
, : : l \  \ l | '  I o  o ч ^ | ' l . \ l  | з  ? 1 a a е  l J .  . |  | | o к , |  А с  . I o | | \ I е 1 | ,  к : | к  | |  | ,  к . K n l I  l | ^ . , | с | ^ | l , .
l.е'llЬнoс.Ги оoздаIoTся тскстoBьIc э(]]фeк'ГЬI. l(oTopьlе IlaчllIlаIoт своIo Pабот}
п j ]q  пoл l lе lе l l I l . l  } i  ( 'лoI i \ l  хурсU l \ l  \ lЬ| ,U l  ,

MасKа - БeгyщиЙ лyЧ
с е Р , | ' с  ч L |  | J а ' 1 , \ | o I I ) l I r {  е . l ] (  o Д и | |  п p и е \ . с  \ | J с к o и  \ , , l o ! ,  \ o | о | ' Ь l |  )  | , l l Ь а п :
эффектoru ''беryrцеro Jtу.tа'', Cуть eгo сoстoит Il тoNI, чтo пPи пoдвсдсllrtи Kуp-
сopn \fь]шli на тeкс1.e нaчинaет двигатьcя луч,

}lо IIPeIце чеNI р;|збиратьсл с сlltlвo]Ioм Button (KIlопкa), lI?LyчиNIся э4)фект]
''бегyUlеIo лyча,' пo теКс,Гy,

], сoздаiiте нoвЬIiJ дoкyNlelп БeIyщийлуч, в кoтoрo\l с llоN{oщЬю l1нсTPуN1eн-
тa Teхt Bпиrшитi] llаннoe с]loвoсoчeтaние'

2, Llaстpoiiтe пaрaNlетpьl текота c пo]\toщьIo пaнели Proр€гtiеs,



:: э, тeкcтoвЫe эффeKть]

::,rеръ l{еoбхoдиI1o сoздaть нa oснoвe те(стa сиN{вojl тl1пa Movie. .цeЛaeтс']
] с jloмolцью вьIдeлепия тeкстa и н.t)Kaтия ю1aвишjl <F8>, пoзBoлЯю-

.:il пpeoбрaзoвать oбъект a сиNlвoл' B диалoгoBоN1oкIIе сoпYегt to symbol
aoнвеPтиpoвaтЬ в сиМвoл) зaдaйте ип!я JIУc и тип п4oviе'

. ]оjiнЬIt'l !1елчкo]!l ]\!ьIши oтKpoйте oбъект д.пя редaктиporraния, tiацIа
laчi1 сoстoи1, в слeдуюцl)N!:

! сoздать слoй-]vlaскT Дпя текстa N{aскиpoванныйl сrrой' пo кoтopoMу
буДeт двигатьcя луч (N1аcкa llу)юla ДтIя тoгol что6ьl лyч нe вьIлeзaл за
граIlltцьI Trкста);

.  ' ' Л i  ' Ь  . l i Ь |  l Ч h | r  с | o | |  с  к o I j и с й  н a , | п | | ( и ,  к o l o р L | , l  | | U l Ь o л I I I  | с к . 1 y
3сегдa бьIть пoлLloстЬ|o видиN ЬI]!i. a нe ToЛЬкo'ГeN't Час]Jl]!l, l|o кo].oрьlNl
пРoхoд'lт луч'

работy' [lа)кав <F5> IIа 42-м I(адре. у,:!lиIlиIe IIрoтя)(еннoс1.Ь 1,екс'|а,
]r lсрь создайте сulе п l iPoчкy сЛоrв под ]eкс1.oвЬI]\ l ,  H i t  самЬ|й нихний

t]Lгс l(^пиlо тлкстJ . пег\ 'е o сloJJ

Uoвcт  l

Кoгда будетe вcтавлятЬ из бyфeра обмeна' вoспoлЬзуйтeсЬ oпциeй Pаste in P|асe
(встaвитЬ на мeстo) кoтopаЯ нахoдится в кoвтeкCftroМ мeню сцeны I!4ожнo пoстy.
пИтЬ пo.дpугoMу] пonpoсrу вЬ|дeлитЬ всe нeобхoдиMЬ|e фрейMЬ на тimeIine (I!4oн'
таxная ливeйка) скoпиpoвaть иХ и вставитЬ Hа них{нeм слoe Time|ine,

] ] i сpI ,  l I l с ] Iк l l l l ' Ге  |1р: ]вой кI loпKo i i  t1ь| t | |и  l Io  I i . l з l l а I lи lo  R l ] | )х| ' | сгo  сЛоя
] t  кot l . r cкс1] loN{ \1е| l lo  l ]Ь]бcРит l j  I Iу | lKт  Mаsk '

]l I]yс,|.ol'{ Iloка eце сIос,гиIiа l\l[дskеd сoзlLi]ilтс с пo\'tollLьlo иItcтpyме|,lTа
I l l l  L О l l j r | )  с | ' ,  | ' ' I o  Ь l , I l ! | у r у n  o к р у x | . о с , l l ,  и  l l , l с  р o й . с  L п ! l  t | с с  п с с | р у I o
.llit|lcнтнук) зa]IивI(y, pукoвoдсl.вy'сь рис- 9,25, I.tакJlollиTс 4)игу]]y с по.
.)llLЬю иllс'ГрумснTа l.гсе Tгa sform Tак, чтoбЬI луit п])oхoдI,tл под углoNl.

Pис. 9.25. HaотDоЙKа заливки лvчa нa пaнeли сo|or lt|iхer
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E, сoздaйте д,'Iя l]aстРоrflпoгo oбъекта aнlrМaцию типa Motion Twеeп- yста.
tloвив на пeрвоl{ KпIoчевoNI Kaдpe oвLI l]еpeд текcтol!, a нa втoрoм _
пoсJlе' чтoбь! oн нa прoltе)кутoчнЬlх кaдрaх прос(aльзьIвarl пo буквам.
пoсМотреть, как дo]lхнa выглядеТь Timеline LI сценa нa перBo]!J кадрe.
можнo Lla рис' 9,26,

с!IMI lол луч l ,oтoR к р l lбoтс,  скolJ ! . lpyйТс в буфep oбмeI lа слol]oсоЧст^|l l lе
' 'Бегуr lLий ЛуЧ' '  с  oбЬIч| loГo сЛo'  (эToT текс, l , t tаь l  сutо t lot tatLoбпr.ся) rr  лсрни.
TсcЬ I|а l)li]в|lyк) сLLсIlу KllnI1а, ТeпсPЬ Dь| Мо)кс1.с yдAJlllTЬ сoдср)к|tмое Ililхo.
Д,llllегoся 1.аN{ сJloя _ Dсс pавllo Лloviс-cиIlвo,,l Луч ||ilхollиTс,t D 6и6Лиo1.скс |l
I1ollaдобитс'l нa]\1 l.oJ|Ькo Тol](ll. кo|.liд Mь| |l||ду]\jаеNl сгo |]с'ГавЛ,Il.ь в к||oг|K}'
CTaлo бЬf|ь. Bсe /lелo за llеii. зa Kгiопкoit, дiulайтс з|.|аKoNlигьс,l с с]]Mвoлoil
Tипа Butlon (Kнoп(a) пoвеpь,Гc' э1'o нс так у,( l.рyrнo. с'Граlulio и нelloнят-
Flo. каK ]tloxе] покaза'гЬс,t BIlачa-ti), l}се рдвllo llьI К I{eii вернсмсЛ и Ilo]lpoбнo
раcc]lioтpli]vl все RoзN1o)кlloс'Гtt в 2j,de /.,' Koгда бyДeN1 РaбoтатЬ Ilsд \leню'

l, псpeиMенуйте пyстoij слoii |] Rнoлкa tl вставьте I'tз буфeра oбМeltа Ilад.
пr|сЬ,  зaбoглuBo сКol| l ]РoваlI} lуIо pанео'

2, BьIделитe ee I нФK]\lите клaBlrшy <F8>t пoзвoля]оIllуIo пPеoбразoBаTЬ о6ъ-
eКT в сиN'Ro,I, B ди2!пoгoвol'1 oKнe сonveгt to symьol зiдaйте и]\{,I бёI лyr
и вьIберитe ,rЛI| вuttoп'

3, КаК и в сЛyчaе лIoбогo дpyгoгo типa сип{вoЛaj нaприМеР' N{ovie, с кoтo.
рЬI]!l NiьI дoстaтoчtlo пoрaбoтfulи, двol.iItьIM ще]Iчкoм N1ьlшil oткрoйте pe-
xим редaкTиpoвани,l.

4. Бoльше всerc тепеРь llастoрa}кивaeт пaнелI, тimeliпe, кoтoрая стzшa нeпo-
хoxа сап'Ia нa себя _ в всрхней чaсти ее дoбaвI,lJll,lсь чеТьц)е llепoнЯтньl\
зaгoлoвка фрeйNloвi Uр (Bвсрх), over (Haд), Down (внпз) и tlit (tlaxaтиеl
(pиc,9,2,7),

Pиc '  9 .26 .  тeKст .Маcка И лУч
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БeryциЙ Лyч
Pиc. 9.27. пaнoлЬ тlme||ned rцэнa сиМвoлa типа вUtton 6oг-лyч

\lьl всe их oбязaтельнo рaссмoтpи]\,l' нo сeйчaс нac бyдут интeрecoвaть
.eрвьтe два| UD, кoтopЬtй пoкaзывaет, каK вьIгляllит кнoп(а в сoстoянии
:oKoя'., и ov€r' кoтoрЬtй oпpедeляeт вид KtloпKи' кoгдa к нeй пoднeсeн
{!'рсoр мьIши. Boт oн-тo и пpивлeчeт нaшe пpисT.lJIьнoе вI,{иMaниe.
ГlахМитe <F6> нa фpейме, прoмapкиpoвa!{нoм кaк oveг, и удалите изo.
5рa}ieниe тeкcтa сo сLlеньl'
\ тепepЬ rla этo сaмoе меcтo из пaнeли Librдlv пePeтянитe movie-сиMвoл
-Iyч' Mo)кeте вoсl1oльзoвaTься инстpумelJтoм Frer тгAnsform и неMlloгo
. величить разМep симвona, чтoбЬI coздaть дoпoлl,IительньIй эффeKт.
прoтeстируйтe симвoл, гIаxав <сh1>+<Е tег> _ пoднoситe Мышъ к нaдп,lси
.l любуйтесь скoльзящим пo бyKвам лу.toМl

3ффeкт нaлoжeния тeкстa
]]УющиМ видoм эффeктoв будeт приеM нaлoxe}Iия тeкcта нa тeкот т1ри
:веДeнии к нeMy r.yPcoPа мЬ!цtи. o6щая лoгиKa сo3дal{ия эффeктa пpи
:i]есении мьIши пoхoxa нa прeдьщущий пPимeр' B библиoTеке у вaс дoJDKeн
UJи,]Ься mo\iе-симBoл. в кoтopov ре.rли1oваl] эффекr нэлoкения , lексгa

iекст. и симвoл Tипa Button. где этoт сaмьIй поvie-cимвoл встaвлен нa
.:] ovег, чтo oгIpeдeляет вид кttoпKи' кoгДa к ней пoднeсeн КyрcoP мЬlши.
: noслeдoвaтeльнoсть действий в рaссмaтpивaeмoм ceйчac примepe r]eмнo-
:Pyгaя! пoзвoляIoЦa'I рa6oтaть сo вJIoхeннь!ми симвoлaми нeсколЬкo бЬl-

-::e- Пpиcryпим к peaлизaции эффeKгa.

сoздaйте нoBьIй Дoкумент нaлoяение тe(стa, a в }ieм aнaлoгичfiьIй тeк-
JтoвьlЙ слoй'



134 чaстЬ ll- Flash Эффefiь

) .

з '

4.

7 .

дaваilте сpaзy пpсoбрaзуe]\1 теKст в сиN1вoл тllпa Button. I(aк этo дeJIaется,
въI  yзна- l ]и  из  l lрor  Лoгo pаздела,  тoльKo a  поле и l1eни кнoI1ки на l lи l | |ите
]Э tex t ,  'цвoйнь lм Lцe]Iчкo]v l  N]ь| t I Iи  l зaйди lс  

| l  кнL) l l кv ,

нФкN(ите <F6> нa (Dсl.iNtо ovсr, ТеIlерь вN'lестo тoгo' чToбьl уllzull11.Ь oб'Ь
eк1.' Iaк Kак [1ьl это сДсJIа]lи в |tpoш,llЬlй рaз. мЬI снoв21 преобp.lзуеill его'
на сeй раз в li]имвoЛ 1,ипа Mo!iс,

Итaк, вЬlделяе]vt сo):1еР)ки]!]ое фРе,liNle oveг u жNlci\l клав'lшу <Е8>. B дI,lir.
лoговol!1 oкllе сonveгt to symbol задаcпl ll]!f'] reхt и вь|бирi1е\1 1ЛJi Movie,

зaйдите B симRoл teхt 11 llе:rпизуilте )alя llего аIlllN]aциIo дви)ксlltl' с]lе.
дуюLl lL l rv oбpазol , l  (pис,  9,28),  симвoЛ сo)]еРжит два cлoя: нn всpхlIсN1 I]а.
хo,цr]|сЯ текст безo всякL 'х I , lз]\{е| iеппй _ Bьl  | lрocTo I lажr lNlастс <F5)
на 20 N] Ktulpе, чтoбьJ Ilpo,r.il.|TЬ егo,

Pиc '  9 .2a '  па l rоль т ime| ine  сЙMвoла te t t

И l I leрсс l ]сс  бу] l с ' l . сo  l l 1 .o] ) lnN l  сЛoсN l  MЬ|  рсаnи]ус\ l  r ( l x l r скT To lo .  . | |о  о) l l |F :
TсксT I lа | ( J ]aЛЬ] l ]ас1 .o '  I t i l  ]Ц)у| .o i i  L l  I (а] (  бь|  !ЬIхo]L l r |  | l : r  I l с r r )  С( ) r j l l l i i | с  сnо i .
J  i r lo te] I r :  -A !  KуI ( i l  сKo l l ! l I rу i iT l ]  l1спoЛЬl ]у( rv lЬI i ]  I l l l i ' !  }с r ( f l  С  I ] l ] \ t  I lo l | ] loTr l т .
, | | , ' ] , ' , |  | | l ' ] l | , I  v [ o ! i l , п  Т w е c | |  | ' o l \ o ]  |  | l j l ' с , ! ^ l |  , ' , | | '  к ^ , ^ . 1 l | , l  l | к j , с ! , . , J ,
пoЛаI . ]сTс '  l l a  20  J \1  фрc i iN lс  (pис '  9 ,28) ,  Псре ' iЛиTе к  oзобрахе| l I l l о '  l l i l хO.

ДяЩcrvlус'I нa |]е]!|. и I,l]|с'|руNlсIITol!1 Fгеr Tгдnslorm зlIllЧI'lтсЛЬlIо !-|]с,,ll.|Чьт.
pазмeрьl TеKс1.а, ДлЯ тoгo чтoбы oдI1tl 1.скс,]. 1lc Nlc|1Iа]I lLPуt.O\1v. наrнlчЬт:
I|арaI{етр Alphа )!"Iя пеPвогo кдrllPа сJ,lo,I ttаrtoжe|шс pltBI]ЬINj 609ъ. ir,!|я RТо'

рoГo юl lочевoГo K^лрa _  096 '

Ha)кrчите <CtrL>+<Еntсг> и прoтсстируi iTс ]QIип. Пoд|lесltте \ ' lЬIшlЬ к тек.
стy и ошеIIите эффскT t lалo)(cния 1.сКс|a нe текст 0]лс, 9.29)'

Pис. 9.29. эффeб нaлoxeния тe(стa при пoдведeiвoм к!рсoрe Mь ши



( пЪ'nne".'". -

xoтя MЬ и нe рa6отали вапpямyю с панeлЬю Librаrу' вЬ| мOжeтe oткpЬ]тЬ ee
'r yбeдитЬcя Чтo всe сoзданнЬe Hами в пpoцeссe paботы нaд эффeКroM симвoлЬl
iaм бepeжнo xpаHятся, таким обрaзoм' вь| можeтe бeокoнeчнo вкладь ватЬ сиM'
зoлЬ pазнЬrх типoв дpуг в дpуга.

i.aндapтньle Flash.эффeктьl
: Tех эФФеKтoв, сoздlаниe кoтoрьIх lrlьI pассIlfoтpели' сyц!эствует еце pяд
'lр|нЬIх эффcктoв Flаsh' Pазрабoтчtlки Flаsh тo2(е пoстo'Iнно дуruaю].
:\!.  кaк РaзIlooбpaзить aвтoмa,гичесKис фyнкции сoзl laния эффектo3.
;rrная с Масrоmеdia Flаsh MХ 2004 зI lачIlтельt lo в этoм пролвинуЛисЬ.
'i Цеnьlй пyllкт меню ЕlTeсts (Эффeкты)' кoтoPьlй oTKрьlвасTсЯ пРи BЬl-
]]у|]кIa DIавнoго монIo Iпsегt (BстaвlIтЬ) lTimel ioe Еffeсts (ЭффeKгьl

:,+.I |оI,j лI,lI lей ки)'
'  io  Nнoго с l ]оp|, l 'ГЬ на 'ГеNlу,] .o lo '  I lасКoльKo эти эф4rcктьr yдal t rьt  и нa-

j io o|| l , t  эKol loМl]ь l  в рссуРсaх '  oсoбенI lo a услoвиЯx г lа luеЙ скPoMI]oй
,к l l  Ho мЬI }|х Расс]\ loтPl i \ I '  хотя дo, l I)к l la  nриз|]а,гЬся '  Ч,гo |1у l iктЬI '  l ]ахo.
jс'| |] MснIо Е[тeсts, нс o'ГI]oсЯтcя к числу IlaltбoЛer пoпул'|рIlьlх и Nlllоlo
]Iс||оJ|ьзycмь|x '  хo1}I I lcкoTopь|о приlэNlь l  сToи1. l ]зять на вooрухсI, lи l ] '
ссii\ас Nlьl рaссмolриM с1.i|н'!ilpтl{ЬIe э4цIrектЬI вlцr. shдdow' Ехpаnd

. 'рhdс.  а l .аюкe их BoзМoжl loсT|t  при рnбoTc с ] .скcтoм,

-- 'фeKт Blur
.'riI Blur (PазN1ьl,l.ие) пoзвo-!яет oсyщcствитl' !tв'Гo]\{aт],lческуlo aIlIlмaци|о
: ]сктo]\ l  рaзмь| , ] . l l J l '  в  oс| lове Ko1.oрoГo Ле)Кr|т  ис l lоJ |ьзoI]а| |иe l l араN lc1 .ра

.] ,ц,|,l 1oГo ч],обьI пol]я,ГЬ, как o эdхDсКтol"! РaбoтaтЬ' пРoделайте сле-

, , l | i ' | l е  | | с  l | , , j i  | ^ к y \ | е | | |  ,  ч , l  , и U  | | | е  ] . ] . o , 1  x Р  ] c х с т
.хмите {F6) I lа l0.Nt кaдре. нтo6ьr некo'гоpoе вpеl{я текст oстaваЛсЯ 6eз

,l.lе]|и].e кJlюЧeвoй кадp Irа l0 Ni фрсl.]Nlе ,t в \lеllю Insегt (BcтaBитЬ) |
iпlеliпе Еffeсts | Еffесts (Эффекты) вЬIбеpите llУIrкl. вIur.

. ч ь l I d | | , е \ ] с q  Л и , L q n l o н o \ l  o \ н ё  B l u r  о с у t ! c с . в | l , l c  н а с , l р o и к у  п а р а \ , ( | р o ь

:rфекTe сЛeДуюциv o6разor!1 (рис, 9,30):
. Еffeсt Duгatioл iп fгames (Дли1.еnьностЬ эффeKта' изN1epяcтся в фрей-

l|ах) _ oбознaчaет' скo]1Ькo ка.црoв б}Цет Д,'lиться эффеKт, зaдaiiтe
]5 фPеЙN1ов.

. Rеso|ution (Koличеотвo шaгoв) _ oлpелеляет число ]]lаlов, в кoтoръIе
бyдст oсущeствляться эффeкт, Устaнoвите зltачениe l0 д.пя KоЛичeс,Гва
пеРехoдoв,



Pис. 9.зo. |-]acФойKа парaмerров размЬ rия тi9кста в диaлoгoвом oкtle Blur

K пpимeчаниe !

слeдуeт бытЬ oстoрo)квым с бoльшими эl{aчевиЯМи лаpаметра Flesoluiion' т.
o|lи Moгут вь|зь|ватЬ сepЬeзнoe тopп,oхeниe нe тoлЬкo ИспoлняeмoГo фа
sWF нo y сdмon npo|раммы п,4"сroтed|а г  as ' '  в  пepиoд оopабоrьи даl .o io

l]ьIпi, значенп'I ol.с]l]]flиць! ]1o нyЛя уKазЬIIl2lloт на 1.or чтo прoизвo/lнъ
oбъеКтьl 6ул},т мcнЬnlе бilзoвoго _ разNlЬ|т]lс г]pо|'lсхoдl{т вoвнутр

SсаIe (Мaсlrrтаб) - задaеT Nlасl|]таб ]|з[rсt!е|]ия oбъeктalj, кoтopьle t
пoльзy lo 'Гся  IU lя  I ]p i l внесеI I l l , l  эффеl (та  рaзN lыпrя .  l l o  ср l lв | l с l lи lo  с

з I lач l )н  , l .  рав l l ь Iс  с ]Lл lп ,1 l l с  п  6oль l l l с  I lee ,  o l I l i tчаюl . !  чтo  вспo] ! Ioгa
IIЫc oбъеKTьl l'кpyл']ееl| 

Рo]lllтеля }l 'l.аклм o6рaзoМ pазN1rn1 е 6у
пpoиcхoдить l l арy)(y ,  чеN l  боЛеe велич! lнa  о]лt iчнa от  ед l lницЬI .  те
сильнeе бyде,Г N1cI]лTься масII|тaб пpoизводIlьtх pазМьlтия, задaй'I.e да

Лo гoРt'l3otlтfurlll) - пoзв
ocтaвЬтe данньIй фла

I]oе зl]ачеtl|'lе равrlЬIм ед l'{ ll L|це.

Allow lloгizontдl B|uг (Pазpeшить разltьtтие
ляeт прoизвoдитЬ размьlтиe пo гoPизoIlтiшtl-

Allow YertiсдI вIUг (РазреlUиTь pазNIьIтllе 1lo вертикалlj)
с пРедьIдуЦи]t{ пунктоNl пoзвoл,]eт рaзмЬlвать'. oбЪeк'Г
Пyсть даннЬlй пvнк].тaЮке 6удeт aктивен,

IIo веpтикалll.



. Direсtioп оf Мovement (tlaпpaв.пeние дви)кeния)' пoзвoляeт вЬIбрать
о' lну и!  сгрелoK. )ка,JЬ|в,|юLДи} н i l  ]а |p.]вЛениe. пo кo,|opо\ l)  6)лeт
oсущeс,гвЛяться ра3мьlтие' BьIберитe цeнтрzlпЬI]ьIй пyнкт, кoтoрЬlй оз-
нaчaет, чтo дви)кениe будeт пpo,iзBoдиться срaзy пo вcеM ]{aпрaвtеllия]vI'

-]' тoгo .JтoбъI пpoсмoтprть внeсен|]Ь|e l]зменeни,l l,lря]vlo в диfulolювoМ
{нe B|uт, наxNlпте кI{oпку Updдte PrcYiеw (oбновить пpосMотР), Для
,ioнЧa,гeлънoгo пPиI]ятия эФфектa нaжNlите кLioпKу 0к' oбрaтите sl]и-
iние нa то' кaК дoлxна вьIглядrTь Timеliпе поcле rlarrrих yпрФt(неrtий _

]e ' ,саNloвoI lЬнo, 'yд. l lиL lилaсь ] lа кoлl iчестBo задal lньIх фреймoB B поле
.f feсt  Dцrаt ion Диалoloвoгo oкI lа B luг 0)ис.9.з]) '  Kрoме тoгo! да)ке г lрo-

рЬ|вая Kпип в pабочом oкр}экеItии пpoгрaмMьI! п{oxlto пpoпaблloдать
,  ]r] laнный эффеKr (рис,  9 'з l ) '

1'.., гJ. 'i .r;]|.'; ii;Бii|. . ..]

:. ффeKт Shadow
.кт shadow (те l lЬ)  преДtaзIIaчеLi , '1 , !я авто]!  Aт l|зиPoBal tнoго сoздаl]и ' |
вьlбрaннoгo oбъеKTа' Пo бoльшoNlу счетy, дaнвьIй пpиe]vl aнfulог|{чeн

''!}'кo]vlпЛеКсУ Дeйо'],вий, каК кoпиpовaние oбъекта B бyфер oбN1rпa с егo
:,'1yюulей встaвкoй и измeнeние[t паpа\Ieтpoв цвcта ll пpoзpaчioсTи,
вllдите! llичегo ocoбeпнo ttoвoгo и opигинаJ|Ьного oн нe сoдер)кит. нo

loii.тo Nlерс пo3Boляет упрocтитЬ рабoту пo оoздaнию тeни, Продeлaйтс
:].ющee' чтoбы пollять, кaк нуя(нo вссти себя с дaIIlIьINl эффектoм.

l Л i r Й l P  . l o в ь | Й  л o к у r | е н  д в  ч е v  H J л r U  и I e  а н a | o | и . ' l l Ь | й

::,iбepитe пункт shadow в rvleню Inseгt |тimеline Еffeсts lЕlтесts.

Pис.9.з1.  ЭФфeкт в|ur в дeйcтвии



з, B пoявивr]Iеп{ся дltUlогoвoivl oкнe shadоw ocyцeствитe нaстРoйк}' лaра.
\ l е 1 р o в  j 4 ф е к - а ,  р у к o d о ] . с | Ь ) Я . Ь  с  е д \ l o L r и \ i ,  л o в о . I o l  о  с . р о I , н ь ' I | ,  l , | б o .
рoII IIaстраlIвае\!ьIх параt{е].poв (pис, 9,з2)]

. сoloг (ЦBет) _ вЬIберитс цвeт ,гeниl нaприItер, Ioлyбoii,

.  A lpha Transpаrenсy (ПрoзрaчIIoсть) 'ус] .aнoвите отеIте}Iь прoзрaЧност l1
т!эIIи 52ъ'

. shаdow offset (Cьrеrденr'rе теIIи) _ задай,Гe сN'ешеllttе тоIIl,1 пo оси tr
равLlЬ lM 2()  пиКсс. i lам.  a l |o oси Y рaвl lьIм 2(]  IIиксеЛаN{,

4 '  НажNIитc кнопку Uрdate Pгev iеrт,  чтoбьI oценi]ть сделaнньlс из\1енeния
Если oIIи вaс устpаивaю'Г, на)(,JDIаi]те oк. TснЬ готoвi]'

чaсть I F]ash.эффeктъ

Pи. .  9 .з2 .  Hаcтрoйкa пaрaMeтрoв сoэдaния тe l  и  тeKота в  дИaroгoвoм oKнe shаdow

эффeкт Expand
Эффект Ехрand (PaоLuиренис) пoзвoляет aвтoi!1aтизирoBaть прoЦссс сoздан!t!
аниI{aЦии' в кo.гоРoй чacти oбъeктa yогут как расшlI,lPятЬся! так и сyxатьс!
нa oclIoвс испoiЬзoBaIш]я двI{хeни'I ]vlotion Тwеen, IIриMeняе\,Ioгo д.пЯ каждо.
гo сиМвoлa'],eкстa,

ДatrIIьtй эффект дaeт лoaoльllo не1l]|oхие l] I]11тереснЬIe рeзулЬтaтЬl лля тексr.
l o и  р э , l V V н o \ {  е | o  и с , o ,  I  l o в n ч / |  ,  H o  ,  I s а l ,  е  B с п U l |  | | I |  ̂  l г , | к | и к е



: : . 9. тeKстogьlё эффeKть|

, . ' |

а  с  ширe  н

i l l Tс  I lo | ]ь|и  ) (окуI l с | | ,1 .  t . ] с l lиР . ]нze ,  a  B  l l c ]v l  -  такoй )кс  l . cкст  вЬIдс
. loBo и l lыбr1)итс l|у l lK 'Г Ехpаnd B rvсl lю lnsсrt ITimеl ioe ЕtIrсts l  вffесts,
1сТ Iln )1о l(сис1.l]l'Iс пoявиTся ]Ll1алoГoaoс o|(|lo Ехpдnd' lIitрa\l!этрЬI

n j fо  N{Ь l  сс i ] l Iaс  p i l ссN]отри i l  и  | raсTрoиM (рLtс ,9 ' зз ) '
. itссt Duratioп (I1рolo,'rлrи.r.ельtroсть эdr(bскта) _ зIlаKoмый ужс Лараt!1с1.р'

i)tilU1иЙ ,,шn усTаIloвкl,1 ЛjlиTс,]lЬIloс1.и э(bфeкта B фреймах. пyсTь эффект
,Lтся 25 Kl l ] lрoR,

- 
't tьrp Ехpaпd иNIсc1. 1.р|,1 l.u|гoрит]\lа ра6отьI' oдI]иl'1 I,1з KoтoрьIх nlo'(нo
] l ]oлЬзoватЬс 'I ,  устaI loBив ф] la)Кoк |]aпpoтl lв  нv)кногo IIазtsа lия '

. Ехрand (PaсшиPить) lIPиNIеIlеIlис l1аннoгo ]llеToдa lIозl]oлит oбъeкту
(lсуцеств'l]Ь ijлaalloе рас1}l|ивание' Устанoвите флaxoК в Даннoti пyllк.
lr' lulя тoгo чтoбьI наr]] теKl]т пoдчиня'l]ся eU1гoрrtт]\lу ' 

Paош иреIJи,I'' '
' squеeze (сУзlrтЬ) _ пред]lаГaется алГoри1.м. прoтI1вollоЛo)KньIй раc.

J\]oтpегIilo]viу вЬl!]е. Koгда oбъeкт вIIесTo тoгo чтoбьl рaстягивa'ГЬся' су-

' Both (oбa) _ пoзвl]ляет иcпoлъзовaтЬ KoмбиI{ацию первьIх двyx пpие-
\1oв. рaбoтае1.|(ак свoеoбPазный .ш.Lrтаli бoл'Гаi]'. из стoPoнЬl в стoPoнy'

liгeсtion of Мovemеnt ([lаr|равлегlие Дв]1хeния) _ в oтлЙчие oт эффеIсa
: ,г' lде нal|рa&.]еIIие двихения ]tloxнo бъUIo зaцaвaть любьI\', испonьзуя

: стрe]lк|] диaпoгoвоГo oкнa! в эффeКтe Ехpаnd эTa опция сильI]o orра

] . , . '  9 ' зз .  HаctрoЙкa пaрaMeтpoв 'рaоширe||Ия ' '  тeкста  в  диалoгoвoM oкпc  Ехpаnd



ничeнa _ преД]'raЕютi)я вceгo тpи нaпpaв,тeния,
вьrбepите цeнтральньlй пyI{кт' чтoбьl рaсrпирениe
oбъeктa,

п shift Gгoup сепte. bу (смeститЬ цеl1тр ц)уппь0 _ с пo]lloцьIo дalllloЙ

ции мo)кнo сMeстиTь цeнTр' oт кoтoрoгo пpoисxoдит расшIиpeниe пo

зo|{таJIи! yказaв кoличeствo ItиKселoв сMещeния в пoлe х, и пo вepти

л!l _ в пoлr Y' Haм не lly)к}{o, чтoбьI cмeща,ся цeнтр нaчалa двюкe}l
пoэтoмУ эTи зtlачеlil,lя равньr нyлю,

D Fmgm€пt ofтset (сМeu]ениe фpaгмenтa) _ задaeтcя Beличинa сМelцeн

фpагмeнтoв oтнoситtэльI]o дpyг друга в пикceлaх (рiхeь)' Устaнoвитe да
нoе знaчениe paвньlм 15 пиксeлапt'

б сhдng€ Fгagmепt size bу (и9менять Paзмep фрaгМeнтa) - B пoлях [Iсi
(BьIоoтa) и width (ширинa) мo)кнo укaзaть' нa cкoлЬкo пиксeлoв tty'(
yвеличить или yA'teньшитЬ (ввoдЯ oтрицaтелЬllьle знaчения) рaзпte
ФPaгМelrтa. MьI этoт пад4метр тa(xe oстaвиM бeз изMенrBия. пoзвoл

тeкстy рaсшиpятЬсл рaвнoмернo'

пoслe нacтрoйки пapaMeтPoв нaхмитe Uрdate Pг€Yierfl. чтoбьI oцеl]ить
нeния' Если всe усTраиваeтJ наxMите кнoпкУ oк.

<-тййьчa;Ь--\
к сoжалeнию' нa дaннoм э'r'апe филЬ1poМ нe прeдуоМoтрeны такиe вa)|ньle
ции' кaк зам6дneниe и yвeличeниe cкopoсти Aви)кeния (aналoги napамE
Еаse)' а тaЮ(e измeнeниe пpозрачнoсти pастягивающихс' фраlмeнтoв (ан
nаpaмeтpа Alpha)' B zлaвo 11 мь| пoгoвориl\,l o тoM' как [,lФкнo Aoпoл
oсУщeствитЬ peAактиpoваниe эффeктoв' сoздaннЬLх автoi,iатичecкиi,i nlтeм'

oстаJIьныe неaкти
I1рoисхoдилo oт

Эффeкт Ехplode
эqхDект Еxplod€ (BзpъlB) пPпдaeт иллюзиIo взpЬtваюUlегoс, oбъек1.а *

рaспaдаeтcя нa отдельнЬIe чaоти, кoтopьlе мoг],т вpаuraться. измeнять раз
прoзрaчнoсть и T' д, llo дaвaйте oбo всeм пo лoрядкУ,

сo1дай]e нoBь|й док\vенг в2рыв. 1 в неМ _ eчалo|ичнь|Й
cЛoвo и вьlберите пyнKT Eхрlodе в N'!eню Ins€rt l тimelinе
B oтвет нa этo дeйсTвие появится ди't,loгoвoe oкнo Еxplodе,

рoгo мъI сейчac рaсcмoтриN1 и нaстрoим (Pис, 9,з4)'

б Еffeсt Duratioп (ПpодoлxитeльнoсTЬ эффeKтa) _ тaкoЙ хe пapaмeтр'
и в  пре,лЬш)ши\  ,ффеK|: ] \ ,  Устанosите I lл I l , ]елЬнoсть  JффeкГa l0  кадр

б Dirесtion of Ехplоsion (Haпрaв,тeние взрЬIва) _ пoзвoляет выбpaть oДно
нaпpaвлений рaспPoстрartения взрывнoй вoлltьl' вьIбepитe нa вePхвей
нейКe центpалЬньIй лУнкT, чToбы взрьIB oсyщeстЕqялся пo центру BBеPX,

П Arс sizе (Paзмeр смецeния) _ yкiDKиTе paз]tfep сMеu{eния гlo ocя]\{,,l l|

B пиксe.J]aх. пl]oписав знaчeния в пoлях х и Y Paвньlм ]50 пиксeлаM'

текст- B
ЕtIесts l

пaPаN{eтрьl



) тё^стoвьIe эффеьтЬ1

rис .9 .з4 .  l . l аo|рoйка l raрaMeтрoв ' ' взDьва ' .  l eкста  в  !1 l1алoroвoM oK||e  ЕхD|ode

i0 l i t1с  l t r i rgmепts  bу  (Повоp l t . I r lвaть  ( l | ) i l Г \{с| |ГЬI  | |L l )  - .o I l l L1]J l  I lPс ' l I l l | ] | ] i l t | с .
]  ] lnЛ oI Ipе/ l с , ] |с I I ] ' ] , I  v I ] |а  l IoI lоPo] .а  (1]P l l ]мс| l ' ГoI r  l l  l P l l ] l vсах  УсT l l I Iо] r  тс
l I loс  ] I l |LчcI I | |е  P i l l ] l t ь |N l  270 '

h i lпgе ггаgп lents  s i zo  Ьy  (ИзI l с I | 'TЬ рt l l ] \ Iср  ( ) l )1 l г I l с I l Io l l )  | ]o l ] j lo ] ' ] ' е1 '  N1с
] l '  1 ]1 l з \1еР 

,кo l l счI lЬ lх '  ( lD l l ГNIеI l тor r .  I l ]N lсрЛL-|ся  l }  l l ]1кссЛаI  : ] i iЛ i l i i l . с  R
. l с  Y  зн i l ' |е I |ис  200.  TсN{ сL lMь lм Pас|яГL lR i l '  о l ) (еЛь l l ь Iс  бУкBь|  с r |oR. l  l |1L

:1па l  A lрhа (Koнe. r г raл l |Рoзр i l . I1 loс , l . ь )  i l i i е ' Г  вoз\ ]о) ( l Ioс|ь  лЛ i ]DI|о  пзN!с| l , I ть
t ' ]рaч1]oс1.Ь  R 1 .ечен l lе  RзPЬ|в i l  ПусTь I l L rP lNIетP A lрha бу] lеT Pr l l с t |  0%, ч lo
l к кoнцу взPь|Lrа фpаг\lсI1тЬI |cкс1.l стi|ли пo,1Iloс,|ьIо ||PозрачIIьl]\ll1.

]  l ) , ( l ' l I l  l l l I l l ус  ] . l с l l o ] |ЬзoвaI i | | , ]  cт i i I l ] l l tр1 . I lЬI \  зqх l ]сктoв вь|  не  N lо)Kете I lа
r lo  l1з I !1сI I l { гЬ  1 .еI (с ]  I |осле т( ) гo .  к i ]к  l Ip| . | \ lе | | | lл |1  каKo i ] ' J I I l6o  Эфq]еKт '  Нo.оPoться 

с э1.l1]\l, вЬI УзI|аетс в аklr,r, 1/

1. ффeктьt, coздaвaeмЬ|e
j .']oMoщЬю Flаsh-фильтpoв

]' вcpсия пpiJц)a]!iNlьI, Flas]r 8. IlоРatoвала лIобrt1.еЛeii сoздallия aBтoIIа.
:Jких эффеKтoв а-ля ''фиЛЬ'грЬ| 

Photoshoр, цеrloi] l|аIJель]o. KoтоpaЯ Tак
tьtвается l i l teгs (ФиnЬГpЬ|) (П1с '  9,з5),
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кaNl пpигoдLlьl всe имеюlциеся в рaспopяxeнии фильтрьI, ,цдвай'Гс крaт

пеPeчиcлиI!{ их,

o D.op shаdow (oт6poситъ тeflЬ) - lloзволЯeт сoздaть и tlilстрoи'ГЬ пад
щуIo тeнь oт oб1,екта,

D Blul (PазМЬIтие) _ г'oнй)каст Pe3кoс1,ь, рaзN{ьIRая llзo6ражсlil'tе,

б Glow (свечеIIие) 'пo l]ле пpиl l tеL lсI lиЯ фиЛЬтра пo крaяM oбъсKTa пoяIr

ФильтрьI Ioдятс,I нr для всех oбъсктoв, oнl,l прriN1eI{I'lNlьI ,l.oлькo к тeксo

пovie симвoлal1 и lэимвoлaМ тliпa blLttоn, таK чTo к llaши]vl'ГеKстoвЬlNl

етcя paмI<а выбpaнLIoгo цвета.

. Bevcl (ФасKа) _ nридaeт эqхDcкт фасKи o&,rrктy,

О Gгadiепt GIoW (градlrег|тt]oe сBeЧеЛиe) _ pа6отar'Г llo т|tllу (l)иЛЬ1.рll

Ilo позвojlяет при этo]\I задaтЬ гI]адиellтIlуlo 3алив|(у,

D Gradiont всvel (ГрадиcнтI, lая 4)nскa) _ исlIo] lЬзуoTсЛ пРL|!|Ци]| ( l)илЬ

Bevеl. и пDlt э1.o]\1 дaс-|.ся llо3можl.]ос'гЬ сaмoстoятеJlь|.lo l1асTрoи1'ь

е|]тнуlо залl,l3Ky.

o Adjust сolor (Hастрoйка цвс1.а) - пoзBoJlяст I,lJмсг|итЬ Лркoстьl Koнтpa

тo11 и I]aсьIlllенlloс1.ь aыбpанHoгo oбъекTa'

любoii из dJиЛьтDoB ]vlo)(нo дoбaвить' вьlдслиt] oбъект сooтветcтвуюIцcгo

и нахав LI; пиK;oГраMruу @ ма гitt". (Дo6авuГЬ фильтр) в всрхIlей л

| . l с , l и  п ? н Р  | и  t i l l е r s ,  Л  | , |  o I o  ' l I o о ы  ) 6 р J - L  1 ' | ' ф е K . '  l  D / B l ' o с и v ь | i  q , и l l

РoNl .  нeoб\oДимo t lo. j ||oлLloвd]Ьси lик, lo lP,|vvoи |3] Rеmovе Е i l ler  rУл,LлP

У Kаxдoгo фильтрa eсTь свoи пaраNIeTрьI гlдстрoiiКи, KoтoPЬIe ]uьI

и paсс]vlo'гpиN1 lla приNleрaх,

И снoвa тeни. Фильтp Drop Shadow
PacсMо1р]'][i фильтр Drop Shаdow (oтбpocить тень), позвoЛяющиЙ

упpaBлятЬ тeнью oбъектa, со3дайТе нoвъIй дoкумент ФилЬ!р тени и
нaI]иllIиTr at{aлогичнЪIй TексT' Если въI Ile видитe нa рaбo.Ieм стoле
Filters (ФилЬтpьI), кoтoрzrя соседствует c пaнeJIъю Pгopertiеs, вьI
вызBaть ее c пolfolцьIo пreню Wiпdow I Proрегties I Filteгs,

ги
в

м

Pис '  9.з5.  паHеЛЬ F i l ters



: зз 9- текстaBыё эффe^тьt

]. -еlIив тeкст' лePейдитe нa пaнель Filteгs и c пoМoщью пиктorpамМЬI ш
:.pиTe и3 рaскpъIвающегoся сl,]искa пунКт Dгop shadow,

]lе этогo д!эIiстви'l в изMенивt]lейся пallсли Filtетs пpoизвeДите пacтрoй.
рyкoвoдcтву'сь pис, 9,з6,

. B|ur х (PaзMЬIтис Х) и BIu] Y (PaзMьlтие Y) _ зaдar], вeЛичинУ рtlзMЬIти,I
,еI|и пo oои ,Yи ). I]вeдитс !,1 '  да|lL lьIх пoлeй значсниe 9,

- stгeпgth (сила) _ oпрeдсЛяeT Bеличиi]у зaтeмI,ltJl,lия ,Гени' ЧеM вышe этo
lI iaчсI{ис! тeM тем||ee и | laсыцeI{Lleс тeнЬ' Уc'ганoвите дaпI' loe знAчсние
) i t I l | , ]Ь|М 155в'

. 
QuдIitу (KaчeсTвo) _ заllдет алгoритм разNlЬl,l.ил тellи. из вЬlпaдaloшLегo
J l l | . lск i ]  ] l loхL lo вЬ|бpаTЬ oлиI| и3 трeх пy l]ктoв| н igh (Bыcoкий) _ рaзмЬI-
l{с lIроисхoдит aиболeс силь|lo, пoдoбнo алгoритNtу Gдussian blur (Paз-

!ьIтиe пo гауссу),  ПyLrKт Iюw (HизKий) сoхpаIt 'eт тенЬ oбъeKтA в виде,
i lаибoлec прибЛихeннoм K oриги! lалУ, oстaнoвимся l la  зoлoтoй сcрсди-
]lс - Mrdium (срe]rнее).

- 
сolor (ЦвеT) _ выбeрите из вьlпадающcгo сl1искa цBeт IUIя тellи,

- 
lпgle (Уroл) - угoл па]!eния тeни. BЬI Moxете кaк задaтЬ угoл вPyчLlуIol
тaК и oгIрeдeЛить eгo с пoMoщью oкрyжнoсти с радиyсoм, oтраj(aю!циM
vгoл падеl]ия тепи с}' сделaйтe угoЛ pавньrм 56,

] Distanсe (Paсстoяниe) - рaсстoяrtие oт oбъeктa дo тeни' Устaнoвите эTo
зl laчениe paвньlм l8 пиксrлaм'

Iftoсkout (3aкрьIтЬ) _ уcтанoвленньIй флaхoк oзнa.rает' чтo сaM o6ъект
стallет цвеTа фoнa и ''в пoлнoй кpaсе'' осTанeтся виднa пaДaющая тень,

lnner shadow (Bнi'трeння,I тeнЬ) _ пpи oт[!еченнoМ пyнKтe тень llеpехoдиT
нa сам oбъeкт и 1lе виднa зa егo пpеделaми.

tlide objесt (спрятa,гь oбъeкт) _ при в]спючeннo]\{ флaхкe o6ъeкт исчезaеT
tl oс,гaeтся видимoй тoлькo eгo тенЬ.

]к дoл)кен вьIгляДетъ тeкст и егo Teнь пoслe сДелa]Iнъп rtacтрoек! вьI ]t!o)ке-
, !видeтЬ lta pиc. 9,з7,

Pис. 9.з6. панeль Filters для Фильтра Drop shаdow



118 чacть ll- Flash Эффeкт"

Qwн*r.&..;'ltgt}{{l.
Pис '  9.з7.  ИопoлЬзованиe филЬтра Droр shаdow

K пр,"Ьй,i"Ь \
ЕсЛи вЬ сoxраняeтe клип в пpeдЬlдущeй версии' F|аsh N4X 2004' тo все зффе!
ты бyдyт утeрянЬ| отобрaжaтЬся до приMeненFr

Фильтpoвaннoe paзмьlтиe. ФилЬтp Еl,Uj,
дj ]1 l  , l .o | 'o  Ч 'ГoбЬ l  oцс|] l ITь  U рaбorс  фIr ] |ьЦ)  I lh r  (PLr rмЬгr . l l e ) .  J loз l ]o ' (ЛюLцj l i

PазN lь iBаП '  o6ЪеKT.  сoзда i i ] c  I loBь i i i  l LoкуI lе t | . I .  фиJ]Ь!р  1 l : : l зu ln :иe С по l rошь i . :

t1нсгру i \1 l ) | l та . l сх t  сoJ j l iйT .э  a|{ i l ] loг11ч l |ЬI i . i  гскс , г ,  l ]ьu lолиr r  егo .  Roс l lonЬ: lу i iTсс .
( ' InьтPоN1 l ] luг ,  l ]  | loя l l | , |в| ] l сN1с '  ок| l l )  | l l l с , l . | )oск  ( ] 'U|ьTPt l  | |opr l6о l lйгс  сo  сле .

] ryк)LL(пI|и  | t i lр l lмс] . | ) i lN1и,  кo l .opь lc  аI l lUIoгич| lЬ l  p l |ссN1oIpс l I I IЬ l \

r .oЛЬKo ч1.о  | r l |pa\{с1 . | ) l lп1  4)ПЛЬl . | )а  Dгop shДdow (рис  9 ' ] s ) ,

П l t lu r  х  (PазrvьIт l l с  Х)  и  BIur  Y  (PaзMь lTI l с  Y)  lа ] l ! с1 .  | ]с ' | j IчЛ1 iу  P l l з ]uьr l l l i
oб1 . r ]к , ] . l l  l Io  ос l , |  х  y ,  ввC](ПГс  ] ! Iя  д . I l I lЬ tх  I lonс i i  з | lд t |с | |L tc  12

г]  QUl I i ty  (K . rчcствo)  oI lрсДсr|иTс  аr |Гoр l fГ \ I  PдзN lь|Tи '  l . с I ] l ]  кaK [ ,ow.  чToб i ,

лoст l | г l  |у  Iь  бо] l сс  чеTк. r i i  | ]Poрr toо l rK l l .

Pио.  9 ' зa .  пaнeлЬ F i | te rs  для филЬ lра  в lL r r

ПoсN loтp l ' t те  нa  рис '9 .39 _  так  вЬ l гляДl ]т  р] jLзI lЬГГЬI i i ' o гфI tJ lЬ 'Грo] rаI ] l l ь i j : '

, "  | .  - .  - ]

Pис .  9 ' з9 .  ИспопЬзованиe филЬтра в|Lr r



:э3 9 тeкстoвЫe эффeKтьl

] в eчeниe. Фtлльтp GIow
::\1oтрим рaбoту филЬTPa Glow (CBечениe) на приNIерс, сoздайте tloBьIй
, ' i \ !eнт фильfр свё. ieние, а в неN{ аI lа,]oличный текст '  BЬIДелI iв e lo.  вoс-
ззуйтеcь фильтрoNt GIow, нa паIleли Filtors пpoизBедитe сЛедyloцие llа-
J i ] к и  ( P и с , 9 . 4 0 ) .

. 
в|ur х (Paзмьlтие х) ll BlUr Y (РазмЬlтис Y) зaдailте веЛичи|ly свечеIп{я
]o oсЯNl fи rpаBнol i  s ,

.  
s tгengfh (сиЛа) _ oпpедrлиТc интенсl la l loстЬ свечeн|1я Кaк 2в2ъ.

- 
Quаlity (Kaчествo) зaлайTе ijL,.]гoрит\l l]азN1Ьlтия Мedium,

- 
с0Ioг (I . lвет) _ BыбePf i ' ге из вьIлaдaloutегo списКa цвс1,]UIЯ свечеI lия '

- 
I\noсkout (зaKpьl,гь) П Iлпel glow (I]|r!TPеlI|leе сRсчсниe) oставьтe без из'

Dlrс '  9,4 l  вь| ] ! roжe1.с уви] lcrЬ.  кtк вьI l l l J |д l ,т  lcкс 'Г с | lр l ,1Nlе||еЛнЬlNl  эф-

149

ll,ф?lt. Fа:% '

фиfblp.€gсроoxивr

Pис .  9 .41 .  ИопoлЬзoвaниe филЬтpа G loW

аcка, Фильтp 8eиel
тoгr] ,]ToбЬI oцeIIить в рaбoте фильтр l]evel (Фacка), сoздaйтe нoBьIй дo

rнт фйльтЕ] фaска ll с гlомoщЬlo llllструN1eнтa Teхt IlагlиUlи1.e ан.Lцoгич.
Tскст, BьIДелив eю, вьIберитe на пaне,]и Filter фtlЛЬтl) BeYеl и настройтe

з сoотвen]ТBиl1 с pис. 9,.12.

Blur х (РазNlьIтис Х) и BIuг Y (PазNlЬlпlе Y) _ Задаeт величиiIу раз]\IЬггl,lЯ
. ] < и  п o  о с и  N l |  I  l ] ч с л t t r е  r t я . t "  |  | D  \  п о л е y  I ч а ч e  ' и е  O

Pис. 9.40. Пaнель Fi|ters для drильтoа G|ow



О streпgth (Сиnа)
этo  з I l l l ч е | l l . l е l  т е t I

з I l аче l l  е  р i l BнЬ |N1

]il]]]ii]l]|lli:.:l.::i:l!:]]]]]]]lil]']]:].il:iii]€

l:i г мe!оUt

ё!

oIlрсдслЯст во]lLГlllIlу иIlтеIIсивI]oсти фnск,]' 
LIеNl Rьlu

кoнTрасIнсс  ] l  насьIшlснI l сс  ф3cка.  УотаIк]в i . IТе  лar |н

О Quа| i tу (Качсf lso) _ з!Lдайте: l 'пгoритNl  размЬ| l  я Lоw,

n shld0w (тcнЬ) - rrЬlбgDi'llе и] i]ь!п.nдnlоu!cтo опr'iска ilвет lш,r lcllu'

i:] пigh|ight (свfi l) _ оIlPoде]I|.l |с |lJJс1. ]UlЯ сBе'i,a d)ltски,

гJ Angle (У|.oЛ) _ задilй1.е угoЛ |laдel]и' TеlIl| п сBетlL plRLlЬI]\l 52'

D D is tanсe (PасоToЯ|I  с )  ус] , i lнo|Jи1. r  расс 'ГoяI lие  PaЛ||ЬIм 3  l I j l J (ссn ln l ,

D  кпoсkout  (заKрЬш) _  I lе  вюl lочa i i то  дaI l I |ЬI i i  флa)кoк ,  l Ioзвo]| I . | ] l  1 .см с

мьI r \{  ( J I ]x| 'фу ' .P , lбoT| l .Ь ' '  I l а  | Jссь  объсKT '

ПoсN1o1.pи ' |е  l |а  Pиo,  9 .4з .  П le  l Ioкaз l I ln  рaбo l . i l  ( )иnыГра Bevt l ,

фишЬYp
..фaскa",

Pио. 9 '43.  ИсnoлЬзoвaHиe филЬтpa вevel

МьI рacсМoтреЛи нr всс фильтрЬI' кoтoPьle мо)кнo I{айT,.I пa ojlllоиlliс

г|анели, llo oбязaтеj]Ьно llзуЧи\{ oстaвшиес,| в сЛеl1уlощих дBух l]la8аx,

RI,1Ли1.е, rIaраN{етРьl нaстройK фltльтрoв дoBoльtto тP11вI,tiUIьнЬl' ДoстатoЧi

РазoбpaтЬoя c aлгopитNloNl pабo,гьI пapьl фильтpoв. все oстаЛЬньlе б!дут п
чин']тЬся Tем xе лринI lипa]\ i ,

нa этoп i!1ьl зaканчl'lваеllI глaву) I1oсвящrнную текcтoBЬll{ эффcKTаill' но
закaЕгIиваetl paбo'гy с ниt!ot, B пoоледуюшlих.laст']х ю{иrи N]Ьl буДeNi заKpе
, l 1 T Ь с в o и  н a в Ь | к и  и  у l н i в | | Ь o  н n в L l х  l i н . е l 1 е г н Ь , \  п р и е v а х  p а б ^ ] "  J  с к с l с

Pис. 9.42. панeлЬ Filters дЛЯ ФилЬтoа вeve|
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Эффeктьl
э paстpoвoЙ гpaфикoй

ЕстЬ Nloмс||тЬ1' кoгдa Bсе удаеTс'' l{е

r'xnсaиrcсь _ это пpoидеT'
)Kn]nь Pеxаr)

]о)кaлel]июl Flash не Nloxот пoхl]аcтaтЬ тaки]!l oбилиeм PaэllooGрaзнeйших
l)сктoв ,1-пя Paстpoвoй гpaфиKи' как д.llя векToPrloй, !lo' тем IIe Meнeе,
\uлЬкo,1, l l lи]\ l i t гcлЬ|{ЬI\ ||риемoв '  l l iN l  прс]Uloж) l1 i lсс\Io l|)e]ь | t  л i l | |нoй
Цс, Хo1.я нe Moгy нe o'Гдaть дo]I,(l'loc _ пoсЛelllolя вeРcия пpoгрaMMЬl'
'h 3, пoзa6oтиЛaсЬ oб эdхl)eKтaх 'Щ|я paстpa кaк Ilи oдIla всPсц'] дo 'нее,

) aссвeтЬt-зaкaтьl
, r ' | | i  п I ' и с М .  к o , l o р Ь I й  v ь |  i a с с v o 1 P и м .  | , o l d o , я l ] I  I l а  U с l . U в с  B с е Г о  o Л ' I o й
'1)к| .oи 4 ,oгoгP . |фии \o iд]в i l lЬ  Uс , l L |й  кЛиг  сo  с \ iе I Ioй nI )е l{е| lи  с} , ]oк ,

.к . | , lЬ ' ,  ох  P: l сс t ]е1ь| .  кJ ieлoсL  бь .  l I с , l  I lи l l е |o  п l1еKР. |снсе .  н .  ч lo .  J \oй

.]внoстьIo мЬl 6ЬI омo'ГPе,иl За l,tсKr1юче}ltlе]\1 разBе чтo Boдьl! oгня и Paбo-
:lPугoго чeлoBекa' приступиМ )кe и сoздадим cобствеllньrй зaкaт' кoтoрьlм
..il]o ]тюбовaтьсЯ в лIo60е вреNt'l сутoк.

сoздaйтe нoвьlй клип рaссвёфы-закаты' C рaстрoвoй графикoй рабoтa вo
Гlash всeтl(a наLIинaеTcя oдиl]aкoвo _ изoбрФкeниe нaдо иMпoрTирoBaTь'
чтo Мьl и проIlеJlaelt, най'циTе llа дllске B Ka.|^JIoГе a1oвьl /, фаЙл mаkijрg
]t импopтируiiте elo пря]\!o нa сце]Iу! вocпоJlЬзoвавшисЬ меню Filе
'Файл) |Impoгt (ИмпoPт) lInрort тo stage (Импopтирoвaть на сueнУ).

. назoBи,Гe слol':i с растpoBьINl рltсyнKo]vl маки, итaк, чтo за cцеI{aрий нarvl
jrрr&.raгaется? oп Дoвoльнo прoст. Цeль cгo * ип'!иTирoвaть с]!lеHy врeMr
ЧlI сутoк, oтo дня к sечерy' oт вечерa к нoчи, oт lloчи к Утpу, oт утpa кo
]|]Io и т. д. Сo всеми зaкaтаIl1и и рaсоветa\!и- Koe-Какиe эффеKтьI Mьl мo-
^еNI Рeа-пизoва1.Ь нaпpямy]o с рacтpoBoй картинкoii, нo этoгo будет нeдo-
.тaточно, BoT мЬt l'1 вoспoльзyемcя пoToм 'Iloпoлнl,JтeЛЬньIMи слoями' нa
ioтoрьIх рaзI{еотим рaссвeты с зaкaTаМи,
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з. Ho' пpeжде чeM aнимирoвать раcтpoвьпi рl'lсyнol(! дzlBa'iте пpеобрaзуеl{
еIo в сиlIвoл типa Gгаphiс (гpафика), кoтoРьIй поI!!oxст при разрa6oткe
движеIlия'

пpиМeчаниe

в npинципe' авимация l\,1oжeт Oсущe нeпpeoбpазoваннЬlм pисун.
кoм, нo вы нe обepeтeсЬ нeожидаHных ] глюкoв], пoэтoMу мoй вам совeт: eслy
вЬ| рa6oтаeтe с растрoвoй каpтивкoй т,e, oна y вас нe прoстo |-1ахoдится на
сцeнe а вЬ с нeю чтo.тo совеplJaeтe' нe полeнитeсЬ coздать pастpовoMу изФ
бpахeнию oтдeлЬнь й симвoл Grаph|с. тoгда кopрeктнoсть рaбoты будет ваl,

Итaк, &!Я тoгo чтoбы прсoбpазoваTь рис1-нoKj I]ьIдeл те сгo и наж]!luт.
<Fij>, a зате]\1 в диzlпoгol]o]\i oкнc сontert to symbo| (КolIBсPтиpoвать
в cIl]\Ilroл) введl,1те I|азaаllllе ]i]lt\lвo,lla mаk и llы6eРЛтс,t.}lп Grаphiс' ]Jсе, Tе.
псрь  \ t o I \ е т (  J е , l | ' l , ь  (  с ' l \ l r I o , ' ' N ]  l i с с ,  ' . I o  l l ! \ l  l ' , б r l , | | o I l . ( с )  |и , сЯ .  бла ] с

Flash cуNlecт o,гсeчЬ нeбnатopазyМllь lс, lс i iсTDия o,

4, }Jaши дейсTBия oтlloсi,l].eлЬIlo Pисyllкa бу]rуT ]lоl]o]lЬIlo скрo]vlL|ЬI]\1и -

Motion тwеen (АнI'tмаllия дl]и)l(еtlия) B сooTIlстl)'||Jи|,| с pl'tс, l0,l (сnoii Mal(и)

Pис.  1o '1.  г lанeлЬ т ime| ine ма[oвo,o r lo]  п

5.  с lмoе ллaBI lo l ) .  гц)аBиЛЬl lo  oрг i lн l ' i зo l ] i l ' ГЬ  с | ro|о  р i lбoTy.  Ч , I .oбьI  лы не зaп i
'Г;!писЬ в смеtlах l]ре]!iсIIи суTol(, Пoэтorvlу 'l сoветуIo lloльзollагЬся кo]\l\1еl1-
тAPияМll. каК ]!tьl дсJlаЛll в a1ft]е 7 c Beсcllь|\1 зoопаркo]\ ) пo\lни1.e! Устa.
гlol]и,].е кol!{n'снTаpl.ll'l 'Гак, как пoказitljo Ilа рrlс, l0,l (сnoi,i Mаки). !
пРIlloтol]ьтl]сь 

'пo 
гIo.iiнoй'' испoльЗoвать парaп1етр Tint (o]теlroк). KoTФ,

PьIi'l IlаNI пoмo)ке1. в Pасцвечj1вall!.lи Рисуl]ка,

Устанoвите оЛедуIolцие 3llачcния тint lUUt Kп|oчевЬlх Kадpoв, рyкoвoдс1.вуяс
T а б Л .  l 0 ' l ,

тaблицa 10.1. Paботa нaд сIieBoй ВpeМeнИ

N фpeЙма

l

2A

з5

|aчaлo зaкатa None

1

2

з hpаснЬ]й з0
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тaбл laцa 1 o' 1 (oKoнчaн ие )

N фP €йма вPeм' сyтox тin.' tlвэт %

з0

60

15

60

з2

З2

52

68

84

100

116
-|2в

l з 5

rустимj чеprloвaя paбoтa cдеЛана, тепePь ]чoжrlo IlеPrхoдитЬ к бojIee кDа-
)r lцирoвaпнoй _ TBoриTь заKaтнoe заpевo @,

сoздай].е l]oвьlй слoй над сJloс]ll |l|акtl и нaзol]итс eгo зaкaт, вoljпo,IЬзУй-
ieсь иl]стpумеoтoм Reсtiпg|e и l.lар,lcуйтr пряNloyгoлЬПllK I)аз]!l!]рaми с ба.
]oвylo кapт}lllKу. Paспoлo)китe сгo тoч!|o Ilo|]ерх мaкoB,

ТeпсPь самая твoрчeскaя чaсть рaбoтьl - 3aДaние грallи!]trl{oй з.U]ивки
i l iпa L ineдl  (Ливейнaя) Дпя иМитaции закд1.a.  BЬIделитс oбъeKт и нa пaнe-
lП сoloг Мixeг (ЦBeToвoй миксep) настpоilт!э градиeнтнУю з.L1]ивКу о ис.
noльзoваниеNl рaзлI ' lчI lьIx ' ]зaкaтньlх ' '  цв lэтoB в сoo'гBeтстBии с pис,  l0 .2 '
oбpaтитe вниMaние l.la тo, чтo тoЛЬКo oдиl| ,гюбик в заливKc. цeн1DаJlь-
]lьIй, имeeт пaрaметр Alphд pавl]ым l00% и явл,Ie1.сЯ пoлllooTЬIo нeпрo-
]рaчI]ьlм' Bсe oст2lпЬI.lьlе с PазIloЙ стеllеLlьIo пoлyllpoзрaчtlьI! Ill,i)кI{ий )ке
l lвет I loл} loстьIo прoзPдчеIJ ( l Ia pис,  l0 .2 тIoбиK спpaвa),

для тoгo чт06ы пepeвеpнутЬ заливку на 90., т, e' сAeлать ee нe пo гopизoнтaли'
a пo вepтикали] слeдyeт вoспoлЬзоваться инстpyмeнтoм Grаdienl тransfolm
ffрaнсфopмация rpадиeнта) Пoдpo6нee oб этoM мо)i{но прoчитатЬ s алa6e 8'

Чтo oстaлoсь? прaвильI'lo, пoдстЬlкoвать дsи)кенпe закатa c пеpе]\!енaми,
лрoисхoд'l|tiиNlи с мaкoвьlN] пoле]\j B течениe суток. Пoсп{oтритe на
рис- l0,l (слoй закaт) и рe&пизyйтe дви)кениe Motioo Twееп таК, .r1.oбЬI
lleремеt]ьl пpoисхoди]lи ллaвнo' Ilс зaбЬтв на перaoN1 !l пoслcДнeNl кJ|ючe-
вЬlх кaдpах заДaTь гIарaмrтр Alpha = 0-

и пoслeдний штpих _ дoбафreниe зBезд нa нoqнoe нeбo. Kaк сoзДаIoтсЯ
3вездьl, вЬl во Bcеx подр06н0стях у3rlaете из слeдyюUlей гЛaвЬI' a пoКa
прoстo вoспoльзуе]\!cя гoтoвЬlми из фaйла slaгs,лa, кoтoрьIй I]aхоДI'lтся в
кiвaлoГе ёлсlвь| ] ],



Pиc. 10.2. пaнeль сo|o. мiхer для зaKатногo заpeва

5, oткPoйтe егo и пeр!9T'lllитс из библt,loтеки нa lloвый cлoii кJlиtlа I!ассвo'Iъl
,a|(ать l  симвoл s lаг,  }с1aнoDиIе t|ескoлЬKо ' ' ]ве, lДl|Ь,х,*, ,"мn. ' ' , ,pot , ' '  

н,
кaдреj сooтBeтстI]у|oщсM l,{oчи. HФкMитe <F5> и npo,l.llитс пa 25 кa]lpo. 'звeзднЬIй,. симвoл, пoкa I{с закo}Iч, lтся нo.tь '  как пoкaзашo нa pис' i0.

(-гiй'"йн-.;ъ--\
oJкpo|o вам нe6oлЬшoй сeкрeт' этo eще Aалeкo нe всe тaйны pассвoтoв и затoв' uaмoe слаAl{oe я oстaвилa на лoтoм кOгдa дoйдeтe дo кoHца глaвЬr.
пoЙМeтe' чтo имeeт'оя в виду' зaинтригoвала? А пoка набepитeоЬ тe
и yсидчиво вЬ|пoлняйтe дaлЬNeЙU]ив vпpажнения'

Пpoявляющaяся

(слoй 3вeздI,I).

пPoTестирyЙтc клип, Tеперь вьt
мя с],тoк] гoToвЬIй' 'заKaтI. lьIй' .
rleЙзажIroй фoтoryaфии.

мoxeтe llаслахдllтЬся закатами п JlIoбoе
слoЙ мoжIIo l4олoлЬзoBaTь нa лIoбoй

пoстeпеннo прoявляетсЯ'

Uчень п1]oстoй' нo весьмa эффектньIй приеп{, кoтopъlй испo.IIЬзуется Д
тolo, чтoбы oсущeстsлЯ,rЬ плавный перeхoд Мeхдy oдtioцBеTньl]v! oбЪcктoм

и зaсвeЧeннaя фoтoгpaфия

пoлнoцвeтнoй фoтoгрaфиeй,
Прием сocтoит в тoм, sтo фoтoграфия
вреl"lя ocтaeтся бrз изменeния, a пoтоl,'зaсвечивaется, T. е. стaновится oднc.
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j l]ol']. затrNf снoва JIрl]является' Ilo у)(е с нoвьI]\t изoбpx,(еIlllеl\I. дrlя тoгo
il,l IтРorrабrтюцa1.Ь эффект s рабoтс. llроДеjlайте сr,lс:1уюUtее'

j  новo\1  ' ' (окvI 'еLIте  !oт . - rP .я :1 .  иN]портшp) ' i i тe  l I з  каталoГа | . ] raвЬI  фa l .1льI
. \o loKonjрg l r  кo j1oI tньI jPg '  P l l зN{cсти l .е  их  I lа  oднo l lN lе t l I lЬ Iх  слoях

ПDео6p.tзуiiте кa)Q1уlo llз tboIoгрaфий в сI.)i\lвoj] т|lпа Grарhiс и с пo.
]!lll(ью I.|IJстPуI'Iсllта.Лrаns[ofm (TР.1IIсфoр\laция) с,lLелaih.с их оrll,lJtaкoвoгo

-о: lдаJ i тс  с i ]Pnю юl ]o l lевЬ lх  к !ЛРоD l l  дви)кеI lлс  ] \ Iсжцу | Iи] \ l l l  1 ' L lпa  п ' Io tbП
l .w €еп (Р1lс, l0, ])

Pис .  1o ' з .  Па l1елЬ т ime| ine  ( l roтonpo iв(и

. l i ] | ]аи1.с  o] lLс ' l ь l l о  рaссN lо l . l ) } ' ] \ I  пр l ' ] \ l с l | сн| lе  п i ]р i l ] ! t стPoв l . l з  p i |сKРЬ l I rа]oU lс .
oся  сп l l ска  сo]ог  {L tвеT)  п i l l l l ]л t l  P roреr t ies  (Свo i i с l l r i ) .  Hа по1 lвoь l  к i l ,ц1 lе
]Ll)кне].o с,1oя l{oлol'I|ьl уcтiLItoвl.]l'c lIарlNlетР Аlphа рaв|lьII1 lly]lю, lli R'Го.
r ( )N l  l lЛIочсвo l l  ка , l lре  кoлo l ] I ]ь l  стe l ]oвятс] l  l Ion l joсть lo  в l lдиN lЬ| l1| . |
\ Iphа -  l009;) '  без  l l з ] \ l с l | сни i i  о ] ]и  oста loтс ' , : io  ТретLсгo  ! .пI r )чевогo к i !1 .
) ] l '  i ]  к  чеI t lертo]\ lу  Bсc  l l зобpа)ке l ] l . |е  отаI{oв l f |с '  о iL l loрoд l ]oгo  серого | l , |ет r .
L lГoбЬI  зeсвет l l ть ' '  фoТoГp. lф| l ( )  I la  пoслсдне11 к] ]L . tре  с , ] |oя  кoЛo l lпьI .  Пo l ] .

| |  | , ' . , . ' с  р ,  l  Т i n l ,  , ' , l , l  , | ' l l  ,  '  , .  l | ,  ]  L l ,  l |  \ . , |  , | , o  l | l , Р  ' l , | ' . | ,
. ' t tвнoсть 100%,

ТепеРь прI,IN1сpнo тy же пoсЛсдoва]eJ|ЬI]ость, llo в o6pатtlol1 пopядKс' прo
lелal'jте ar1я сjroя кo'1oкoл, на l|eрвo]\1 ю1ючсвo\l ка]ц)е устаI]oв1lTе тe '(е ]la-
рlvclpЬl Tiпt, чтo rl v пpeлЬJлуrЦеil фol.oгрaфllи) a ]Ia пoс]Iе'lHеN] сделаiiте
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pиcyt{oк пoлнoстью пpoзpaчньIll, нaзнaчив Alрha pавIlьIм н},лю. тёNI сa-
п,lьlм вы дo6ьeтeсь плaвнoгo пeprxoдa и.o6PФ(ений.

Mаскa на pacтpe
сeйчас мьI paссMoФим eLце oдин интeреcньтй приепt, спocoбнЬlй o)кивить лю.
бую фoтoфaфию' пoдфу)l(aeмylo вo Flash, ЭффеKт прeдпoлaгаeT ltаличиe I{a
сцeне изoбрФкeния' пo кoтoрo]llу прoбeгaеT блестяLций ЛуaI' прoрисoвЬIвaя eгo
oтделЬньIe элeМeвтьI. дoстигается этo иопoльзoванllем шeзамени]!lЬlХ i{aсoк.
пPиeм cocтoит в оледyющeм: вЬI пoп'Irlцаетe слoй с фoтoгpaфиeй иa сaмьIй
низl a нaд ниМ coздaeте пaру слoeв типa Mаsk (Мacкa) и Mдsked (МaсКиDo-
вaнo).

l, иМпopтирyйте фoтoгрaфию fmljр8, сoэдaйтe нa еe oснoве сиMвoл fn]lj
тцпa Gгаphiс.

2. сoздaйтe нoвьIй слoй lсояьУp над слoeм c фoтo l,l' IIoльзуЯсЬ иI{отpyме!l.
тoМ Bпtsh (Kисть), в вoль oй мallере обведите элeментЬI здallия| кPьIшy'
oкна' yглЬI отeн. нr вDкнo' кaким цвrтoNi вЬl 9тo будeтe дeлaть, все paBнo
мьI использyeМ этoт pисyнoк кaк мaску. тaюкe flет }lадoбнoсти oбвoдить
кФкдyю Детaпь' дoстaтoчllo пpигoтoвить KotlтурЬI тoЛЬKo oтдельllьlx элeмeн.
тов' нa pис. l0'4 представлeн 6аз0вьIЙ РI]сунoK и кorlтyрЬl д],Iя }leгo'

пpимeчаниe

для yдoбcтва прoсмoтpа я размecтила фoтографию и pисyнок oтдeлЬнol xoтя
в AeЙcтвитeльвoсти oни нахoдятся дpyr на дpугe,

Pис. 1o-4. гoтoвим KoвтУpы здaния
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Bьlдeлитe изoбpы(eние слoя и сo3дaйTe ва егo oсlloве сllмвoл kontLLг, !]о

)-xe типa Мovie (Клиrr), Boт в нeм-то ceйчaс и реаJтизуeM эффeкт прoбe-

гaющeго Koнтурa.

oткpoйтe сиMBoЛ двoйньI]!{ цeлчком l!lЬlц!и и co3дaЙте пoд слoем, оодeP-

)Kaшiим кoнтур, слoй, нa кoтoрьIй пtьI пo]!lестип{ прoбегaюЩий луч'

C пoМoщьIo иllстpуl{eнтa Rесtangle сo3дaйте nP'IlrjoyгoльIlик! пo шlи-

pltне пoлttoстью сoвпадаIoulиit с рисункoп{ здания и вьrсoтoй не бoJlee
.}0_50 пиксеЛoв'
Tепеpь неoбхoдllмo нaстрoитЬ !2тя llегo за,.lивкy' BoсгloльзУйтесь паl1елью

сoloг Miхеr и oпPeдeлитe зaлиRкy типa Rаdia| (Pадиальнaя) пo ана,пoг!1и

с лривeдeнr loй нa риc.  l0 '5.

сoздайте aнимaцию дIJиxeния д,'IЯ пP'lмoУгoльIlикn слеДующим образоN'!: нa

пrрвo]и клloчeвoй кaдре прЯ]\{oугольIlик tiа.xoдиTся I1oд рисyнкоМ, a кo Bтo-
polly KпючeloMУ кадру пеPeМещaетс' и уcтaнаыlивается над ним (рис, l0'6)'

Прoигрaйтe кЛип' нaxaв <сt|l>+<вnteг>, и IlрoтeстиPуйтe э4хbeкт прoбe.
гaюцeй пo кol]тypaм фoтoгpафии тeни.

Pис. 1o'5. |.laстpoйкa naвeли сolor мiхer

Pис. 1o.6. тimeline символa kontur



Macштaбиpoвaниe
.цaвaйтe пoзнaкoмимся с eщe oдним пpиемoM из скpoмtlolo aрсeцалa эф
тoв Д,'Iя pacтрoвoй фaфики, кoтopый заKпючaeтcя в плaвнoп{ изМr
мacштaбa изoбpаxeяия'
PaccмoTpим этoт приeм !{a пpимepe дивамичi.lo Mеняющeйся кaртъI' п
лайте' пo)калyйcтa, слeдующeе.
l. сoздайтe нoвьIй дoкyN{ertт Maсщта6.
2' исхoднЬIй pисунoк nmрjpg вьI мo)кетe нaйти нa ДИcKе B кaTф|Iore 2лавьl

для нaчaлa неoбхoдимo импopтиpoвaтЬ изoбpa'кeпиe нa сцeну' сoздaeм

Pис. 1o.7. панeль т|me|inэ клипa мaсщта6

з. сoздaйтe сeрию KIrючeвых кaДpoв и a}Iимацию двиxeния Мotion
в сooтветствии с рис, ]0.7.

4. TепеPь бyдьтe вниMaTель}tьr' }la кapте имeется пять кoltтрoлъt]ьlх
yсmгIoвите Д'r'I кlD(дoЙ из нlD( пapaмeтрьl' кoтopьIe пprдсmцпeнЬI в тaбл, 10

вЬIй слoй' дaeМ ему ocмьIслеl{lloе назaaЕиe каpта и с пoмoцью п
Impolt to strgе мeню F.ilе l Import вьIбиpaeм вЬIшеyкaзa].IньIй фaйл'

д,'Iя этoгo вaм пotlадoбятcя две ланeЛиi пaпeль Proрerties, нa кoтoPoй
будeте нaстpaивaть пaрaмrтp Alрha, и панeль Info (иrrфopМация), вьI
вarмая кoп{бинaциeй K'Iaви!I <сtrl>+<[>.
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тaблицa 10'2 Pa6oтa нa,q динavичнaй Kapтoй

N! Ns фPEйма W' fl' х
шhрина высoтa

Y AIрhа' %

I

20

25

40

7A

2

з

5

1 100

з75

1з2в

50о

125

191

191

42з

52

100

100

0

-ззо - l25 0

1о  86
-27 5з
-27 5з
-426 -60

. пrpвoй пaнeлью вьI рке зI{aKoмьl' a нa втoрoit' Info, в ниxнсй чaсти
]тo6рa)кaeтcя ипформaци,l o пaрaMeтрaх цветa тeКyцrегo oбъeкта и o пo-
о)кснl,]и куpсoрa, B веpхней xe части l]aнeли мo)кl]o устаI]aвлиBaтЬ pа3.
lсрЬl (ширинy Width и вьIсoту ll €ight) вЬIделeннoгo oбъrктa, a тaюt(e кo-
]рдиlJaтI.{ъIe тoчки егo Mecтoнaxoxдeния (Х и Y)' пo сути, ланeль Iпfo
.lo'(l]o испoлшoвaть в рЯдe сЛучаев кaK альTернaтивy инстpумeнтaм !геe
Тгаnsform и selесt ioп (BЬ|делениe)'  Mы импoртирoв,|ли раст,рoвь|й рисv-
':oK, l-lo траl]сq)opNlиpoвать егo мoжI]o тoчIlo тaк хе' кaк Й вeктoрнЬIй,

.рЬ BЬI lioхетe нaбЛIoдaть при прoигрьIваllии Kпипа на paбoчeМ стoлe
1сK'Г|{oe N'!eрuaниe и двиxel{ие кaPтьl'

Эoтoмoнтaж.
,'ли ,,Koppeкция'. фoтoгpафий вo Flаsh

] я(е еце мoхнo cдeлaть с фoтoгpaфией? Mьt мoxеМ вЬIстyliитЬ в рoли
oVонта)кIlиKa _ дорЙсoва,гь саNloстoяTeльtlo нeдoстaющие l,la нaш взг]I'lД

:с]иoтрим пoдpoбнo сап{ьIй зaмьIслoвaTьlй и ]vlнoгoo6eщaющий приileр _

rтретIlуIo ФoтoгpaФию,

Сoздайтс нoвый дoкумеtJт фoтoМoнтaк, FIa нoвьIй слoй всТaвьтr из к2lтz!пo-
.a eal1вы ]0 фo7o Pom€tjрg' Кorlечtlo' лучшe всeгo, eсЛи вЬt бyдетl] pабo-

тать нaд свoeй фoтorрафиeй @,

вьшeлите изoбрDкeние! приведеtlнoe нa Pиc, l0,8 (l), и нaхмитe
<сtГI>+<B>, чтoбьI рaзбить pиоyt{oK'

тeпeРь риcyнoк дocTyпеt] для сxрo]llнoгo рe'цaкIирoвaния, прeдпoлaгaющегo
JдaIeние 

''нeн}OкньIх', 
фрагNfентoв' BoсгIo,1ьзyйтесь инстрУмeнтoм Eгaser

L-laсТик) и aкrryрaтнo сoтриTe фoн. для этoгo испoлЬзУйте разньlе pазмeрьI
laстикa (нихt'яя чaсть паJIитpьI инстpyментoв) 11 переключaйте MaспIтaб
oтoбрфкениЯ юlипa, кoтopый pаcпoлamеTcя спpaвa ввеpхy Timeline.



160 чacъ Il, Flash-эффeKты

Ж".fl.ffi &"-
12з

Pис. 10.a. этaпь фoтoмoнт (a

4' B итoгe y вaс дoл)кtlo пoлyчиться изo6рaже}lие' схoдI{ос с рис, l0,8 (2). Нo
нaс не yсTраиваст скучнoе пopтрeTнoe изoбраjкеLlие, Boт т}т-тo мьI и
вcпoмItим o призвании ,'фoтoмoнтахникa''- 

Дaвaйте oдеrtем девyшкy B вo-
еl]ную фoРмy и дaдиM ей в рyки земнoй шaр, нe oпaснo ли?

5, сoщайтe над cЛoеNl с фo'Гo нoвЬlii сЛoй' нa (oтoрoпf дoбaвьте K исходнoп{y
изoбPажeниIo вoенl{yю форму, как пoкaзаl lo lra pис. l0.8 (з), KаК вьI пo.
нимaетe' здесь I'lичтo Ile oгpatlичивaет вaшсй фaнтaзии и чувствa Ioмoрa,

Фoтoгpафия, на мoй шj.JU]& вeсЬМa oxивилaсь, HllпoследoK вoспoльзyемся
приеNIoм' кoтopЬlЙ пoзвoЛит oсуlltес].вить плaв]{ьIй MeтaN1oPфoз штaтcкoй
девушки 3 вoeI]нylo,

l. Haхмитс <F5> нa з7.r\l каIФe сЛoя фoтo' TопeрЬ перrйд те к слoю
с фopMoй.маскиpoвKгJй и сдeлайте так' чт{)6ьl nePвый клюЧeвoй кuщр
нaчиЕla,лся,l.oлЬкo с 7-гo фpей]vrа'

2, Peализyйтс al{имaцию Motiоn T\tоon в сooтвeтствип c Pис, l0,9, нe забыв
задаTь д.,lIя псpвoгo клюЧeвoгo кaлрa пal)aMcтp Alpha раsllь'м IlyЛlo'

з' HапoсЛeдoK Nloжнo |']o)ки'гь в PуKy зeмнoii lllaр, сoздaB IloвьIй слoй шa9
с ЛeрBьIl'l (IlIочeBьl]\l кaдРoNl I{a 24.м фprймс (рис, l0,9).

Pис. 1o.9. пaвeль тime|ine шипa фoтo'.'oнтаx



..эa 10, эффeKтьIc pacтpoвoй гpaфиKoй

-aк вeктop или pастp?
.о0iajoваниеv pa.грoвo|о рис}нка s чеI\ loрнЬ]й зaРимaется onеpnцuя t|1poс-
16к'' Пoдробнo пoгoвoРи]ll o нeй и рaссмотPим пapaMетры мьr в 2,a6e1Z
, , ]  6уДеЧ ! . I l Iи l l i тLся сo]Даниe\| пotДpави|елЬнoi l  открь|гки,

, , 'ч .]с Л бы \o|ела расск.)dГЬ a,М! чго ;р l(нo сДела]Ь. Ч|oбы бь|сГрo пре-
.]toвi1тЬ растpoBьlЙ Pисунoк в веKтoPньllI и cyNlеть oтpедaКтиPoвать l-lекo-
.5]е егo частl1, пpoделайтe сЛедуloщee.

llмпoртируЙтe из кaталoгa r,aвьI фoтoгрaфию kгуаjpg, сoздaдлм нетруД.
'j!lo аtlиi\'ацЙю Д21я llalueгo вeсeлoгo утеIlKa (pис, 10.l0)' Кoтopьlй будeт
!,loпать крЬlлЬями'
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PиG. 1o.1o '  Исхoдный (cлeвa) и траcсиpoвaнный (спрaвa)pиоy|roK

Iiо д]lJI эToгo oll дoлжоll с1.а'гЬ рсдаKтиРуеNiьll!'. и11Ь]ми сЛoвaМиt веK,l.oр-
|Ь|Nt oбьеK1.oм. A Dol.1.сlIeрь и слсILусT l]oспo]IЬзoRaтьс,l ol1ерaЦиeи трaсси.

i]oRKи. BЬtбcpитc KoN!a|],tУ TrAсe вitmаp (TРaссирoвать pас1.p) lrlвl-loгo
\1сIпо Modi fy (MoдифIlЦирo8aть) |  B i tmдp (PaсTр),

Hnотрoi iTe ПарaМеTрьl  диалoгol lоto oKl la тгaсe Bi tmap, каК пoкaза} lo
н l  P l I с ,  l 0 . l l ,

( nй;ъ;;;; .!

oсмЬlcлeннo сдeлатЬ в zлаae 1z гдe пoдрoбнo pазбиpaются
настpаивaeмыe паpаметpЬ|.

Pис. 1 o. 1 1 . диалoгoвoe oкнo тrасe вitmap



4' пoслe этoгo дeйcтвия вьl бyдетr ипfеть делo pкe с вектoрнЬIM oбъeктoм.
reзультaт тpaссирoвки прeдстaвлен нa Dис. l0.l0,
пo Tепeрь нaдo вoспoЛьзoвaться всеми прeиMуЩестBaMи' кoтoрьIe дaeт
Bектoр!1ая грaфикa. Bo-пеpвьlх, oдним дви)кениeм мьlulи вьIделить сepьIй
фoн и oд|. lиv нажalиеv Юr]авиши ZDеlelе> УдалиГь' Этo вl ' tесгo тoгo. чтo-
бЬI дoлго и нyднo стирaть eгo лaотикoм'

Bo-втoрьiх, вoопoлъзyйтеоь иllстpуп!ентoNI subseleсtion (ПoдвьIдeлениe) и
oтрeдaктирyйтe узлo3ьIе тoчки тaк' ЧтoбьI пoЛyчить размaх крьIJ]Ьeв ll
oзoрнoЙ хoхолoк пoдoбнo ТoМу. Kaк вьI мoхете видеть нa рио, 10,12.
B-тpeтьих, c помoшlь]o инстрyмента Раint Bдsket (Bедpo крaсKи) сде,laйте
цвe1.а yтенкa 60Лее вЬIразительньIми,

7 .

ь ,

Pис., lo. '|2 '  Peдaктиpoван|rый рисyнoк

Pис.  1o.1з.  панeлЬ Time| ine клипа trасe

8. Koтда вьI закoнчили рeдaкTирoвaние УтеI]кat ооздaйтe Двa cлoяl ollи}l д/'Iя
растpoвoгo! a вToрoй дJ'lя вeктoрt{oгo птеIlца, и реаJlизуйтс &п' этoгo Kрьl-
лaтoгo чУдoвища allимaцию двиxeния в оooтвеTствии с рис. i0,lз,

9. сДеЛaйте лтичKу Ilа пеpвoNf KпючевоM кaдрe слoЯ aeктop пoлl]oстьlo
нeвиди]\{oil! заДaв пaрaМетр A]pha рaвньrм l00%.

пpoTeстирyi,тe ю'Iип и пригoToвЬтeсь TepпеЛивo ждaть ?,1(1ву ]7' ГДe aтKpoю.|-
ся сeКpeтьI МнoгoчиcлеlJtlьlх вoзмo)кнoстeй преoбрa3oвaнця рacтрoвoгo oбъ.
ектa в вeKтор}]ьtй'



!' la эффе'\тьl с paсlpo\oЙ грaфu\au 16з

' .  зMeнeниe peзкoсти
]aстo МЬ| виДиIlI B фильN1ах paсплЬlвчаTъlй кoнтyP Kaкoго-либо пPeдМeTa,

'.оlорoгo плaвнo вoз]llIкaeт 
'нечтo.'. Kaк плaBнo пotlllзи].Ь иJ'lи лoBьlсить

.ость paсTрoвoгo PисУнка cрeдствами Мaсгo,iediа Flаsh? lla этoт вoпрoс

]Я oтвeт в данI{oNl рaзделе. гдe рacc]\{aтриDaстся прI,I]\{еp изlleнeния Dез-
:l QoтoграQиl,l.
rследне'i веРсии aPoгPаI1tliЬl, Flash 8, пoявилo'эь дoлгoхдtlнl]oe срeДс|.вo
;J)кегlи' рeзкoсти _ фильтР Bluг (PaзмьlтЛе). o pа6oте с |ll.|i\1 читай'Ге

;Lo]|x l lа  пpизI laтьсЯ, ч,гo l lримснсние специaтIизиpoвaнI lь lx  рeдaK'Гoрoв
рaс|рoвoй гpаФики даeт боnеc и}tтсРlэсllьlе резyльт.lтЬI, MЬl вoспоЛьзyеNlся
iраN1мoй Adobе РhоtоshоP'  на мoй Rзглядj  самoй yдаЧнoй дпя Рeбoтьl
:трoвоi i  Графикoй'

:ojlllите сJ|еJLуIоI|lУю вспoмoгатenЬlIylo pабoту в Adobо PhotoshоР,

(  пp" ' . "n "йЬ )

для paссматpиваeMoго пpимeра всe вeoбxoдиMЬ|е файль| нaxoдятся в кaталoгe
гnaвЬL на дискe, Ho вьl жe xoтитe знатЬ, как пpодeль|вaть пOдoбныe oaepации

O|кPoЙTе Л|oбoе изoбрi]я(е| lие в прoграмNIс AdoЬс Photos l roр,  Я сoBетУю
:iоTрcL|ирoва1.ься l la  фаi iлс п lаk i jрg.  кo1.oрьIй Itaхoдится R кa1аJ 'тoгс гЛавь| '

l]()сlloльзуijтесь Ntеню l.ilter (ФиЛьтР)' где вьIбеpитс тoт пyl|кт, кo'ГopЬlЙ
:jаl,l Ilсoбхoдим ts рaбoТc, l{апprtNiеP' I]oclloЛьзуеNlся oдниl!! из гloдпуI.lктoв
nl].Dек]a Blur (Pа3мьIтио) _ Gаussiдn вlur (Paзмьlтие пo гayссу)' кoтopЬlй
: laNI  пoзRолит знaчи1cJIьI{o  с l l t t зитЬ Pезкoсть  Фoтo l .pаФЙи,

< пp,"."''"e '..

в мeню Fi|ter нaxoдится масоa сaмьx pазнooбpaзвыx филЬтpoв, нo pассмoтpe.
ниe иx вЬxoдит за рамки дaнHoй книlи. Haпpимeр' длЯ тoгo чтoбЬ| noвЬlситЬ
peзкостЬ изoбрaжеrия' нeo6хoдимо пoлЬзoватЬся пoдвида^'и эффeггa shаrpen
(PeзкоcтЬ). кoтopЬlй noзвoляeтпoвЬ|ситЬ oбщyю peзкoстЬ фoтoгpaфии'

B пoявивlшеNlcя ди'Lпогoвoм oкне Gаussiап BIul yкаr<итe радиyс рa3]vlьlтия
равIlь lN1 8 пиксеЛaм, наxмите кпoпKу oк (pис, ]0,14),

Сoхраните 
,'oтфильТрoBaннЬlй,, 

файл с теIlIи xе рaзМeраilll'l1 нo пoд lloвЬl]vl



Pис. 1o.14. диалoгoвos oкнo Gаu€з|эn вlur

Тeпepь ecть все пoдpyчныe п{aтepиа.IIьI .цля paбoтьI в Мaсromedia Flash
плaвrioмy изMеllению peзкocти фoтoгpaфии.
l. Bepriитeсь в пpolpaммy Мaсromеdia Flash и импopтиpyйтe в би6лиoгеRy (

файлal иcxoдньIй и изtloнеlltjыЙ. У мoня этo файлы makijpg и makibjpg.
2' ссйчac pacоМoтpим caм фoкyc с лoс'IЕIloнньIм измelleниеп,l

сoздaйтe двa cJтoя. на вepxний пoмеcтитe .'oтфильтрoвaвяoel,
ние! a нa UихниЙ * исxoднoe'

з' вepхEeе изoбpФкeние пpeoбрaзyйтe в cиМвoл типa Gгдphiс и pеализ
дJUl !!ero дви)кeниe типa Мotioп тw€еп в сooтвeтcтвии с pиc. 10.15.

4' Тeлeрь внимaниe, нa тpетьeM и четвrpтoм KlIIoчeвыx KаJDaх пaDl
пpoзpaчнoсти Alphа Дoлхен бьlть pавeн Ilулю, т' е' веpхняя pъзмьlт;
тинкa стaнoвится пoлнoстЬю вeвидимoй и этип,l oткpывaeт Dаcпoл(
нoe пoд I.Iей изoбpаxeние с хopoшей pe]кoстью. сoJтветствeннo на
вoмl втoрol{ и пятoм (пoследl.Iем) кпюvевьrx кaдpax пaрaметp
дoлхеIl paвняться 100%, тем сaмьlМ пoлнoстью зaкрЬIвaя рaспoлoх
нa нихцeм слoe рисytloк'

Boт тaкoй неэaмьrcлoвaтьIй фoкyс, rlo дaющий oчевь пpиятные pезyльтaтьl.

сoвeт
Eдинсгвeннoe' на чтo слeдУeт o6pацIать внимание' тaк зтo нa Dазlieo импpуeмых фаЙлoв' oптимизиpoватЬ pазмep изoбpажeния вам пoйoxeт'та жeгpамм3 Adobe Photoshop'



a;

Aнимaция фopмьl и pастpoвЬIй pисyl{oк
.:к вЬI пoljЙмаето' к oбьIчtlЬlM рaс'ГровЬlМ РисУI{кaм будeт []риl"{енимa тoль-

аI'|имация Мotioп T\reen' Ho eсли BЬI рa3oбЬетс paстр' вoспoлЬзoвaвшиcь
.\|биrlациeй ю'IaBиш <CtгI>+<B>' тo нa слоe o paстPoвьIм риcУнкol{ мoжнo

]Lет pабoтaтЬ и с aнимaцией типа shape тween, A Nloxнo oстaвить рaстp 6с3

:\!cltсr]ий и aпиN1aцию (Dopмьt Shaре T\recn рeалI'lзoвaть нa верхнеM слoe,

l1I paссмoТрим oбa лPиMeрa на oсItoвe фoToгPaфии kolоkoljpg'

shape тween нa Pacтpe
ro,]eлaй1е слeдуюЩeе, чтo6ьI пo!tять' Кaк рабoтaет shдpe тwrеп (At]имaция

rI]мы) нa слoе с pастрoN'l,

Coздaйте нoвый дoкyМеrtт кoлoкoл_1, нaзoвите рaбoчий слoй пРямoУ! и

l lvпoргир}иle с Диска фай,I l .o|okoljpg,

. BoсгloЛьзyйтeсь коNlбинaциeй юlaвЙш <сh.l>+<B>, Чтo6ьr рa3битЬ рac-
тpoвьrЙ рисунoк.
FIaxN1итe <F6> и сoздaйте K,'lючевoй кaдp нa 23-M Фpеймe. BьIбeритe нa

пaIlели Pгoperties aнимaцию shaрe Tween,

' вернитесь нa первьrй к,,lloчевoil кaдp- с пoмoщъю 'lнструмeнTa Reсtaпgle

нарисyйте вво сlreнъI пpяMoуIoльник и улалитe его кollтуpьI.

Pис. 1o.15. паlroлЬ тimellne клиna измeнoни6 p€зкoсти



Kак тoлЬ|(o вь| пoмeщаeтe фиrypy нa рaзбитЬ|й pисyнoк, oна сpазy жe сrавoвится
eгo частЬю И с далЬнeйureй трансфopмaциeй и пepeмeщeни;м nрямoyгoльника
оyдeт искажатЬся и pастpoвЬ Й рисyнок, ПOсeмy будьтe тoЧньrв свoиxдвйженияx.

5' KoпЛpoвal]иe]\1 сoздaiI].e ']a фoToгpафип чeтЬlрc llpЯl'loyгoльIпlка Фl1с. l0'l6)
Проигpaйте Kпип и пpoтсс]Лpyi iтс эффекГ,

6

Pис .  l0 .16 .  вeктоpныe о6ъеKтЬ l  | |а  pас l0овoЙ (po.o|раq)ии

Сoзлai i ' |с  I j ()]]Ь l i ]  сnоi i '  J lа]roBиlс c|!  l ] ,у] .  Pс l |Л| 'зv i iтс
мl l l t I lкr  (|)оPI|ьJ sht lpo l \сс| l  0] l rс ,  l ( ) ' |7) .  l r ()  ] t  к l I l l сс lвo
IIoI lPoбуi iTс ] lос| lo,]|Ь]o] l l l lь !я (])r .1|уРoi i .  |]P11|rс](] l IJk) i i  IJ t l

а l i l | - ] l o г1 l l ] i J у |o  а l ] ] : .

l l к , l  j ] J r I l ( ) i i  ( ] ) орN l1 , :

p | l с  ] 0 ,  | 7

Pис.  1o,17.  Пa!ель т imel inё oипа кoлoкoл-1
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1ape Tween нaА paстpoм
:rанI{oM пPиМeре l{ьI пoтpeниpyеltся nриMeнять aниNIaцию фopмьI для
oрlloгo слoЯ' llаxolulцегoся над c,rIoем c раcтрoвьIllt изoбрФкениeм, прo-

]Jlтe' Пo)к.шyЙстa, cлсДy]orцeе.

] нoBьIй дoKуN{ент кoлoкoл 2 иMпoртиpуйтe с дисKa файл koloko].jрg'

:oздайтe над олoeм с paоTрoвьIM изoбpDксl{иeм нoвьlй сЛoй и нapиоyйтe
'PяNIoугoЛЬнуIo фиrypу,
.oзд2lйтe пoслeдoBaтeлЬнoсть Двиxeгiия shаpе Twe€п в сooтвe,гстBии
] рI, iс, ] 0.18.

1]я втopoгo и т]]етьeгo ключевьIх кaдpoв (y мeня 15-й и з4-й фрейltъ'
.ilеРху пoМeсТите oкpухнocтЬ инoгo' чeм У пp,IмoyгoЛЬt,IиKa' Цвeта, затем
]алитe ee',геп{ сaMЬIм oбрaзoBaв B ни)l(нeй фигypo дЬIpy' Taким oбрa3oМ,
lo Rpeм'I прoиIрьIвaния Kпипa прямoyгoлЬниK 6yдeт плaвflo лpeoбpaзoвaн
нoвvю фигvov (Dис. ]0. l8),

.]1Я пoслсднeй aниMaции фoрмЬI сделaйтe измeнeние ||poзpачl{ocти Alph!
: 20 дo l00%'

Pиc- 1o.1a. пaвeль тimeIin€ клипа кoлoкoл-2



168 чaсть ll, Flash.эbd,eK]ъ

6, Teпepь' кoгдa пpямoугollьllик стaп llo]'Il]ocтЬlo непpoэрaчIlьтм и зaкрьLi
рисyl]oк, вьI мoже'гe вNleстo tlего всTaвить Друryю фoтoФафию и снoвr
пoвтoритЬ эффеKг'

Испoльзoвaниe стaндapтнЬIх
эффeктoв F|ash
}lе тaк дaвнo, в кoнцe пРедьIдуuIeй глaвьI при рaбoте с теl(стoМ ]\!ЬI рaссsloт-
рeли 3се пaраMетрьl стitt]ДaРтньlх эффeктoв вr.!fulки Еffесts меIrю Timeliir.
Еfteсts' нo ДaHньle эффектьI l|а 1'o и стднлaргllьl' чтo мoгут исгtoльзoвaтЬсll
и с текстoм, и с вeктopo]\{l и да)кe с pаотpoм.

Koпсчнo, нe всe olll,I IlAlo1.лo]Io)кительllьlc l,Iнтepесl]ьIе рrзyлЬTaтЬl, rro кoe-
чтo лoчорпнуть из tll.lх tloxl|o' Mне 6ьl хol.еjloсь oбpaтить Baшe вниN1аt]ие t]а
эффeKт BIuг, кo,гоPый. Ila Moй взГЛяд' ЯвлЯстся сaпIl']vr yдaчнЬIм дпJl PастpФ.
вь]х l{зoбoажrниi i ,

oффeкт BIurнa pacтpe
Kак я ужe гoвopиЛа' эф(l)ектьI NIоl}т yсIle|ullo ра6отilть I]e тoЛькo с вrктop.
ньIми oбъек,].aми' Ilo и с Paстl]oвЬlмl'i. llаBайтe oсУu(eстIJим э(Dфeк1.разN1ьlтllr
о пoNIo|цЬIo кoмаl l . I rы Blur  (PаJrvь l| . l iе) ,

( прй'Ь.iiiiiie r
Как вЬl пoMнитe из эла6Ь1 9 в прoгpaMмe F|аsh 8 крoмe эффeкта в|ur сyщeствyeт
такхe и филЬтр вlur' He стoи] ЛyтатЬ эффeктЬr с филЬтpами эффект pабoтает
о динaмикoй. paзмЬ вая кpая изo6ра)кe'rия лyтeм лослeдoватeлЬнoгo дoбавлф
ния в нoвыe кaдpЬ|увeличeннЬ|x кonиЙ oбьeкта с мeнЬшим значeниeм пaDамeт.
pа iрoзpaчнoсти Alрha. ФилЬтp жe pабoтaeт сo статикoй и pазмываeт изoб0а.
жeниe напoдoбиe кoмандЬl вlur в pастрoвoй графи(e, При npиNaeнeнии филЬтра
oазмЬти'о бyдеl  лoдвepга-Ь.я всe,aJoбра)reниe

сoзДaйте lIoвьIй Мovie-симвoл Blur, иNlлoРтllpуйте в llr.o из кaтtlтoгa ?r1a.
3ы /, фaйл Inаkijp8'

Hаxмите (F6) нa сeдЬNloМ Kaдрc (.11.06ы llекoтoрoe вPе]\1я рrtсуIloк oстaв2ulся
без изNleнения), вьIдe)]ите изoбра)кeние лдriltогo фрейNja и вoспользУйтесt
мeню Inseгt (BставI,t1Ь) lTimеline Еtтeсts (ЭффeктЬl мoIITаxнoй линe!i-
Kи) lЕlТects (ЭффеKть0, г,Де sыберlгГc llУнкт Bluг, B tIоявившемся дttалoгo.
Boм oКне Bluг oсущeствитe нaсЦ)or:tку llapaшrетрoв эффектa следуIoxlиl{ oбpа.
зoм (рис, ]0.19):
o Еffeсt Durаtion in flamеs (!лительнoсть эффокта) _ 2O фрейruoв,
D Resolution (Koли.Iествo ruагos) _ устаl]oвите зrlarlение 1о длЯ l(oли



Pис. 1o.19. liаотрoЙxa диалoгoвoгo oкна эФф6ктa в|ur

sсдle (Масurта6) - задайтe Дaннoe зriaчениe равнЬlм 0'25.

.{Iow lloгizoпtrl Blu. (PaзpeшитЬ рaзмьIтиe пo гopизoliтаЛи) и Ailow voftiсдl
B|ur (Paзpeшить рaзмЬшиe пo веpтI,lкали) _ oставьте дaнньIe флФкKи
зю'lюченньIMи.

: Diгoсtion of Мovemeпt (Haпpaшrениe двиxения) _ вЬI6oPитe Цeнтр.ulьньIй
1уL|кт'

- ]{митe кнoлку oк - эффeKт гoтoв'

пpимeчaниe

Бoлee пoApo6нo пpoчитать o паpамeтpаx диалoГoвoГo o|{на зффeктa вlul мox.
нo в paзd, 'Эффeкn BIU|, 2лaвь] 1 0.

Рeдaктирoваниe эффeктa
]т}пe yзнaть' кaК в тoчноcти был prализoвa}t дaнriьIй эффeкт? Toгдa неoб-
:]имo вьIделиTь изo6рaxeflиe, сoдеpxaщee зффеKт, flФ(aть пpaвyю кLloпкy
::ulи и в кoнтексTнoм l[eltю Bыбpaть пунIо Еdit (Peдaктирoвaть), нe oбрa-
:i вlll'll(аl{ия нa пpeдyпpеxдeниe Еlт€сt settiпgs wдrning o тoM, чтo вьI нe

,хете пoтoM oсушeствить pеIlаКтирoваriие настpoек ]ффекIа в диа]lогoвov
. ]e Bluг' нaхмитe кнoпку oк (pис. 10'20).



Пoсле чсгo вЬt oка,(стссь RL|уTl)ll си]vlвоЛа! l] кoтopo]\ ooкl)ьlт t'1оха|]изNl дaн.
нoгo эффокта (pис.  l0 '2 l ) ,  Кaк вили1'е,  F. lаsh с i tNloгсI lсpирoRiЙ ]!|ассу сJ loеB.
IIа ка)кдoМ из кoтopьlх испoлЬзvсl.с'l olll,|г| I] To'Г )кr l|р|.lc]\t из\Iе|lеllие рaз.
N4epa и прo3pачнoс,Iи бaзoвoГo рисуl lKa,
Мьt расоlvtoтрели llfuIеl(o t]е всс сl.i1ндaртIlЬIс э(lrфeктьI' кoToрьJе пре'qлaгae:
Fiаsh. пролoлxиN1 изyчe']ие ocтавшихся э(хbеKтoв в ?,'dde /7,

fl oпoлнитeльнo _ Advаnсed.
Flash вмecтo Photoshop?
IlaпoслeДoк я приберelnil caпloc инl.ерeснoе, CeilЧaс я бьI хoтeЛa нaписilть o6
oдlloNl из свoих лIoбиN1ых Flirsh.эффeкTов, кoтopьli]! floзвoляет всст се6я до-
вoльнo гибкo с фoтoграфиeй,

Дa, нa пеpвьп|i взгляд FLash прeдoстаllilясT дoвonЬHo ск]'ЦнЬIe вoзNto)кlloстll д,тt
paбoтЬr с рaсTрoвoй ryафикoй, ЕсЛl| бьI rlе двa 

''нo',, 
oдIIиi\I из э'|их Ho я&1яеTся

Pиc. 10.20. Диалoгoвoe окнo Effect settiпgs Wаrning

Pис ,  l0 .21 .  гhнeлЬ т imeI iпe  сим roлJ  в|ur -2



:э 1a- эффeьты c paстpoBoй гpaф1^aй

:.'!енеI{ие пaрa]\[eЦ)oв эффer<гa Advaпсed Еffeсt (.цoпoлнитеЛьньlй эффeкт)'
lтoрoм '.tlo.' пoгoвoрим B poЗa. ''Фu'1ь|npьl dл.9 pac|npо'' dаннali aИвьl,

. нaМ известнo, нaши кo]\!пьloтерьI рабoтaют с цвeтoвой охемoй RGB (Red,
:.n. Bluе). coдерxaщeй в свoей oснoве тpи цветoвьLl кaнiЙa: крaсньIй, зеJ'Iе.
] l' синий. Boт их-тo значения и мoжнo вapьирoвать 11ри сoэдaltии эффектoв'
jeвайтe всe рaссNloтриM I]a пpимерах' чтoбь| ситУaция oкo}]чaгeльHo пpo-

: i l l acь ,

- вeтнoe фoтo вмeстo Чeрнo.бeлoгo
]L|le всегo рaзoбрaтЬся c MeтoдиKoй pa6oтЬI с эффектoM Advдnсed Еffect нa
rстI{oi,i фoтoгрaфии. B нaшеNl лексикoнe существуeт yстoяBшийcя тсрп'!ин
leк!'х изoбрa'(!эЕIий - чepно-6елaя фoтoграфия. llo фoprvlаЛьно orl rlе
.\1 воPcI]' ,l,' к, даннi1я NJoдель llpедпoлaгаеt исlloJlЬзoвal]ие вссгo двух
oв: чеpг|oгo и белoгo '  MЬI же'  noльзyясь этиI!1 слoвoсoчетаниеNl j  пред.

]]Лсм сeбе d]oтoгрaфиIo в гpaдaц,1ях оeрo|,о, нo llе будсм 4)оPм.Lqистами'
.]с 'Iакotlое изoбPaxение имeeтся B кaTaлofc uавь| /a Этo каpта' Файn' iр8.  иMI lop,|иpуйтe егo I- lа сцсt iу  нoвoгo дoкумеJ lTа карт.r  РасrРаска '
rс пPoдeЛаитe следyloш(сe.

]]l,JдсJlи,l.е рaсTрoвьlй pисyL|oк и I{Фкп{итс <F8>, в диaЛoгoвoм oкЕIe
(.опYсrt to sуmDol (KollвсртиРoвnть в си]vlвoЛ) выбсри1.е пункт сгaрhiс

l , , , ' | ' l I i '  )  . ,  I , | к l l v  o б г x  ] o ! |  I j 1 l с o 6 l ) , l  D  I l  | с  с | o ,

]lо]]|l вЬIцслитс. ужl) cиNlвoЛ' и вoсl1oЛЬзуй'пэсь нд гlаt|еЛи Ptорeгties вьI.
'i,llllюtц!1]!1 спllскo]\,i сoioг (Цвет), в I|еNl вас бУдeт 1]IlTeрrсова1.Ь пyIlкт

\dva сed Еffесt, BЬIберитc eгo'

.']lоN] с нa)(.tтьlM пуIlKToNl lio,lви1.cя K|{oпкa srttings (нaстрoйКи)' кoTо-
Оii вaNl следус,t. вoс|loЛьзoaAтЬcя, чтo6ьI IIoпaсTЬ в ди;Uloгoвoe oкнo нa.

. lрo i iК l ' t  эффeкгa.

:.пеpь llас,гУl|аеT саМьIi1 вD(ньIii N{oMeI]т РедактI,lрoвани'I' .цля Trх' ктo
] lкогдa |1o рабо1аn в пPoграN1мaх растрoвoй грaфик'] типa Adobе Photo-

.lоP, будо'Г не оol]сеl!1 пPoстo сeйчaс пot]ять хoll I{аIlих дейстBи]:1, так чтo
r-1Ьте oсoбспнo вн и ]\1a] еЛ Ьн ьI '

lo уN{oлчаниIo диаnoroвoe oкнo Advanсrd ЕlTeоt оoдерл(ит слодУющие пa-
.,r\!етpЬi (тaбл. l0.3) '

тd6лL]Цa 10'3' знaчeния l1o vMoлчaниla oкнa Advancеd Е||ёct

: .зnne|(канал) значeниe Ao66вочнoё значeниe

: lKрaснЬй)

':n (зёленый)

:1синий)

100%

1о0%
1о0%
'to0./"

0

о
0

0



17? 1aс! ]l |!2!h 'ффе!:'

Этo oзнaчает' чтo кa)кДъlii цве'Гoвoй кaн['I ltре,lставJ|е!] в oдинакoвoйl отепе.
lILl, Т' e, кaнfulьI Kраc}lогo Red. зелеIloгo Green !l сl{нeгo Blue paвнЬt l00i
Кpoме тoгo, ряДoll оo стoлбиком RGв нахoдитсЯ cтoлбllк тaк нaзьlваe.!tЬ:r
д o п o l I l и Г е л Ь Р o | \  и | l  ] ' б , п ^ ' l l  L l \ , | : l l l е , I i , l | . к о ] U L , ' l е j i t I  J ' j i L l Ь н o  г : i B | | L |  P } ' ] ] ю ,

дaBariтe те11epь J1oэкспсрtll\Jl:t]'Гируе\1 с иjnleнеll11c]\l каIl&цоB l'I разбeрeNlс;
с  лoгикoй их  работъ l ,

l '  Дoпус1.иN l .  ] \ l ь I  хoт l l \1  l I ]баt ] t l тьсЯ от  oднoго I1з  ка11а- l iоn ,  а  еu l l ) , , ]уч| l l е .  Е  .
. | . , t | , |  j  , o ,  , l | ,  ' \ \  П U r  ,  ' 6 ' ' { , с  ' , Ь ' ,  ' |  \  , ) l U | ' | |  '  |  | : , , i с , l r t
B ДиалoГовoе окl lо Advаnсed Еffесt Ф|)с, ]0,22)

ры-rГш5f . l

ыф= ( ii;; ':
лрr" - i l ] i i ' ; ' -

Pиc .  1o .22 .  Haс 'ройМ r r iDашjг tпr  Advаnсeс l  Е f f cо t
, l v lя  npоooразоRJ  r ' x ]  reрЛo о(] ] io lo . . ro6раaс lиЛ в  цн{r I | !4

Pис .  1o .2з .  | ]a  оаMoм дeле чер l  o  бeлoe Изобрaxenиe
oталo двухцв':тl ь ьl гoлу6oe Nlоре и зeЛellая оyша
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, ТаКим oбрaзoп{, мьI избaвилиоь oт кpасt]oго и зeленolo Цветoв (пoлy{или
, . lЬее l \ loPel .  нo пoтoм ввели Дoбdвoчнoе,]dаЧе|,ие дЛя ,елено.o Uве,а.  ||
tеl{ля отаJта зeленoЙ'

сoздaйтe aниN'!ацию дви)кения Мotion Tweеп сoглaснo рис. l0.2з и ре:l.пи-
]уйте пeрехoд oт rleрно'белoгo pиcункa (пaрaмeтр сoloг дoлжеtl имeть
зI{aчеIiие Noпe) к цветнoмy,

эффeкт гPавюpьl
:)еliдем к 6oлee слo)кнь!м экспеpиMel.lтaм с пoлttoцветIlыми фoтoгpaфиЯ-

С tlими слeдyeт вeсти cебя oстoрo)кllее' чем с черLIo-бельlми изoбрa)кe-
:\lиj т, к, PезультaтЬI lropoй бывают довoльlto ]]епредcкaзуеNIьIми, Ilо oт
.'о l'lх испoJlьзoваниe стaнoви].ся Toлькo бoле!) азapтllьIм o). даIrайте сoз.
iJ\{ эффeкт гравюpьl,

}IN1пoртируйтe нa сueнy нoвoгo Ю|иrtа фaйл гn] l jрg,  пPeoбрaзyйтс егo
! cllMsoл тЛпa Gгаphiс и |]Ьlзoвllie IlиaЛoгoвoc oкнo Аdvanсеd Еfтeсt'

наcтPoйтe eгo паpaN1етрьI сЛе/ lу|oII lим обPaзoм (p ' Iс ,  l0 '24),

Pис. 1o.24. Hас.poй€ паpамerpoв Advаnсed Еffeсt
для эФФeкта грaвюpЬl

']алt'tтe значснил крaснoгo и зелсtloгo цвl)та' впt,lсав вIlcсTo них (], ЗIla.
.llиiэ )ке д]'l'I cипеIo Цветa Nъl сllлЬIlo уaФlичим! BIlиcaB !r'Iя Ilrгo чиcло 5о0'
]o6авoчнolllу знaчеI]ию tlдзt]ач!]NJ 2 oо,

n pи мeчани e

кpoмe тогo Чтo мoжнo двигатЬ пoлзунки нa впиcЬlватЬ числа
вpyчнyю' чтo '  пoверЬтe мнe'  Являeтcя бoлee Удoб!ь lм cпoсo6ом'  значения
в пeрвoй кoлoнке мoгут изMeHятЬся oт 1000 дo 1000%, Числa ){e втopoЙ
кoлo|]ки вapЬиpyются aI -5-|2 Дo 512 (256 Х 2), г]oвepЬтe' зтorо болee чeM



Pиc. 1 o.25 ' фoтoгpафй .из noлнoцв€тнoй п pввратилась в двуxцвoтнУ|o

4' B рeзyльтaтe дaннoф дeйстви'l фoтoфaфия пpиoбрeтeт слeдующий
(pис. 10.25)' чтo пpидaeт eй оХoдствo с грaвюрaми! вьtцарaпaннЬlMи
-дoшeчкax'

5. сoздaйте aниMaцию двихeвия пo aн.utoгии с пpедЬlдyщиM при
чтoбЬI лучшe oцeнить эффeкт.

Heгaтив фoтoгpафии
Дaвaйтe paсcмoтрим слeдyющий пPиeм, кoтoрьIй сoстoит в сo3дar[ии ]lегa
вa фoтoфaфии (pис' 10'26)..цoстигнeM мьI этoгo зa cчет испoльзoDaния
вoй инвePcии r(ветoв. Для приМepa' иллIoстрирyюцегo эффeкт, вocп
eмся все тoй xe фoтoгрaфией fnrljpg, импopтиpoвaв ee в нoвЬIй

l' !{aстpoйте диалoгoвoe oкнo Advдnсed Еffесt B сooтвeтствии с pиc. 10'27'
2. BЬI, с oДнoй cтopol.lьl' пoлнoстью yбирaeTr кaнальI (знaчо}iия _l00

a c дpyгoй стopoньI, прибaвляете им дo6aвoчнЬIе знaчепия (+255)' Ha
fiале Bluе я впI,lсалa 205' теM сaMьIм дo6aвив изo6рaxeнию oттeнoк'

3' сoздaйтe aнимaцию дви)кeния Мotion тwеeп' осyщесТвляющую пeр
oт t{егaтивa фoтoгpaфии к oбьIчнoй цвeтoвoй охeмe.

4. .{ля тoгo vтoбьr вeрнутЬся к нaчальнoМу изoбрaxениюJ нa втopoм Kп
вoм кaдрe пal]eли Propoftiеs в значeнии сoloг вьI6еpитe пyнкт None'

пpиMeчаниe

пpи зтoм нa пpoмe)кyтoчнoм этaпe аниl,iации' рoвнo лооepeAинe'
п0лнocтью oкpасится в cepый oднopoднЬ|й цвeт,



Pис '  1o '26.  нэrатИв фотoгpафии

Pис. 1o'27. F]астрoйка ПарaNlrтрoв Advаnced Еffeсt
для нeгатива ФoтоrрaФии

экaя дeвyшкa' Пoвышeниe KoHтpaста
l]y дo чeгo xс инoЦa нe хвaтaeт таKих отаI]дартньIх дJlя любoй прoгрaMl1ьl
)oвoй фaфиKи функцu]i' Kак vси-rтсниe конn)aстнoсти' B данI{oNi приNIерe
\lп.рЛваeтся эффект увеличсi]ия яpкoсти изoбpаокеtrия лЪвушки (pис' l0,28),

'1\lпopтl]РуIiтс в новЬli] !:пи|l кoнтрaс! о КаIlr1oга Iлавы файл fotojрg.

:отрите фoн paс.Гpсlвoгo Pисyl]кa' чтoбьl oн нc l1e!]a]Iся лpи пеPтурбaци-
.1. и сoз,IaйTс дjlя фoтoграфии сиI{вoл типa Grдphiс.

зOспoльзуйтeсЬ эффеKтoN! Advаnсеd Еffeсt и нaстрoifue eгo пaPaN{етрьI сле-
j.Ioци]vl oбpaзo]vr (риc. l0'29),
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Мьr з}taчитeЛЬно УвеЛичиваeм прoцeнт иcпoльзoвallия Bоeх кaнaтIoв,
oсoбеппo крaсfloгo' введя значeниe Red pавнЬlN1 8оo3. сpавнитe ltз
жениe дeвушки Дo и гloсл!э пpименeния эффектa (рис' 10'28).

5, Coз.цайтe aниl{aцию Мotion Twrеn пo aна,loгиtl с црeдьIдущими
]Viерaми,

Pис' 10-зa" Исxоднoо изo6pаxoHиe (cлoвa)
и изoбpахeниe пoолe приМe!eния оффeктa (oпрaвa)

R . d - ( Г 5 ш ; .  , R ' +  Е 5 5  '

G la .nr l  I r0фэ .  l c ){  I .2s5  .  ]

вщ-( F0.0% . .в)+ I.Е. .

дф.-( П0й*:.] 'A)- F-l
'  . .  ,  , . .  . .  .  . r .  . :  l r '  r . . . r  l . l  .  ,  I  .  . .

I O" | с-с"| |]

Pис. 1o.29. tlаcтройKa пapамeтрoв Advапсed Еfleсt
для придaHия яркости

нy вoт, поxfuпyй, и все' Lia чтo хoтелoсь 6ьI в первylo oчеpедь oбрaтитЬ в
вниМа!тие, телepь вaI'! ]te надo массу фaiiлов' oтpедaKтирoвaннЬlx с'га
N{и Photoshoр, импoртllрoвaть вo Flash, 3пачительнo увели.rивaя oбъепl
пoв, ну не зaп{ечaтсльнo ли? A сKoлЬкo разнoo6paзнЬlх KомбиEаций'
Й]lтePeсrjые эффeктЬl' еце мoxнo перепрoбoвaть.

IlьINlи I{aсTpойкaMи диaтIoговolo oKнa Advаnсed Еffeсt' чToбьt сп{снить нa
з0кIroй фoтorрафии вpe]\{Jl сутoк. Baс )кдyт yдивительt{ьre oтKpьtтияl

тепrpъ въI пoнимaeте' пoueму в pазd, ,,Pt1cсве]nь|-Заlса|nь|'' аaннoii 2rавы Я
Ilисaпa! чтo глaBнoе слoвo еце tlе сKaзallo. пoэкcпeрt{ментируйTе с paaп



K Пpимeчаниe !

Я дума|o' вeт наA06ност чтo в кaкдoм кoнкрeтнoм слyчae нyжeн
свoй индивидуалЬный пoдхOд, УнивrpсaлЬнЬ|х peцeптoв вeт. а eсли и eсть, тo
oни являются лo}rными o, Bы дon)GЬl noниматЬ oснoвнЬ]e npияциnЬI, a дальшe
ужe дeлo тexники и вalleгo зстeтиЧeскoгo вкyса'

.llедуpa Advanсrd ЕfIeot при]\tениl\{а llе тo]lькo к pасTpoвoй графикe, нo и
.1бoму oбъектy Flаsh (MoYi€.ютипу' кнoпке, теKстy), вoт Toлькo пoдoбнoe
:ooбpазиe oна прoявляeT именнo нa мнoгoликoм paстрe,

14лЬтpьI для рaстpa
]:1or])кaeм зllаKoмстBo с филЬтрами Flаsll 8, нaчатoe B a|аве 9' ЕЩe paз Нa-
i{нalo, ч,].o филЬтpьI рaбo,].zuo],1,oлЬкo с o6ъсKтами Tипa тeксT) Movie-Kпип
io|1кtl' слeдoвaтeлЬнo, llл,l тolo ч,гoбЬI име,].Ь вoз]\to)кtlостЬ экспepимeнти.
]ть с рaстpoвoй грaфикoй' I leoбхoди]иo ol lу lo I]рclrвaрителЬIlo' .перeквa-
: r lцирoвaть'.  в симвon Tиl la Movie или Buttoп.

растpoBoй графики |IаибoЛеe uItтер,эсt]ьIe эффектЬI Дaeт при]\{еIlение
ьтpoв вlu] (PaзмЬIтиe) и Adjust (!laс'ryoйKa)' oс,]1lлЬl{ЬIо фильтРьI нe
, l  в сeбe 0с06oй эстeтичeскoй цel l l ioсти, I]oскoльку и3Mel]eнияt кoтoрьIс
вIlor'т' кaсаIoтcя'гoЛьKo pllмки фoтoгрnфии'

сoвeт
кoнeчнo' испoлЬзoванив и дрyгих филЬтpoв eоли вЬr пpедваpи.
тeлЬнo paзбили paстpoвЬй pисyнок и стepли нeну)кнoe изo6ражeвиe, oставив
тoлЬкo oпDeдeлeннЬ|й oбъeкт.

..ботoй филЬтpa BIuг rvьt 1'^з0фы1|1сЬ B uаaе 9' теперЬ хе рассIlloтрим исполь-
J{||e фи'\ьФa Adjust, KPо]vlе 9гoгo lloзltакoMи]vс' с эфi]]еKlaMи, кoтoрЬ]х мo,о]o

l ' l ь  блdIoдагя  пр l tvе l |е| lи|o  l |есKoльких фl ,лLгг loa  с  рa l l t L |ми | 'аст l \o i i ка\ tи ,

- астpoЙкa изoбpaжeния. Ф|t|льтp Adjust
or{oU]ЬIo фильтрa Adjust (llaстрoйKa) ]!1ьI пloxe]ll теперЬ гибкo упрaвлять

':oвьI]\! решellиеМ изoбр (el]ия, сеt|iчaс вьI yBидиTiэ, кaк э,l.o дrJлal]тcя.
Jй  c  нoвь .й  дoьУ!{cчт  и  и !{лoр. .1ру|| |e  в  нeгo  р2с lрoвЬ|й р l |с )нoк

\',ipg |4З K^Ta\ofa eaавьL I0'
:oбPaзуйтe рисунol( в сl'l]vlвoл типa Мovie и, пePейдя на палЙтpу Filtrrs

. ]-'1ьтрьI), вьIбериTе c пoмoщью пиктoгрaMмьl сo 3]lакoM плюс фильтр
-j'ust (HастPoйкa)' lia пaнeЛ филЬтpа yстattoaите егo парa]llетpЬi в сooтвет'

. . l l l  с рис. l0,з0.

] вrigЬtness (яркoстЬ) прol{звoДит нacтpoiiку яркoсти изoброкeни'I, Зяа-
:ениe ваPьиPуeтся oт _100 дo ]00, Устaнoвитe яPкoстЬ, Paвнyю _7з' Д,'lя
oгo чтoбьI зaтеI{гlить изoбражеr]ие.



б

б

Pис' 1o.зo. панэль Fllt €rs для фильтpa Adiust

Contrast (Koнтрacт) _ измeниTe кoнTрaстнoсть фoтoгpaфии, п

srturдtion (Haсыценнocть) - чeм прaвee нaхoдится пoлзунoK (чeм
rrle знaчeниe в cooтвeтcтвуюlцеM пoле)' теNt идтeнсивяеe rтанoвятся
нa изo6paхении (дo l00). пoвьlcЬтe liacьIщеннoоTЬ фoтo' ycтaнoвив
нoе зяaчениe paвпЬIМ 79' Если вьr хoтитe пoлу.,Iить чeрнo.6eлую

пoлзyнoк впрaвo дo знaчeriия 22 и тем сaМьIM yвeличив кol{тpacтн
дaнньIй пaрaмeтp тaю(e измoняeтся oт _100 дo l00.

фию' тo cлeдyeт назr.IaчirЬ этoт пapaметр paвrtым _l00'

tr IIцe (Toн) _ измeriяeт цвeтoвyю гaммy изoбрaxeви,I - ycтaгIoвипl
I]иe нa -lз. пoдчиняяcь цветoloмy кPyry' знaчениn дaннoй
вaPЬиpyются oт _180 дo l80'

пpиMeчаниe

вы мoхeт6 npoизвoдить наcтpoйки либo пepeдвигая пoлзyнки паpaMeтpoв,
ввoдя тoчныe знaчeния пyнктoв в сooтвeтствyющиe пoля. о6pocитЬ всe
ввдeнныo нaстpoйки Мo)кнo на,<ав кнoпкy пeaet {0тlй6на)'

Кaк вЬlглядиT изo6Paxeliиe дo и пoслe сделaнriьIх liaстpoeк, вьI мo,{етe
дeть цa pис' 10.31.

пoэKопeримeнтирyйтe c вaстрoйками
и вы yбrдитeоь, чтo с поMoLцью нeгo
и интepеоньIх решeниЙ'

paз,lliчllьIх пapaМетрoв фильтрa
мo)кнo дoбивaтЬся оaп[ых н

Pис. 1o.з1. ИопoлЬзoваниe филЬтра Adjust:
рисyнoк пoд циФрой 1 ' исхoднoe изoбрахeниe,

рисУнoк пoд цифрoй 2 изoбpаxёниё пoолe пpиМёнeния филЬтpa
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эилЬтpЬl в Koмбинaцияx
1o)iете lIp|1]\1сIlиTь lIсскoJЬко фirnьтрoI] к orlFIoi!]у oб'Ьек'Гу. Tак нагIprt]\,iep'
\jс]!t -\''же зIIaкo]!'у|о {iroГoIрдфию lnаki'Jрg и пoвтoprlo пpиilIеI{иII d)ильтр
n. Ilo у)(е с ,llруГ|1rvI] наcтрoi]кaillrl. a затеIl сделaе\I Р.l]\lKy с поN]оlIlЬю
,тpoв Glow и I]еvеI.

Pис .  1o .зз .  Прим.He|иe Ёeскоr|ь(их  фильтрoв для oднoгo симвoла

'  .eшaeМ KpaскИ в peжип'ах в/end
Jпеdiа F]аsh l j  i loраl loBlL]  l l l tс  l t  I IoвьI]\ l  пункто\ '  B iеnd (C\ lсшеI lиr) '  кo.
]расI lo ' (аГасTся в нrtx] lс i i  пPавoi l  ч iLсти пaIIелl|  Propеrt ies (pис '  l0 ,з4),

]ьIIlilя спIlсоK, вьI NIo)(ете вЬ|бр.tтЬ oлин Irз ]4 pe)кЛl1oв сrvеUreнLlя цвсТoв,

lуI lеI lтЬ l  J tL]етoвьlх пеРекPЬ| l|] i . i  B ieпd oченЬ l loхo)](и на eна'(oгичI lьIе
' ,1Ь| l J iu lo)(ениЯ l lPo lp. tN]\1 рас|рoвoi i  гpафик! Tt lлa Аdо]э i r  Photoshoр,
]ениe цвс|oв завl.lсI]T oт дв}оi сoставjlяlolttllх: цBетoвoro реlllенL|я саI1oгo

..тa. котоpЬIii буЛет свеpхr.. rl Цвfla liодnoхки, на кoтoрoii оIl pаcпoлaгa-
l(aк и фиrlьTpьl, рс)кп]\lЬl Blеnd llспojтьзуIoтcя llе д'.lя всех o6ъeков'

!кo длл сllvвoлoa типд пllоvie и Button,



Pиc. 1o'з4. KoMанда в|eпd на пaнeли ProP€rtios

Для тoгo что6Ьl как N1o)кнo бoлеe нaглЯдLlo IlPедсTaвить себe paбoтy реxиil
смеrUони' '  ]\1ЬI вoс| lo j lЬзyeMс'  оJ|eДуюшlим I lриeNlоNl ,

l ,  создайrе нoвЬl i i , l loку]\1ен1.в16nd и иМI|oр],ирyйтe в негo Растровый Pи(
нoк nrakijpg'

2. прсoбPазуйTс фoToгpа(шIo в oимвo,Ч Tltла п]Iotie t] pасlloло)кl]Te на с
ецс. гIo крайнrй м!]Ро! дссятoK эKЗсNfпJUlрoв ДаlltIoгo cl,tмвo]lа,

3. нa нoвoM cлoe' распoлo,кеl.lЛol1 пoд слocм с paсTрoвЬIми pисуlIкaMи,

дaйтс l lекий абстpаl$нЬlй фoIt ,

4, цвe'Г фotlа дoKу^{cIlта ,I.аЮt(e сдe"']aйTс oll]lичгlьIм oт белoгo,

5, Te eрь llooчeрe!нo прoбуйтс ДUl ка)к]1oго эKземпЛ'ра сliмвола рaз}l
ре)к|]мЬl  KoмatU(Ьl  L(ве l 'oRЬIх перl9крЬIтий Blепd,

Paссмoтрl,1Nl аЛгoрI,'тп{ рaбoTьl кахдого рexип1а пolDобIlес.

б Normal (Hopпt.tпЬпьlй) _ вь|rrlctе)(а|lll,li,i oбъeю. пoлlloстьIo псрскрьlваст
Лолo)(е|lllЬlij пoд нl'|]\1 без Лзмеlleflия цвfl.a 01зoбРaхоl| r l lla pис, l0,з5).

D Lдyеr (слой) _ lllпr,loгичеll pr'(и]!iу Noгmаl, кoгда oбъeКт слoЛ oтoб
етс '  без L|з]\1с l lе l lий (изoбpa)ке!tие l  l lа  р l tс '  l0 'з5),

б  D . l г L e п  l l . | е \ |  | " , I l | е ]  с р i l в ч и B J ' o | . '  . o н |  n б L с к | i r  | |  ( ' о I I J ,  п n с л е
в изoopаxсI{llи вьll]иpаlo'l.ся ooЛасTli''гo!1 кoтoрь|х свeтЛсе с]!|eIцивaell
цвеTа'  и o1Iи затеI{Io lются (I{зобрDкснt l i r  2 на рис,  ]0,з5).

o Мl tiрly (У\4llo)(сниc) заТc]viнjleт4)o'Гoгpафиlо. пoвЬ|ulа' кoнтPаотI]
B иI lTе l ' tcиaIIo oKРaшеI lI lых oбласт 'х (uзoбрa) l<сние з нa pис,  10,з5),

Кo тепеРь BьIб!]paIoтcя oблаcтll теп'fнее' чoNl tlolJlохКа, и oсвe],Jl,lю
D Lightеп (oсBетлеrlие) _ oсsетляет o6ъeкт, Рexltм, oбра1.ный Darkrn' Тoл

(изo6PахеLiЛе 4 нa р!1с. l0 '35) '

б sсгеeп (ЭKрaн) _ ocветляет изoбр ке}lие и Mеняeт rгo цвrт в
стtl oт тoBa и цBетa фo]la. так rla белoм фoнe изoбраxcнис
обесlLвeчивaется' нa a нa черlloy ocBетлепия и псрсмеI{ьI Цветa
ходит вooбщe (изoбра)(ение 5 нa pис' 10'з5).

чтo фoнoвЬle объекГЬl чeрнoго. бeЛoгo и Других 
''чистЬlх'. 

цвeтoв' у
3пalIен]lЯ RсB цвeтoБ ]D( сосmBп']ющих рaвнЬI 0 или 255, lloxнoсгью
]oт Bерх]t й oбъеKт, Узllaть этlJ знaчcниЯ мoxнo на llaнФ'ти сoloг Mi\ег

завиcим

I Iе  прo

o oYerlаy (Пeрекрьlтj,lе) _ oсветляет или зaтем]UIет oбьeкт в завиcипIoсТI{ oт
тoв перекpьIвaю[(ихсЯ oблaстеir (ltзoбраxеltие 6 rla Pшс' i0.з5)' пoMпите o



] ндгd light (xесткий cвет) . пoвЬlшaет KoнТpастfloсть рисункa (изoбpа-
:tение 7 на pис, l0,з5).

] Add (дoбaвить) * oсвeтляет KaK oбъек'г' так lt пoЕцoжкy (изoбраjкeниe 8
ra pис. 10.з5).

: substraсt (Bьrяитаниe) oбPатньIй пpедЬIдyЩeNlv pсжи]tly' зaтеп{няет 06ъ-
.кт и пoД2tо)(ку (изoбражениe 9 гla ptlс. l0'35),
Diffeгeпс€ (Paзницa) _ затсl"iняет изобp кениe' oднosреNleннo иIIвертиpуя
:lо цветil, Pезyль'Га1,наЛoN'Iинaет нсгатЛв ]lветIJoй пленки (изoбрaжeниe l0
l l t  Pис' l0, з5),
]nvert (иIIвеpтирoва,ГЬ) - цBeта пoд-,lo)t(кl oбъоKm МeпЯIoтcя нa oбрат-
]]r l !э - эффeкт нега'ГиI]а (изoбра)(е|lие l  l  нa pис. l0.з5),
\ lpha (ПрoзpаЧIroстЬ)_ дсЛаeг l iрoзрnчIlь lNt изo6Pажониe (изoбрФкc-
, l l e  l 2  на  p i r с '  l 0 ' з 5 ) ,
Егаsе (стсрeть) _ объскT с1.а|]ol]j1тся |]еaLIлиlr'Ьl]\' (l.Iзoбражirние l2
] i r  PПс ,  l 0 .35 )  '
) l l с ,  l0 ,з5  вь l  мoжо1 'с  oравЛl , l тЬ  пp l 'Nt rнсниe pаз] lЛч l{ь lХ  pe , (иN loв  в lend,
' JтoM NIь l  зaкaнчп!аeм рaсcмoтpе| l I lе  oс l loвнь lх  э ( ) ( ] )сктoв с  рaсTpoвoй

:] l !Koй '  HадсIoсь ,  ! l ес] \ loтр , l  I l . l  Лoвo j lЬнo скРoMI lый apсе l ]11] l  caмoй пPo-
',lrIьl Масl,oЛlеdiа Flash, RЬl lloIl,l,'Ill. что tlMсстc с 4).l|.|1.аз'tей, изoбретa-
n lостьto  и  t lахo l lч l , lBoстЬ lo '  i |  ' гакхе з l l а l l ] t с I |  oс l lo l l l |ых  функцЛй пpoграм-
!асTрo l}ыr  рису l l l (11  с1 . i | l l ут  I l i э  гo] lькo  укPа| l I0 l l l l с ]v r .  I lo  и  I loл l ioпpав} lь l l !1
]оN l  вcк , гo] ) I l ь l х  Kqипов,  в  сЛсдуIo] r l I l \  | ]L i | l ]ах  N ь|  | ]с  о l .aнeм здбьIва1.Ь  l tPo
рoвЬ| ! .  l i зoбра)кc l l l ' |я j  l l  I lЬ l  уз l l aстc  е l ] lе  | |с  oд l ' l |1  l |риом '  связаг l l lЬ lй  c  ди '

'  j IЧесКи]\ l  oбьIгрЬII ]а l Iием фoToгрaф|| i i ,

Pис.  1o.з5.  Pexимы cмeшeния в lend



Главa 11

Эффeктьl
с BeктopнoЙ гpaфикoй

Bo всяKoNl  деЛс, . |тобьI  доб l |ться  yс
ха, lly)кnl некoToрlй nonя бсJу[lия,

l ]  дa l l l Ioй гЛавe пРедпагает iя Paсс] l loтpeть l lскoтoРЬlс э(хbrIсиBI, lь lс  | lриe
рабoтЬl с Dск1.opнoii гpафикoij, К их исIloЛЬзollаI{и|o lly)к|to o'I)loситьc,] oч
взьIскaTеЛЬl lo .  пoсKoJ lЬку , tu l ' l  Kа)кдoй кoнкрс ,ГI loй  сиTуa lLи l ' l  Мo)кeT | |
вa1.Ься свoЙ у l , lика , I |Ьнь lй  э4хDскг .  ПoэTоМy l lр11] ! i r I lе I |ие  ,1oго  иЛI , l  | , l | , t
l.]рIlе]!1ll диK'Гуeтc,l R l]cрl]ylo оllеРсдЬ 6aзoвЬll'1 сLleнаpием и oб|Ilсй з2ЦYп1
сaN{oгo Kчиг|а,  Mь| ' (с  cейЧaс PaссМoтpиt!1 саMьIe раз l{ooбpaзI lЬIe эdхDек
Koтoрьlс noзBo,ц 'T Ba]V в дaлЬl lсй luсМ разaивaTЬ их1 пpиN1сг| 'я дЛ, l  Кo] lкPотн

flвижeниe пo oкpyжнocти
СуuLествуст lrнoхествo 11риемoв, oснoвaнньIх нa иcпoльзoваIlltи oкрУ)кtl
дви)кeнил по oкрy)кltoсти, ее трallcфoрмaш,tи, сeйчac мьI DaзбсDоNi н
рЬIе из них. б ocнoвe сoздaния прaKтичeски всех эффектoв дaннoй гpyл
лexит aIlиMация пo I.iаправляIoщей двЙ)КeлИЯ (см. uaвJ 6) и парап{e,гр Ro
(Пoвoрoт) '

Pазнoцвeтньle кpyги
СмъIсJl дaнпoгo пpиeмa сoстoит B тoп{' Чтo из oтДeЛЬгlьlх линий лPoриcовн
Baютcя oкру)<Iloсти, кoтol]ьIе' врaцaясьl oбразуloт нoвую фигуру' зaTeNj с
в а  | ' э с г а Д i ] ю l с h  н i  o | д e , Ь н ь j е  ) л e v e н I Ь | ,  с и v в о л .  п o Л г | ё н н Ь ] l i  в  р (  ' \ , I
рассN1oтреннolю при]\{сраj мo]кнo ислoль3oваTь KaK фoн или KaK дскoрати
IIьIй элеMеIIт, прoдeлaйTe, Лoкиуйстa, следyющee,
l, B tтoвоМ дoкуN1eнтe крУrи создайте cимвoл типa Мovie (KтIип) и

егo (ру!, oткрoйTe си N]вoл,



.:a 11- ЭффeьтЬlс ве^тoрнaй гpaф4koй 143

BоспoльзуйтесЬ иltстру\lеItтo]\t oYal (oваn) I,I нарt{суйте окру)кrlocть. BьI.
]е]1lIте зал]lвкy q)иI),PьI и IlаxIIитс кнoпку <Delеte>, теN1 сaN1ьIl'1v,1a-цrlв eс,
Hа)кIIliте <F6> rja 20.N1 фрейr1с, а с oс,Гавшимся кoнтyро]!{ lIа IтервoI{ Kад'
rэ пoстyп!lте сneдуIоI]lим oбpaзo]\i, BЬIбеpи1e инстpy\Iеllт Егaseг (,IIастик)

сoТритc oтдольньIr] час1.l1 фllгурЬl 1,ак. чlобЬI пoлучилoсь изoбрахснllс'
] \ о д l I o с  с  р и с .  l 1 '  l .

Pис .  11 . ' l ,  o I / l с ]  ь | |Ь  ё  Ли l rии шIr  o( I )уx l  ооr  И

: l с r lо r |Ьзуя | ' t l l сTPyNIс| lT  Tr !пs forш (TPa|  с ( l x ) ] )} l I l |х l I l l i 1 . l ' .  уN lс ] |Ь|] ]и- l . с  | ]оЛу
]r | ] |ос  I ] ] roбp l )ксI l I{с

o ,L i ] i i Гс  i l l i  \ |а| l I1к)  shaрс . I .wсrл  (AI I l t rv lа lU]я  4юprvЬI)  мс) i r (y  пcрJ l | , |N l
l ( )PЬ lN l  к r Iк) t l сRь lN j I . |  к tULp l lN lи '  l ]  рс ry r I I ,T l l ' l с  ' I l l с I !  ( ) r1гуР l ' |  . ]xм|JслO11a1r ' INJ
l ]РL i зо\ l  бу] (у l .  ( )браro|ЛnПl lГЬ  r1 , ] I l i l ч l l ] I I j | |о  i ID l | | ! t l ] lЬ I ]ую oкрv)( I Ioс ' rь  l l oP l lбo
.L i1|с  сno i i  oк| )у)К l lo ( I I ]  l l i l  | | l l ] I сЛ] l  

. l ' i п lе l inс  
(N ' ]oI t | lu{I lL iя  Лиr|с i i | ( l l ) '  сo : ] ] ( l lR

l l с  ox| Iу  l l l tpу  l l | I l |no lи l  ] ( l | ] ( l х ' r  (p l |с '  I l ' 2 ) .

Pиc.  11.2.  ПaHель т imel ine ои[,1вoлa кpyr
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7' давайтe pазliooбpазl'м oкрyжrtoстx' pаскрасиts их B яркиe
те |lo oчерrДи экзеМплярЬI си]\fвoла l(py. и с пol{oщью
(o,гтeнoк) IlазнaчЬте иI! 'pКие цвeта,

8. Bыде,rите сoдepхи]vlor сценьI t,t нa)кмиl!j
лрvlIIlу в сrl]llвoл тип]]| Grдphiс (гpaфикa).

5' скoлиpуйтe изo6рФкениe oтдельньIх лиIJий oкp}'кнoсти нa пepвoх
фPейме 1r встaвьте егo с пol1olцью кoNlaПДьт кo}tтекстнoгo меню Pдste i
PIaсе (BсTaвить Ilа I!Iес,гo) I{a чeтвертoм IспючеBoм кадре. в рeзульTa::
этoгo oKpухнoсть стzutа вести себя сr-IeдующиМ oбpазoN1: oтдeльI]ьrе лl:.
нии прeoбPeзуIoтся в круг. oн нeкoтopoe вpемя нахoдиTcЯ без изМенс.
r]ий! а затe]!l о}iовa paсп.Цaетс,l нa линии, кoтopЬle' в сaoю oчepедь. oll-
Pеделеннoe вРепiя пpисутствyют нa сценe,

6. Ho это тoлькo нач&lo' пoсЛe тoгo Kaк y aас гoтoв пeрвЬlй круг' вeрнl].
тесь нa сцеlIу IJ пеpетяI{l'Тe из библиoтeкI1 шeсть экзoмпляpoв си]\fвo::
кpyг, Pазnlеститс их в фoрMо цвeткa.

цветa'  Bь lдeл]! '
пapамeтра Tiut

< FB,. Чгo6Ьr лреo6PззoBаЕ

9'  Тспepь на oc l]oве сиN1вo, ' ]a N{оxI lo peал], iзoBаTЬ aI lимaцию дBи)кения с пo-
лучснIroй кoмб11нацI, lей,  I . Iaж}lитс <F6> 1la 20-м фpeйrvе и вь lбePит.
пyI lкт кo} lтеKсT|1oгo ]v iс l I lo Мot ioЛ Trrо0n (Al lимr l l I 'я  движeния) '

l0, ДаJlее llоoбхoдиNJo lllс.r}oltTь llаpа]vlет])ЬI Motioл Twe€п l]а IIаllели Рroрertie!
(сI]oйстB.t), Д:t0айТс зi]стаttиN1 сl'l]\10oJ|ьI врilulаllrс'' B рaскрьIвaloщемс;
с | | l | с к .  R o | l I r  ' I L l o с p { \ !  п \ | | к l  С C R .  к o r o | ' r r и  п l ' ] l n Л я с |  o ( v I u с с l | l и ' D  d р а .
rllсIlис пpol.иB чaсoDoi'i стPслKи' BвсД|{'ге циdDy 5 в oкно timеs 0)aзьI'.]lтoбьl круги за l0 r!Pсйrvlolr усnсJlи прot!сPllутЬс' lUlтЬ рaз,

ПРoтссТI,tруiiтс юlи|I и сoхpаIlll,].r сl.o в Rа rей F|ash-кoлЛi]кции, ]!1o)кeт. еLll.
Llс рlз oн вe]!1 гlpигo!цlтс' tlpи сoздall].lи аllи]\{аIlt]oll|]ЬIх р('lикol],

Pис '  11.з.  PазнoцвeтHЬ e крУги



::\lатpивaeмьIй сейчac пpиNlеp тaкже имeeт делo с oкpуxнoстьIo! нo
3скoлъкo иI{огo рoдa' сo сI]ирillевиднoй' пo ней 'цвиxeтся oбъeкт'
il oна' в cвoю oчеpедь' тoxе вpaщaeтся. ДaннЬIй эффeкT пfoxнo иопoль.

::]Ь кaк в дeкoрaтивнь]х цeлях, тaк и КaK элеlfеl{т' преДваряющий пoявле-
: дpугих l'lзoбрФкeний или текстoвЬ,х блoкoв, a Taкхе Kaк клип-
. .l|1?pузцuк (prc|o^det) J o назнaчении кoтopoГo бУДe.| paсcкaЗaнo B ?,1aве 15.
lерехoдим к примeру. Coздaйте нoвьIй дoKyп{eнт sрilal с любым тe]\,t-
iыM фor{oM'
B пеpвylo oчepeдь нeoбхoдимo oбзавеотись саMoй спиDалью' кoнечнo.
ioхнo наpисoвать eе и вo FI.]sh пoдp}чньlЧи метoдами типа инсгрумeн-
oв Pеnсi l  (Kаpандaш). Pen |псрo) иЛи вrush lKис,Ь), Ho мне бoлeЪ rф-
]rеКтивньlм кaxeтся cпoсoб сoздaниЯ сllирaЛи в прoгрaммe вeктopнoi]
Jа(pики. LiапpиМeр. сolеlDRАw' lде естЬ спеUиi!0ЬньIи 

""",1,1' ." i  @spiгa| TooI (спираль), кoтoрый вiм rтoJвoЛит за считaI{нЬ|е оeКvдЬt coз-
]..тЬ сI lираJlЬ сo всeм,j неo6хoдиMЬlми лapамeтpами (ри. I|,4),

itir),

BD<eну,ё Ilo cлI,paл'4

P t  c . 11 . 4 .

ПoMестиJь вo Flash-Kпип сoздaнlryю
oуФeр ooМeнаl встaвив ее нa сЦенy
lIскaxениЙ ниKaких не бyдет-

пpимeчaниe

фигypy мoxнo чеpез
с дaнньlм 06ъектoм

спиpaлевидную
Kqипa, B сЛучae

пoявивt!аяcя фиrypа 6yдeт сгрyлпиpована' для тoгo Чт06Ь| мoжнo былo oсvu]e.

::::* ;:'ff^""**"чиe 
нeo6хoд'aмo дeл{Jyгo Лo oбъe{тy двa)*iды львoЙ

сoздaйTе нoвь!й симвoл спирaль' KyДa пoместитe пoлгIe]jнoе изoбраxе-
|ие спира,1Ь будeт являтЬс! Nах напpавляЮцei д, ']я o", 'uц"" дu,,*Ъ""n.

тaк и самoсToятeльнoй фигyрoй, oсyществляюU]ей вращениe,
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5' щeлкнитe пo пиKтoГpaмМe ш slrизy Time|ine' чтoбьI добaвить слoй
Itlotioп Guid€ (напpав,'Iяющая дви)кёния), пeрeтяните нa ДанньIй
изoбDФкeниe спиDilllи.

6. Пoд напрaвляюЩeй двиlкения спиpа]lью у вас Дoлxньi нахoдитъсЯ|
Типa Guided (flalтpавляeмЬlй) _ кypсop и B ca]\,foм tlизy oбьгIнъlй слoй
пa NormдI _ спиpдль. Bеpхilий из нихj куpсoр, испoльзyeм для сoздa
aнцмaЦИIi ДBи)KeнИя Lnя кyрсoрa' a ни)кний' спиpаль . ILпя вpaЦения
мoЙ опиpали.

7. llа слoe к}Tсop нapисyйте любoe иэoбрФкrниe, кoтoрoму вЬl Хoтитr
движeнис пo cпиpали. дoвoльнo эффeктнo сп(oтpитс'I pисyнoк
r длиlIньIм xвoотoм (риc, l l,5).

Peализуйтe Дпя coздан|Joгo oбъeкTа aнимaЦиlo дви)кeния Motion
в сooтвeтствии с рис, ll.6 (слoй кyрсop)' пpичeм нe зaбудьтe для пеp
и втopoгo клloчевьIx кадрoв вKлtoчитЬ нa паI{eли ProDеrties фЛaжoк orieпt
Pаss topиеttтирoвагь пo пути). кoloрьIи noЛloлит фиryPе вpашаться, лд
нoрa8лиBaясЬ к кривизttс спирzrли' Итaк' Ila пeрвoм и фeтьeм Kп
кaцpах кУpсoр l'l.tхoДитоя нa сaмoМ вePху вношнeй дyги сl]иpали! а нa
рoM ключевoМ K4дрe pаспoлагaисл в ее Цснтре' сaмo сoбoй рa3рtе
oбъекI дoлхrн лexатЬ fla KривьIх спиpаJlи, иI]aче омy бyдeт ''нeвдoмeк'l'

Kaкoй нaпрaeпяющей дBи)кeния егo хoтят гloслaтъ. т. e. нaпDaвить'

U,

9.

Pис.  , l1 .6 '  панoлЬ т imel ine сиMвoла спиoаль

тепepь зaймeмся врaщениeМ спирали. пepeйдитe Iia сaмьIй ltиxний
сnпpaль и пoМrститe Ila негo копию изoбрФкeния спирали! прlt
вcтaвьте ee в тoчнoсти вa тo мeстo' нa Koтopoм дaннaя фигypa н
на слoe типa Мotioп Gцide.
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дaBaйте cдrлarм спиpалЬ бoлee прив,IeкaтеJIьнoй, задaв ей гра]IиеI{TI,Iую
заJIивKy. B предьцyrцей вepсии Flash МХ 2004 для этoгo нaМ 6ы пpи.
шлoоь вI{aчaлr кoriвеpтиpoвaть линии в заJtивки с пoмoщЬlo пуl{ктa ме-
ню сoпvеrt Liпes to Fills (Пpeoбразoвaтъ линии в зuulивки), KoтopъIй paс-
пoлагaeтся в ме1rlo Мodiry (Moдифициpoвать) |shaрe (ФoPмa), как вьl
iloMнитe, в вeрсияx ниxe Flash 8 Фадиентflая зaливкa мoглa суЩeствo.
вaть тoлькo для odъeKToв Tипa FiIl (Заливкa) и никaк fie 'д.ля oбъeктoв
типa stfoke (кoнтyр)' K кoтopьIM и oTнoсl,lTся !{aшa фиIypa' Teпеpъ xe
и Д,'Iя дa}Iltогo oбъeкта типа strokе (кoнryр) вьl п,foxeтe IIpип{eнить гpa-
диeптllую з.Ulивкy с любыми парaмeтpами, чтo и прoДeлaйте сейчaс'

с oТpeдaктирoвaннoй спиралью сoздайте aниMaцию Двl,Dкен,tя Мotion
Тrleen, пo пpoдoDкитeльнoсти в тoчнoсти сooтвeтcтвyюцyю прeдьIдyще.
r!у слoю. в иToгe тimсlin€ спмвoлa сIIиp:Lrь дoЛжlia иМeть слeдующий вид
(pис' l l .6).

- Boт тoлькo cпир.ulЬ мЬt ltикyдa пeремeЦtaть не бyдепf, a задaдим eй нa
neрвoМ кддpe движе!lие пo чao'вoй cтpeлкe' a вa втoPoм iсllючeвoм кад-
pe - пPoтив чaсoвoй стpeЛки' чтoбьI cдeлaтЬ этo' нeoбхoдимo для cooт.
вeтотвyющиx (aдPoв на пaнeли Pгopeгties вьIбрaть в пoлe Rotдte пyriкт
сw и задать з в пoлe tlmes, a тaюкe ссw, задaв 5 в пoлe times'
пoследний штpиx _ измeним скoрocтЬ двихeния oбъeктoв, чтoбЬI сде.
jaть движениё 6oлee paвнoмeрным' вeдь кoMeтa вын}'Kцeнa двигaться
сI{aчaла llo rrrиPoкиl( кoлЬllам, а пoтoм пo все 60лее сухaюU]имся. дЛя
слoя l.ypсop yстaнoвите cледyloщие знaчeния пapaMeтpa E8so (ocлaбить):
пеpвЬIй кадp - 1oo, втopoй ключeвoй _ .1oo. слoй спrpаJIь: пepвьIй
кщр - 5O, втopoй Kпючевoй - -65.

-::ерь' кoгдa y вaс и!йeeтся в библиoтeкe гoтo!ьIй cимвoл спtlр!ль' вьl мo)кe.
,: .гo испoльзoвaтЬ в любьIx Kципax, видoизмеliяя сaмьlм вoдьным oбpa3oм.

снeгoпaA
l дрyгиe приpoднЫe явлeния
ljк хe все-тaки приятнo, liахoдяcь в co6ствeннoм дoNIе' !{aблюдaTь oткрoвe-
. j пoгo,цы: снег1 дo)кдь, гoлoвoкpркителЬlloе двихеriие туч, Я предлаmю
.]]читься дфlaтъ пoдoбные вещи кa экрaнe KoмпЬютepa. TeM бoлee чтo вo
:]jh-Kпипax чacтeнькo прихoдиTся пpи6егaть к иопoлЬзoвaнию пoгo'цI{ьIx
.'oвий' вeдь тaк 3aмaнчивo нa oснoве всегo нeскoлЬких килoбайтoв пoпpo-
: jать пoтягaтъся с мaтyшкoй-прирoдoй,

энeг идeт
. , i  вь| пoнимaе]е,  в oснoBе сt lегoлaда лexит паJ leние oтдeльнoй сне) lиttки,
' едoвaтeлЬнo, мьI 'цoлxны eй oДнoй удeлить пpистaЛьnoe внимaнис' сoзДaв
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oтдeлЬньIй сиltвoл и прoрaбoтaв elo. зaтeм р(e с гoToвь!]\,f cимвoлoп( п
щeй cнex,iнки пoпрo6oвaть пoлучиTь цeльlй онeloтIaд.

1' Coздaйте нoвьIй Клип snow' a в нeм симвoл дJIя снe)кинкl,l Tипa

2. .цля тolo чтoбьI cнехинкa пoл)л{илаcъ такoй, кaк нa pИc.I1.7' я

Pис. 1. l '7. снвxинка

,]oваласЬ пpoгрaмvoй сolеlDRАW' C пoмoцЬю инстpyментa ш0
(пoлигoн) и eгo Iloдвидa st&I (звeздa) нapиcoвалa звeздy и тp
poвалa ее в снежин(у' A пoтoм экспopтирoвallа риcyl]oк в фopмaT
(Еnhanсеd Windows Metаfile)' чтoбьI зaтеM имJropтирoвaть изoбp.Dкениe
Flash, Еcли y вaс вoзникIt1т тpyдrroсти с прoФaммoй сorelDRАW, въI
xеTe вocпoльзoвaтьcя пtoей снeхинкoй (фaйл snow'еп0'

llpиr1,leчаниe

Чт06ь| исnoльзoватЬ o6ъeктЬ| с дpyгих пpoгpaмм вeктopнoй lpафикиl мoж|lo
сryпиTь нeскoлЬкими спoсoбами.

сrtoco61. скoпиpoвaтЬ oбъeKг в бyфep o6мeна и вставить eгo fla сцoнУ кл
вo F|аsh, сп0с06 являeтся бЬrсгрЬlм пo вpaмeни' нol к оoxалeнию' нe дaeт
pантии aдeкватнoсги и тoчнoсти вставляeмыx o6ъeктoв_ в рядe cлУчаe

сп0с06 2. экопopтиpoватЬ из пpoгpаммЬI сore|DRAW в oдин и3 фopматoв
тoPнoй гpaфики, налpимep Е|!4F' а пoтoм импopтиpoвать пoлyчeннь|й файл
F|аsh, HecкoлЬкo бoлee пpoдoл)(итeлЬная oпepaция' нo затo дaющaя на по
Aoк лyчшиe peзyльтатЬ|,

3. Bыделите названиe олoя! нa котopot{ paспoлaгaeтcя фиryрa, наxмитe
вyю кlloпкy мьllци и в кoнTeкстl]oм мeню выбеpитr пyнKг Add
Guide (.{oбaвить нaпpавляющ}'lo Дви)кения)'



Pис.  11.9.  пaнeлЬ т ime| ino оимвoла sneE
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:la нaпpaBляющeM слoe IJарI,lсyЙтe трaектopиIo-кpивyю' пo кoтopoй бyдет
La tЬ  с г i е хинKa  ( pис '  l l , 8 ) ,

lrl
l\l
|А

тpа€ктopия падeния cнexинкиP и c '  1 1 ' a .

ojдaйте дпЯ сIlexиllKи AнимaциIo дви)кениЯ Мotioп Tween в сooтвeтcт-
!I] с Pис. l l'9. тaкoе кoличествo KпючeвЬIх кадрoB пoтpe6oв'lпoсЬ для тo-
.., чтoбьI нa нeбoльUJих отрезкaх B нaчaJle и кoнЦe кривoй' испoЛь3уя ilа.

]'i\tетр Alpha, пoзвoлиTЬ сllеxиttке плaвнo Ilpoявиться и исveзнуть, Итaк.
.i пePвoм клIoчrвoM Kадpe oбъel<т пoЛtjoотЬIo прoзpaчен и пoмещеl-i нa
.]\tьIй веpх кривoй- lla втopoм KлючеBoм кадре смeститe oбъект tlемвoгo
,l)ке' l(аK пoKaзaнo нa риc' ll'7; пaрaмeтp Alpha рaвeli l00%, нa трeтЬeМ

.']Ючeвoм Kадpе снcxинка нaxoдитс,l пoчти в оaмoм низу крЙвoЙ, чтoбьl
' пoследI{еМy Kадрy нeмнoгo прoлететЬ и сoBоем исчезнуть с пaрaметрoNl
. lpha = 0%.

:?oифaйтe Kпип, чтoбьl yбедиТъся в пpaвильнoсти сoздaнI.toгo симвoлa.
]:.tь имеtlнo нa егo oснoве будeт летeть вeсь снeг|
' ]здaйте ]loвьIй симвoл типa Movie snowfа11 нaxaтиeм кoмбиlialrиЙ Klа-
.:!ш <сtrl>+<F8>. oткрoйтe eгo.
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ПeрейДитe I]a пaнеЛь Libmry (Би6ли0тека) и встaвьTe из нее стoл
экзeМплярoв снexинкиt cKoлькo в вalllем I1oнятии y]сIaдьIвaeтся в п
ЛичIlъIй снeгoпaд. l{e xадIiичaйтe, т. к. пoтoм нa oснoвнoй сцене

8 .

смoxeтe встaBиTъ нeскoлькo тaких симвoлoв sпowfаll, я пoстvпилa
L) roДrим o6ра]o\| сoJд4га , lp, l  пapIии снежинoь. с рa.нь.v кoл,4ч
вoм и рaспoлoxениeп{' Рaзмерo]!i l{ цветoм' Paзместив их нa тpeх
Timel iпe (pис, l i , t0),

Pис.  11 '1o.  ПaHeль т ime| ine сиМвoЛа snowfаl|

(- йвeт 
..' 

)
чтooЬr peзyлЬтат {rолyчиnся интeресree! ло xoдy дeлa испoлЬзyйтe всe
ва' котopыe сyщeствylот для прeoбpазoвания оимвoла опции пvнкта сolor
длЯ и3мeнeния цвeтa и Alphа для и3N1eнeния пpо3раЧности) а так'{e ин
мент Frse тrаnsform c лoмoщЬю кoтopoго Мox{нo ваpЬиpoватЬ масL!та6 и
пoвopoта объeктoa,

9' тепeрь вeрнитесь нa oсlloвI]ую сцеI{у и
cимвoлa snowfаIl' прoтeстирyйтe Kпип
(рис .  l 1 ,  t  l ) ,

встaвьтr нeсKoлькo экзем
и l]аслФкдaйl.есь

,x"

*

Pис.  11 . l  1.  снегoпад



r/
oждЬ
: oДиti, д:l)кe бoлee распроотpaкeннъIй, чeм снeг' пoгoдньIй эффeKT в lra-
L ширoтaх - дoждь. ДaвaйTe пoйMем, как егo peализoвaTь.

]oздайтr нoвьrй дoкумент rain.

. пoмoщью инстр}11ента Liпe (линия) нapисyйте нeскoлькo пapаллель-
iьlх линий пoд yглoм, иМитиpyющиl{ дo)qь (pио. l],12), нaстpoйтe пa-
rаtleтрьl лиrtий: цвеT lt тoЛц{ину с пoмoщЬю п:UIитpьI Ploрeгtiеs и t{нст.
r!N!еI{тa Ink Bottlе (чeDнильницa).

Pиc. 11.12. cтpУи дo)r\дя

вьlдeлиTе сoздaннЬIй o6ъeкт' нахмитe <F8> и преoбрaзyйте eгo B cиMвoл
.аin тигIa MoYiс.

тепeрь рeа,'lизyйтe анимaцию Мotion тwren, сoзДaв втoрoй KпюrIевoЙ Kaдр
lrn l0.м фреймe и вьIбРaв из кoнтeKстttoгo мeню тim€liпe сooтветствую-
ций пУ}lкr Мotion тwreп.

Hа перtsоv Kп|oчевov кадре перемeстигс .]агoIoвкУ до)кдя B RеpYний пр:r-
]ьlй yгoл сЦеньI и сдеЛaйтe пapaмeтp Alpha рaвньll'! 80%' lla втoрoM клIo-
.]еBoм Kадрe с пoмoLцью иIIстру]!1ентa seleсtioп (вьI'цeлerIие) пepeдви}Iьте
ro)цеBьte cTpуи вl,tиз сцeньI и рaспo,loхите примeрнo пo цеI'tтpy, испoль-
rуя иtlстру]vleнт Fгеe T.дnsform' неМнoгo рaстянитe их.

Г . | | ерЬ  Bеpни l e с ь  нa  o снoвчУю  сUен )  и  | о I овь |и  сиvвoл  r а i n  перe . nчи |е
чеcKoлЬкo paз из библиoтеKи на сцeну' Paзмeщайте их в рaэличньIх Kooр-
]инaTaх нa paзньIх слo'Iх тaк' чтoбы дoxдь шел I]o вoзмoхнoсп{ cплoш-
:lой стенoй (рис. 1 l . lз),

: эффект еще нe гoтoв, Чегo дoxдю не хвaтaеT? прaвилЬно, тyч.

создайте нoвьIй сиMBoл типа Мovie tucha,

с пoмoщью инстрyмeнтoв Bгush нaрисуйтe KoнтypьI Д.пя туч, a с лoМo-
U]Ью инcтpyмeнтa Paint вдsket (BeдРo кpaоки) зaкpаcьтe их, ИспoльзУйтe



градиeнтнyrо З:!пивкуl чтoбЬ|
Фис, I l , l .1) '

сДe  l i тЬ  , ] Jчи  
бo i l ее  ре . L l l | с т | l чнь \

1.

l . сoзДai l ,Гe аLп]пfаЦиlo Мot ioп Tweeп в сooтвеTсТвlJи с рI|с,  1] ' lз '  на l tepвi] t
l(lючсвоN1 каДре пo]lieстиTс изoбpaхeние тyЧ в Iтравyю вcрхJJIoIo чaсть зi..
рailа, a кo втoРo]!iу - пеpспlеститr nевее,
Tеперь веРI lитeсь IIa oснoвнyю сцену и пеpетя] lитe нa нee l rз  b l Iб] lиoтеin
Ларoчку экзе]\lllЛяpов сиt\'fвoЛа tuсha. peспojlo'(llв их Ilа нeкoтopoл{ раi.
стoяIIии друI oт дрyга' чтoбьI о|lи двигалllсь с l]азнЬlNJ прo]\ ежуткorvi вp..
NIегlll,

Pис.  11 ' ' l з '  па!eЛь т ime| ine клиna rа in

Pис.  1 1 .14 '  cиMвол iuсha



.-aвa 11, эффeкть] c BёктopнoЙ rpaфИкoЙ 19З

j 'цaн}tьIй эффeкr хoрolцo cмo]pится пoверx фoтoФaфии' иMпopтиpуйтe из
кaTалoга глaвы фaЙл fп'ljpg 'и размeстите егo нa сaNloм Ilих1{ем оЛoe.
Пpотестиpyйтe ю1ип (рио. 11.15),

звeздЬ|
Jtlнитe' в пPeдЬтдущей гЛавe при вьlпoлнeнии лриeмa .'paссветы-зaкaты'.

:l испoЛьзoв.Lли гoтoвую звeздy и я o6eщaлa, чтo мьl oбязaтельtlo раcсMoт-
: lч пo3хe этaпы eе coздa}Iия? Этoт мoмeнт наcтaл.

сoздaйтe нoвьtй дoKyмснт stalE и пoмeняйтe цвет фoнa.Дr1n клипa с бe-
loгo нa черЕЬIй| звeздьI вeдЬ cвeтлт lloчью @.

' тепеpь сoздaйте сиN{вoл s!ar_' в KoтopoM мЬI пopaбoтaeм riад свeчeнием
oднoй звездьi.

в этoт раз [(ьl нe будeм иcпoльзoвaть foтoвoe изoбр:Dкение, имI,Ioртирo.
вaннoе из дpyгoй пpoгpaммьt вeKтoрнoй гpафики, кaк в случae сo ct{е.
)(инкoй. a сoздaдим звeзду пoдpу{ньIми cрeдствaми Flash. с пoмoщью
иLlотpУt9'eнтa R€сtangle coздайте сильнo вЬtтя}lyтъIй прямoyгoльtlик.

. Удaлитe eгo кoнт}pьI и нacтрoйте заливкy типа Liпriт (линeйная) сле-
.]ующим o6рaзoм (pис. 11,16): зaливка сoстoит из тpех пЛaшeк белoгo цве-
тa, нo oбрaтитe вниманиe нa тo, чтo пo KpaяNI плaшки заливки IloлItoстью
прoзpaчньr.

на oснoве лучa сoздaдим звеJдy, Ho пре)це чем клoниpoваIЬ л}4]. даваЙте
сгрyппиpyеN{ фиryрy, чтoбьI бьIлo прoщe рeдaктиpoвaTь звeздy' нe 60ясь,
чтo лУчи нaчнyт ''пoедaть' 

дpyг дpУm.
. Итак' пoс,rе тoгo как вы нax.ши <сt >+<G>, скoпиpУйте л}ч в бyфеp

oбменa и вcтавьтe нa cцeнy тpи кoпии фиryрьr, ПoльзУясь инстpУмeнтal{и
Fгee Tfansform и sel€сtion, пepeвеpl{итr и сoстьIкyйте лу{и мe)Цу сoбoй,
чтoбьl пoлу{ить звeздy' кaк на pис. 1l.l7.

Pис.  11.15.  дo)кдЬ идoт
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Pис. ,|1"J6. Hаотрaивaeli заливкyдля лучa

Tепеpь сгрyппирyйтe всю пoлуt{eннylo фиrypу и реализуйте aниМац
дви)кеttия Motioп Tween в сooтветcтвllи с риc- l1'l8 (cлoй звездa)'
На пеpвoм tспюневoм кадрe зaдaйтc на пaнели Pюpeгtiеs паPаметр Rot:
сw рaвнЬlм 2 timcs, K тpетьeмy KЛючевoп{у кадpy 3начительlto умeнЬш
те изoбpФкеIlЙе звездьI'

Tепeрь зaймеNfся слoеN't' oтвeтственньIм за свечениe вoкpуr звезльr, C
дайте rloвьlй слoй свеqециe над слoe]v сo зBездoй' вoсгloльзvйTeсь инсr
PyMеllTo]\{ oval и нapисуйте I1равилЬriylo o]\?ухнoсть, нe зaбЬIв
нФкaтoй ю'Iавишy <shifl>. Удалитe кoнтур и заЛeйте фиIурy фадиентн
l алиdкoй ]ак .  ч l06ЬI  крaя y  oкp))кнoсIи  6ы |и  пpo!L 'ачнЬ|ми

l0. Сoздaйтe анимациIo двиxeниЯ Мotion Tw€eп в сooтвeтстsии с pис. 1l,l
(слoй свeчеIrве),

P и с .  1 l . 1 7 .  з в о l д а



Pис.  11.1a.  панeль т imeI|ne оимвoла stаr-

нa пeрвoM к,'IючeвoМ кадpe ol<pyжнoсть сильllo yl(eньшeнa' нa втopoм
юIючевoNt кадрe ee paзМepьI сoизмepимьl co звeздoЙ, на трeтЬeМ ключе-
вoм кaдpe oнa стaнoвится пoлнoстью пpoзрaчнoй, Alpha = 0. ЭФфект
свeчeния мoхнo yвидеTь тaloкe нa pис. 1l.l9.

звrздa гoтoвa, нo eоли вaМ нyхнo звeзднoe нrбo, тo вoзвpащaйтeсь нa
oс;oвнyю сUeн) юIипa и l lерeгaсKиваЙте из библиoтеки стoлЬкo звeзд'
скoлЬкo. вь| счи1aе,]e, Moжllo ув/tёгь в бeзлунную яснyto нo.rь,

пpимeчaниe

кaк вь| пotlимаeтe' симвoл slаl мo)кнo испoлЬзoвать нe тoлькo для сoздaния
эффeкта звeзднoгo нeбa' !{o и в |иилах' кoтopЬlм чy'{ды вpeмeна сутoк' пpoстo
кaк дeкopативный злeмeнт или знак' спoсoбнЬlЙ o6paтить вниманиe зpитeля нa
кaкvю.либo чaсrЬ экpaна,

ти вoЛщeбныe лиHии
-.:.нь чaстo в миpe Flаsh.дизaйна нам пpихoдится стlulкивaться с двиxrни-

DaзвooбDaзнrйших линий: тoлстьrх, тoнких кoнтlptlыx' oднoцBетIlьIх

;1естРъIх, с ними сyЩeсTвyет бeскol]ечнoе Ml{oxeотвo сaмых рaз!{ътx эф-

:{тoв. oснoвaнньIх 11а paзличньLl Flash.гIриемa,\.

PйG. 11.19.  звeзда в д6йствии
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МьI paссмoтpим три сoвeprпeннo paзличньIх эффектa,
и пo внeiпнeMy видy и cфeрe пpимeнeния.

кaк пo сoздаIlию'

Пeстрая лeнта
не беспoкoйтесь' данньIй пpием ''fleстраи 

лeнтa не иlteeт никaкoгo
шения к дeтeктиваM Koltaяa Дoйлa. oснoвнoе нaзнaчeние этoгo пDиема
слy)киTь шиpмoй IUIя пoявляIoщихсЯ прoдoлгoвaтых объeKIoв. нaпDим
текcтoвьIх, уазвoрачивaясь, лентa пoкaзьIвaет текст. свoDaчивaясЬ _
вает еlo, г lрoделай|е, по^а,тyис,]а. слеjyюLцеe' чтoбьt пЬнять. как .
с эффеKтoм'

l. сoздaйTe нoвьIй ютип 1enЕа' а a нeп{ однoиМeнньIй Movie-симвoЛ'
2' с пoмoщью инстрyментa RrсtдngIr наpиcуйтe пoлoскy и yдаJIитe еe

туРьI'

з' испoльзyя пaлиTрУ сol0l'Miхeг, нaстpoйте фадиeнтнyю заливкy o6ъe
в сooтветствии с пoказal{нoй в правoй чacти pис' Il,20' сделaйтe лe
ДeйотвитeЛьI]o пeстрoй.

Pис. 1,l.2o. пeстрая лeнта

oбрaтите вrlиМaнио нa тo, чтo кoнцьI зaпивки имеют napaмeтp Alp}д : 0.
тeпеpь сoзДaйтe aнимAцию двиxel]ия внУтри симвoлa тaK' кaк предстaв.
Лrнo в верхнеЙ.Iaсти рис, 1l,20,
нa l.м юпючeвoM кaдре сoxп{и1.e пoлoсKy дo шириньI, paянoЙ пиксеJD,.
a нa 2-Ь,| ц з.м кадрaХ ofla дoЛxна пpинять cвoю oбьIннyю шиpинy, lie
всех oст&'Iьньlх юlючeвьIx кадрax eе ulиринa paвнa 21 пиксeлy' вслeдствие
чегo фиrypa пpипfeт BиД двyх тoчeк' затo измeнятся cвoйствa сoloг, кoтo.
pыe вьI оeичaс зададитe нa панели Propeгtiеs'

4 .

5.

6.
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итак, на 4-м и 5-м KIIючевых кaДpaх нaзнaчъте тilrt paвяъlM 10o* и белый
цвeт. нa пoследtlем кадpе задaйте A]pha : O.

Bepнитеcь нa ocнoвIlyю сцeнy и пeрeтянитe из библиoтeки толЬKo чтo
оoздaнньIй cиMвoл |eotд, пpoтecтиpуйтe ero pа6oтy,

пpимeчaниe

самo сoбoй paзyмeeтся' пoд слoeм о лeнтoЙ вЬl мoхeтe MанeвpиpoвaтЬ дpyгиlии
слoЯми' к лpимepy нтe тo oткpЬ|ватЬ' то закpЬlватЬ иx'

тoчки-ЧepтoЧки
-.пеpь paсс]!{oтpим пpием ''тoчки-чеpтoчKи''j кoтopьIй сле,дyeт испoльзoвaтъ
''Oрее кaк yKpaшellие кaкoгo-либo oбъектa или кaк спoсoб пoслeдoвaтель-
,]il пpoрисoBки кoнтypнoй фиrypьI. в oснoве приeмa леxaт всe Те xе МaсKи

oевt кoтoрьIе oчеl{Ь oблегчaloт рiбoтy. МьI paзбrрeм дaнньIй эффект на
..llмepe рисoвattия кoнтуpoB гopoдa'

сoздaйтe нoвьIй дoкyмент фoqkи и с пoмoщью иIlстpУмента Рrnсil нари-
сyйте вoлЬньrм oбpaзoп{ oчеpтaниЯ гoрoдa'

. тепepь вЬIделите их и oбPaтитecь K пaнели Ргo
рьl кol{тypa следyloщиМ oбpaзoM:

[laстpoйте пapaмет-
_ тoлцинa рaвна

4.5 пикселa, a для stгokе stylе (стиль кotlтУрa) вьI6epите тoчки.

Paспoлoxитe пoд слoe!{ с гopoдoМ нoвьtй слoй' нa кoToрoNl у lraс 6yДeт
I]aходиться динaмичная эaливкa. с пolioщью иl]стPyмel{тa Reсtaogle нa-
рисyйтe фигУру, задaйтe eй гPадиентllую заливKу' мo)кете пoэкcпeримеL{-
тирoватЬ с еe кoнтурoм, с пoNloщью инструментa B.ush дoбaBьте пряN'o-
угoльIlикy справa яркую oкaнтовкУ (рис. ]i.2]). Bсe этo ну)кtto д,rЯ тoгo,
чтo6ьl прoбeгaюцая пo тoчкaМ цвeтoвaя мaсKa 6ылa KаK мo)кlto 6oлее ин-
тepeснoй.

Pис.  11.21.  гoрoд пoд пoкpЬ|вмoм
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? ,

б '

4.

) .

бьIдeлите IIазвaниe слoя с гopoДoN1j ll.Dкll1итe пpaвую к!loпку ]\!ьIIIIи и вьl-
6epите пyнкт кoнтeкстнoгo мeню Mаsk (Мaска), Пpи этoM дейcтвии слoli.
рaспoлaгающиЙсЯ ниже! aвтoMaтичeски cTанoвитcя мaсKиpoвaнньIv
(]l{asked), Чтo нaп{ и налo.

Co3дайTe анимацию лвиxения Мotion Tween в сooтвeтствии с l]Йс, ll'22,

Pис.  , l1 .22.  панeлЬ т imel iпe Kлипа тoчки

Ha пеpвo]t1 юl]oчeвом кzLiDе с пoмorцЬIo иllс,l.ру '!сIlта Frre Trапslorm сo-
)кмитс прямoугoльник таK, чT06ьI o l i  l lpeвРатиnся a aеpтикальl lу lo пoлoс-
Kу' и yотанoвlIтс eгo г|сpсд lюРoдoм. Ilа BтoрoМ lс'Iloчевo]vl Kaдрe пPЯNlo.
уlюльl'lик дoлхсtl пoлIloстЬlo закPЬIвaть изoбpa)кеIlис гopoдa.
ПРoтсcTируйTо эdхI)eк'г, нa)кав <с1d>+<ЕIller>' и пpoнaбЛIoдаЙ1.е' кar
IIлаRIlo Ilo'lJляloтся o,гllсЛь|{Ьlе 1.oчKи' oбра3уlot|lt,]с изodpaхellЛе гopoдa.

Pис. ,l1.2з. эФфeкт в дeйcтвии

Mьl oткpьlвaeм... зaнавeс
пoxzt,lуй, рaссмaTривасмьll,i дaлеe пРием явJlяется чутЬ ли нe сaмьlNl pаспI]o-
с ф а н e н н ь , ! |  в o  F l а s h . а н и t t o I ] и и .  l д е  ч J с | е н Ь к o  i p и \ o д и . с h  п е р е х o л t ' ' o  o ;
oдI]olo cю)кeтa K дpугoMy' при этoM, самo сoбой paзумeeтсяl тpебуeтся ненa.
вязчивo с]vtенить дeкopaции- B даннoм cлyчаe пoмolаeт пpиепf ,,занaвес..

в кoтoрoм пpяп{oугoльl{ыe oбъеKTь] I]апoдoбиe зaнaвeсa с двvх стol]оLl oткl]ы.



7ают cцelrУ Д.ля вcеoбщeгo oбoзреIIия и зaKрывaют ee. .цля тoгo чmбьl пo'

:\loтpeть i{a эффelсr в paбoTе, пpoдeлaйтe слeдyюulее,

' сoздaйте fioвЬIй дoкyN{er{т зataвёс l,t с пoмoцью Reсtangle нapисуЙте

IrрямoyгoЛьник вeличинoй poвllo c пoлoвиlty сценьI' Paспoлoxl,tтe фиг}py
тaк, чтoбьI oнa зaкpЬIвыIa вepхнюю пoлoвинy cцeньI,

:' сKoпиpyйт€ пряMoуIoльI{ик и встaвьтe яa нoвьIй слoй. пrpетяниTe егo с

пoмoщъю иttотpyмеllтa seleсtioп нa пoкa eЩe незaняryю пoлoвиlly сцeньI'

: тeпеpь Peaлизyйтe для каxдoIo из них aн,,tмaцию двФкeгIия Мotion Tw€en

в сooтвeтствии c pИc. ||.24, yMrньшив вьlоoтy Kы(дoгo на втopoM I.'Iюче-

вoп( кадрe дo l{ecKoлькиx пикселoв.

: Кaк вьI гIoнЙмaeтe' слeдyющиM дeЙcтвиеп( 6yдeт пеpeмeщeние пoлoоoк-
линий к сaмoмy tlизу и сaмoму в€pхy cцeньl (рис. l l.24)'

i вы Mo)i<erc сoздllть с{lпъIй ниxний Фoй о любым стmич}lьIм изoбpаxeниenq

чтoбьт л}чшe oцeнить ффe](г. У мeвя 9гим слoeм gгал тeкcгoвьIй (pис, 11.24)'

пpиMeчаниe

я думaю' вЬ| дoгадалиcь' чтo зaнaвeс мФl<eт 6ыть кaк гopизoнтaльнЬ|м' тaк и вep.
ти|{алЬнь|м. oi(pь|ваiъ сцeнy цвликoм или тoлькo ee чacгЬ' oднoцвeтнЬ|м и фади.
eнтнЬfu' a таюкe pacтpoвым' в o6щeм' пoлe для экcпepимeнтoв бeзгpaничllo-

3.qeоь noявляeтся
лю6oe изoбрaжeниe

Pис. 11.24. зaнaвeс в д€Йствии
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Cквotь пpopeзи маски
к.lк вьl }Dке пoriяли и3 пpeдЬцyщих глав' мaски * этo llастoяЦa'I нaxoдка
I!ля l!изaйнepa. Чelo oни тoлькo не п{oгут, ках тoлькo oни нe пoMoгaют.
MасKи oтличвo пoдхoДят дJIя сoзДaния всeвoзмo'(ньIх бликoв. Tеней нa oбъ-
eктzlx'

дarrrrьlй эффeKr мьI Рaccмoтрим .la ilpимере вcеви,цящeгo oкa с Mеpцaющиll
зрaчKoМ, пpoбeгaющиМи тенями и бликaми.
l. сoздaйт€ нoвьIй дoкУмeнт eУe.
2. с пoмoщЬю инcтpумеIlтoв pисoвaния изoбpазитe зaготoвlq| дJ.UI всeвиIlяще.

Io oка mк, кaк вы ceбe eгo пpeдcmв,'Iяете. я eгo yвидeлa таким (рис. 1l'25)'

сoвeт
в пpoqeсоe pиоoва{ия иcпoльзyйт€ всe извeстныe вам пpиeмы вь|pазитeлЬнФ
Ф|a so F|a$ь (cM' zлaвЬl 1 uJ?)'

Pис. 1l.25. вс6видяU,1вэ oкo

з. BьIдeлитe изoбpaxениe и нaхмите <F8>, чтoбЬt прeoбpaзoвaть eгo в cиМ.
вoл типа Movie пoд назвaниеM oкo'

4' Tепеpь мoxнo лриотупaтЬ к pa6отe. Нaзoвитe слoй с Iлазoм oкo-мaскa и
сoздaЙте пoд Ilим тpи слoя,

сде.laйте вepxlrий cлoй типa Mask, a Дtsa cлoя' рaспoлaгaющиеcя пoд
ним * Мasked. сaмьIй ниxций дoлxен остaться o6ычнЬIм, типa Noгmal.
B нaчале paсcмoтрим эффeкT lrалoxel]ия тeни' C пoмoщью инcтpyмeнтa
Reсtаn8le сoздайTe фиryрy лpямo}тoлЬrrикa, значитO'IьtIo пDeвыIIIaющеIo
paзмеpами глaз. задай,]е гpадиентнyю заливку тиIrа Unедг (Линейнaя),
исnoльзyя три плaшки чеpяoгo цвeтa тaKим oбрaзoм, чmбьI Крa'I y гIpя-
tr{oуIФlьl]икa бьLпи пoлнoстью пpoзрaчнымll (Alpha = 0), a сepeдина
нeпpoзpaчнoй (Alрhд = 100%)-

5.
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10 .

7.

8 .

9.

BьI6еpиTе инcтpyМeнт FIее тгдпsform и paслoJloxите пряМoУгoльниl< пoД
УrлoМ. Рeализуйте aнимaцию двФкения NIotion T\Yeen в cooтвeтcтвии
c p|Ic. I|.26 (cлoй тeпь). нa пеpвoм кaцpe фиrypa paспoлaгaоTся над глa-
зoМ олевa' a нa втopoм ключeвoll кадpe, пepeceкаJl oкo пo диaгoна,циl
опуо(aeтся в riиiкний пpaвый уroл (pио' 11.26).

для эффeкl.a бликa выпoлнитe aвzuloгичньI9 дeйствr,и, тoлЬкo пpямo.
yroльllик дoлжeн бьrтЬ нa пopядoK меriьrцe и ]/)ке' a гpaдиентl{.lll з.UIивкa
пoлнoстью нelтpoзpaчria, кaк ria pис. 11.26 (пoлocкa Eад rлaзoм).

Peализ}йте aнимaцию движeния Motion тw€ €п в cooTветствии с pис' 11,26
(олoй блrrк). B oтличиe oт т€нll пoЛoскa пpoходит тlo диaгoнаJlи! нo
в прoтивоIloлo)(lloм l{aпpaвлении| спpaвa налевo.

чтoбьl глaз бьIл пoстoяннo видеti вo вpeм'I npoигpьIшa юlипa нeзaвисимo
oт тolo' пoкpывaет еIo мaскa или llетl и вeзaвисимo oт зaпoлпeния и цвe.
тoвoгo peше}tия м8сKи. сЛедyeт скoпиpoвaть o6ъеKг и пoмeстить егo нa
oбЬIчяьIй cлoй пoд слoями типaфlшk и Mlskсd' rcк пoKaзанo нa рио. l1.26
(слoй oкo).

11' пoслeДrree. чтo хoтeлoсЬ бы сдeлaтьJ эTo peаJlизoвaть эффeкт меpцaющe.
Io зpaчKa. B этoм riам пoмoxeт aниМaция shtрe тwеец,

Pис. l1.26. пaнвлЬ тime|ine симвoлa oкo
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К сожалeнию, слoeм lll|asked мo)(eт бытЬ тoлЬкo движeниe мotion тWeeп. или
пoкaдpoвая анимaция. |]o никак нe аниМация типа shаpe тween,

12, .цля тoгo чтoбъI oбoйти этo неуДoботвo! вьщeлитe }ia слoe oкo oтдельнo
зPачoк и сoздaйтe для негo симвoл типa Мoйe, BoйдиTe в Рe)кипt pеДaк.
тиpoвaния симвoлa и pеализyЙте анимaцию тиjra shapе Tween в сooтвeт.
стaии с рис, 1\.27' Иcпo!|ЬЗуйтe на каxдo 'l юIючeвoм кaдDе DазличI]ЬIе
IpJ-ДиентнЬle lа,1.4вKи, пpo]eслир)йте сиМвoл,

Pис. 11.27" nанeлЬ тlmel|пo симвoлa зDачoк

l3. Пepейдитe к симвoлy oкo и сoздaйтe I{oвый слoй зРaчoк, сделaйтe eгo
caмЬIм веpхIJим и встaвьтe и3 би6лиoтeки тoлькo чтo oтl]eдaKтиDoваннЬtй
Мovie-сиvвoл, таlим o6pазoM' мepuaющий rpаvoк у вjс не б'Дет лерe-
KpьIвaться гIрoбeгaющими тeнями и 6ликaми'

Kак дeлaются lЛyлЬтики
(пoкaдpoвaя анимaц!!я)
C пoKадpoвoй aнимaцией мьI с вaми мeлъкoМ встpeчались в z!авe 9, кorДa
рaссмaтриваЛи эффeкт пиДlyщей мaшинки. теперь '(е и3учим oсo6eннoсTи
ee пpименeния lL!я векToрнoй гpaфики'
гЛавньIй неДoстaтoк пoКaдрoвой aпиМaции _ этo кpoпoтливoсть, бoльпIaя
прoдoЛжитeлъl]oсть paботъI и oщ]л.имoe yвеличeljиe oбъeмa вьlxoднoгo фaй.
лa' пoэтoму стaрaйTесь дzDкe пpи испoльзoвaнии пoкадрoвoй aниMaции тaм.
Iде мo)кгlo' пpимeнять экземплЯрьI си]!{вoлoв, чтoбьI xoть кaк-тo сoкEaтиTь
oбъeм и oблeгчиTь cебe рaбoтy'



]:i1чac MьI рaссNtoтpим пpимep сo3датlия тaпцa, BьI yвидитe! кaк нa ocнoве
)oстейrrjей пoкадpoвoй aниNIaции мoxl{o с пoMolцью автo]!{aтичeскoй cдe.
:ть пoлнoцеlltlьIЙ cюхет.

lсрехoдип{ к дeйстBию,

сoздaйто нoвЬIй дoкyмен'г danсe.

: с пoмoщью инстpyментoв pиcoваI]иЯ изoбрaзите тaнцyюЩyю девyшку,
кeк пoказaнo на рис '  1 l ,28.

. с0в6; 
-)

Еоли вЬ| испЬ|тывaeтe нeкoтopЬle трyднoсти в oбщeнии c изoбразитeлЬнЬ|M ис.
кусствoм' вЬl мoжeтe нaйти пoдxoдЯщee изoбpажениe сpеди paстpoвЬх] импoр.
тиpoватЬ eГo и тpаоси0oватЬ в вeкт0oнoe.

ТепePь сoздaйтe Ha oсlloвс pисункa дсвушки симвoЛ па. B кoтopoм бyдет
PefuIизoвaHа пoкадрoвaЯ анимациЯ для oсновнoгo дal lжеI{I , lЯ '
oткpoйтe симBoл и чеpeз фpсйпl нахNiите <F6>' чт06ьl Ilригoтовt'IтЬ KлIo.
Чeвoй Kaдр, вьIдеnите изoбраlкeние втopoгo клloчевolo кzlдDа и вЬIбeDите
lv||к,  \4еnю Мodi fy (\4oди' l 'и lирoватьr |  ТFапsform l1 р.rrrсфopl i r ' r .оu"rьr  I  F l iр

llolizontаl (oтo6paзить пo гoрl'iзollт.Lпи), в иToгс у в.rс дпя ка)(]1огo Kпlo-
че|]oгo кадра дoлжl{o пoЛучитЬcя гlo oдlloй зepк?UlЬtio oтoбражсIllloii ,цe.
| jу luкс (риo. l  l ,28),

Pиc.  11 '28.  тавцУющая дeвУшКа, оимвoл па
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5. иIteнrro этoт юIип 6yдeт ЯвляTьcя бaзoвым дJrя всех дальнеиIцих
tloвoк тaнlla.

сoздaйтe нoвьIй Movie-cиMвoл танeц! нa пepвьIй ключeвoй кадp
ro пepeтяните из библиoтeки симвoл пд. сoздaйте aIJиMaцию дви
Мotioп тween cлeдyющиМ o6paзoм (pис. 11.29)'

Pис. t1.29. паHвлЬ тim6||ne симвoлa танeц

7, oтрeдaKтирyйтe пoЛoжeнfie дeвyulки oтнoсительнo сцeньr и эффeкт
oпI{paJIcь нa дaнныe тaбл. '11.l,

тa6лицa 1 1.1. Paз6op faнЦrBallьньlх

Nr

хаApа

Y A|phа' %Ngфрoйlrа шиPtrнаW вьIcoтэ t| х

1

2

з

4

5

6

7

I

I

1

7
g9

67

88

99
't24

125

1з8

215,O

215 , 0

215.0

215.0

101

101

204

204

204

4з7

4э7

4з7

4з7

2о6

206

415

415

415

424

925

2з4

215

215

145

501

-196  0
-196 100
-198 100
-195 100
-86 100
-46 100
-197 100
-1S5 100
_l87 1о0

8 .

9.

10.

вePнитесь нa oснoвнyю сцeнy Клипa- Bстaвьтe из библиoтeКи на сЦeflу
'Два экзeмплярa симвoлa тан€ц. вЬIДeлитe oдily из девyuleк и вoспoльзyй-
тeсь кoмal'дoй FIip l{orirontаl, Paслoлoxитe танцoвщиц нa сцeнe DядoM
дрyг с другoп{'
Bьt мoxетe придaть зamp кoxe тaнцoвциц или дaxе измeнить их рaсуl
указaв пapaмeтI}y Tlnt кpaсный иЛи кopичнeBьIй цвeт, тoлькo tlе злo.
yгlo]pебляйтe eгo интенсивнoстьio o,
Ha нoвoм слoе cтoл оo3дaйтe легкyю oбстaнoв(y для тaнца (pис. l1,з0).
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Pис. 11.30. пaнэлЬ тIm€l|n€ клипa daпсo

:l, Чегo тeпeрь нe хвaтaeт? пpавильнo' MузьIкаль].Ioф сoпрoвoxдel{ия'
KаK этo, тaнец и бeз N{yзьIки? нaйдитe в кaтaлoге глaвъl фaйл nrusiс.wav
и импopтиpyйте еIo в библиoтeкy. сoздaйтe нoвьIй слoй и на пal'Ieл!,l
Pгoр€rtiеs вьlбepите мyзьIкlutь}iьtй фpaгмeнт в кavествe aккoмпaнeMeнтa
тaнцу'

Cтaндapтныe эффeктЬl
o стartдapтньrx эффектax мъI Еe зaбываеM, вaчИ]яaя c елавы 9. сeй.Iaс мьI
JкoячaтельIIo рaзбeрeмcя с oстaвшllмися эффекгaMи, a таIоI(е с тoнкостяMи
;lх нaстPoйки' пpиMeненl,tя и редaктирoваIlия.

IIa вк,IaцKe тim€liпе Efroсts (ЭффeктьI мoнтаxIJoIo cтoлa), кoтoрaя oткpьrвa.
эTся при вьIбope мertю Ilrsoгt (Bстaвитъ), имeются тpи пoдпyнктaj AssistAnts
(пoМoцники), Effoсts (эффеKтьD и тгaлsform/ftапsition (Tpatrсфopмaция/
Пepeмeщение)' гp}тIпу ЕIтeсts МЬI paсcMoтрeли B 17oл|1o\4 coc.raBe B aaаве 9.
Cлeдoвaтельtlo, нaM oстzulocь изучить эффеKтьI грyпп Assistaпts и Tгдnsfoгm/
Tгansition. дoлxнa ск!Lзать' чтo oljи нa пopядoK пpoщe и нфaмьIслoBaтее,
чем Еffесls'
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Эффeкт copу тo Grid
сopy тo Gгid (Koпирoвaть пo сeтКе) _ oченъ пpoстoй эффеKT, кoтoрый пo-
звoляeт в aвтoMaTическoм пopЯдкe пoл}"taтъ беокollечнoe Мнoхeствo зaДaн-
ньlх элемeнтoв' вьIpoвJ{eнньlx пo сeтке' B oснoве эффектa леxит элeмeнтap-
нaя ol,repация Copy-Pаstе с дaльнейшиM выравнивa]{иeм.

laвaйтe paссмoщим лeйотвrir эффекта lia примеpe, Пpедпoлoхим' MьI хoтим
сoздaть бaTapeю б}'тьIлoк.

l, сoздaйте нoвьIй дoкумeнт сорy to gIid, в кoтoрoNl нapисyйтe изoбpaxе.
ниe бутьIлки (рис. 1 1'з 1),

2. Boспoлъзуйтeсь кoN{aндoй сopy To Gгid из MенIo Insert (BставиTь) |
тime|ine Еffeсts l Assistдnts,

3. B пoявивrrlrMсЯ Диалoгoвoм oкнe Copy To Grid нaстpoйтe пaрaметрьI слe-
дyющипt oбpазoМ|
. Gгid size (Paзмеplroсть сeткл) . задaeт числo рядoB и кoлoнoк:

0 Rows (Koличествo рядoв) _ Bпиlxите в пoлe знaчение 2;
0 CoLIJМNS (Kоличеcтвo кoлor]oк) _ укахите ?'

Pиc. 11.31. HастpоЙка диалoгoвoгo oKна сoрy тo Grid
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. Grid spaсing (Pаccтoяtlия в сеткe) _ задaeт pасстoяния мexдy pядalllи
и кoлoнl.dми:

0 RoWs (Pacстoяllие Mе)кдy рядallи в пиксeлaх) _ пуcть этo рaсcтoя-
riиe бyдeт рaвнятьcя зO;

0 сoLUМNs (Paсстoяние меxду кoлoнкaми B пиKселaх) _ вI,]ишитe в'

loсле тoгo кaк вьl нax&1и кнoпкy oк, нa cцене пoявилaсь бaтaрея бУтЬ]лoК'
- точнoсти удoBJ'IeтвоРяюI]lая введенгlЬlм вaми llapаметpаM, A вoт чTo Делaть'
:.]1и ваМ вдрyг зaхoTeлoсь видoизI!1еIlить пoлoxel]ие oтДeльHьlх |Lulшo|<' KaK
.]вoрят нa УкPаине. или их цвет? Bедь при двoйнoN{ rцелчке пo o6ъeктy Ilи-
:гo I{о прoисхoдит! в oтличиe oт пpиBьIчIloгo вхoда в pexим pедaктиPoва-

;{я сиMвoлoв и грyпп'

iер(еЛи бутЬUlки ст.uIи намс]]твo a ряд' кaк сoЛдaтЬl }la пaрaдe, и ничrгo их
. сдBиIlет с мeстa? Koнeчнo хс нот' BьI мoxетe кaК BoспoльзoвaTься нa-
i.рoйKаNtи эфq)ект2t aвтo]tIатическoгo pазМeщeния пo сlэтKtэ' тaк и вpУчную

..дaKтирoвaтЬ оимBoл эффектa,

,l1я тoго чт06Ь| верну],ьс'| в автoillaтический рr)ким, оледyет вы6ра1.ь пункT
]с|lю Modify ITim€liпe еfTeсts Еdit Еffeсt (PeдaKтирoвaть эффект)'

g] пp'мe.lанйБ

в тoM жe пунктe мeню тime|iпe Еtlесts распoлагаeтся кoманда Rёmove Еffeсt
(УдалитЬ эффeкr)' кoтopая пoзволит сoвсeм yбpать эффeкт,

lo дaвaйте прoизведем изменеIlия вpучl ly lo '  Ип{енLlo тAким oбрaзoМ вьI рaз-
.n)кетe cебе руки и сМoжeте рeдaктllpoвать oтдeльItьlе элеNlеl{тЬI. ДЛ' тoгo
:loбьI Boйти B дaнньIй рe)ким, неo6х0ди\1o вЬlпoлllиTь слeдyloщеr'

, BьIдeлить 6утЬlлoчную батарeю и нa)кaть пpaвуIo кtloпKу МЬlши'

] |] пoявившeмся КollтекстlloМ меLtю вь|бPaтЬ пункт Edit in Plaсе (Pедакти.

рoвaть на Мeсте),

], пoсле этoгo дейстBия пoяBt,lтся диzшoгoвoe oкнo с преДyпреждениeNl oT.
нoситeлЬнo Тolo, чтo вьl yxе не омoхете вepнутЬся к aвтомaтическoNlу

Pе)киму нас1.рoйки эффектa, нy и лaднo, coглaцJaйтесЬ'

], пoсле чeгo вьт oкaзьIaaетеcь в рехимe Peдaктиpoвaния cиMвoлa. ПePед
вaми пoЯвятся два слoя, нa кaxдoM и3 кoтopьIх нaхoдитоя по ря.цу cгрyп-
пирoвaнI'lьIх б},Iьlлoк,

j. BьI мo)кетe tsьlделя1.Ь отдenьньIe экзеI!1плярьI стеютoTapьI и с ItoМoщь]о
мeню сoloг пaнeли Ргopегties менять их цвет.

i пpи пoмouLи иIlстPyN{eнтa selrсtion рaспoлoxите б}тьIлKЙ в свoбoдI{oп[
Ilopя,цKе (рис, l l'з2),
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Pис. 11.з2. Poдактирoвaвиe автoмaтичoскoгo эФФeKтa
в р!чнoм рexимe

Эффeкт Di stri buted Dup licate
Cледующий эффeкт, Distriьuted Dupliсlte (Рacпрeдeлеяяoе дублиpoвaние),
нa\oлиrся a Ioм ):(е Меню. ч]o и dLlшеиз}ченнЬlи, и ,Io пPеДпoлагаег нeкo.
тopoe рoдстBo ]ueжду ниN{и, ПрoBеpим сие нa пpиMeре сoздaния цвету!]eгo
луга, Пристyпим,

Coздaйтe о лoмoщьlo KпaвицJ <сtd>+<F8> нoвьIй Moviе-сип1Boл distri]]uЕed.
Haриcуйте нa oдгloNl слoе лyг' а нa !epхнe]!l слoе _ цвeтo(, ]\4ьl хoтим. чтo6ьt
цBстьl пoявЛ,Iлись oдин 3а дpугиNI 6ез дoпoлнительнЬlх yсилий с l{aшeй cтo.
рot'lьI, B этoм нaм пoмoxeт эффект Distгibuted Dupliсate'

BъIдeЛитe цBетoK и вoспoлЬзyйтесь кoмaндoй Distributed Dnpliсаte из Мeню
Inseгt | тimeliпe Еffrсts lAssistants. B пoявиBшIeмся диzLпoгoвoм oкне настрoй.
те пapaмeтpьI дJпя эффrкTa (рис, 1I.з3).

- Numbeг of сopies (кoЛичeствo Кoпий) - задaйте кoличество .Kпoнoв', 
цвe-

тKa равtlьIм ',

D offset Distrпсe (Pазмeр смeщения) _ oпрeдeляeтся с пollloщью двух кoop-
динаr:  х /  Y пo Гoри1oнI.]ли lх l  сДе.га i lте расс|oяI|ие ме)\дУ кorияl lи
рaвнь!]!l 1OO пикceлаM, a пo вертиKaпи (Y) - 5,

D olТsеt Rotдtion (пoвoрoт) - ввeдите знaчениe пoвoрoтa пoолеДyющих
o6ъeктoв paBньIп{ зO градусaм.

г1 offsеt staй Егame (Bремл смerцения) _ прoMeхутoк мeXдy пoяBIrениЯми.Kпoнoв'' зaдaйте paвньIм 1о фpеймaм,
п sсale (Macштaб) _ пoзвoляеT п{el{Ять масштаб кaxДoй пoслеДyющeй кo.

пии. впиlIIитe значение 9 5ъ.

o сhange сoloг (измeнятЬ цвет) _ вIспючитe флaxoк, дa6ьI пoзвoлитъ мe.
нять цвeT у пoслeдУюцих oбъектoв.

*i'$шy



-eвa 11' Эффenы с вектapнoй гpaфикoй 209
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Pис.  11.3з.  Hаотpойка
]иалoгoвoгo oкнa Dlstrlbuted Duр|iсаte

] Final сolor (KoнeчнЬlй цвeт) _ пoзвoляеT l{енять Цвет пoслeдУюцих клo-
нoв, yстal]oвите красньIЙ цвeт.

] Final Aiphr (Koнeннaя прoзрaннoсть) * дaeт вoзмoxtloстЬ плавгlo изме-
нятЬ прoзрaчнoсть в тeчение анимаЦии, Пусть пapaметр будет рaвeн l00Zа
(oбъектьI нe тepяют види loстЬ).

]lя тoгo чтoбьI пpoс]lfoтреть внeсeнньlе измеtlениЯ пpяNIo в ди.UIoIoвoNI oк-
]. нaxмите кнoпKу Updдtс PгrYiew (o6н08итъ пpoсмотр). fl,rя oкoljчaтeлЬ-
JГo приtlЯтия эффеKта наxмите кнoпку oк. oбpатите внимaние нa тo, кaк
]]xнa выIлядeть тimeline пoсле нaших yпpаxненr!й _ oнa сalloвoльнo уд'
ilнилacЬ нa пpoизведение вrличин, указаllньIх в пoлях ofтset stдгt Frane
Numbeг of сopiеs диалoгoвoIo oкrta Distгibuted Duplicаte'

.]ткpoйте библиoTеку и пeрeтянитe на сцеI]у t]eскoлькo экземпляpoв aBтoмa-
,:lческli пoЯвивrrleгoся сиМвoлa Dishibuted Dnpliс8te 1, чToбы paссaдиTь
:]iьшe цвeтoв (рис. ll'34)' перехo.цим к рaссмoтрellию слeдyюцero эффeктa.

Beснa пpишлa
эффeкr Distributеd

Pиc.  1 l .з4" симвoл d istr lbutod
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Эффeкт Transform
[:Iaм oоталаоь рaосмoтреть пoсЛeдttюю группy эффeктoв _ T.дпsforп/
Transition, в котoрoй и нахoдятся нaписaнньIе в нaзвaнии меню эффектьI:
Tгaпsform (ТрaнсфoPмaция) и Transition (пeрeмeще}iиe). виднo, pазрабoтчIi.
кdv надoелo пpи,л)\|Ь|ва|Ь oриги. lаjььЬ|е на,]вaьия O'

oпеpaц'rю Tгansfolm N(ЬI исI,]oльзуeм Дпя сoздar]ия эффeкTа oблeTaющей
с дeрeвa лиcтвьI. oчень бьIстрo оoздaдиlt симBoл oдт,toгo листa B свoбoднov
падeнии' a лoтoп{ eгo pаз]\!нo)киI!I,

Coздaйте гloвьIй дoкyмeнт т!ФEfom и oдI]oиМeнный симвoл' a в нeМ два
слoя: ни)кний слoй с изoбpФкениeм дерeвa и sеpхний, lla кoтoрoм будет
пРoисхoдить Листoпад,

Hарисуйте лист' вЬцелитe eгo и RoспoЛьзyйтeсЬ кoмaltдoй Тmnsfo.m из ме.
ню Iпsert | тimrliпе Еffесts l Tгaпsfoгm/т.апsitioп. B пoявивIIIсмсЯ диaлoгoвoli
oкне эффeктa нaстpoйтe пaрaМeтры слeдующиМ oбрaзorv (рис. l1,з5),

пpиMeчаниe

любoй стaнAартнЬ й эффeкт так){e мoжнo вЬ|3вать с ПомoщЬю кoнтeкст|1огo мe.
ню oбъeкта' выбpав в Heм пункт тimeliпe Еffeсts,

тRAilsFOiм

Еt.сtD"Йrф LБгl NB
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1,l.з5. наотрoйка парамeтpoв размЬ|тия тeKота
в диалo.oвoм oкнe тrалsform
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\аK вьt пoljяли' нeKoтоpьIе из пapaметpoв идeнтичньI .ц'1я рaзнooбpазнЬIх
: aндitpтIlьIх эффектoв, пoэтo]vlу я нe бyдy пoдpoбнo останaвjtиватьоя нa
рoЙденнЬIх,

] Еffесt Duгation (ДлиTeльнoстЬ эффекта) - yкDките зO фреймoв,
] сhапge Positioп by (из]vlенить Mостoпoлoжениe) зaдaйтe дпЯ измеI,lеI{ия

пoЛoхения пo гopизollтали и вepтикaтIи слeдуюrцие пapaметрьI: х = ?O'
Y = -11] o пикcелoв,

] sсA|e (Мaсштaбиpoвaть) _ ввeдитe ЗнaчеIlиc зo8,
] Rotate (Пoвoрoт) и sрin (Bрaцоние) взаимoсвязaнЬI, oДнo врalцeниe рaв-

нo з60 грiцyсам пoвoРoта. задайTе. sрiп paвнЬlм з paзaм,
f oстaпЬньIe пap.tNIстРьl' тaKиe кaк сhangr Coioт (Измеrlить цвeт), Finаi

сoloг (KoнечньIй цBсr), Finдl A|phа (Koнечllaя лpoзpaчнoоть)' вaм yже из-
вестньl, настрoйTс их пo сo6ствоннoMУ усMoтpеtlиIo,

] Мotioп Еаsс (заN{e&тIить двиxение) _ пoзвoляeт маI]евpирoBaть сo скopo-
стьlo движeния, сделасм aнимаuиIo зaмeЕleннoй внaчi!тIе. задaв в значe-
нии пapаMeтpa 50'

lосJlе 'гoгo кaк всс нaстpoeнo, хМитr Kнoпку oК, нaхoди'гс в 6ибли0текr
'l\JaoJ| п2u1aюIцсгo Jlиcтa и i,]o]uецaЙтe eгo экзсМЛляpЬI l|а сцeLlе симвoлa

Iгaпsfoгm cкoЛьKo вашей дуLцс бyдrт yгoдLlo, цrансфoрмирyя и Мсl]ЯЯ цвет
] cBoй сoбстBсннЬIй вKyс (рис. l  l 'з6),

Pис.  11.з6.  оимвoл тrаnБform

эффeкт Transition
.l. нaкoнeц. пoслeДl]ий стaЦцaртньIй эффr!.., тцnsitioп (пeрeмецение), тpивиа-
:н' нo и весьма yдoбен в пpllмеttеI{ии. oн пoзвoляет пoследoвaтельнo.oткрЬI-

:.]ть.пpoяЕulять . нахoдJ]щиеся на сЦеEe и вьIбраннЬIе ДuпЯ эффeктa oбъекIьI.

Д,пя тoгo что6ъI прoвеpить eгo B дейcтвии, сoздайTe нoвьIй дoКумент
тlanвition. а в itе]!1 двa слoя, на oднoM из них нapиcуйте пeстрьIй или
любoй неoдт1oрoдньIй фoн' Я лoпrлa п\,тeм нaименылeгo сoIlDoTивлеI{ия



2.

з .

и иcпoльзoвалa в кaчeствe слoя.фoнa }IaTюpMоpт из K,'Iипa danсe,flа, прo-
ILпитe coДep)кимoe cлoя riа з0 кaдpoв.

нa втopoM изoбpaзиТe лю6yю фиryрy, для кoтopoй вьI хoтели бьI peализo.
вaть эффeкт пoслеДoвaтельнoгo пoявлeния. Если этo нaтюpмoрT, тo !tapи.
сyйте к нeмy бoльшoe яблoкo (pис' 1l'з8), на'Kп{итe <F6> нa 5-м фреймq
чтoбьI хoтя бЬl нeпродoлxительнoe врeMя я6л0кo н],tктo не eл o.
вьIДeлите o6ъеIс lt вoспoлъзyйтесь пyнктoм тransitioп из мefiю Inseгt l
тimeliпe Еffeсts | тгansfoгm/r'Trrnsitioп. .цaвaйтe нaотpoим пapaмeтрьI в пoя-
вившeN{ся ди.uloгoвoм oкнe эффeктa (pис. 11.з7).
. Elтeсt Dцration (,Длитeльнocть эффeктa) _ зaдaйтe д,1ительнoсть рaв.

нyю 2o фpеймaп(.

Direсtion (напрaв,Iеrrиe) _ вьIбeриTr oднo из нaпрaBлeний| In (вн]'тpь)
или out (I{aр!Dку) для ре.шизaции эффeKra. Я в пpимepе вoспoльзoвa.
лaсЬ out.
Fаde (исчезнoвениe) _ вюlючeняЬtй флФкoк пoзвoляeт oсyществитъ
эффект пepеxoдa oт непрoзpaчнoгo oбъeктa к пpoзрaчнoму или нaoбo-
poт (в завиоиMoсти m вьIбpaннoгo нaпpaвлeния)' тaкoй эффеKт мы
с вaNIи нe рzrз }Dкe пpимеltяли нa oснoвe пapaмeтрa AIphд,

wipe (стирaниe) - oтмечeнный флa)кoк делaeт вoзмoxllьIм вьIполI{e.
ниe )ффеKта пoследoвательнoгo стиpaния фиг}pь|. нaправлениe дJUr

иФфdd Lц.] 'мф i
ё

[i[ ш*. u."

k!фi iи Га- ]

[.g-]r эe,]

Pис. 11.з7. наотрoйка паpам6тpoв рaзмЬ|тия твкотa в диалогoвoм oкнe тrапsition
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кompoгo вьI опрeделяeтe с пoмoщью paспoл:rmющeгocя рядoм блoкa
стpeлoк, Bы6paв oдкy.из них, }.кaxитr нaпp.!вJleкиe, сoгr1aснo Koтopo-
мy бyдeт ocyriеств,'Iяться эффеKr cтиpaиия' я вЬIбралa,пpaвyo стpeлкy,
тeм сaмым oпpeдeлив стиpaниe яблoKa слeвa нaпрaвo.

. мotion Easс (зaмeдлeниe двихetlия) _ знакoмьIй пapai{етp. зaмедлите
дви)<eниe внaч.ulе' пoт,Itlув за пoлзyrioк &певo.

l{ Ф,rитe lcloпкy UФаb Pl€Yiow, мoxeг, !аn,t 3aхoчclся чlo-to eщe дoIIФIнитe.
льнo изме!iить. пoФЕ mгo toK llФкaв кнoпIсl oк' вьi вoзвplшIaeтeсЬ нa oснoв-
н},ю сценy' гДе пarrфIь тfitrolire дФDlGa имeть ФIeД.юцtтй вид (pис. l 1.з8)'
тепepь пepейдите в prхим pyчяolo PoдaкIиpoвaЕия и рaсcмoтpитr тexнo-
лoIию сoздaния 9ффектa.

Эффeктьl, сoздaваeмЬIe
о пo]t'oщЬю F|ash.фильтpoв
:фoме филЬтpoв, рacсмoтpeнньD( в аaмх 9и ]0' нaм ocтilлocь пoзIlакol,lиться
: фильтpaми Gгadieпt Glow (гpадI-{eкп{oe свечeниe) и Gгдdieпt Bevol (гpaди-
:нп{aя фaскa)' oбa зти фильтpa базиpytolся нa aлIoритм.lх рaнee paссMoтpеl{-
:ьd фильтрoв Glow и Bev€l, нo иcпoльз},loт пpи этoм Фaциeнтнyro paзlGlвкy.

Pис. ,|1.зa. Haт|oрмoрт с исчвза|oщим яблoкoм



2 1 4

интеPeсньIe pезультaты дaют фильтрЬl Лpи испo'ъзoвaнии их Дпя o6ъeктoв
лlеню,,цaBaйте рaссмoтр'lM дeйств!1e Даннъп фильтрoв нa при]viерl] Klloпoк,
Cоздaiiтe lioвьтй дoку]vlен'].l а в неNI I]аPисУйтe кнoлKy, Кaк Ila Pис, ]]'39
lle забyдьте aыделить oбъrкт и' наJкав Kпaвишу <F8>, пpеo6разoвать в сиll'
вoл типа Button,

Гpaдиeнтнoe cвeЧeниe.
Ф|лльтp Gradient GIoW
сoхраIlите докyме|]т o гo'Гo8oй кI|oпкoй пoд l|меl, lс]\{ Grаdirnt G|ow' Пpиме
Ilитс к изoбpа)кеIlиlo I la рис, l l .з9 филЬтp Gгadient GIow.

Grаdicnt c low (Градисt lr .rroс сBeчсl iис) _ I loзaonяе]. з i tдать сI]счсIlие DoKруг
oб , I , еКT l l '  l l pичсМ цпс , гo | ]ое  pс l l l е l | и c  э тo гo  с I ] r t l с l l и , I  l l ь l '  I J I I o с , l  , l o | ]Ь l с  l l I ] c т i l .

]\lo)<iэTо IlilстDoи].ь сaМoс'Гoя'Гс]|ьIlo Klк гDа/lисI,rг.

чaс ть l l, F lash.эффе^ть

Pис '  11.4o.  пaнолЬ F i| iers для фильтрa Grаdlent G|ow

HaсTрoйте пapаметрЬI фltЛьTpа в сooтветствии с рис' l l,40,

О B|uг х (PaзNlытиe Х) ц Bluг Y (РaзNlЬIтиe Y) * зaдarт Bелич!l|lу paзl{ьlтия
свeчения пo oси xи r BвеIlите Д,1я дal{нЬtх пoлей знацeниr 15.

- strеngth (Cилa) _ задaйте вcличиl'tу свeченliя 40*,

б Qualitу (KaчестBo) _ за.цaeт full.oриTl{ cвечения Medium (Cреднее),

o Ang|е (Угoл) _ сделайтe угoл рaвI,lьIм 20,

б Distanсe (Paсcтoяниe) - расстoяние oт oбъеКтЬI дo сBечениЯ 15 пикселoв,

в клoсkout (закрЬпь) _ не вю]ючaйте ДaпнЬIй флФкoК, oтNlечеl]нЬIй хе
пункт oзнaчaет, что caм oбъеKт стaнeт цвeтa фoнa и ''в l,]oлнoй Kрaоe' бу.
дeт виднo тoльKo егo свeчeние,

o туpe (Tип) _ вЬlбeритс тип свeчeния ''наpyxу' _ oute..

Pис.  11.з9.  Kнoпка



Зsa 11, ЭффeктЬt c Bе|,|тopнoй гPaфикoй

: сoloг (Цвeт) - наотpoi'i1.e гpаДиент ]IJ]я свечel{lш. A[гoрит]\! зaдat]ия Цвc

тoвого pешeI]l1я градиента сoстoит в следyloll]емi llЗнaЧf,пьl{о пPедсl,aвлон

гp&циeнт c перехоlloNi oт лpoзpaчногo белoгo (Alрha:0%) к непрoзрaч-

нoпlу чеpнollу (Alpha _ ]00%), Bьr rvохer,e кaк из]\!еflять Цвeтa) тaк и дo

б2rlrЛять нoвьIе в Llве'гoвoil j1еРeхoд, Едиtlственноe' чтo вaNI нeЛoстyпI{o'
' , к  1 | o  и l У Р н я , o  п р o ' р , | U I l о с | Ь  U в с т o в ,

]к дoDкен вЬlглядеть oбъeKT пocле слеЛaнньlх tlaстPoек. вЬl ]\{o)кете ]rви!1еть
.  p и с ,  l 1 , 4 l '

Pис.  11 '41 '  Испoльзosаниe фильтрa Grаdient GIow

-paAиeнтнaя 
фaскa'

o|l|льтp Gradient Bevel
. |]Nlo ' l 'рим l lсI ioxЬl]o|J i l l t l l с  ()иrIырi t  Grrd ieЛt Brvс l  I|а I lРимcрс к!|o||ки '
. . ]LсTl| l ]ЛсI l tк)й | l l l  Рис.  l l ' ]9,  СoхРl l l ] l l тс  lс||сpЬ /Loкум!]| l ' г  с  ] la l l I iЬ|M изoбPl l -

]| tI]сN1 IIo l(  иN1сI|сN{ Gradient I]evеl

гldiсnt всve| (Гр2ULис||Пlllя d).lск]) Ilрxxасl' oбъек.rу э(lхDект (Dаски |la oс
]r]с гpа]Lисt l l ] loй залиBки,

E?riliill'll
O1

)и i\ lе l lите K l lзoбpD(eнию нa рис ] l , ]9 филъTp Gгadieпt Bоve|,  A теперЬ
.этPoйте I lаpаNleтpьI q)ильтрa в сooтвeтс l .вLtи с рис '  1 l .42.

. Bluг х (Paз\lьг|lte Х) и Bluг Y (Paз\1ыrиc ! _ зaдaйтe вe"lII{циIlу peзN{ЬIт]Iя

фaски t  з ,

] stгength (Сиia) oпределите интенс|lвнoстЬ KaK 61!.

] Quаlitу (KaчестBo) за.lal]т aпIopлтilt Меdium (среднее),

AпgIе (Угoл) _ yгo].] пaдения уl]тaнoвитe рaвнъIп! 289'

Pис.  11.42 '  павелЬ F i| lers для филЬтра Grаdi €n t  вevel



I
zlь чaсъ tt гtasл.е**в,-'|- l

0 Distаnсe (PoсстoЯние) _ oпреjелиге рассто!]]t,4е pdвныv ]з. 
I

o тypе {тип)_ иJ вЬ|пiшаюшего списка вь|беpиIе тип фaски 
' 'вoвьуrpь, _ |Tппeг, l

П сolor  lЦвel ,  _ нaстрol i |е г}адиентl lую Jа-qивKy фаски l lo  а;a lо.ии с н: .  l
с,рo,'кoи фильтpa Grдdient Glow 

l
нa pи. ,  I| ,4з вь| \ lo iе lе )виДе,1ь.  кaк дo]ж|tа вDl|ляДетЬ кноI lка пoслe с-э.  !ланньIl насIрoеK' 

l
I

GB: tl
Pиc' | |.4з' Ис on""o"""n"о^-.o]i..o,.n. 

".u"' I
I

Aнимaция и филЬтpЬ| I
вo i \ l о , к l | о с l и  (DилЬтpoв  н с  o I p : l I l и ' I иaа |o l с l r  с | i l ] и кoй  Для  r o гo . r г oбь , . . bилoq  I
с] i loтpелсЛ 3динJvикс .  I l . l  нeгo  н i l к  l i l ,Ь | I ] J ] lи(Ь  rp) jиe  ф.4| ' I l \Ь| ,  пI ]oJсл i lй i .  

Iследуtoщее,

I ,  C o ]Д i l й | е  нoBЬй  дoк у \ | е I | |мov l g  . . . , е , , , |  ь  I I с , o с кo | | иp ) и , e  o oo . * , ,  * " .  I
IoPЬ|м vь| пo1ЬзoвaлисL при || i\t|еI|ии l!иrьгpoЛ Gгдdieлl Bеrеl 

Irрис l  l ,4J) ,  l
2, Дiв:]Йге сДелаеv т i lк ,  . ||oбы aI l : l , I iLпr кнoпкJ 6L lлJ pа1!]Ь re,  Пр'имсниr.  I

K кнoпкe  ' bи rь1p  B |шг  с  пapамe|р : ]ми .  а I , |dлoГ l | ' 'HЬ|vи  pис ,  | | , 44 ,  
I

ti@щ |
вас не дoпжe. смуцатo тoт фаг .гo на p/.,1,44 в -"*" -*'"**- |
фиrь.рoв {poмe вlul значатся eцe тpи Grаdient вev6|дoстагся нам в наслer. l
ствo вместe с {нo.(oй скoлiрoва"*oi с oд-o/мe-loгo дo|'уveнта, a DloP I
shаdоw и Adjust сolоr дoбaвя.ся автovат/чeсiи' кoгда вы 6yдeтe пoимeнят. I
даннь,e  филb.рь  на дpy l /х  lлоJeвo {  кадраt  дви ie . ,я  п io t lon  тWeen,  I

J, Haхdв F6'.  сolдаиlе нoвЬl i] х-цючевoй кaДp на I0-r l  фрейvе u o.-u.,u. I
]e двиZ{'ение \4ol ioп Twееn, o6раIи.е вr]иNtdнис на rr lьель Гi|tегs '  Hа неL I
aвтoмaтичecки llеpенеслись всe рafleе испoлъзyeМьIe фиЛЬтры _ Bluг I. I
Gr.dieпt B€veI, 

I
4, BьI мo)кeтe задaть рaзличныe пapaметрьI фильтрoв нa paзньtх юпюневьrr I

кадрa\. нo N1ъI убepем фильтp Blur, yстанoвив в пoлях eгo нaсц)oйки BIur х |
иB | ' l r Y _о  

|
I
I
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давaйте дoбaвllм eule oдин фильтр _ DIop shadow с пapaМетрaпм' пpиBе-
,]eннЬI]\!и I{a Dис. ll,45,

Pис .  |  1 . 44 .  Fd '  | ро / r J  ф/ l  U |рd  в ]u l  '  р /  |  a l I \ a  vА  a | , l \ a J JV  \  4v гo .pёvv

Риc, 11.45. HастpoйKа фильтpа Drop shаdow при сoздaнии aнимaции о фильтраN'и



218 ч2.|^ 11 FЬ<h aА*ё.-

Pиc '  11 .46 .  HасфОйка филЬ];а  Ad jus t  сoIor  пpи создa!ии aHиMациИ с  ФиЛUтpаМи

6,  Дa 24 \o  Kа lЦ)a  l |оз ' ]oЛьTс кI lo l l кс  oст . t | Jа 'Гься  боr  и3N1с l lе I lий .  а  с  24-гo  | |o
30 i i  к . iдр  с rLсЛасм I I ] lа l ] I lос  пor rЬ|  ]с t | l , t с  'PкoсT ' l  бn l ioл l lря  I IPи\ !с | Iе|{| ]ю
фиn] ,тpа Ad jus t  сo loг ,  Дoб lBЬ, |с  / lа I l l |Ь l i i  4 )иЛь ' |р  t Iа  ]0 . i i  к . l r ' 1р  и  I |асTрoйгc
сгo  в  соo1.вс1 .сT|] I ' |и  с  P l r с '  I l  46 ,

Пpo l1гPa i . iTс  юIи l | .  l l l бЛ|oдая з i l  тсN l .  каI (  IU lаI ] l Io  N1сI l } l с ' | ся  кI lопка .  Прoс]\1oT-
ри, ] ' с  l l a l i c ] IЬ  } . i I teгs '  oбрДl I l i l , I  , ] | i l ]м i l l l ис  | Ia  1o '  ч l .o  l ]  K i l x l к ] \ l  KЛ loчс l lом Kа11 l ]с
двrlx(еI|и' присyтст8уl()г I]се исl1oЛьзусN1ь|о (l]иЛЬ'ГрЬl,

Пoслr вссх llаlIlих Дсйсr]rий панe-'IЬ Timсliпe Лoл)кllд им1]тЬ ll11д' l]|lалl:)гl.tчllЬlli
p|1с- | | ,47

Pиc.  11.47.  панeль т ime| ine длЯ клипa Мovie F i | ter

Paз6oРoju стaндaртньIх эффектoв и фильтPoв \{ьt зaвеpшаеМ чaсть, пoсвя-
Lценную пpисN1aм сoздaния рaзнooбpaзньIх Flash-эффeктoB' B следу]oцей
чaсти мьт пeреЙдепl к зBaкoN1ствy с ЦеЛьньI]!ll' Flasll-прoектаI!и, б)'депi изу.
чать прaктпчeские при]\tерьl! нацeлerljIьIe нa сoзданиe зaкol]чснr]oгo пpoдуК
та' и]!!еющегo кollN1epческую ЦеннoсTЬ в глaзах зaкaзчика Flash.t..типoв'
И в кaждoNl из них нaм встPeтятся иJlи Jtldкo]\lЬIеl или нoвЬlе ltнтeрeснЬIе
пPиe]\!ьI aI{и[laции,



Чacть llI

Flash в Web.aнимaции

глaвa 12' AнимиpoваннЬIй лoroтип

глaвa 13. сoздaниe F|аsh.n4eню

глaвa 14' сoздaниe 6аннepа

глaвa 15. интpo.Poлиx сайтa

глаBa 16. пoдroтoвка сaйтa
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AнимиpoвaнньlЙ лoгoтип

t,
]:: i,tьI и дo6рaлиоь дo тpeтьe,l чaсти кtIиги' кoтopaя
':;i\tepoв' ttопoльзyeМых в Weь-дизaйнe _ ocвoвнoii
- rфaмМы Macтomedia Flash.

: :аннoй глaвe Мы oзнaкoмимсЯ c лpимеpont coздaния aнимиpoвaннoгo лo-
.itпa. Лoгoтип являeтся вa]кнoй сoстaвнoй чaсTЬю, фopMиPyющеЙ имид,)к
!пaнии. oн cпoco6ствyeт лучшeмy '.yзнавaнию'' 

фирМЬl, пoмoгael клиеtt.
. oтличить oдtly oргaнизaциIo oт лругoй. CлелoвaтeлЬllo' и leотo лoгoтип
'l(eн в ю1ипe зaниNiaть сooтветствУюЩrе свoeмy стaтycy.

cнoвнЬIe гIpинципЬ|
oздaния лoгoтипa
.-n1u|1' Llл|l, гIo.pyсcки, фирмeнная пoдпиcь _-этo нeкaя гpaфинескaя

:oзицllя, Koтop.UI яв.IIяется лицo]\,l кoмпаI{ии' Jlorol.ип являeтcя чaстЬю

: !еI{IIoгo стиля кoмпaнии и дoЛ)кel{ сл],DкитЬ oбЩelrУ Д'e]r.У, To естЬ Фoр-
, :зать пoлoжителЬнoe предслaвлeние o тoвapах и }слymх фиpvьI y клиен-

loслeдyloщee их узнaвaниe, следoвaтельнo, Лoгoтип дoлxен oтpaxaтъ
.::. дrятeльнoсти фиpМъI и фoрМирoвmь y floтeнциaльriьн Kпиентoв oпpе-
:.ньIй пoлoxитeльяьiй o6paз. Лoгoтип мoxeт сoотoять из 6укв, .еoмeтpи-

. ' .t фopм, симвoлoв, гpaфичeскиx элeп(eнтoв.

ьшинсTве сл}щaев, (oгдa K вaiи oбpaтятся с nрoсьбoй сдeлaTь aнимирo-
...,l!'i ЛoIoTип для caйтa, сD llJ!и пpeзентaции кoмпaнииl тo пpeдoстaBят
].JЙ лoloтил в рaстpoвoМ или вe(тoP}IoNt фopмaTе' Cpaзy зal(eчy' чтo
! :стъ вoзмoxrioсTь выбopa,6еpитe,l пpoситe веKIopнЬIй' Paсц)oвый всe
- пpидeтся пepевoдить в вe!оoрвьIй фoрмaт, испoлЬзyя aвтoмaтичeскyю

встpечaют пo oде)dке'
a пpoвo,(aloт пo yмy.

Ilapoaнaя r|уdpoсnь

пoсвящeнa paзбopy
cфeре пpимrнeния

::lpoвкy или пepepисoвьrвajr лomтиI1 вpyчtг!'!o. и признaюсь, чTo этo



222 чacть lI' Flash E web

нe сaN!ая зaнимaтeльIlaя Й пpLlятtlвя пpoцeдtpa' так чтo сДeлaйте все'
и,]бaвиться oт .д}рнoй'' pабo,] ь|,
Ho впoлне вoзмoxнo, чтo вaМ бyдeт неoбхoдиMo сoздaвaTъ лoloтип ''с

дoл)Kнa oтN{eтить' чтo сoзДaниe лoIoTипa тpадициoннo oтtloсят к
caмых слo)кliьrх дизайпeрcкиx задaч. не зpя гoвopят ''крaтKoсть _ сeстро
лaнтa''. имeнlro в лoгoтипе вьl дoлxньI бУдетe нalляднo дoкa"a'" 

"no^йвoоть этoй пoгoвopки. ниxe пpl,lведевы oсltовньIе оoветьl дLля тeх. ктo
Maлcя llад сoздaниeМ лoгoтипa'
o opu?ullальвoеmь' Baш лoгoтип нe дoлкеl{ нaпoминать llикaкoЙ )Dкe

щиI]ся, инaчe вьI pискyетe пoпaстЬ пoд cтатью 'oб иcлoльзoвaнии
стpирoвaнньlх тoвapньlх знaкoв..' БoльЦoe кoличeствo деталeй.
гaрaнтиpуeт лoгoтипy yl{икальнoстъ' нo бyдeт в кopне пpoтивoрeчить
дyюцепry лриI{ципy'

б [Ipocmomа у|luвеpcаnыюcnь. Этo oснoвнoе тpeбoвaниe к лoгoтипv.
дoл)кен бЬI,] Ь y]нaвaемьlм и в сavьlx свoиx .*рo'"ых рa.*.р"х, наvr
oт кpollleчнoй финтифJddluки нa визиткe или мiuleньKoгo симвoла
интepнeт-стрaницe. oдин и тoт жe лoгoтип дoлхeн бЬIть cпocoбtlь!м
пoтepь дJIя ceбя нaнocитЬся нa Paзньlе пoвepхнocти сaмьIх нeб
paзмерoв. Пpедстaвьтel кaк в такoм слyчae бyд!т вьIглядeтЬ вcе ltltlo
леIlIlьIo дeтаJtи' Мягкo гoвopя, 6ледlj0.

o Аccaцuaпuвнoсnь' лoгoтип дoЛХен poждaть блaгoпpият!{ьlе для
aссoциaтивllЬlе oбразьl. и этo I,Iадo yчестЬ' гляДя нa лoгoтипьl кoсм
ских фирм! никoгдa пe cк,Фкеrцьl чтo oни I!{oг}т принaдJIеxать зaвoдy
)келoй лpoмьIцrленIloсти. Бли3кo к этoмy стoит cледyющиil пpиIjцип.

б Iloняпнocпь' r1o xopoшeМy лoгoтипy дoлxнo 6ытЬ пol'lятl{o. к Kaкoй
сли пpинад,1exит фиpMа. лo.oтип гoвopит не тoлькo сaм зa сeбя' нo l
KoмпaIJию' Лoloтип _ этo глaзa фирмЬI. Kaк 'rелoвека yзнaют no
тaк и фирl{у пo лoгoтипy'

o C||Iuлuз.lцu.я, нo и слeдyeт избelaть нaтуралистичньrx изo6Dаxений _
гoтип ДoDкeн 6ьlтЬ пo вoзмoxнoсти стилизoвaнньIм' пDoDисo
с тeIJями и пoлутенями mечI{ъIй ключ вpяд ли стaнeт yкрaшrниeNl кo
pyKIoрскoгo бюрo.

o lllllmеpнацuo|lа|1ьIlocn1ь' B нaц век глoбzlлизмa нeoбхoдимo. чтoбьr л
бьin адeквaтнo пoнятен в разIJЬIх стPaнaх мирa' пoэтoмy oI,{ нe ]
вьIзьIвaтЬ нrIaтивHьIе эМoции y всех! кто егo ви'цит. .IIa. сoглaснa.
}пIeсть всe вoзмo)кныe кpoсскУльт},рнь]e нIoaнсьI. [Iaпримеp, мyсy
вряд ли пoнpaвi,Iтоя наrtl{чиe кpестa в вaщеM логoтипe; нe дyмaю'
вернoй будeт и зaМeнa eгo ria пoлyмeсяц.

o Цвem' o6palИTe г,нимaние нa цвeтa, испoльзуeмьIr в лoгoтипе' Bo-
их tlе дФlxtlo бьIтЬ бoльшe двц (этo мaксимум, инaчe лoloтип не
чиTaться и в чeрrio-бeлoм вaриaнтe). Bo-втopыx, иМeйте в видУ, чтo
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вoспpинимaется и зaпoМиI'lается чeлoвекoM lla]vilroгo быcтрее любoй дрyгoй

инфoрпlaции. следoвaтeльнo, цвета дoлxllьI оледoвaть oснoB1]oЙ идее тo-

варa или услуIи, преддаIaеMoй фиp]\ oй, пoинтерeсуйтeсЬ' мо'(еT кoмпa-

ния )'кe Являeтcя 
''пpивeрxeнцем'' oпpeделеннoгo цветa' тaк l]азьIвaеl{oго

' 
кoрпopaтивнoго'..

- сба|ансupaванllo. lы Cледитe зa cбaлaнсиpoваннoстъю лoIoтипa' Koгда

веРхt]яя чaсть ''лeгчe'. ни)кнеЙ, этo придaeт устoЙчивoсти. надexнocти

зпaкy, Ежeли нao6opот' вepхняя часть тяxелее ниxнeй, тo сoздается эф.

фект нeyстoЙчивoстш' пaрения,
.' сo)кaпeнию' мьI нe мoxell yдeлитЬ бoльше врe)\1eIJи таKoЙ мнoгoгpaвнoЙ

иIlтеPеснoй тепtе! КаK ToнKoсти и сeкретьI сoздания лoгoтипoв' кoToрaя
\1а пo себe Дoстoйtlа напиcaпия цeЛoй Книги'

]киe же оснoвньIе BидЬI Лoгoтипoa мoхно вьlдслить!
.,] 

пcрвьIй тип э"Гo лa2oL]1u1l Dля фupмьt uлu ко.мnанllll' Тaкoй ]loгo'Гип ltoсит

oбцсстsе l]ньIй хapаKтер. иньlМи- олoв2lми, I|ри огo сoздании нeoбхoдимo

учитьlвдть Mнеl lия слиlL|кo\ ' l  м l loгих лIоДей, начиI laЯ oт iu l ] l lинистpaции

с j IIoбимoй сеКрe,Гaршсй l laчаЛЬt lика и закaнчивая 
' 'тoлстЬI]Uи' '  K l |ис l jтAми,

с Ko,гol)ьl]!1и IlачаJIьство ]!1oжеT захoтстl' посоIrотовaтЬся'
-,] 

l]1oPoii Tип - лuч|lь1i лo2о]|t1||1' пo су1.и явЛ'Iolциися ав1.oрским зпilкoNl

кilкoгo.Ли60 челo|]ска, Если вЬl оo}laетe ]Ioгo'Гиlt дл,i сeбя' тo всРхoвrjьIм

суillrl)й ,|B,]Яe1.rсь иNiсIlIIo l.]ьl, Ho доЛжIlа скaзатьl чтo зачaстуIo гoраз!{o

liРolдо удoшle,ГвoритЬ жеJ|аI]ия и 3апрoсЬI коГо.тo оo cтol)ol]ьl' чеNl свoи

сoбстBсI l l ' lь l !э .  ЭTo из crрии' .сaпoхI lиK без сaпoг, . .  кoтoРьlЙ нe ]\{oxет сде-

]I.l1]) ].aкис оaпoгl.t. чт06ьl oIlи ему llpавились и 6ьtли впopу'

1] ,|  рассмoтPим o6a эти типa нa приNIсрах ' ,цаj lьнейшaя рaбoтa пoйдe'I .у l lac

]tвa эTaпa' Порвьlй ' прoPисoвl(а логoтипa' буltсм считaтЬt ч1'o llам дали
, 1 |  | | с  с o l , l l | ь  r , U  ' с  | l у л Я ' ' '  и  в | o р о и  _  н . п o  | ч с , | и с  | o I o | и п .  l н и \ i а U l t е й

< iiъ;;.".;"e 
-\

Имeйте в виду. чтo пpe}rде чeм вЬl npидeтe к oкончатeлЬнoй вepсии лoгoтипa'
ваM пpидeтcя HаpисoватЬ дeсятки сaмыx paзнoo6paзнЬlx вaриaнтoв, пoтoм yс
лЬlшатЬ вeскoe слoво началЬникa чтo он сeбe этo прeдставлял нескoлЬкo инa-
Чe' Ho в этoм случae глaвHоe ' дoб итЬся тЬ|чкa пальцeм в наибoлee близкиe
eгo пpeдcтавлению вaриaнты и noтpатить ещe стoлЬкo )кe врeмeни на pa3витиe

укaзaHнЬlх лoгoтипoв или )кe нa сo3даниe пpинципиальн0 нoвЬ|x'

Pазминка
jе пpaвьт Tе, KTo сaркaсTически уIЬI6aются пpи cлoвaх ''pисoвание в пpo-
]а]"rмe Мaсlomеdia РIash.', B хoде сoздaн]ш лoгo,гипa слеДyет не зaбьIвaтЬ
:50 aсех вoзМоxнocтЯх и преи]\!yщeствaх риcoвaния в МаcrоIпеdiа Flash' Ko
:Jчнo, в пеPвую oчсредь, я и]!{eю в Bидy спocoбнoстЬ .oткусывeтЬ', части
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фиг}! при нaпoхeнии их дpуг на дpyгa в пpeдeлaх oднolo слoя и бeз прeдв:.
Pи|ельнoи гp)гпирosKи или вLпю',еl]||Я рe".4vа oЬjeсl Dга*ing 1Pисoванl::
oбъеKтoв),

инolдa этo здoposо пoNfoгаeт пpи пoиске нoвoй иДeи. .цo-.1xна npизнaтьс'
чтo личIlo ]\1не пpи рaбoте с лoгoтипаNiи бoльшe иttпoнируeт пpoгрa]\l\{.
Maсlomеdiа Flаsh, чем тoт )кe fl{гаI'lт вектoрlloi' грaфики сoгеlDRAW,
.цля пporpaNl]vlьl Мacroл]еdiа Flash я бы вьlделилa слeдvloutие oснoвньIе спс.
сoбы paбo'гьI гlo сoздaнию логoтипа.
в Селаdun1ь- oчень интoрecньlе pезулътaты дaет несKoЛЬко paз пocлeдo*-

тель!{o прllмеtlяеМaЯ orluuя 
"глaxивaн'я |j1!] smooth (CглaдитЬ)' paспo Ь

taекal\ s t!&(кci( \Lq\( кR'{.\к щc]\\\е:к\ч\\\к.

пoпpoбvйтс llaрисoватЬ загo'гoвKу lUIя лoгoтипд, кaкoй-нибудЬ ryaфичесlй:.
элеменT, Если бРатЬ вo вl]иMа}|,lс ]vьI[lиltьIе неудoбстaa I{ дрoхаl]ие P}i'7-
резуЛьтaт N1o)KеT oкtlзаTъоя JlilILeкиI{ oT xеЛaеrvloгo, каK lra pио, l2'] (l).

А при t tоследoватeль| 'oNl  м l io loкPaтI lo]\r  L lаx| lтии нa пиктoграмMу
smooth lIoлучaетсЯ ]lосеnе llоBl]дoмilЯ лсlKoсlь. оDиги'{альltoоть и стиJ'Ill.
зoваlllloоть' как llа p|,lс, l2,1 (2)' oдl]llil1 слoвo]vi, )ar]Я лoгo'Гипil исклloчl|.
TeЛьI lo yда]II lая oпциЯ,

о RЬlпРnЛ|n|1ь- P,uloM рitсI]oЛilгl]стс' ffi stгаighrоп (спряrvить), NIl{o|юKра:.
t loс I lри]! lсI|сI lис кoToрoи ]v lo ' (от i1а1.Ь ]|pямoЛl l I lсйr lьIс Рсзу] lь 'гaт ln '  [ l  пpя.
]v loм и пеIrсt loс l Io l , l  с]\ lьIсJ lс '  как I iа pис,  I2, l (з) ,  ИI loгд. l  и]! lеI|нo эт:
и трсбус'гся,

Pис.  12.1.  г]римeie!ие oпций smooth (2) и strа ighten (з)
к исхoдHoмy изобpаxению (1)

J Фupменньui tttpuфп- futя тех. кol\lУ нaдoелI,l всевoзмoxtlьlе стaндаpтны.
шpифтьl, ]vlo)кнo прeдлoxить сoбственLIoрУчнo вьtвес,].и нaзBaнис фиI]\l!
и л и  ( o \ | г ' r н и и ,  д Л '  ' . o I o  1 l D ф e к . и в | j o  и с | | о Л Ь ' o в J т Ь  и н с l D v м е P т  B r u s l
( K и с | | |  с  н , | . l р o I i к o l I  v . r к с и \ , 1  l Ь н o I o  ' P J ч е | | l l с  1 J D J v е l р а  s m o o l h щ
( С | л ф к | | в а | l и е  j  ] ,  - ,  Ф | ф 0  н .  |  1 н е , l и  P r o p e r l i е s  { с в o и с I s а l ,  B  р е  l y л ь - .
те рабoтЬ1 с кllстью сo зLIaчиTeЛЬнoй стeпеньIo сглаживаеMoстli все вaш7
н е р o B н L l e  к J p а к } л и  п D и o б р е Г у г  с , | л D | l Ь | и  в I / д  | l  | ' d Д п и с Ь  с \ l о A е Г  с a v а  г .
сe6е неcти зpительную ассoциaцию- HaприMеp' кaк на рис, 12.2, пo ха.
рaктеpу Tекста ]!1oжrlo суl{и'гЬ o твopчeскoм кpедo пpедотaвляeп{oй фиpмЬ:



Pис. 12.2. фирмoнный шpифт
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Rыoopomкa. Эффeкг дoстиraeтся с пoMoщью '.вьIрeзaния'' чacти кaкoгo-
ли6o oбъrкта в oднoцвeтнoм блoкe; нaхoдяЦaяся зa eгo пpeдeлaми втop.ll!
пoлoвинa oбъекта oKpaшиваeтoя в цвeт блoкa' Boспoльзуемся pacсмoт.
peнньlм вышe пpимePoм ',пaлитpьl'. сoздaйте пpямoyloльllик' нa кoтo-
Pьlй чacтичнo нaлoхитe cлoвo' дoбeйтеоь oдинaкoвoгo цвeтa Д'ля бyкв,
кoтoрьlе нe пoпали rta плaш!ry' и для фoнa пpяt"{oyгoльriикa. Удaлитe'внyтpeннoсти', 6yкв' чтo oказалиd нa пoдJloжке. для 6oльrДeй иЛлюстpa-
тивtiocти и acсoциaтивl{oсти бЬIлa иcпoльзoвaнa Узкajl пoлocкa сo воeмЙ
цветaми paдyги.

J тo' чтo мoxeт oказaтьсЯ вeсьмa пoлeзнЬIм пpи пoиске oбpaзa лoгoтипa.
:ioMним эти овoйствa и пoйдеM дaльшe.

oгoтип для фиpмьl',Cвoй CAfl,'
]iiчaс мьI рaссмoтpим пpимep сoздаllия лoгoтипa Д,1я фирмьl 

''свoй сАД.'
'.ryющeй кoltl{aтпьIMи и садoвЬlми paсTeнияl(и' B пpoцeсce выпoлtlеtlия
]]t{ия тaloкe крaткo пpoЙдeмcя I1o oсtIoвtIьIM пpиемaм сoздaния лoтoтипoв'

laвайте блиxе к деЛy.

Popисoвкa лoгoтипa
:rlьIl,f рaспрoстpaнeянЬIм из опoсoбoв сoздaниJI лoгoтипa яв,lяeтся сoчeтa.

Pис. l2.3. пoиэм вьlвoooтки

: би(вeHнoгo и pис}п{oчнom нaпoлнения. мьт пoйдeм прoтopeняoй дopoгoй
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2. PoэIaенuе uaеu. пеpвaя aсcoциaция, пoяв.IIяюЦаJIся при олoвe ''сад', -

и сoвМестим в лo.oтипе I]aзваI{иe кoMпaнии c opигиrt.ulьньlм гpaф
элeмeнтoм, кoтoрыи caMи и придyмaeм.

1. сoздaйте нoвьIй дoкyп{eпт свoй сад.

зелeнь, лl,lсTвa, paстeния. пoэтoмy цвeт Ддя лoгoтипa мьI вьIбеpeп{

фopпry oбъеKIa, yдаляя yзлoвьIе тoчки и измeняя кривизlly гl
Щих' кaк нa рис. l2 '4 (з).

нЬlйl a в oснoвy г!афичeскoгo элeмeнтa пФloжим листoк' Boоп
инс]p}'l!fентoм Brush и нaбpoсaйтe Лист в пepвoм прибли)кeriии, каx
p\4c. L2.4 (I'.

з. npu|nаuвulаяcя 6у&ва. TaK KaК и слoвo ',сад.', и слoвo .'свoй.' нaчи
бyквы '.о'', тo дaнная буквa будeт вIroлне лolичнo смoтpeться нa
скoM элементr' кaк пoказaнo нa pиc. 12.4 ( 1).

11pимeчаниe

г]римeнeниe пpитаивuJeйоя внyтpи лoгoтипа бyквЬ| зaчaсгyю,с.oльзyeтся
olo сoзAaнии. Кpoмe тo6iнepeдкo мoжнo на6люAать' каl( цeлыe cлoва сl
вятоя гoaфичeскими oлeм€нтaми,

4. IIodnuеь' BьIберите инстpумeнт т€хt и нaпишитe назвaниe фиpМЬt
сAд' рaзместите слoвa тaк' кaк пoкaзaнo нa pИc' 12.4 (2).

5 . с|t1u'IuЗ.|цu'. пpиt'(еняйте иljcтpyмeЕт smooth и strдlghten к грaфичeс
элeментy' чт06ьl пpидaть 6oльшyю cтилизaцию листкy. сдeлaйтe п
ивlДyюcя бyквy.'с'' eдиньiM цeлЬIм о лoгofипoм' дЛя этoгo paз6ейте
нaхaв <сtd>+<в>, и залейте tiижний yгoл c пol'{oщью иt.lстpyмeнтa P
вasket (Beдpo кPaски), I(aк нa pис. l2'4 (2)'

6' Iloсjеaнце ul|||puхu. вoспoльзуйтecь иI{cтрyllleнтoМ subsoleсtion TooI (
вьIдeлeIJиe) и пoстapaйтeсь eще сиЛьнee стилизoвaть лист'

avl

oЙ

g
V"хй
Йхfr

Pьc' 12.4' лo.oтиfl Mя фирмы 
'.свoЙ сАд'
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i  сoвeт }

Для тoгo чтoбы чeткo oтслexиватЬ вид лoгoтипa в pазличнЬrх ваpиациях pазМe'

ilа. иcпользуйтe в npоцессe eго сo3дaния pазныe ̂ ,асштaбы пpoсмотрa' ва}м.
iиaя клавиши <оtr|>+<+> дrпя yвeличeвия pисункa и <сtll>+<.> для eгo умеHь.
шeния, тaкxe мoщ!!-jз!]!qивать мaсштaб вpучную или с пoмoщЬю

вь|гадаюre o с-ис\а ' ,," .]| распoлalaю Lercся в | 0ав0Й часr, наj nа-eлoю
тimeIine {l\4онта)кная линeЙка),

AHимaция

' сoздaния аI]имaции лeннoгo лoгoтипа BoспoльзуеIllся приеN{оМ моpцa-

' ' oписанньlNI B1,dза' 
''MeРцаюцut |nексп'' ?lавьI9,

BЬ|pехьте текст ''Cвoй CАд. Ilахатисм к()м6инaЦии кЛавиш <сtrl>+<X> и
пoмесTитс егo' выбpаB |J кot|TскотнoпI Nlсlllo пуflкт Рastе in Plдсe (BсTаBить

l|а N{естo),  нa L loвь|й сЛoй I l t  те жс пoз|1Ции. котopь|e oн зaниMаЛ рal lее,

сolдаЙTс alilrrvациlо дви)ксl|ия Мotioп Tween КаK ILrlя слo' с rya4rическим
r] iсNleЕroМ) так и IUU] сЛoя с тскстoN{ (рио'  l2 ,5) ,

зосгloJIЬзуйтссь l]рlrсмoM 
''мсрl1аIlие'' l'l на втoрЬlх l.тllol|евыx кaдрaх но.

-l|ачителЬнo l'lзМен 'Гe ц3ет и рaзмсp сoдер)киllioго двуx слoев'

С пр"'Б"u',* \

o6рaтитe внимaниe на тo Чтo koгда умeньшаeтся тer<ст, графичeскиЙ элeмeнт

увeличивaeтся и вao6opoт, тoмy )кe пpинципУ сooтвeтствуeт и изМeнeниe цgeта
о пoмoщью пapамeтpa тint (oтгeнoк)l в тo врeмя как цвeт тeкcта oстаeтся бeз

eнoк зeлeногo для листа

rаtпlTе дoку]vlеIlT' в кoI{цс глaвЬI llъl пoймеNI, Kaк на егo oсновc сoздать

.,o.o'"n"Ъ pa".рo"oNt с)oPrrlатr Aninratеd GlF (AниNlиpoванньlй сlF),

.  
!1ЧнЬ|й лoгoтип

]:lерь рaссMoтрим пpимеp личнoгo лoгoтипa, Егo вьI N1oxетe сoздaть лич-
' я сeбя и paзмeщaть кaк нa caoe]vi сайте' так и ria свoих рaбoтах вмeстo
;lcll. Bспolllнитe lol]oгрaм]viУ Aпьбрeхта дюpеpa (pиc' 12,6), кoтopyю oн

:iц&'{ нa Bсeх свoих пpoизвe'денияx. ЧеМ BЬI х},)ке?

Pис' l2'5. пaHeлЬ тimeline логoтипа '.свoй CАд'



прocтa: кoм6инaция aвтoрcкoгo знaкa o, тoлькo наoбoрoт, с моими
циалaми ''с.'_ слeпчeнкo и .,o'. * oксaнa' тaк кaK лoгoтип личt,Iьrй.
пoмeс,lила нa буквy'.o' '  свoе стилизoвaHlloе изoбpахениe в лpoфилЬ' в
пoлyчилocь слeдyюцee (pиc. |2'1\'

Pис. 12.6. логотип AлЬ6poxтa д|оpэрa

Дaвайтe зa дeлo' я вaм рaсскФкy, каK я создаваJIа свoи лoгoтип, }iaв
кaкие-тo идeи и пpиеMьI oка)к}тся пoлeзньIMи tl Bl,я вac. Илея

Pис. 12.7. личнЬ|й лoгoтип

lluвL\ нa ьoлocaх' ryбax и глазaх.

tlьlй) co следyющим нaпoЛцeниeN{.

8 сrrой Noгms| яв,Iяeтся сaмЬIм ниxним' нa нем paспoлагaeтся сaм
Лoгoтип.

такoвьle зaкраulеtlьI чeрньIм цветoм'

тo

кaк видите, oн llеплoxo вьIглядит и в чеpнo.бе,qoМ иcпoлнeнии. кaKyю
aвимaцию пpeдпoлагaeтоя eмy пpи!нeсти? я ocтa|1oьИлacъ нo' цoemoaьIх tI|

Для этoгo ljeo6хoдимo сoздaть сиllвoл 1ogо типa Movie (Клип) и в пeм
лизoвaть сepию слoeв Маsk (Мaскa), Maskеd (Maскиpoвaнo), NormдI (o

o слol:l Mдsl. наoбopoт. является веpхним. tlа неv пpopисoвaньl тe чa'
и,lo0рФкенl,1я' кoтopыe MьI хoгиМ пoдвеpl Ц|ть эффектy пеpеливoв' на pис. I

Pис. 12.a. п,{аски лoгoтиnа



Pиc' 12.э. пан€лЬ т|m6||n6 симвoлa logo
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: слoй Мдsked paспoлaгaеTcя пocepeдинr. нa нeм.TQ МьI и peализyeм пepе.
лив' Ilа сoзДаtlии кoтopoгo я oстaнoвлюоЬ пoдpoбrieе.

l. BoспoлЬзУйтecь инстрy!(eнтoм Rrсtrпglo (прямоУгorrьник) и нapиcyйтe
прямo}тo.льrrик вeличинoй с 6aзoвый pисyнoк. Удалитe кoнт!pьl.

2' Haстрoilтe для яeго с пoмoщью иtIcтрyмeнтa FilI ттaпsfoпп (тpaно-

фopмaц!и зa,1ивки) ф шeвтнyo зIlJIивкy с прив,тeчeниeм pазtiooбpaз-
ньIх oттенкoв кpaснoю и кopичнeвoгo (pис. 12.8).

з, сoздaйтe сrpию ютючeвых r.aцpoв ддя aнимaции фopмьI shrрe тweoп
в сooтвeтствии с pис. l2'9.

4. пocлe тoro кaк вaцIими стapаllиями llmellno пpиoбpeлa вид, yкaзaн-
ный нa pис' l2'9, пpиcтупим к oсyщrствлeнию пepеливoв.

5. oни дocтигaютсЯ кaк зa cчeт испoлЬзoвaни,I инстp}мeнтa Ffll Trrnsfoпn rra
существyюцеl,{ гpaдиентel тaк и с пol,lolцью coздaния нoвых oтгенKoв
гpaдиeнтa' Бдaгo aнимaция фopМьI shrpe тwern floмoxeт IIлaвнo пPе-
oбpaзoвaть oдин цвeтoвoй пrpexoд вo втopoй.

6. Нa лepвoм и пoФтeднeм Iс1ючевых кaдpaх c пoмoцью rrapaмстpa Alphr
пaнели сoloг Мiхoг (цвeтoвoй микcep) сделaйте заливKy пo]Il{ocтью
прoзрaчнoЙ.

,Ipoтeстирyйте 
ютип' oбpaщaя внимaние нa тo' чтoбьI кPaсныЙ цвeт пpихo.

:i!пся' в oснoвнolrl' нa DбьI' a oтгeнки opaЕx(евотo и кoричllевoгo - I{a глaзa
BoлoоьI (pиc. 12'l0)'

{poмe тoгo, вьl мoxeтe сoбствeririo пpивгlести и сaму пoДпись в Лoгoтип.
}я этolo вьIйдитe из сиt'вoлa logo мa oсгtoвtiyю cцeнy Kпипa, сoздaйтe нo-
]ЬIй слoй пoд слoeм' coдepxaщим лoгoтип' и нaпишитe свoe иМя И ф^,:|l|v|-
nю (рис. 12.10).

:eпeрь реализуйтe aнимaцию движеllия мotioп тwe€n (рис' 12.10), нa пeр.
:oм кадpe сдeлав бесцветнoй лoдпиcь и пoмeстив ee пoд лoгoтип, a нa втo-
:ом устaнoвив пocлe лoroтипа'

:le зaбyдьтe для пocleднeгo кaцpa пpoписaть сIq)ипт stoр() ', eсли вe хoтит€,
.тoбы ва]цa пoдпись тo и дeлo прыl?лa o'



Лoгoтип для кoфeйни ,,floм кoфe',
И нaпoследoк мьI paссмoтpим пpимеp, гд€ лoгoтиIt Itе измellяeт свoиx
венньIх свoйств,,нo эффeKтнo пoявляeтcя в Klтипe' KoIдa вьI бyдeте
cкФкeм' зaстaвкy дuIя caйтa' иI{eннo пoявлеtlию лoгoтипа слeдует y
ocoбoe внимaние - этo визиTнaя кaртoчка вaшей фиpN{ьI, тaк cyмeйтe
пPавильнo пoдaтЬ.

Cтатика
,цaвaйтe пpeдстaвим, чтo нaМ неo6х0дим0 сoздaть лoгoтип для кoфeйни
нaзвaпиeм''сoffеe-.цot"i,'.

l. Hе мyдpствуя лукавo в oснoвy пoлoхим стилизoвaннoe изoбpaxeниe
peн Koфe' кoтopыe тaюке c бoльIl,loй нaтЯxкoй. \,6Daв ниxнюю
мoxнo пpинять зa дoм' и с меньшeЙ нaтяxкoltr _ зa гЛаз (
глaзy кaк симвoлънoмy o6paзy oтдaнo пo тoй пpичинe, чтo в дизaйне
тepьepa кaфe чaстo встpeчaeтся пoдoбнЬrй 06ъеrг) (pис. 12,ll).

P и c .  l 2 . 1 1 .

2' дoпoлнитeльньIмl,I линиями вoкpyг изoбpаxeпия нaметим зaглaвньIe бyк-
вьI кaфe ''с'' - сoffee и'.d'' - !oм (pис. 12.12).

@

ot(санa слeпчeнкo

Pис. 
J2,1o' 

oснoвнaя оцэна клипa



). Линии прopиcoвaньl oчeнь уcлoвl'tоt пoэтoму нelroсpедственr.tо РяДoм пo-

*"".'" *u""an'" зaвeдeliия. прoпишeм нaэвaниe кoфейни (p',.с, 12.1.2):

доМ кoФЕ,

@lo***'
Pис.  12.12.  Лoгoтип ' 'Дoм кoфo.

пpимeчаниe

при сoзAании стилизoваннoгo зepна испoлЬзoвалcя пpиeм налoжeния o6ъeггoв
дЁу. *" дpy.u 

" 
no*"дyoщим yAалeниeM '.лиU]них чacтeй'' (сh|' 2лaву З).

J. '  Koгдa лoгoтип yже с., lo в нiпиvии' деЛo с сгo а|t4мирoваl|иeЧ пoйлеT

oPilздo бoдpee'

диHaмика' Фoн для лoгoтипа
и пpиeм ..Pаспoлзaниe цвeтa.'
. сoздaйте t{oвый cлoй лoлoсa' oбрaтитe внимаРlие I.]а тo' чтo ol] дoлxeн

paспoлaгаться l]oд слo'IМи с лoгoтипoм'

. испoлЬJy,I инс|pyveн| Rrсtaпgle. сo!дaи,]e на первolt кадре вЬlт, lнугЬ Й

.,рn"oy,o,o*'"*, 1.акoй, как BЬI MoxсTе видeть в лeBoй чaсти pис, l2.lз,
yдtLл итe elo кollт},pьI.

I oo* *o..

Pис. ,|2.13. ло|o-и4 ',дoi/ toфe'' с пoд,1o^кoй
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BьIдeлиTе пpямoyloлЬIlик и o6рaTитесь к пaнeли сolor Мiхrr.
тllll заливки Liпeaг (Ли]rейнaя) и цaстpoйтe еe тaки]\f oбpaзoм. чтoбьI
пеpечoj oГ кopичневo-|\рaснЬ|l гoнoв к цвel} фohа (рис, l2. l4 ' ,

3.

5 .

4

Pиc. 12"14. Hастpoйка гpадиёнтнoЙ заливки на лавeли сolor мiхer

Еlo сoздаIlпа'I'гаким oбразo]!i зiLпиl]KA o6ъеKтa пoлучаeтся лo вертикa]L
а нe пo l.oPизol,ll..lли, как]orc тpeбyeт рис, I2.lз, Для тогo чтoбЬl изМенlllt
напpaa,лсlIис за]чиI]ки. нсoбхo]lимo приMlэl'lить иl{сфyмецт Gгаdient Tгaпsforr.
сoздaйте дви)кеI'lис в cooтвeтстBии с рис, ]2']5 (слoй лoлoсд), нa пеDвox
ьJ i l l j ' Jeвo\1 ка0ре сoхvи,]е п l j} lмoугoлLI lик и Распoлoxи|е егo ч iд сUeнol
тaк, ч]обы oн рaстягивaпоя кo втoромy ключевoму кадрy,

6, теперь д,'lя слoя, coдеpхащeгo лoгoтип, сoздaйтe сеpию юlloчeвых кaДpoв
в сooтвeтcтвии с pис. l2'l5 (слoй лoto), 06ъект нa первoм Kадpе дoлxен
oьIть нaд cценoЙ' на втopo]\{ пеpeместиTься в низ сцeньI. Ila тDeтьеМ .
в arрх, и Taк далеe на пocлeдylощих КaДрах' с}'кая рaдиус свoих действиI,i
дo тeх пop, пoКa на пoоледнеM кадpе oбъeкт нe oсTaнoвитоя пoсeDеnине
пoлoсьI (pис' 12. lз) '

прoпишlите скPипт stoр(); нa пoслeднсм Kадре'

Pиc.  , !  2.15.  Панeль т imeI ine



сoвeт

Eсли вЬ нe хoтитe' чт06ы ваш лoгoтип слyчаЙнo пoстpадал oт нeпрeдyстанoв.
леннoгo ц]pифта нa кaкoм.нибудЬ из кoмnЬютeрoв' гдe бyAeт пpoисxoдитЬ пpo-
cмoтp лoгoтиnа' тo нeoбxoдиlиo вЬ|пoлни]ь слeдytoщyю манипуляцию, поcле
oкoнчатeлЬнoй oтладки пpeoбpазyйтe тeкстoвыe симвoль| в кpивЬe' сдeлатЬ
этo пoмo)кeт два)(дЬ| п ри мeнeнная кoмбинaция к,]авиш <clr|>+<в>'

: '] все лoIoтипЬI, кoтoрьlе я бьI хoтeла с вaми pаосl!{oтреть, llадеюсь' вЬl
-:|1ял|4|\cДелaJI],|ДJ1ясeбянекoтоpьIевьlвoдьIoтt loситeЛьнотoгo' 'чтoтaKoe

]oltlo ],1 чтo тaKое llлoxo'., A cейчaс бoлeе пpeдметно пoгoвоPи]\l oб эKспoр-
г|ash.клипor'

Экспopт в фopмaт SWF
и анимиpoвaнньlй GIF

:i yх<е Mелькoм вcтPeчaЛись B aлфе z c вoзмoxlloстьlo экспoртa из прo-
:Ч\1ьI Maоromedia Flash в лругиe фopмaтьl, сeйчac же paсcмoтрим вoзMоx-

' и нacтPoйки экcпoртa в caмыe примeн,lеlllЬlе из них' Этo бyдeT'.рoдI{oй,'
. i\^аT !\ash _ s\F ц [о \{ецaвнеio вре\tе\1ц \цц}o1(o l\рц\tе\\яe\{ь\i't, \1о

.егoдня eцe чaстo вcтpeчaющийся фoрМат - aнимирoвaнный GIF.

- я тoгo чтoбьI экспopтиpoвaтЬ клип, вoспo,IЬзyйтecь стaндapтнoй KoNl?rндoЙ
..пoртa с пoмoщью мeнIo File (ФайЛ) |Ехpoг. (Экспopт) |Ехрoгt l,lovie
, iспoртиpoвaть клиII),

oopмaт SWF
'. ero пapамeтpы нaстpoЙки
-'я Й^чaлa рaзбepeмc' c aстpoйKaми sWF. oткрoйTe личньlй .пoгoTип
jосполЬзуйтеcь п(еяю Filе | Puьlish settiпgs (tlaстрoйки oпубликoBaниn),

j ]i,\oгoвoе oкнo Pцblish
]oрмaтьD, F|ash и IIтМL.
: нee.

] Version (Bеpоия) _ сл}Dкит длЯ вЬI6opa веpсиj,t Flаsh Playеr, для кoтoрoro
Готoвится ю'Iип. При эToNl следyeт иltсть в aиду, чтo не всr BoзмoхI{oсти
пoследнeй вeрсии пpoфa!{мьr Мaсromеdia Flash 8 буд}т адеквaтнo рaбo.
тaть в вeрсии ниxе Flаsh PlаУer 8' Taк кaк при coздaнии Лoloтипa мьI не
IlсIloльзoBa.Jти никaких yникальных овoйств пoслrднeЙ вeрсии пpoгрaм'
vЬI, тo вгloлнe vo)кем вЬ|бpать таloке pаспpoстpaненн}ю на сегoдняшний
,1eвь вepсию плeеpa Flаsh Playeг 7 для Мacrcmediа Flash MX 2004'

: load ord€r (пopяДoK зaгрyзKи) _ yкaзьIвaeт, в какoм пoрядке Flash бyдет
зaгplDкать слoи клипа в sWF-файлe: снизy ввepх (Bottom up) или свepхУ
вниз (тop down). Этo иltеeт знaченI,le пpи мед.пeнныx crтях.

settings сoдеpx(ит слeдуloщие вKпадкиi Formдts
Hac бyдет иrlтepесoвaTь Bю1aдКa Flдsh, пеpeйдитe



2З4 Чaсть Л|- Flash B web aниLl.-D

o

tr

Pис .  12 .16 .  Диа]  O|  о  to{]  oк !o  Puh| i sh  se t t ings

Aсl ioлSсriрt veгsioп ( l]ерсиЛ Aс1ioпsсr iр(). ]( i lс].  Bоl l lож||осTЬ lrЬrбр: .
nlе)кj lу , lLвуN1, l  l Jсpс l IЛмI|:  l ,0 | lx l r  2,0 '  T lк к|к ]\  ЬI IIe ||спo] lЬjoв l ln l I  с||с l : .  '

ф чес]<их с(риl l loв ^сI ioпSсl lP l  2,0,  Tо | lсс Pa l lнo.  к i lК i |я IJсрсия б}, iет l ]  ,

opt ions (o l rIo l t I) .  сo ' !cр)к l l 'Г  слсдyloцLIe ]LoпoJ] l |и1.сnьнь|е опЦltи '  Ko]:
рьlс ок.]Хутся пoЛсзнЬ|N{и llРи oTлI]дI(е фlйлa.
. GеIrerаt{! size гepoгt (гснерllPоlrlтЬ L]тчfi o paЗN1ерс) I|oзволяет по,l:.

чrtть +l.]i1Л с oтчс1.oNl o |]llЛичtIи данr]ЬIх вo Flаslr jroкумеLl].е' УстаIIoвi
те фЛажoк в даннoNJ пу|Iкте и Гlpoсl!]!rтl)ите пo'Iвивlr|L|iiся пoсле тссТj:
рoвания t.Illпа ТхТ-фаi1л с тс\i )кe и\{еtlе]\l. ч'Гo П бaзoвьjil ю'lип,

. Protесt fгom impoгt (здl]Lj.Iт2l oт иi\1пopтa) _ вt.цюч]],l,е ф'l|дxoK в дaIIIlc
llуHкте и таки\{ обрaзoNf 3аЩи'|l.|те oт иI!1пoPта swЕ-фai]л rl вoзNfo)кн.
стI' еIo кol{веpтallии 8о Flаsh-дoкуN{еllт (FLA), Пoсле тoгo как вЬI вь:
б р a | и  д " ч ,  l l j  | ) н к , ,  с l d P o в , | | . , ]  Р к , , 1 a l | o | |  (  p о ^ а  l l я  B B o , l d  

, а p o , | .

рaспo,,тoxeн нaя fl lDкe.



]ЬноI'|iшая группa oпций Audio streаm (Пoтoкoвoе аудиo) ш Audio еvеnt

2З5

. omit t.eсe асtions (Прoпyскaть пpeдупрexдения) Устaнoвив флФкoк
B дaннoМ пункте' вьt oткaзь!вaeтесь oт пoлyчения ЛнфopNlации o пpе-
дyпреxдeEиях и сoглaшaeтесь с теМ' чтo o}tи ttе 6Уд}т вЬlвo'циTься на
пaпели output,

. Debugging рe.mitted (Pазрeшить oтлaдкy) _ дaннъIЙ пункт cл).'I(ит дпя
oтладКи ю\ипа. oп пoзвoляeт aктиBизирoвaтЬ Debuggeг (oтлaдчик)
Flash пPи тecTиpoвaнии swF'файла' пpи вьIбoре этoй oпции та]ске
стaнoвится актI,lвньI]\{ пoле ввoда пaрoля д-ця зaщитьI swЕ-фail]ra,

. сompress movie (Cxaть Kчип) пунKт выбpall пo у]ltoлчaliию и пoзвo-
ляет oптиN{изиpoвaTЬ sWF-фaйл' уменьшая егo рaзпlеpьI и врeNl'] зa-
грузки, возмo)кнoсть о)кaтия кли|lа дocтупнa для ЕIash Playeг не нихс
шeстoй вepсии.

. optimize foг Flash Plryег 6 г65 (oптиNlизирoва,ть Д1я Flаsh
Playег 6 [65) - oлция аKтивнa тoЛЬкo в тoNI олyчaе! если в пу|]к1.e vel-
sioп бЬIЛ вьlбpalI Еlash Plаyсг 6.'.Пoзsoляeт уЛучtUитЬ l]oсг|PoизB9леllЛе

Pass*oгd (пaРоль) _ aктивeн тoльKo тoгдa, кoгдa бЬUI уcl.аI{oвЛl)l] oдиIl I,lз
)':|ахкol] B пУIlктaх Debuggiп8 pеппitted иЛrI Protесt frolп import' пoсЛе тo
о каK вьl ввeдотe a тeкстoBoe пoЛо паpojlь1!!пя пoсneдуюцeii o,|.,llадKll илll
1vпoртa sWF-файЛa I lрогpаNlмa буДеТ eIo зt l t lра l l ]и l ] i lтЬ '

:  IРЕG qlа l i ty  (Kaчос1вo JPЕG) * Лoз|]oЛяе1.с поNloшlьIo l loлзy l lк l l  | lЛ l l  l l c -
IoсPеllствсtl|ioгo ввoда зl ачсIlи' указать с1eIlсllь cxа,].|,tя расTРo|lьlх tlзo'

.рaхеl]ий, Чeм J\lсtlЬLUe 6удeт даtlIloс зIlAчсI,|ие, тем N1eIlьll]с Nlсста бy/.lе].
]ilt|ип1.tть paс].poвoc изoбрa)кеllие и' сЛсдoва1.сльIIo' тсM хуже буЛеT сгo кa-
rcстl]o. И Ilаoбoрoт, Чт06ы получrtть нaибoлее Kaчeс'Гвеlllloс изoбрa)ке|.|llе
.  на l ' l ]v iсньшим сждтиеNl .  Rыбиpайте l0U,

]бьlтийнoе aудиo), ovсrгide souпd settiпgs (oтrvlснить ЕIaсTpoйки зI]уKa) и
: 'poгt deviсe sounds (ЭKспoртиPoвaтЬ звуКl{ Дrтя усЦ)oйств) преднaзIjачeна
:  i  настpoек 3BуKa Ro F lаsh-юlипe, нo так кaK мь'  его нe исIIoЛЬзoвали при
- -]aI{ии лoгo'ГI,lпа, тo рaссмотpиlli дaнньle нас,|poiiки тоI.да, когдa бoлее

]рoбнo будеNl loвoритЬ a звукe (с'lt, z,lаву 17),

- r тогo.пoбьI оoЦ)aнитЬ вaс'фoйки ,r,1я текуU]егo фaйЛa'нlDl(ми ге КI]oпКу oк,

Фoрмaт '' a н и м и poвaннЬIй GIF''
|. eгo пapaмeтpЬ| настpoЙки
j oснoвe aниN{ирoвaннoro GIF-фoрNIaта Лехит c]\!еl{a рaстрoвЬ|х кaрти}Ioк
:ьIчнoгo GIF-фopN'!aтa, следoBательнo, прЙ экспopте Flash-юlипa в дaнньIй

] ]рмат oтдельныe кадрьт бу.ц}т преoбpaзoRaны в paстрoвьlе картllнки фopма.
. сlЕ и сшитьI в aниl{aцЙоннУю пoследoвaтельt]oсть,



2З6 чaстЬ lI- F]ash B Wеb aнимa!r'|

Taкaя oпеpация вгIo']II1е otIравдаI{а для к,r]ипoв с нeслo)кноil ани]!lацI]e
нo тaN1, IДe вЬ| }lNlеете делo с сllNlвoЛailtlJ! эKзe]vl11ляpaми и кoNlaнда'
Aсtionsсript' пoдoбнoе лРеобpaзoвaниe не r1aст адеKватIloгo pезy-цьтaта,

llaш первьIй Jогoтип 
''свoй 

CAд', вполI1е пoдхoдит i{a рoль бьlтЬ Llмпoртi.
poванtlьIN'I в фoрN1l|т аIll{Nlирoванногo GIF, oн ]1ост2Lтoч!Io прoс.г Ll не сoiе..
хllT вJto)кeнI{Ьlх сI]Nf Bолoв,

o|кpoiiте фаtiл сBoй сад и l]ol]пoлЬзуй].eсЬ кoi!!aн]1oii вхpoгt Nloviе Niсl..
Fiir ] Ехport' I]Ьlбеpllте ,l расKрь|ваю[leN]сЯ l]пllсКe sаrr аs tуpе (Coхpанlr '
к . tк тI lп)  фoрУal  Аnimдted GIF,

- :
\  |  | p и M e ч а н и e  -

Hе ayтайтe фoрмат Animаlеd G F с G F sequenсe. Если вЬ|вьбepeтe G|F seqUeiс:
ro в PeзyлЬтaте пoлуЧитe стoлько oтдleлЬнЬх PастpовЬх GIF 'каpтинoк скoЛЬ':
кaдPoв сoдep){итсЯ в исхoдном клипe Прeдстaвляeтe кoличe.твo G F фаЙл.:
длЯ сpедHeГo шипа скажeм Hа ]00 фpeймов?

* 
сoiсы |

ФФ, E;|.^ l
Г ltcno.c Г aоrзpoent
v 5\aot6 Г г]]|lrФ 3U] d сo|o0

lnlm*on [Г renurt on.

Pиc.  '12, ,|7.  ̂иaлo.oвoё oкno Ехрo.t  GIF

Hаотрo']1с II i1р i tN1ет])Ь1 ]кс l loр l l l  слсдуIoU1LIN| oбразoN] (рис,  ]2 ]?)

o Dimeпsioпs (PазмeрЬi) . -  по у\tоЛчeнl lю стс l ! ] l .  размер сцсI1ЬI }.]Iипa. o i
наNl  l ]пoлI lо I loдхoЛиT,

o Resolution (PLtзPешсlI е) l' к. фoр\lа.Г сlF являс1,ся рi1стрoaЬINl, тo, cлс
дoBатс] lЬноl  и\1ест peзре| iJе| lиe '  кo loрое и yс 'Ганаeir]]в. lетcя B дal 'нo l , ]
пу] lкте.  Пo y]!1oJ]чaHl lю стoшт 72 dpi '  Для полyчeнrя бoлее к l tчествe,]г lоI .
изoбр|L)кенI.lя вЬI ]\loхете yсинов|tть бoльшee Pазрешl)I{rIе,

0 сoloгs (Цвета) _ noзBoЛяет вЬIбpа1.ь кonичеcтвo цвeтoв! KoтoрьIе буД\:
исllo]IЬзовaIlьl прl] сoздаIlиll эксl.lоPтиpуe]\Ioгo фai1лa: Blaсk & White
(TonЬко черrjъIii и 6ельшi)' 4. 8, 16, з2' 64. 128' 256 сolors ]тл]1 stдndагd



сolofs (стaнДapтныe цвета), котopьIe вKпючaют тaк нaзьIвaeмую .'6eзo-

пaсную пaлитpy брayзeрa'' (216 цветoв)' MьI не стaт{eМ мелoчитЬся и oп.
5елелим 256 цвеToв'

Bь! Moxeте вьIбpаTь o'дин или нeскoлько дoпoлttительI{ьIx €Ulгopитмoв д,.Iя
,Nспopтиp)еЧolо в фoрмaг AlI imатеd GIЕ Kqип.]:

. Inteгlaсe (чeрeдoвariиe) _ пoзвoляет пoотeпeннo oToбpахaть фaйл пo
veре ,алp)]Kи. прoс}' laгриsаlь eLце не пoлнoсlЬю ]агIJУхсннoе и']oбpi.
)кение. дaет l]eплoхие pезyльтатьI ,42.lя стaтич],lъIх GIF-pисункoB, нo в
aниМaции fle pеKoмеrЦyeтся вI(пючaTь дaнIjyю oI]цию' т, к. тoрмoзя-
rциe'. резyльтaтьI oKaxyтся нe саMьIMи впeчaтляющи]!iи,

. sпooth (сгладить) _ пPимеtiяется дJIя дoпoлнитeльнoгo оIлaживaния
изoбPaжe!]ия. oбязaтrльIto включитe дaltньlй флаxoK' чтобьI огла]lитЬ
пoФeцнoсти и нерoвt]oс'ги' кoтoрьle вoзникаюT пpи преoбРазовaнии
вектoрltoгo рисyr,Iкa в pастpoвьIЙ.

. Tгanspaгeпt (прoзрачI]oсть) _ пфвoляeт ocтaвить lleзaкрaLl]eннЬIe oблaс-
ти пpoзрaLIньIпш. ЧeсTнo гoвopя, я нe яI]лЯюcь стopotlttи(oм испoльзo-
вaния прoзpaчнoсти в paстрoвЬlx Pисункaх, т, K. прЙ этoМ стаLloвяTcя зa-
метI,lьlми гlиKсельнЬle пoгрeшнoсти и п0явll,lются l-IсPoвlloоти,

. Ditьег solid сo|oгs (Paзмьlтие oдt]opoдllЬlх цвeтoв) _ слyжит Дпя 'гoгo'

чт06ьI 'paзмЬtтЬ,'oднoтot{t{ЬIe цветa: пиксслЬt дocтyпl|ьIх цвстoв oбъе.

динqloтся и гev самЬ|м вoспoлня|oг нсJoсго, loк лруги\ Ul !с loB |]ю||o

Ченнaя oпци,! хoрoшra тем. чтo пoзBoЛяет пoвьIсиTь качеcтвo цBeта. llo

пpи этoм и УвeJIичивает oбъeN{ фaйлa' пoс(oлЬKу в нaшем кли|,lе всегo

двa цвrтa. мьI не бyДем oтмeчaть дaннь|Й пуr]к'г,

шimation .opetitions (пoвтoрениe aliимaции) _ суЩrcтвуeт тoЛЬКo Д7,Iя
rоpмaтa Апinlatеd GIF и лoзвoляет aBести числo пoBтoрel{ий KnИfla, Еcли
.тoит 0' тo этo значит' чтo aнимaция будет вoспрoи3вoдиTься бeскoнeчl]o,
]тo нaс впoлнe yстрaивaет'

решaть, KaKoй фoрмaT пoнaдoбится в дfu'lьнейшeN1. ,цля иI{тернeтa
:jздo бoльrпе Boзмo)<нoстей Дaeт sWF-фoрMат' Ho, в тoм случaе' eсJlи
]eхoтитe всTaвить aнЙмирoвallпьIй лoгoтип в пpезентauЙю Ms PowеrPoint,
]aс бУдет )кдaть рaзoчаpoвaние _ фoрмaт sWF тaм не пoддepxивaется'
: .ця Animatеd GlF _ всeгДa пoxaпуйста, все двери oткрЬlтьI,

,бov сЛ)чaе. я чaдеюсЬ нi l  тo. чгo вaши логотипL| бул}, l  яркиvy и l .Лo-
:]ющиltисЯ! фoplolру]oЦиNlи пoлoxительныe э!{oции y вaшиx клиeнтoB.

2з7



Глaвa 13

CoздaниeFlash-мeню

Pnjгo !oP ' |ивостL  есть  у lиение 6Ь|стpее

Krloпки и мeI{ю _ этo саil1aЯ глаBнaя часTъ сaй'га и Любoгo дpугoгo пp!-]
жrнияl гдr вaxна иl]'Гeрaк,l.ивнoстЬ, Uни нe дoлхIlьI теpЯтьcя сpоди кpас
L|olю кolll.eксTa' a пo Nlaксиl1умy |]ь|Дeля'гъся 14 всеNI с|]oим видoм гoвop
,.на)к]vlи N]с!|Я скoрee', пo Дoсти)кrниIo э,Гoгo l|poгрa]uMe М.rоIon1rdiа F|

чтo изoб

кol'lкуpеl,lтo|] !|с сьltцешЬ' Pа38lэ BoзмoхIIo с IloМоrlLьIo дцfiaNlичrсKoгo [iТ\l
или ]avasc l . iрt  co3дaвAть тo бeсKoI lсчI loс рaз l looбрaзие, qтo ст&I lo рсaльн
стЬ|o c Flash.тeхЛoлoгиеij? l.leт. кo|lеЧI]o, A ссйчnс Bьl l|oii]vlсте. чтo этo е:
и oчсl|ь пpoсTo и llе пoтрeбyет oт Baс Tрoхэта)(L,ЬIх, нe IloдумaI'iTе плoхo.
кol . |струкЦий прoц)aммI|oгo кoдa, Итак,  B дat l l loЙ гЛа|]с нa IIpL lмерe инTe
тиBt loго Mеl! lo мьI раccNioтрим сoздaниe F lаsh.кIIoпoк,

Cимвoл Button

npимeчаниe

совсeм He обязатeлЬнo пoлЬзoвaтЬоя иMeннo тoй кнoпкой.
на pис' 1 з, 1 вы мo)кeтe смeлo вapисoватЬ лю6yю дрyryю кнoЛкy

Д | ' t  | thoп| tи  Г|а 'h -ра]рабo| . |ики г ]редУс! |oтpсли о|Je , lЬнD i l  с rчвo1
Bulton (KногIкa), Koтopьтй сoздаeтся пo тому же прLrнциIly, чтo и л

Kaк извеcтHo. любoе меtllo cоcтoит из кIloтloK, CлeдoвaтeЛЬнo, прe)сце не
lювopить o NtеIjю в llелoN{, Ilеoбхoдимo Bo вссх Дe1.алях рaзо6pатьс' с
нI,lз]vlaMи сoздaния и рaбoтЬI oтдсльнoй кнoпКI'I- ПрoтoтипoNl ILпя oнoй
вoзьl!1ем oдI'ly из co3даI{llьIx рансе B a1авr J, r.o||4 вьI t]е вЬ|пoлt]или этo за-1:
ние, тo ]!!oXете aoопoльзoвaтьcя MoиNi гoтoвЬl]\{ pезуnьтaтo]vl из фa.r
Buttons'fla, рacпoлo)кеtпIoм на Дискс B Кa.Гa[oГe a1aвu з, oткрoйте фaйл и-:
пaйдитe срсди свoиx Flash заJIeхeй экзervlпЛяP] пoхоxий ria рис. lз.l.
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']ryгoй Flash-оип{вoл. Если вьl хoтите пoстyпитЬ тaк, кaк пpeд/rlаmю я, и пpе-
, 2 а , o 3 J ' "  , . ] , o , o в к }  l L п я  к Р o г к и  в  e e  р J б o l | | o . l ] , 1 l l  a d р / а н | '  , o  в Ь | j Р | l | | е
5ъeKт и uaxN1ите к,'iавишу <F8>, B пoявI,lвulемся ДиaтIoгoво\l oкне сoпYert

:r symbol (Koнвepтирoвать в симвoЛ) введите нaзвaние рrinетy и вьrберите
:п Button (Dиc' 1з'2).

Pис .  1з .1 .  ГoтoвИlи  заroтoвtудлq tнoп}и

]r i iTс IcпсpЬ пo/ц)oбl l rо oстa lIoBимс'  нa IIoLI,|ти| ' l  и nPиl]ципaх ра60.r .ь|

',., _ э]o o!иll 11з чстьlрсх 1ипoR F|ash.сиl'lвоЛoв, сoз]laеTоя тaк: llilжиl,lll
i кoMбиlIаЦI'l,l кJ|аRиII| <сtгL>+<F8> и в Лoявl.|вlUемс' Ill1аnoloво]\{ oкне

..rie New symbol (СoзДать нoвЬIii сиl!1I]ол) вьIбиPаeтс,l пyнKт Bцtton' таKxс
illo вoспoльзовaтЬсЯ ]\lе|lIo Insert (вс1ави'ГЬ) |New s}mbol (Lloвый сиruвoJI),

]lе IIaxаTllя кllопки oк tla паrlcли Timelirre (]\4оl{тажIlaя линсйкa) ]lo'lв'
Iс,l ''нaчинкa' 

кпoпки 0)ис, 1з'з), сoдеP,(аLцaя четьЦc кtЦpа с загoЛl]вкa-
Uр' ovеr' Down и нit,

Pис .  l з .2 .  прсoбрaзoвaниe oбъe( .а  в  Kнoпку
в диалогoвoм oкЛо сonveЁ to sУmьo|

для тoгo чтoбЬ| наЧaть кноПку а нe с загoтoвки какоГo либo
oбъeкта ваM нeoбхoдиMo былo бЬl нaжатЬ кoмбинaцию клавиш <сl >+<F8> и
нe забыть выбDатЬ пvнкт вulloл,

Pис.  1з.з .  симвoл Button
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Coотoяния кнoпки'
рeaкция нa дeйствия мьtши
У кнoпки eсть слeдyющиe coсToяния, oтoбpФкaeп(ьle нa панели Timeliлe,
тopьie яыиются рeакциeй нa дeйствия мьtши (pиc' 1з'з):

D Up (ввepх) _ пoкaзывaeт сoстoяниe кнoпKи' кoгдa мЬlшЬ llахo'цится внe

o ovеr (над) _ куpсop MЬrцIи навeдeн нa кнoпкy;

o Dolr,n (Bниз) _ oтpаxaeт coстoяниe rcloпки, кoгдa пo нeЙ
пIелчoк Лeвoй кгIoпкoй мьIши:

o нit (нaxатиe) _ oпpeдeляет oблaсть в клигIe, кoтopaя 6yдет
нa дeйcтвия мьlши. ЭTa oблacть нe oтoбpаxaeтся в юIиIIe.

Дaвaйтe пoдpoбнo рaccмoTPим сoздallиe кнoпки для пyltюa '.

a л,1я всех oстаЛьнЬIх мЬl npoдyблирyем }Dке лoтoвую и oтл;DкeнFIyю кtl
измeяив eе riaзвaниe. n'

пoслe тoгo кaк вьt coздали симвoл типa вutton, нeoбxoдимo
чeTьIPe ocнoвнЬIе cocтoяния кнoпки. ЭтиМ мьI cейчac и зaйМeмоя.

Boт !Ьl и в peжиме pедакTиpoвal]ия' пepед вaми чeтырe кaдрa _ чeтЬIpе
cтoянияl кoтopьIe нeoбxoдимo нacтрoить, пpистyпaeм'

a Bcе oьtше u вьtше' Up - дariньIй pе){(им у)кe гoтoв' нa cцeпе NlьI
изo6paхrниe квoпки (рис' lз'4). ЕсЛи yкaзaтeлЬ мыlДи нe
в oблaсти изoбрaxeния' pисунoK кljoпки бyдeт тoчЕo тaким' кaким
видим eгo сeйчaс' нa пaнeли TimrIinе в кадpе Up кpaсyется хиpнaя
тoчкal кoтopaя сBидeтrлъствyeт o тoм, чтo фрейм не пуст. oбрaтитe
Nlaниe, чтo нa coсeдних кaдpax пoдoбнoй мapкиpoвкЙ нeт'

Pис. 1з.4- coстoяHи6 кнoпки Uo



.эBa 1з.

сoвeт

я peкoмeндую вам сpaзy выдeлить нaзваниe кнoпки и пpeо6paзoватЬ в симвoл
типa Glаphiс (гpaф|А]Аa), B paзd.,,BлaЖФuё в кнoпKу cuмвoлoв, daннoЙ zлaвьI
будeт пoдpoбнo oбъяснeнo' зaчeм нрffia noдo6ная oпepация.

Hаd npoпаcпью, ovrг _ oTмечarм кyрсopoм мьIши сoстoЯниe over и на'
кимaeм (F6). B кaДpe пoд зaгoлoвKoп( OYФ пoЯвилacь тaкaя жe xиpн:UI
тoчкa, чтo и в Up, a на cцeнe _ и3oбрФкенriе кнoлки с пpeдьЦyЦeгo каJI-
pa' llo здеcЬ oнo тaкoe yxe нe н}экнo. дaвaйте преoбpaзyем! вo-пeрвьIx!
зaтIивкy, a вo-втopЬlх' внeшний виД нa3ваниЯ кнoпки. BьIделите зaливку и
чa пaнели Ргoperti €s (свoЙствa) oбpaтитесь к пунKтy @ гiп сolo.
lЦвeт зaливки)' lIIелКните пo токyщей гpaдиeriтнoй заливкe, чт06ЬI нa
пaнели соIor Мiхer (цвeтoвoй миксер) пoЛyчить дaнньIй грaдиeнт для
эедaктиpoвa!{ия. пpeoбpaзyйтe зaлиBкy для зaвитка нa кнonкe и фoна
кнoпки нa свoe ycмoтpениe' нe зaбyдьтe измeнить свoйотвa тeкстa нaзва'
ния (pис. 1з'5).

Pис. 1з.5. сoотoяни€ кнonки over

примeчаниe

Еiь лoмнитe' чтo манeвpиpoвать с зaливкoЙ вь| мoxeтe и npи пolliloщи инстpy.
мeнтa Fi|| тransf orm (тpaнсфopi'iация заливки)?

А m&ф в]1uЗу. Down _ нaхимaеNl <F6> rta кадрe Down. Пpи tlаxатoй лeвoй
Кнoпке MьIlпи нa Дaннoм пytllое фorr кttoпки отaнoвится oднoрoднolo
cиI{eгo цвeтa' а нaзвaниe снoвa мeняeт свoй цвет (pис' 1з.6)'

IIa'сапь u 11е o||1|1уска|nь. llit _ наjкмитe <F6> в соoтвeтствyющем кaдpе
и yдалитe изoбpФ(eниe KнoпKll. }la eгo мeстe, вoспoльзoвaвrrlись иllст-
pyмeнтoM Reсtдngle (пpяNtoyгoлЬник), сoздaйтe фиrуpy, oпределяющуIo



oбласTь, 'чyвствительную' к дeйcтвиям п[ьпllи' сде,Iaйте ee нeмногo
чеM базoвtL!I кI{oпкa (рис. lз.7). лучшIе' eсли кI{oIIKa нaчинaeт Pаб
кoгдa пoльзoвaTeлЬ пoднoсит куpcop MьIrпи к блиxaйшим oкpecтI]o
кI]oпKи. Лучrrlе пеpeбдитЬ, чeм нeДoбдиTь @.

Pис. ,lз.6. оoотoяниs кнoпки Down

Pис. 13.7. сoстoяниe кнofrRи t|it

Bлoxeниe B кнoпкy cиl\itBoлoв
сeйчaс МьI пoдрoбнo рaзбeрем yпoмятiутoе вьIrпe пpeoбpaзoвaние
в симвoл и пoрaбoTaеM о прoстeЙDIим пpиNlepoM впoxения в с!r]\,lвoл
сItмвoлa дрyгoгo типа, в нarпеM пpимeрe ' Gгaphiс.

дaвaйтe пproбpaзyeм тeкcт нa3вaния кнoпки в симвoл Gг!рhiс' BЬI
.aчeм нaпt этo н!')к1{o' ве.ць и 6ез этиx фoкyсoв всe прeкpaснo
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веТ rlpoст, 'цa! тolo, чTo l\{Ьl иlfеe]!{' впoлI]e дoстaтoчt]o д]'lя oднoй кнoпки,
. ] I{ьI xе сoбираeмся делать цeлoe мен]o' A Дllя этoгo нaп{ неoбхoдиМo 6удет
]oдублиpoвaTь кнoпку и пoмеI,{ять ee нaзBaния, вЬt xе LIe хoтtlте llескoлЬкo
: J прoрисoвывaть и прoписЬlвaть ДеЙсTвия ДlIя пoлIIостьIo идeнтичI]ьIх. за
:i.lIoчеI.IиеIlI назвaflий! к!{oпoК, никoму нe нpаl]итоя дурнaя pабoтa, и мЬI
]тoNl сМЬlсле не Явл'1eI{ся иоютIoче!{иeм-

пpиn/teчаниe

ЧeM жe все'таки плoха бЬла 6Ь прoдyблирoванHая бeссиNlвoлЬнаЯ кнопка?
A тeм' Чтo пoпЬткa измeнитЬ названиe y oднoro из клoнoв пpивoдит к тoмy' чтo
aвтol,lатичeски на3вания мeняютсЯ и y всeЙ кнoпoчнoЙ сeмЬи, B сЛvчаe )кe
о сиMволoм этoгo мoж|.lo из6e'{aть как имeннo, вЬ| yзнаeтe далee,

]l тoгo чтoбы прсoбpt13oBатЬ тl]кс1. в сип{Boл 'Гипа Gгаphiс, вьlделиTо тttKo-
: Ilа oдI]oм из состoянии KI]опки l,l Ilажмитe KпавишУ <F8>. дa-llеe введитс
lьIсЛeннoe llазваLlllе приMeрьl, BыбrЁi{те тип Graphiс и II.Dкмите кlloпKv oк,

He 3абудЬтe пoдoбвым симвoлoМ замeнитЬ тeкстoвЬ e 6локи нaхoдящиeся на
oсталЬнЬ|х сoстoянияx кнoпки, иначe все |lаши трyAЬ бyдyт нanpаонЬ],

: N1ьi и вьlIloJ|lIили гlpoотсйший пpим!JР сoздil']llЯ cиМвor']a oILlloгo Tипa'
t ]PЬIй сoдсp ' (ит  сим l ]oл дрУгoгo типа,  Kaк  вь|  пo l lимaетс ,  тaким BJ|oxe l l -
',{ си]vвoлoм ]!io)ке,]. 6ь|ть rt MoYie-клип, ч1,o пoзl]oлиT l]pи пoдsсдrнии
!и  к  кнoпкc  разЬ l грь lBаTЬ лю6ую aнимаЦ' l Io ,

yблиpoваниe симвoлoв
еpь' кoгдa вьI имeете кt]oпку c lрaфичеcки]!!и теKстoвьIМЙ сиMBoлaМи'

.:]iiте пoсNIотриNl' кaK из нee сoздaть цеЛoe Mrшо. Сeйнaс вьr узнaeте, кaк.ректI{o вьlcтраивaть симвoльную''МaтреrлКу'., ПрoДелaйтr' пox?шyйстa'
j ] у ю щ е е ,

]ткрoйTе панелЬ Libгary (Библиoтека), вЬIделиTe пyнKт рrimery и нФкМиTe
lрaвyю кlloпкy мьlши' B пoявиBшемся кoнтeКстI{oм меню (pис, lз,8) вЬI.
-iеpитe iryнкт DuDiiсдte (прoду6лирoвaть).

B ,циалoгoвoпr oкrre Dupliсate sуmbol (прoдy6Лиpoвaть симвoл) не()6хoди-
.to ввrсти нoвoе иNi'l для кlloпки,,цoпyстим, следyюц]ей мьl хотим сде-
eтЬ кtloпку .'Hoвoоти.'' Bвoдим ипбI news и oбpaЩаeм внимal{иe нa тo,
, , oбЬ .  б | | л  вЬ Iбра , ]  | ип  вu f l on  ( ри . ,  i ] , q ) ,



Pис '  1з.a.  KонтeкcтHoeмrвю оимвoла нa панoли Library

Pиc.  13,9.  диалoгoвor oкнo Duр| iсate symbo|

(-пЁi,";;;; 
-\

кaк sь| пo|]имаeтe' на oснoвe оимвoла oднoro типa' напримep' вutton вЬ|

6ЬL сдeлатЬ сиl,lвoл ApугoгO типa' IlЛovie или GrаPh|с КoнeЧнo вы нe I

o""""йт"'"u'o 
"" 

'o' *'o 
"oхpаняlся 

всe cвoйства npeдыдущelo симвoла, б0

i"'o" оo"'o"ни" *nопк" oтoбpазятся нa naнeли тim6line' как r]eтыpe лoслeд(

4' oткDь|в. BЬl oкaзьIвaетесь в тoчнoй кoпии тoльKo чтo сoзДal{нoгo си

тепeрь на.r]4пaется оамoе иятeресIloе: наМ пpЙдеTся пpoизвeсти

слoвa '.Пpимеpьl' на ',нoBoст!r.' Дпя Bсeх состoяrrий кLIoпки' Пoп

тeлЬнЬ|х ключeвых кадpа'

з, пoолe тoго кaк былa наxaтa Kнoпкa oк и на пat]eли Librаry пoявиЛся

вьIй сиMвол news' нaМ неoбхoдиl'1o егo oткрьlтЬ' чтoбьI изп{eнитЬ нaзвaн

этo сДeлaть в лoб, и вьI убедитесь, чтo Tакl{Nl oбрaзoм I,lзМените и пpе

ДуUlУю кttoпку.

5. Bыnoлнитe слeдующий
PеMестите вL{имaние I]a

п{е1,lитЬ) (рЙс, 1з. ]0),

приeм' BЬIделитe cимвoл Graрhiс с те(стoм и

панель PгoDrrtiеs, гдe найДите стрoкy Swap (
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Pис. 1з.1o. oпциЯ swаp на панeли ProDert ies

l ] |L)кУt1тс Е lа к l ]oпKy srvap.  и пepсд l ]aм! l  вoзникI lст l tиаЛо|оrroе oK|10 swl l
symьol (ЗaNlевить си]!tвoЛ). B lli)]\1 сo,цeр.)кaiся Ilсе си]vaoлЬl Йз п.lIlеЛи
Librдrу,  и круxкoNi вЬl ! lеле|] актиDнь]й сиNlRoл Фис.  lз ' l  l ) ,

.]-(Я тoгo чTобьI зa]!jеIlиTь oДиII си]\1вoл Ilа Другoйj Llеoбxoлl'lмo прocтo егo
]ьIделить и нажать кlloпку oк'

\ L ' o \ l е  | o I o ,  в  н и Z к н е | |  ч а с I и  п J I i е л и  | ' а с ' I o л : | l d е т с я  п и к I о | г а r l v а  E
Duр|iсate sуmbol, кoтoрая тaкжe пoзвoляeт лРoдyблllpoвaть вЬlбранньIй
l lмвoIt-

iаким o6рaзoм, вЬl Nloжетe каK зaбЛагoвреN{eннo пoliоI|нить пallель
Librдгy, так и сдeлaть этo,'нa хoлу', с |loмo1llьIo панeли swар s}'rnbo|,
Jl1жI]o тo' чтoбьт у вaс в кы<дoй кнoпке сoДер)кfuIся свoй нaбoр &пекRaт.
Ьlх пo Ilазванию экземплярoв lшя чeтьIрeх сoстoяниI:i кнoпки сt1lltвoлa
li пa Gгaphiс,

.Iе тoгo кaк y вас гoтoвьI двe кHoпки' прoДeлаrjTе сaп'loстoятелЬнo oперa.
-]ублирoваIlия и сoздaйтe еще llескoлЬкo кtlопoк: ,'О 

нaс'',,.Услуги', и
:тaкТьl,,

Pис.  1з.11.  диаЛoгosoe oKнo s@ар sуmbo|



Bьlpaвнивaниe oбъeктoв
пoслe тoгo кaк KIloпки сoздaнЬI' их l{qдo вьrpoвllятЬ! чToбьI ortи nриo
бoлre стpoйt{ъlй вид, сдслaTь этo nio)кнo paзличtlьlМи спoсoбaми.

D oткрыть Grid (сеткa) и вoспoльзoяaться вьIpaвнивaflиеM пo сeтке.

0 BьIпoлIjитЬ нaстрoйки BьIрaвнивaни'I c jloltoщью пaнФти Align

Мьl пoпрoбуeM oбa ваpиaнTa, чТoбы пot{яTь пpеимyrцecтвa ка)кдoгo.

Испoльзoваниe Grid
давайтс снaчала рaзлинуем cцeну и вьIоТpoим к}toпки l1o coTкe' вьtпoл
пo)к.UlyЙcтa' слeдyюrцее'
.1' пpимеt{итe кo laндy мrню view (BиД) |Gгid (сeткa) | Show Grid (Пo

сeтку).
2, пoслr эToгo дeйcтвия {Ь'оцене пoяBится сeткa (рис' i3 ' l2), вЬl м

I]aстрol{тЬ eе внeшниЙ вид пo свoeмy yсмoтperиlo'

Pиc.  lз .12.  сцeна в оoтr €

пpиineчаниe

з-

4.

для тoro чт06Ь| измeнитЬ мaсL!тa6 сeтки и цвeт ee линий' воcпonЬзуйтecь
тoм Еdit Grid (Peдактирoвaть сeткy) из мeню v|ew |Grld. в диалoloвoм
Grid вЬlмoжeт€ нafiрaивaть интepeсyющиe вaс пapaмeтры (рис' 13.13)'
тoгo' там вь| мoжeтe yстaнoвитЬ флaжoк в пyнктe snар to Grid (nривязать к
кe)' тём самь1[,1oблeгчив сeбe задaчу вЬLрaвниsания oбъeктoв'

lL!я тoгo чтoбьI j1Poизвo'циTь aвтoмaтичeскoе aьIpaвниBaниe кнoпoK,

ремeще}tии o6ъeктa нa нем пoяBпяeтся нeбoльtlloе чePнoe кoлечKo.
oбъеtо будeт Еa-\oдиться в прeдeлaх pacстoяния к llpивязке ceтKи' тo
мepьI этoгo кoлeчкa yве,!ичaтся и oбъer<г 'пpилeпитcя'' к сeTкe'

вкпюvен флокoк Snap to Gгid, вoспoльз!йтесь пyнктoм мeню View I
(пpивязKa). Taм вЬI yвидите paзличцьIе oпции пpивязки (в Toм чиоле
sпap to Grid). вы6ерите пyнкт snдр tо oьieсts (Лpивязаlгь к oбъeктy),

xоДимo 
.испoлЬзoвaть тaк rtaзь!вaемyю привя3кy' пoмимo тoгo' чтo y

в чем сoсToит cмьlсл ''пpивязки... кoгдa вю.Iюченa тaкая oпция, при
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Pис.  1з ' lз .  диалoгoвoe otнo Gr id

ToчHoстЬ пpивЯзки мoхнo кoнтpoлирoватЬ в диалoГoвolи oкнe snаp A|igп (пa-
paмeтpЬ| пpивязки). кoтoрoe вЬ|зЬlваeтся с пolЙoщЬю мeню view lsnаpрing I
Еdit snаp Aliqn (PrдактиpoватЬ flарaмeтрЬ пpивязки)

l],'Ujirлoгoвoti оКне sпnn Ali8n yKa)китс soаp Tolerдnсe (tlувст|]ителЬlloсть
: l]иt]язKи) по гopизoI]тали и пo вeртиКали pав|]oй l5 пикселaм,

тс| l cpЬ l l сpсMeu lайте К l lo l |ки '  и  вЬ l  у l lи l lитe '  как  oI ]и  с  гoтo l ] l ' |oстЬIо  бу 'цу1.

]Ь]с ' |раи[Ja 'ГЬся B  o/ l ,  i у  Лини|о ,

o}!oll1Ью сeтки вьI noлучиTс l]сликojte]|нyю вoз]!lo)кнoсть IlаI.Jlя]ltlo oцсI|и.

, pасс'Гoя|,lия меxду oб,ЬоKтами и с ЛсгKoстЬю с]\1oжотe KoLlтPoЛирoI]а'ГЬ

)oчи1.o  l l cрoRI loе ' '  рaсЛoЛo)кс l l l tе  oбъек 'Гo l ] .

aнenь Align
:jрЬ Гloсllloтрlllll! чтo гlам преЕпaгaет другoй с осoб вьIравниBaниЯ _ гlP'l

oшlи пaнeли Aliвn (вьIpoвl'lять), BызьIвaется oнa или наxaтrlсм пиктo-
'Yь| Li: ],  и, и нЬ60рo\l г) '|к, lа Nlеню wiпdow loкl lo| |Al igп. yли кс прo-
]IаI(aтиеМ KoNlбинацI' l l , l  ю' iaBиш <с1d>+<К> (pиc' lз ' l4),

Pис.  1з.14.  панелЬ A| ign
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пaнrль A]ign сoдepxиT нес(oЛькo пoдгpyпп пиктoгpaмм! нaцeленt{ъЙ
пoлняTь рaзличньIе фyнкции. Paссп{oтpим их пoдрoбI]ee.

б группa пиктorpaмi{ A]ign пpeдназнaченa д,'Iя вьlpaвнивaния oбъeктoв
ltexдy coбoй, тaк и сo сцoнoй:
. в Align lеft edge (BьIpoвнять пo лeвoмy крaю);

. m Дign hoгizontаl сenter (BЬIpoвнять пo центрy пo гopизol{тzlли);

. в Дign гight edge (BьIpoвнять пo пpaвoп{y Kрaю);

. ш Align toр edge (вьIрoвtlятЬ пo вeрxнeмУ краю);

. ш Atign veгtiсal сеnter (вьIрoвняTь пo цeнтpy пo вepтикали);

. ш Atign bottom edge (BЬIрoвнятЬ пo нижнeмy Kраю)'

Если включeьа пиtгoгoамvа pt тo зtago (пo сцeнe)' тo вЬ|pавн,ваниe
лe.ных 06ъeктoв бyдel'iioисхoAить opи6нтиpoвoчнo сцeньl кЛипа, таюкe
тe в виAу' чтo пpи вь|paвнивании грyпl,]ь| oбъeктoв 0тн0сит6льн0 дрyг дpyга
зoвЬ1м бyAoт являlЬcя тoт, кoтopый распoлo)квн 6лЙ(6 всeх
нaпpaвлotlиlo вь|paвнивaния' нanpимep' eоли вьl вы6paли пyнкт |ltl A||gn
6d9€' тo o6ъeктЬ| вЬ|cтpоятcя oтнocитeлЬвo тoй фиrypы' кoтopая peсnoл
лeвe6 всex oстальнь|x.

б грyпла пиKтoгpaмм Distгlbute (Pacпрeдeлить) cлркит для равнoмеp
pacпрeдeлeния oбъеKтoв мrхдy сoбoй и cцeнoй|
. ffi Distributе top edgo (PаспPeдeлить пo вeрxrtемУ крaю);
. Ef, Distгibut€ hortzontаI сente. (Pаспpeделить пo цeнтру пo
. @ Distгibuto bottom edge (PaспPедФ'тить пo ниxнемy крaю);
. @ Distributе lеft еdg€ (Paопредe.'тить пo леBoму кpаю);
. ш Distriьцtr veгtiсal с€nter (Paспредeлить пo центрУ пo веpтикaли);
. ш Distribute riфt edge (Paспрeдeлить пo прaвoмy кpaю),

0 гpyппa пиKтoгpaMм Мдtсh sizе (сooтнести paзмеp) предrtазliaчeнa
задани' oбъeктaм oдинaKoвoгo рaзмeрa:
. М Мдtсh width (oдинaкoвая luиринa);

ffi мatсIr пeight 1oдинаковaя вь!сoтa);

@ Мatсh width дnd hеiфt (oдинaкoвaя ширияa и вьIсотa)

п пиктoграммьI sрасe (прoмeх}ток) слуxaт дJIя 3адalrия paвнЬlх
Кoв Mеxдy oбъeктaми:
. @ Spaсr evenlу vertiсa|ly (Прoмex}тoк пo Beртикали);

. ffi Spaсe evenlу horizontaliу (Прoмex1тoK пo горизoнтали).
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пpимeчаниe

для всex дaннь|х oпций мo)к|to дoпoлнитeлЬнo вклIочить пyнкт@тo stаge' чтo
пoзвoлит npoизвoдить вь|paвьивaниe с заданнЬ|м 6aзoвЬlм o6ъeктot' - сцвнoй

] пoмoщью пaнел,{ Align рaспoлo)i(итe Kнoпки нa oднoм урoвне с oдиIlaKo.
jЬIми рaсстoяllиямиt кa( пoкaзaнo нa рис. lз.15.

Pис . , l з .15 .  вь lpoвнoннь lo  к t loпки

:.вaйтe пoдведем итoги в тeхникe вьIрaqiнЙgaяИя' |47aк, вoзмo'кt]ocтями оeт-
. имeет омьlсл пoльзoвaться' кoгдampoцecc вьIpaвнивaния y вaс прoисхo-

: ,т иIlдивиДyaЛьнo для всeх oбъeктoв Й вaM ва)(нo видеть' каK сooтнoояTся
:xдy с06oй oбъeKгьI' A oпции пaнели Aligп эффективнеe примeнЯть в тex
'!'чaяx' Koгдa y вac иMеeтcя гpyппa o6ъеKтoв, кoтoрyю нeoбхoдимo xecткo
]:poвнять oтlloситeльнo дPyг дрyгa или оцeнЬl.

. ]т тaK, пPocTo и быстрo, вьt Мoxете coздaвaть мнoxествo кнoпoк для MeIJю.
lic кнoпкa нa тo и кнoпкa, чтo6ьt пo щелчку нa нee прoисхoдилo кaкoe-либo
:.iiствие. тo, чтo oнa мигaет и пeрeЛивaется, этo пpeкраclto' lto явlIo недoс-
]тoчнo. B cледyющeм paздeЛe вЬI yзнaeтe, чтo пpипaсенo y прoфaммьl Мaс.
]]nеdia Flash лля o6eспeчeния этoй фyнкциoнальнocти. Дaннyю прo6л9мy
.11t3вaн реtI]итЬ скриптoвЬ!й язь!к Actionsсript'

oнятиe Aсtionsсript
|:|io|lsсfipt _ этo TaК вilзывaeмый cкpиптoвьtй язьtк в Мaсroлеdia Flаsh' Егo
:нoвнaя 3адaчa _ дeлaть клипьl интepaктивllьINiи' Actionscliрt сoдеpx(ит
:киe элeNleI{тЬI' кaк кoMaндьl' oперaтopьI и oбъeктьr, KoтoрьIе пoмещаются

: скpипт и yпpaвJlяют клипoм. сoздaнныЙ скpипт моxгlo пPиcoeдинить
r .имвoлaM рaзличI'lьlх тип!в (кнoпкe, Мovie-Kпипу) или oтдeЛьIroму кaдрy.

;..1Уйтeсь, прoг!ам]!tистьI, нo не пугaйтrcь Tе! ктo в свoей )кизни
''l oднoй стpoчки пporpaммнoгo кoдa: cKoрo вьl бф oсoбьtх

нe нaписаJI
тPyднoстеЙ

бeз пoлнoгo.lIoxeтe написать прoстьIе сценарии yпрaвJreния юlltпoм да)ке
]нимaния вcex тoнKoстeй прoграммирoвaния Еa Actioпscript.

llя сoздaния cкPиптoB нa Aсt;onsсript вo Flash испoлъзyется пaяель Aсtions
]ействия), кoToрaя вьIзЬlвaeтcя из меню window (oKнo) |Aсtions или xe
]Jкaтием ю\aвиrIIи <F9>.
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UoзДaвaтЬ сценaрии мo)кI{o двyм'I спocoбаItи: выбирая нeoбxодипfьIй скpl|:
из меtllo и спискoв пaнели Aсtions (yлoбнее этo дeлaть пpи пo]\1oцlи пaнё:
sсгipt Assist' o кoтopoй бyдeт скaзallо далеe) и ввoдя тeкст кoмaflд непoco::
cтвeннo вpvч}iyю в oкIle редaктиpoвaния скpl{птa (да!lнЬlй рехим eщe на]
вают эКсl1еpтньI]\!),

B oбoиx слyчaях sьl N1oxeтe пoльзoвaтьс'] пoдcкaзкaMи &1я скриптoв, пpеJj
Pи.елLнo н.] , i l  l  лик lo lр]\ l \a)  Lч show сode } l iп(  (  Пoк,|  'а  '  Ь г]ojскJ ,к} |\о- j
кoтoPая I1oМo)ке,]. вaN1 зaвеpшитЬ ту иiи иную Kомaндy

Cейчaс мьI тoльKo слeгкa кoснe]!Iс'l веpul!JньI aйсбеoгa Лoд гlазsaпl:.
Aсt iолsсг i | ' ,  i t r  B пoслeЛ)юши\ глoЬа\ 6удем пoс1oя||| lo K неvу вo.sрdшcгы
расширяя l ]аulи зна}tия и умrния,

Paбoтa с панeлЬю Аctions
итак, у нaс имсeтс'| нaбop кнoпoк, а ]\1ьI хoтиМ, чтoбы пo ним oсуцсств.:
лись пеpехoдьl на стpаIlицdr оaЙ'гa, l  такxl) на кoнтaкTньIй е-nlаi l  I]o кнoг',I(оIпilктьl'.,

Прс)кдc чеl'1 рсализоватЬ сeй пrpсхoд, даsаiiтr пo!лиматсльt|ее пoглЯдиNl :
п.]нсЛЬ Aсtions 0.ис, i], ]6),

Чтo oна предотaьпlreт сoбoй? B Левoй чaс'Ги нахoдитсj] стDvктvl]а IJаше
юIипа' B l1pавoЙ _ пoлe 'цля вBoдa кoJ{aнд. a всIJхнЯя линeйка гlиктomаv
J]ред2'Iaгаeт oпции' кoтopьlе пpизвaнЬI oблеГчитЬ прoцесс напl,lоaниЯ и oтла:
ки кoдa, Дaвaйтe paссМотрIlNl иx l{емногo пoдpoбнеe. хoтя в даннЬIй мollез
tiекoтopЬlе из них нaм не пoнадoбятся'

п @ лa ^ new itеm to the sсгipt (Дoбавить I{oвъп'{ элe]vlеtlт в сKpипl.) э:

Pис.  1з.16.  ЛaнeЛЬ Aсt ioлs

oудет сaI!IаJI испoльзyеМая нaми oпцI1я, ПoKa мьт нe нaучимcя сaпIocтoi.
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тeлЬнo писaтЬ скpl,tптьI. oна Iтoзвoляrт вЬIбpать из с]pyкЦlpирoвa]llloгo
спискa кoпfaнд и cвoйств н}эшlую нaм в кoнкpeтнoЙ сиryaции.

] в Find and Replaсе (нaйти и зaмeниTь) _ пpeдлатаeT задaTь ддя пoискa
пo клипy oпpедeленнь|й фpaгMент кoдa и зaMeвить егo нa дpyлoЙ. укаlaн-
ньIй нaМи.

з @ Iпsегt r tдгgrt рlth (oпределить цeлeвoй л}ть) _ сJI}D(ит для зaдal{ия

цeлeвoгo пуTи' MьI o6язaтeльнo ocтllнoвимся нa вeй пo'црoбнee в олeду-
юlllих lлaваx книги.

] М сheсL sуntaх (прoвepить cинтaксиc) - oпция пpeдлamет пpoвeритЬ
синтaксическyю прaвильность нaписаннoй кoмаt]дьl '

f в Aшto Еorm8t (AвтoфopмaT) - стрyктУpирyeт вrieц!ний вид rtaбpariнoro
прoгpаMмнoгo кoдa.

] ffi show сode нtnt (пoKазaть пoдскaзкy кoдa) - yпoмян}тая paнee oпция
пoзвoляeт пoлучить Iloдc(aзкy к ]iй или инoй кoмaндe'

пpимeчаниe

Если вЬ| xoтитe vзнaтЬ o овoйcтвах тoй или инoЙ кoмвнды и noсмoтpeтЬ пpимep
ee иcnoлЬзoвания' тo вaм нeoбхoдимo выдeлитЬ в6 и нФкaть <F1>' в oтвeт нa
этo дeйcтвиe бyдeт в!|вoдeна панeль нo|р (пoмoцЬ)' сoдep)кащая o.lиcаниe
вЬ|д6лeннoгo фpaгм€нтa кoда,

з @ neьrrg oрtions (oпции oтлaдчикa) _ дЛя тoх, Iсгo кoгдa-Либo cталKи.
вался c прoфaммиpoвaниeм, данньIЙ пуliкт нr вЬIзo!ет l]икaких вoпрocoв'
так xе кaк и eгo тpи пoдIly!]ктa: set Broakpoiпt (УсгaнoвитЬ тoчку llpeрЬtвa.
вия), Rеmov€ вreдkpoiпt (Удaлить тoчкy прерЬtвaви,I), Remove AIl Brедkpoints
(Удалить всe тoчки пpерьвaния). ддя тех xe, ктo вcю coзнaTeльяую
хизllь дер)I(ался кaк мo'<нo д.ulьше oT пpoгpaммrioгo кoдa' cкaxу' чтo

данЕaя oпция tiеoбхoДимa flри oтладке бoлee или Meяee слoxllьD( скpиптoв.

\Doме тoгo в пDавoй вepхнeй чaсти панели Aсlions paслoЛагaе]ся кнoпкa-

'lK,]oграvма Г*ffiffi. пo кoтopoй мoxнo вь|звalь sсript fusisl {пo-
1oщник написaния скpиптoв), o нeм 6yдет cкaзaнo Да.лee.

Пpивязкa дeйcтвий к кHoпKам -
Haжми Kнoпкy' пoлyчиlllЬ peзyлЬтaт
lепеpь, KоIда вьI !1ollяли, vтo зa .звеpи.' )кивут нa пaнeли Aсtioпs, дaвaйте,
:aкoнец-тo' сoзДaд,tм кoмaнды д,,Iя нaшиx loToвЬlх Kнoпoк.

.1'тя ToIo чтoбьI oпpoбoвaть мrхaнизм пep9xoдa с Flash-меttю на нTМL.
:тpariицьl, я пpllIoтoвилa в папKе IлaвЬI нтМL-фaйл. сeйчaс нaм aбсoлютнo



всe PaBI'lo' чтo I{a них l{axoд].]тся' главнoe _ пoнять лoгикy рaбoтЬ!, Для
пoлtlеllия oпPeделенньIх действий (в чaстнoсТи, пepехoда llа стDi
нТML' ,  кoтoPЬ.е буду] qвляться рeJ)льтатoм oбра60iки с06Ь| lий v
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B Aсtionsсrjpt существyeт следующая стрyктyрa кol1aндьl'

{

)

сейчaо я г loЯсню нa примере, и
l' Flайдите и вьIдeлите B лeвoй

пoк. i]aпримсp lloвoсти.

вai\'! oкoнчaтeЛЬнo стaнeт вce пollЯтt{o'
чaсти пaнeли Actioпs сиMвoл oднoй из

2. прoпиl jитe ДJIя l lегo слeдyюций скрипт (pис.  lз ' l7):
on ( f ,e]eаse) (seturt l ,  ( .1.htп,  ) '  }

Pис.  1з. l7 '  Pабoта Haд ccьлкoй на панeли Aсt ions

псрeвoxу Koм?lLiду: кoгдa кнoпка МьIши oтпущенa B illoN1eнт llaхo)кден
KуpсoPa lIад си]!lвoлoNI Button - on(release), oткРьlть дoку]\lеI'Iт' распo.:
га lощиЙся пo укaзal iнoмy i rдpесy _ {qeturr( '1 'html ,);) .  тo есть,  когдa
на)ки]!1аеTе I]a КнoflKУt llpoисхoдиT сo6ьIтt1е, в oTRет I]а кoтoрoе вьlпoлняе,i
кoд. заютюченl.lьIгl в фигурньlх скoбКax, B Ilaшeм слyчaе oн пoзвoJUIeт пеDе
ти пa укaзaнную HТМL.стрaницу, Bмеcтo фaйла из тeКуrцей пaI]ки BьI ntо]
ли бь] сocлaться нa л]oбую иllтернeт-cтpaницy,

K пpимeчaниe l

EЬ мoxeтe испoлЬзoватЬ кaк oдинаpнь]el так и двoйныe кaвЬчки Лри oпpeдe,.Е
нии имeни фaЙла, Лишь бЬl они y вaс oдинaкoвo откpывaлисЬ и закоь валисЬ ;
потoмy Чтo F|аsh вао мo)кeт нeпpавильNo пoнятЬ' eсли вЬ| oткooeтe oди
кaвычкy, а закpoeтe двoЙнyю,
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1'аK имeннo бyдет загрyxaтЬся вьIбрaнI]ая стpаницat oпрeделяют следyющиe
]paметpьl:

] _se1f _ зaгрyзка дoкуIllеHта пpoисходит в текyrцее oкнo бpаузерai

] -l'lаnk _ фaйл отoGpaxaется в нoBoNf oкнe брaузерa;

] ..рaтеnt _ дjтя зaгPyзки стpallицЬI исI1oлЬзуется poДитеЛьокoe пo oтt]ошrе.

нЙю к тeкущему oкнo брaузepаj

:] _toр_ зaгруЗKа фaйлa nрoисхoдит в фрeйNl Bepхгleгo yрoвня текущегo
oкнa'

rки]vl oбр.rзoм' l{ЬI Nlо)кем отPeдактиpoвaть нaш cкрипт' бoлee чеTкo oпрe-
:lив мeстo загpузки дoкyмeнтa:

:  l fe l ,ease)  getuR!  ( .1 'h t .п ' '  - se1 l  ) i r

:]Kи]\{ oбразoM, нтМL-фaйд ].hlп бyдeт зaгрpкен в тeкуrцee oкнo браузеI)a.

. . : )oмe paссмoтреI lнoгo I lаNlи l ]лoсфa oбрaбoтКи сoбЬIтий мьIr  on(!e1eаse)

lцeствует eшe pяд вo3мoжнoстей' IIри исlloльзo8ании слeдующих парaм!эт-
.j] вN1еcтo on(relеase) действиe буДeт прoисхoдить l} oтBeт на:

i  l rеss _ lцеЛчoк мьlшьlo в Ntoмент l laхoxдeнl lя курсoPа l1а l l  к l |oIIKoй;
- releаsroutside - l]а}Фтиe кЕloпKи ]vlЬIши, кoгда l(Уpсop tlахoдится сllаPy-

.  .ot lout _ нахi l1 .ие п lь]|uи, eсЛи KyPсoр вхoдl tт в гpnl]иI lЬI кI loпки:

] rollove! _ rцелчoK MьllUЬю тoгдa. KoIцa KуPсoр вЬtхollит 3a грaнllцьI

кI loпкиi
- frаgout _ кнonка мьIшIи наХиl'1ается в тoт NloNlellт. KoгJlа куpсoР pаспoлa.

гается нaд кI{oпKoй. a затсм Kypсoр вЬlвoдится зa границьl Kl|oГ|I(иl

: cragover _ ocуuleствляется ll{eлчoк ]liьIlllьlo, кoгда курcoP llахoдитcя над

KнoлKoй, a пoтoм КyPсoр ухoдит за грat|иl(ьI Кнoпки и aoзBрaщaется oб

: ]ieУPress('kеУ ) - пo3BoлЯeт ввeсти тo илll инoе l<-пaвиaтУрнoе знaчениe.

кoтoрoе 6yдeт oпределять сoбытие.

K пpимeчaниe !

Koгда мЬ| гoвooим o на)кaтых кнOлках l',aЬLши, тo имeeм в видy исклloчитeлЬнo
лeвyю кнoпкy, пoтoму чтo в отвeт нa tаxатиe прaвoЙ кнoпки пoЯвится кoнтeкст.
нoe мeню плeepa' с пoмoщЬю кoтopoгo вЬ| смoxeтe упpaвлЯтЬ масt!таooм и ка.
чeотвoм oтoбDaжeвия |{липа,

]эKспериN{eнтl1pуйте с ДaнньIll1и пapаN{етраlilи' ollPeдeляя,II,'Iя разньIх к}lo

: ( разли.lньIе файлЬI и спoоoбЬl зaц)узки'



Accистeнт нe тpeбyeтcя?
sсript Assist

llля ljoвичка нeт ничегo пP0ще! чeм зaдaвaть кoмaндЬI AсtionsсriDt в инl
aктивнo]\i pе)кl'lI{е, I1oльзУясь пaнeлью sсriрt Assist (Помoшник нaписaн
скрип|os]. кoд9Рц !!д!дД1сЬ в F|dsh 8, Bы.1елиlе кнoлк) pгimеry,1 }'ахt',
пиктo-рJ]\lМ) 

.\ 50рtA'!к lsсript Assisl лaнели Aсtions'
в oтвeт нa этo дeйствие пaпель Aсtioпs нecкoльKo изменится (Dис' lз,;i
sсг ipt Assis l  пo]вoляег дo6Jвля, lЬ. )да]lЯ|Ь и нaс]Dаивn|ь кoмандь. нo л:r
вившeйсЯ вспoпioгaтельнoй пане].Iи, B зависимoсти oт вьrбрaнвoгo скрл:
дaнI]ая пaнeль бyдeT мeнЯтьоя'

Pиc. l з.18. AKтивньiй peхиl'l sсriрt Assist Hа пaвoли Aсtioпs

в ре)киNiе sсriDt Assist вьI сoбирасте кoд кaк из готoвьIх деTалей кoнстPyк::-
Pa. Pабoтaя с дal]ньlм ре)кимoм, ваNi прoще бyдст рaзoбрaTЬся сo сLpукiурсl
язьIка AсtionsсГiрt ll и3уч!jLI11l] язЬIкa пoiiдет бьIстрее r'r эф6ективнee. xoirt::.
нaгIри]vlер, дoбaвить ссЬlЛку? нeт ниЧeгo прoщe. liеoбхoдl,lмo' восlIoльзoва-
rrrись пиктoгpамl"тoй |$], вьrбpaть пуIIKт G|obаl Fuoсtion | вrowsеr/Netwo* |
getURL' B пoяsившe\]ся Диa-цoгoвo]vi oкllе кo]!]аlIдьI впишитe адPес 1,:
в пoле URL (pис. lз ' l9),
пa)кaв нa cTрoкy пpolРaмIloгo кoда on (re1ease), вьI увидите' чтo вспoмoГ:.
тельнaя пaнrль измениЛaсЬ (pиc. 13.20) ],] теперь вaм предлагaетcя vкnзe-=
Устaнoвив q)лая<oK в сooтветсTвУюlцеN1 IlуHкте! пpи KaкoI\{ дейcтвIlи l{ЬIЦl
будeт прoисхoдить oбDaбoтка сoбьIтиЯ,
Хoтитe улiLпить скpлпт? BьIделяeтe неу.Цавшийcя фрaгмент и l]aхимaeтe пll!-
тolрaмMy lg]' xелaeTe пoпpo6oBaтЬ пoменятъ ]ttеотalllи кvоки кo!a? тoг:r
ва\' стarl}"т пoлезIlЪI пиктoфaмMьI lj!] и L}i]J, кoтoрьre пoзвoляют пoместll--D
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lбрaннoе дei,iсTвие вьlше lтли ttиже' пРoбуйтe' пpoбуйте и eцe раз прoбyй-

т o , , ь к o  | : к  в Ь l  п o Д р ) ,  ' l т с . Ь  с  A с l i o n \ с | : р L

fl,'r р'".'"

liiJiljiii'iiiL.i.ь ыi,""!ii" i* й"ii ." .г,jir]!;j iiпi

ф.ф  д  ф  ]  '

3

-ecтиpoвaниe кнoпoк
. , ] iN lитe КoYбиI laцl{ю юlaвиш <Col>+<Еntc l>
j: laнньIе BаNlи кнol lКrt ,  впpoчеl j ,  Tо хс са]\!oе
] i lсTвеннo'I]a paбoчelI  пIеcте ' ' '

lt прoверЬ'Гe, кaк рa6о]ают
вь| ]\ o)](етl) сдеiaтЬ и нl]пo-

Pис.  1з.19 '  Pабoта над соьлкoЙ U рexимe sсr ipt  Ass ist

Pис.  1з,20,  Pа6oтa Haд ссЬ|л(oй в рexиме sсr ipt  Ass ist
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Д"пя этoгo нeoбхoдимo выбрaть
(вKпючить прoстьIe кнoпки)
<с1гl>+<Alt>+<в>'

чaсть lI' Flash в Wob-a

сoпtro| (Koнтрoль) l Enдble simple
или llФкaTь кoмбинaцию

Толькo имeйтe в видy' что при активнoм Еnдble simple Buttons BьI не с
легкo и свoбoднo пpи IIoмoUци двойнolo rцgЛчKа I1еpехoДитЬ К pеxимv
тирoвания кl{oпoк. Boт тyт-тo мЬl и всI]oмним пpo дpyгиe спoсoбъI
рoвaния: мoxнo вьIбpaть Tpебyeмyю кнoпKy из би6ли0теки или c
кoнтекстI{oгo меню пеpейтI,l к pежимy редaктирoваниЯ.
Bпрoveм, вьr мo)кeтe пoпpocту нa)кaтЬ ещe рaз <сtll>+<Alr>+<в> и
нl'ться в прe)кнl'tй''нeакII'IвI]ьIй,. peжим'

Dудем cчитать оo3данllе мeнIo завeршeнньIм' этoт незаMьlслoва1.ьlй пpи
с мeню и н i lвь lки p]бoтЬl  с  симвojoм вul toп o l 'аx}тся 

"u" 
o".""  no, . ," .

B a7ове 16, кofДa МЬI пpистyпиN{ к пoдгoтoвкe Flash-сaйтa.
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Coздaниe бaннepa

.jl!неp _ эTo peклaмнoe изoбpaxeниe
)j]няeт poЛь гиперссЬIлKи нa тoт иЛи

]i, как и любoгo Дpyгoгo pеклaмнoгo
]]1llчестBo пoсетитeлeЙ'

БьIтЬ интеpесlrым _ пеpвая oбязaн-
tloсть |!{аJloизвeстнoгo aBтopа. прauо
быть скyчньlм пpинад,rеxит тoлькo теN{
писaтеляN{, кoтopЬIе y|(е ltpoсЛаl]t{лись'

Беpк

iе дaвнo нe сеKрeт, чтo успex любoгo дeлa вo мнoгoм oпрeдсляeтся яpкoй'

.:?азительнoй и дЙнамичнoЙ pею'iaN'!oй' и не чтo инoe' Kaк прoгРaMмa

:,:сrэnrediа Flash 8 _ идеальньlй инструМeнт для пoдгoтoвки всeвoзмo)кtloи

:<]IаMьl }i PR.прoдУктoB для интеpнетa| oт пeбoлЬших 6aннeрoв дo цельIх

,lтoв. BeдЬ прoгрaмMoй прeдoставл,tется llирoчaйший нaбoр сpeдотB для
..lстDoгo вoплoulени,l фartтaзии дизaйнeрa'
,ч. 

ува)tQeмьIе чl,1татели. в Даннoй главe преlLпaIастся рa]ра6oГaтЬ свoй
-]lнeр' пoyчивulиоь нa примeрe сoздaния бaннeрa для куpcoв дистaL{циoн-

:гo oбУчеtlия и бaннeрa oxрaньI xивoтtlЬlх.

- ' loзLiaкovиlесЬ с oснoBt]Ьlvи I lPичUипами бaннepoтвoрчeгтва. пoрnбoтae-

: с гlрoстeйшими сКpиптaми языкa Aсtionsогiрt, paстPoвoй графиKoЙ' ани-

]uией двиxei]ия.

Эснoвньle пpинципЬI
:oздaния баннepoв

эеxдe чем сooрухaть бaннeр, нeплoхо бьIлo бьI oпрeделиться' чтo xe этo

!:э-тaки тaKoе и с чeм егo eдят,

oпPeДeлeннoгo paзмeрa, кoтoрoе вьI-
инoй Peс}рс Интеpнeтa' цeль бaняe-
сooбшения, IlPивJIечь маКсим?шьнoe
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следoвaтeльнo' и при сoздаllии бalrнерa нeoбхoдимo иопoлъзoвaтЬ
l'oxl]o бoлЬшe выpaзиTель]tьIх сpeдcтв, koтopьlе зaотaвят oбpатить
ниe на pеклaмиp}емь|й пpoдyкт или услуry, .цавнo известнo * нич.o
не пpивJleкaeт внимaние' кaк дви)кeниe' и никaкoЙ дpугoй г lрoгp
IlpoДyкт пoкa нe опoсoбeн кoнкyрирoвaTь с Macromedia Flash пo вo
I.locтям вoплou{ения этоIo дви)кения в мa(симальIlo кoмпaKТнoй 6oDме
экрaнe кoNtпьютеpa. Кpoмe тoгo, y Flash-бaняepa eсть oднo нeoсп
пpеиMyцeствo: кoгдa пoльзoвaтeль paбoтaeт с oтKпючeннoй графикoй,
тpoвьIe бaннepньrr сoбpaтья, сaмo с06oй paзyмeeтся, неaктивIlЬI и
ляют се6я тoлЬкo в видe пyстьIх бeлых tтлoскoстeй, в лучlUем сл}/чae с
пиcью, объясняющей' чтo '(е тaм всe-тaки оoKрьIтo. и в этo xe вDeмя
фoве oбдeлoннoй фафикoй интeрнет.cтpaиички вarц динaMичный и я
бaннep 6удeт сpoдни oaзисy в пyстьII{e' хoтитe? тoгдa зa дeлo.
CyЦeствуют oпpeдeлrя}{ьIe пpaвилa д,Iя'.yспelднoгo 6аннeрa.'' дaлee
дeньI некoтopьIe из ниx'
б C||1|uьньlЙ u яpкuй duзаЙ. глaввoe _ вкyc и чyвотвo мeры' a таIoкe

пoльзoваIJиe тeх сpeдств и приeмoв' кoтopьIe пoзвoлят oбpатить вllи
зритeля нa тy часть экрaнa' гдe рaспoлaгaется вaul 6aннeP'

o ДuнаJtuчl!ая онuЛацl.s' дви>(eние дoл)кнo прoиcхoдить дoстaтoчнo
тeльнol ни y вaо, ни y зpитe!пeй нeт вpеMеl{и ,It,lл тoгo, чтoбьI ми
нaблюдaть зa пoявлeниеM вaцIeгo пpeдЛoXеIJия. llo нe следуeт oпускa
дo oеcпopлдoчtloгo движeния ради двихеt.Iия' Кoгдa зpителъ вe
прoчеcть и paссМoФеть' чтo eмy пpeДлaгаeтс,I! oн нeдoвoлeн сим
чувствуeT себя ocтaвлeннЬIм в дyрaкaх и ни зa чтo нe пoйдет y вaс
пoвoдy.

J opu2uflаJlь1]oс||lь, Бaннep дoлxен запoмиl-lа,]ься, oтвeтсгвeннo oтн
к cocтaBлeнию тeкстoвЬtx 6л0кoв Д2'Iя вaшeгo Kпипа' oни дoлxньI
коpoткиMи! вескиMи и зalioMинaющимися' пo сути' этo дoлxньl бъlть
зyнги.

6 .[Ioсmулнoсlltь |Iot|ui|аl1u\o, Бaннер дoл).ен oблaдать пoня||]ым и oдн
нo хaPaктеpизylo]цим yслуry (прoдyкт) сoдерхa[IиeмJ вcегo за нeскoл
сeкyнд вaм нeoбхoдимo дoвeсти дo свe'цeIIия 3DиTелeй oсI]oвl]vю
вaшeгo лpедлoxеt|ия.

o Tеcmupoванue. этo дoлxeн бьIть xoрorцo пpoтестирoваннЬrй и пр
rrый баннeр. поKа,xитe eгo свoим знaкoмьIм и спDoсите. зaхoTели ли
пoceTитЬ сaйт, нa кoтoрьIй Beдет ссылкa с бaннepa?

J Pазмеp' БaЕнep Дoл:я<ен зaнимaть миtlимztлъньIй paзмеp, вeдь нeтeP
зpитrли не стaн}т ,Цo)кидaтЬоя ! пoкa oIJ у вaс oкol{чатeльнo загpy3иTcя.

Этo бъIлo оонoвнoe, o чeМ бьi хoTe'Ioсь пpeд}тIpеДить' пpexдe чем MьI
мeмся зa рабoтy. IIе слeдУeт зa6ывaть та!окe и o тех прцI]ципах' кoтopьIl,f
пocвЯTили дocтaтoчl{o вpeМeни пpи сoздaнии лofoт|IпoB (cЛ. aqаву 12),



,naвa 
1 4. Coэta4,'e бa

Учeбнaя литepaтypa.
Cocтавлeниe тexничeскoгo зaдaния
j этoм прltMepe paсcматpивaeтоя сoзДaниe небonьшom бaltнeрa Д,1я MaгaзиЙa

1ебi{oii пиTеlaтYрЬl "INтЕR-сLASS". прeжДе чем нaчиl{aть чтo.тo дeлaтьJ

:еoбxoдиMo четкo пpедстaвитЬ сeбe, чтo вьI xoтитe сoздaть' иньIt"{и слoвaми'

iоpaбoтaть в poли cценapиcтa и нaпиcать cцeнapий бyдyцeгo клипa. Чeм

,гrrrrо вьt 6уДетe с сaмolo fiaчaла пpедcтавЛятЬ' чтo бyдeт вa выхoде, 1ем

,poщe и быcтpee рeализуетe свoю идею.

J laнhqM случaе пoзвoльте vне бытЬ вaшим сценaрисгoм' итак, у нaс есть

:]eдyющиe пеpвooчeрeдньIe зaдaчи. вo-пepвЬIx, 6aннеp дoлxeн бьIть opи.

nн:UIьllьIм и стильяьtм, Bo.втopьтх' зaниМaтЬ кaк мoхнo мeньrшe l(eстa.
.i' в-тpe1Ьих, oднoзнaчнo пpeДставлять yслyгy и фирмy. ,Цa и к тoмy хe бaн.
.:еp дoл)кeн 6ьIть пPocтьlм, чтoбьI вьI, увФ(aeМьIе читaтeли' мoгли лelкo Ус-
:дить за хoдoМ мoеЙ мысли и успiljнo пpoити пpедлаmeМьIe этагlьl pабoть|'

.]-'rя нaчaлa дaвaйтe oпpeдeлиi{cя c текстoвыми 6лoкaми' иliтpиryющeй над-
.исЬю пoол}Dкaт пocлeдoвaтФIьllo пoяыIяющиecя 6yквы текстa aфopизмa
БyдЬтo сaмoуч(aми, llе ждитe, чтo вac нa}дIит жизнь.'' Далeе oтдeлЬньIм блo-

ioм идет Лoзyнг.'lиьI пoмoжеlt вaм нaуuиться.'. и в кoнцe прeдcтaвлeниe
:амoгo ''пPoдуктa.' - кypсьI дистaнциoнrioгo oб}",eния .'мaгaзин 

учeбнoй ли-

.еpaтyрьI INтЕR-сLAss,'.

Пpopабoткa aнимaции бaннepa
:loсЛe oпpеделeния зaдaния и планa paбoт мoxнo приcтyпaть y)кe и к coздa-
]ию aнимaции. нУ чтo I(e, gaчIjеM.

пoдгoтoвкa фoна'
t4ли листoк из llJкoлЬнoй тeтрадки

l'rя нaчалa }Ieoбхoдимo yотaнoвtiть paзмeры 6аннepa. УKазывaeN{ в диaлoгo-
]oNl oкнr Doсurnепt Propertiеs (свoйствa дoкyмeнтa) в пoлях width (шиpцIra)
jlo pх и ll €ight (BьIсoтa) 1оO px. пyсTь цвeт фoнa (Bдсkgrouпd сoloг) у K'lи-

:1a будeт бeлъIй. Kofдa всe гmoвo, tlФкмиTе кнoпку oк, и вЬI снoвa r'a сцеIlе.

нaшeй yсл!той являeтся пpеIl.лo)I(eI{ие }цeбrioй литeрaтypы. }lr знаю, кai< y

,Jс. нo у vеrjя yчебa четKo aссoltииpyeтся сo шкoлoй _ пусГЬ фoнov дл' нaс

]oФI}Dкит лиcтoк l,tз шкoльнoй TeTpaдки. дaвaйтe rпaг зa шaгoм сoздaдим rгo'

], зaдадим слoю oсмъIслеl{l{oе l]irзвaн4е _ BёpaиК-лияwи. BыбиpaеNI иltcт.
pУмeнт Line (линия) и c нaxaтoй клaвипIей <shift> пpoвoдим вeртикаJrь-

нyю л'lниIo.



пpиMeчаниe

yдeр)l(ивaeмая клавиша <shifl> пoN'oгаeт пpoвoдить линии пoд yглoм o' 45

2. Пеpel]есите теI1eрь вaшe внимal{иe нa панель
пoлагаIoщyюся внизy экрaнa, Зitдайте нa ней
} l a  ри с '  l 4 , l ,

Pгoрeгties (свoйcтва)'
Цвет и тoлщиIly линиЙ.

Pис. 14.1. зaдaни9 парамoтpoв лиHиям Ha паHeли Proрert|es

(<спI>+<C> ) и вставки (<Сtгl>+<v3, ПtтeM кoпиpoваниЯ в буфер oбменa
сoздаIJгlьIх рансe ЛиI{ий пoлучaем
l.IoMoxeт oд}loи]!1енI]aя flагlель Aligп
нaуч'1J1|1cь |з ?лo|7е J3'

вотaвьте нoвЬIй cлoй и I]Aзoвитe егo !oриз.лиllии'

дaлeе анaqoгичllo сoздaeii llабoP гoризoнтiulЬtlЬIх лиllий и вЬlрaRнив

нерoвr]ый,,забopчик'. ,  Bырoвtl ' IтЬ
(BыpoвIrятЬ), paбoтaть с Koтopoй

5 .

рaнеe сoздaнный олoй ваM мешaет' тo егo мo)кI]o зaбЛoкиpoвать. нaxав }l
пиктoгрaМму за]t{Kа в всpхl]ей лeвoй Чaсти тimеli0е (Мoнтaxнaл линейкаt

их I1o гopизol{Tаr!иt испoльзУ' рaвньIе pасстoяllил меxдУ oбъeкTaми'

и пoоледний rцтрих _ сoздAем сЛoй пoлe. нa кoтoрotl1 xиPlloЙ кpaс
вeртикалЬнoй чсртoй прoвoдип{ пoл'. Лист гoтoв' B итoге 

.y 
вас дoл:

пoIlучитЬся нeчтo пoхoжee на рис' l4,2.

6 .

Pис. 14.2. так вЬ|глядит лиот из

( пр,'*;;;;. r
вы бЬl могли лoлЬзоватЬся и oдним слoeм
этo пpoдeлали на pа3нЬ|x,

нo для нагляднoсlи и лрoстoтЬ| мн



Pис .  l4 .з .  слoи в  naпкe

Эти три сЛoя 6yд).I приcУтcтвовать нa прoтя)кeнил всeгo r.пuпа. пoэтoмy

на пoследнeм кадре Юпипа _ R дaннolll слУчaе l20-N1 нажиlfаем Kпaв -

lry <F5>, тeм сaI!1ьI]!l coзДaвaя фреймьI с неoбхoдимЬt]\{ сonеp)кaниe]vr нa

пpoтяxeниЙ всех l20 кадpов,

Чтoбьr тpи создaнньIх слoя нс з.lгpolvloжд;ulи пРoстрattс],вol пoI!1естиI!1 llx

в aапку,.Ilля этoro шеJlКните левой кr]oпкoil ]\{ьIши пo пиктoгрaмlle L]!--]

Add Foider (.цобавить папку) в ниxlleй левoii чaсти Timеliпe. и y ваc пoя-

вI1тся lroBьlй слo'i сo знaчкoм п.lпкЛ. назoви,ге его feтрaдь l] пере'Гяllи,|с

1,,n"" 
"o.,u..no'" 

слoи в эту l lапK}r (рис, 14.з), нaхмите в лeвoй части

n"*'u.pu^.",o, папкt.l пo тPеугоЛЬнику. и сЛou исчсзну'Г. Еоли ешre рaз на-

)кaтЬ на трeyгoлЬI]ик. тo oни сHoвa пo, lвятся,

Teкстoвая aнимация
oсlioву баHLlсрa бьIл 11oлoхе!l теKс'г. IloэтоN]у lllЬl дви){<егl!]ем oбьlfраеlll г|o.

.,lсtll,lс и llcчезl1ol]егlис теKcтa! МаKсиNlil,lьнo oбpaтив внип{а!lttе зpитeЛЛ на

r.ЛставЛЯеlllу|o rк!oрNlaILиlо'

.,]oкaдpoвaя aнимaция. БyAЬтe самoyчкaми

-:я создаllия тскстa''БУ,Ц,ьтЁ сAMOУчКAMИ"' вoсгloльзуеl!1ся приеNlolll

]кaдрoвoй a l lиNlаЦиi  
] .пиlUУЦa'  NlaI l ] lнкa ' '  КoтoрЬtй бьIл oписaн в ?,d6e у,

Coздaйте нoBЬlii слoii, два)кдЬI щелкнltте "'IсBoй КlloпКoЙ NlьIUlll пo слol]у

Lдveг 4 и введи1.с oс\1ыcлeнlloе нaзваIlие ,tLпя с,'Iоя. я преJ!пaгaю исlloль.

зo;ать первоc cлoвo нeo6хoдиN1oii фPазы. B дaннo\l llриirleре этo сЛовo
'бyдьте' ' ,

Peа,'Iизvйте пoкадрoвуIo аIlимацllю llo riр'lращению буKв тaK' ч1oбьl нa

пoслeд;lеIl Ka,црс llолучиJтocь неoбхoдиllfое слoвосоче'гаllиe цeЛиКo]!l:

БУДЬтЕ сAМoУчКАМи'
.цoбеitтeсь тoгo, чтoбы панeль Timelin€ sь|глядела тaк, каK пoкaзaнo

Ila Pис, 14.4 (слo!i будьтe), rlтo рaспoлагаетcя I]a эт х KаJIPах! пoсмoтpllте



Pис. 14'4. пaнeлЬ тimeliпr клипа

Haжr'мте чepез кaдp eЩe рa3 (F6) и oкрaсьте llaДпись в ДрyгoЙ ц
Если вЬt вce делали пpaвильнo! тo эТoт кадp y вaс o(а)кется з5.M'

4.

5.

4.

з .

.цaйте успeть воем пpoчиTaть наш лoзyнг _ н.DкMитe <F6> чrpeз 7 каl
{42-й фPейм), A ]елерь мoжнo yвoдить текст сo сцеllы' дeлaт; Mы э,]o
дe]\,f с пoltlolцЬю aниl(ации Мotioп Tv€en' сoздaйте al,{имaшию лвиxе
дo 5з кадpa' нa нeм yвеличьте I.Iадпись и зaдaйтe пaрaмeтp Alphr рaвIl
нулro, чтoбьI пaдпиcЬ стaga aбсoлютнo nрoзpaчнoй'

воe пpиuJлo в двиx'eнnё Motion т|Ieen
Bсe ocтальньIе нaдпиcи y нac бyдyт п€pеMещаTьcя пo зaкollУ
Мotion тwern' Мь! дeтaльнo рaccмoтpим ocнoвньIe приrмьI эффeктrloгo
явлeния наJIпиceЙ'

116 xAитo' чтo вaс наyчитxизнь
1' сoздaйтe слoй c тeкcтoм ''He Xдите, чтo вaс нaучит )кизнь''. Егo п

Kпючевoй кадр дoлх(ен бьIть yстaнoвлeн нa 42-м кадpе.
2. создайTe aнимaцию Motioп Tvooп. пеpвoнaчaльIjo тeкстoвьIй блoк

пoлaгaeтcя зa прeделaми ''тeтpaднoгo листкa,. * пoд ним' с вьlpaвн
ем пo цeнтpy'

нaxимaeм <F6> на 47.м кадрe, вьI6ираeм анимацию Мotion тween'
рeмeщaем '{aдпись нa лист' paспoлaгая ее пoд БУДЬтЕ сAМo
пpoдлeвaеM тeкcт с пoмoЦью <F5> дo 56-10 ка'Ilpа. Дaв:rя
зpителям прoчитaть фpa3y. пpи этoп,f Moxнo измeяить цвeт текста.

5, на сЛeдyющeМ ю'Iючeвoм Kадpe (65-M) y6иpаеМ нaдлись с экpaнa,
пapaмeтр AIphд рaвньIМ нyлю. с этим cлoeм все, пpoвеpьTе пo pис' 1
(слoй яe x{дятe),

ПЛь| пoмoжeм вaм нayчиться
1. сoзДaйтe слoй с тeкстом ''MьI пoмoжeм вaM нa}л{итьcя't. Егo пеpвый

Чeвoй кaДp нaчинaeтся с 65-10 фpeйfi1a.
2' надписЬ бyдeт y нaо лрoявJIЯться и исчe3aть пpи пoмoЦи

Alphr. вoспoльзyйтeсъ слeд!.ющим Еaбopol{ нaсTpoeк пaрaМeтpa



65-й кirДp - A|рhа:0; 7з-й и 8:l.й кадрьl _ Alрhд: l00%; 9l-й Kадp _

Alpha = 0' Сoздайте в сooтвeTlэтвl{и с этип{и l1раBилап{и aниl{аЦию двихe-

ния Мotion тwееп, кaK пoказaнo ]la pис, 14.4 (слoй iь| пo|tlo,(eм),

. '1агазин yчe6нoЙ литeраryры,.INтЕв.сLAss,
iзa(пючaюU]L1м з2LJlпolll идeт пpедс,ГaвлеI]t]e саI{oгo N1ага3l1Ira 

''INTЕR

LASS',
l ] a  разнЬ l х  олoях  l l цпишите  фpа . ] ь l  тN , r . F i - с LAs3  и  I4a1ази !  Учeб I l o i

TeкстЬl  дoл)(нЬI сиN1I{отричнo двиlд lьсЯ ,|авс].рсчy Лруг дpyгу '  кnк

нa Pис, 14.4 (сJIoи мaгаз rl' inter-сlass)' их юпloчeвьlс IGлрь| I]aчинаются

с oднoй пoзиlLи|, l  _ 92-| .o кадpа, с лоNloш]ьlo пaноjtи A l ign распoложите

дaнI lь lе фpaзьI с вЬlраt]I lиванLrе\{ |IL]  цеl jтру 1. l ]к!  чТoбЬ| o l lи бЬии сиI, lN loт-

ричL|ЬI дpуг l (рyгy l |а]r  и по] l1cTРaЛI lЬ|M Лi . lс]oм,

.  тспеPЬ нaжмитe чeрез 7 Kaдpoв (F6) п IIс1rсмссrt tтс L|адписи L lа лист Taкj

кaK э, l .o слcЛaI lo L|а pис,  l4 ,5 '

Pис.  l4 .5.  сцeHa бaнHeра для [ ,aгази1lа учeбнoЙ литepатУpЬ| , . lN I tн-ULя5Ь

:, Ha)кмитс F5 и прoдrtигс KаlLрЬl cлoе|] ]1o ]]9-гo, Taк Rсе усflеIoт |Ipoчитal.Ь

и гIоняTЬ! ч1.o жс все-таки 'IЬl nPсllпaгreм

пoлyлрoзpачная наAllиcь .этo класс!'

.l|я oxифlенllя Ktll'lпа Ilа фo]{е l]yс1.LtNi l]oзвуЧIlуto с нaЗвaниelt NlaгaзиIlа

: lадписЬ' 'ЭTo КЛAсCj' ' ,

], llaпишrtTе дaнньIr:t ЛoзyнI, ]laстрoitте его PaзмерЬI на пaне]lи Propertiеs и'
испoльзУя пal lелЬ Coloг Мiхeг (Цвстoвoй NfиКсер)'  усTal loвите зI{aчeние

56* в пoле Аlphа,

], создайTе сеP'iю K]'lloчeвьш кfulpoв д2,1я дви)кени'| Мotion тwеeп соIлaонo

Pис' l4'4 (слoй этo Kпaсс).

]' испoльзуя иtlстpУмент Iree Tгmsfoгm To0l (Cвoбодная трaнсфoрN1aция)

d а  п е р в o М  ! 1 ю t | е c o \ |  к . л p е  ' s ь  i l l  } I l е |  Ь ш и Г е  l е < с '  Л o  V и Р и м i \ ' J  l . , ] а д а й

те AIphа:0. A в K&lpaх 65 и 72 сделайте paзN1eрьI и \leстoпoЛoжеtllte

l]адпиcи, каK I]a рис 14'6.

"]NтЕR-сцss"



Pис. 14.6. пoлyлpoзpaчная яадписЬ нa фoнo ''этo KлAос|''

4. нa l02.м кадPе тeкот снoвa дoлхrн пpeвpaтиться в lleвидимyю тoчl(y
исlloльзyйтe тe xe паpaМeтрьI' чтo и нa 58.м кадрe.

с текcтoм мъI зaкoнчили' нo этo eщe нe все' Ileo6хoдимo тaю|<e
поевдoтaйМep в левoп,l веpхнем ytлy и ссьIлкy нa иIjтepпeт.pеcyрс'

Coзданиe псeвдoтaймёpа
.(ля тoгo rтoбьt пpидaть eце бoльшyю динaмичtloсть бaннeрy и пpoиллюс!pиpoвaть cтремитеЛьIloсть пoтoкa вpeмеI.|иl дoбaвим в клип 6eryщие цифрrL
кoнечнo' мoxнo этo сделaть с пoмoщью нaписaни' зaмьIсЛoвaтoгo cкpЙ
нo мы рaсcмoтpиM дизайнePский пpиelt, ocнoвaннЬIй нa пoкадрoвoй aнl
uии и испoльзoвании симвoлoв'
l' сФдaйте нoвьIй оиМвoл Еimer' oтфoйте eгo и нa пepвoм ключевoм кщ

сoздaйте набoP из чeтьIpеx цифp, aналoгичtlo mму, кaк пoкaзaнo нa oис. l4.

1734

Pис. 14.7. цифpoвaя пoолeдoвaтsлЬнooтЬ

2. [Iаxмитe <16> нa cлeдyюцeм кадре и ЙзМeнитe цифpoвyю пoorед(
тeлЬнoстЬ. Pядoм coздaйтe ещe oдин к,lючeвoй кaдр и снoвa измell
цифpы' ]\4Ф(eте eше pа] лpoдеЛaть пoлo6нyro on.puцй.. no 

" 
'p"*

6удeт впoлl,lе дoсгатoчнo. веДь !ифpЬt булут лрoнoситься сo скс
12 кaдрoв в сeкyядy. пoвepьтe, никoмy и в r.oлoвy нe пpидeт _ дa ипpocтy не пoл}п{ится _ иx читать, a тeм 6oлeе зaпoмияaтЬ' oни нaм
riы кaк динaмичньIй грaфичecкий элeмеIrт.

3. BeрнитеcЬ на сцeнy, сoздайте нoвьIй слoи и вставьтe cиМвoл timeг в
вьIЙ вepх}Iий yгoл 6aннePa (pиc. 14.7)' Ha гlaнeли тime|ine нахмите <
нa пoo'IeдHеM кадpe Kqипa, чтoбьI пpoд,Iить сиMвo,],



-'asa 1 4, Caздaниe 6aннёpa

- прoтeотиPyйтe ю'Iип' l,l въI yвиДите oживЛеннoе дs,lхеriие цифр, тaK кaK

у нaс кахдый фрейм ЙспoльзyеTоя кaк к,ючel]oй, цифрьI ]vlеtiЯются orlень

бьIстрo, r,e давaя зpитeлЯм сeбя paссN{oтрeтЬ, tlo сoзДaвa'I иллфзию нeпре-

ста!]нoЙ сменьI,

tloбавлeниe дeйствий
oтдeлЬньlM фpeймaм
. предьIдy0деЙ главе MьI paсcМoтpели, кaк дoбaвиTь K[toпке дейс1.вие, кoтo-

'е пolaoли' lo oсушесгвля.Ь nерeхoД на иhlеPне,г-с, lpа l - iиuу,  И 'юминкa дви-
.'ениЯ нaulегo бaннeрa бyдeт сocтoяTь в слeдующeм| ilpи oкoнчaHии Юlипa

! aвтoмaтичeсKи oтKрьlваrт страIlицу с сaйтoм кoMпаtlии' CoгJIaснa, дeрз-
. i tй пРиeM, из сepии зaпрeщеЕlнЬIх '  и oтнoсится K тсNI) чтo нr вьIзывaют пo-
,J)китeльньIх эмoций у зpитeлей, Ho, пеомoтPя нa этo' oll l1oзвoляет бЬIтЬ

зеpeн ЬIм в тoмt чтo cсЬIлка l0O%oбyдeт пoсе!leна, K тoмy Я(е вЬI нaучитесь
, Jисвaивать дeйствия oтдeльньlм (Dpeймaм.

Bыдeлите пocледний ключeвoй кадp слoЯ мaгa3ип (рис' l4.4) и oбPaTитсcь
к пaнeли Aсtions. в пoлe для ввoдa текстa введитe слeдуюшlее.
geЕl,Rl ( 1.htтn', '-b1Фk ) '

ЭTo зf laчит,  чтo при клике Mьlши вo вpеM' пpoигрЬIшa Клипа будrт aв-

. o М а т и ч е с к и  o , ] к р ь l в а т ь с я  o к н o  с  у к з ] 1 н н ь | v  д o к } N / e } | т o М ,  в v с ( | o  1 ' l , ' .

мoжнo 6ьIл0 6ЬI нaпиcaть URL любoi i  интеpнeтoвскoй стрaHи.IKи'  па-
paмeтP _blaflk укaзьlвaeт нa тo' чтo стPaницa бyдe'Г здгрyхaтЬс' B llo|]oс

oкнo брayзePa.

пpимeчаниe

Бьrлo 6ЬI вЬ|сшeй стeneнЬю нaглoсти загрyжатЬ cвoй сайт Hа мecтe oткpытoй
пoльзoватeлeм стpаницы o'

Бaннeр пpeдпoлaгaет' чтo ДейсTвие бyдeт пPoисхoдить пoстoяннo- Нo ведь
сoвсем нe xoчется привoдllть в сoсТoяниe бeu.]eнствa нaшиx увaxаeмьIх
зpителей' вьrстaвляя им KaхдЬlй paз стpaницy сайта при oKoнчaнии цикла
бaннrрa. чтo xе делaть! Bедь ecли мь1 пРопишeм сKрипт stoр{)i rra по-
слeднeM кадpe, To тeм сaMьIM лишиN1 бaвнeр пoвтopнoгo проигрЬIшa'

\4ьl пoс,]упиМ слeдуюшиv 06ра !оv: пoсле Kajрi] с гeрeхoДov на сaит дo.
бaвиNt еце oдин l(пючeвoй KaДр' нo, oбpaтите внимaниe, oн дoлжен 6ьIтЬ

примeчаниe

265

Eсли вЬ| нe зa6ыли, пУcгoй ключeвoЙ
пo нeo6хoди!',!oмУ фpeймy и выбoрoм

кадр вlаnk кeиlаme сoздaeтся щeлчкoМ
из кoнтeкстнoгo мeню пyнктa |nsert в|ank



кeyfrаme (вставитЬ пycтoй клюЧeвoй кадp), таю(e вы мoгли бЬ|
ся oбычнЬ|м мeню |nsert (вставить) l тimellne (l\,,IoнтФкная nинeйKа)|в
кeyfrаme (пyстoй ключeвoй кадp).

пoслe тoгo KaK требуeмЬlй дoпoлнительньIй фрейп( дoбaвлеtl' дrтI t{еIo-4 .

6.

7.

(Дoбавитъ)' гдe вьIбepитe Globai Funсtioп (ГлoбальньIe фУнкции) |
сoпtrоl (УпраBлeниe Мoнтаxнoй линейKoй)'

так, чeгo xe I,1ы дoбились? Kлип прoигpьIвается воегo oдин рaз' и
oткPьlвaeтсЯ тoxе oдl,l}l раз (и этo не мoХeт l{ac I{e радoваTь пoсЛe
lllлoгo мIloгooKoннoгo''aншлaгa'' o)'

тепeрь пoслeлний pьIBoк _ нaдo зaпиxнуть coздa}Iньlй бaнIJеp в
клип. Kак МьI бyдем этo дeлa,гь? дa o'reнь пpocтo: 6eрeм и выдeляeM
оoдepхимoe панели тimфnе' нахимaeм пPaвyю кljoпкy МЬIlllи и в
текстIJoМ меню выбиpаeм лУнкт сopу Fгames (кoпиРoвaтЬ к.щpь0. п
эToгo сoздaeM нoвьlй слoй и симвoл Tипa Моvie c нaзваниeм bаnner
xaтиeм кoп{бинации клaвиш <сhl>+<F8-,.
ЗахoдиM в симвoл ьдnп€r, выдeляeм пeрвьIй Кaдp, снoвa oткpЬtвaeм
тeкcтнoе мeн]o и вьIбиpaeм, кaKoй 6ы вЬl думали пyriкт? прaвиЛьнo'
Fгam€s (вcтaвитЬ кaдрь0. тaKим o6paзoм, MьI пeрoнeсли всe сЛoи с tl
д'Iщимcя нa них двихением.

пpимeчаниe

в мoeм movie.симвoлe bаnn € r  сoдepжатся всe слoи' крoi ' ie папки c ли
из тeтpадки эти тpи слoя' кoтoрЬle мы пoмeстили в пaпхy тeтpaдьl на
|]oвнoЙ сцeнs клипа я cAeлалa на oдин фpeйi ,4 длиннee'  чeМ oсталЬн
чт06ы нe запутатЬ вас' ска)lry| на пoслeднeм кадpe клипа нахoдится
лyстoй ключeвoЙ кадp сo скриптoм stoр();  и слoи! сoдepжащиe элeмe
тeтpaднoгo листl(а,

Ho тeпepь в симвoле bаппег нам yxe нe нyжttьl сKpипть!, пpoписaнные

мьl и oпределим oсТaнoвку: пpoпишитe нa пaнели Aсtions
stoр(); или встaвьтe аналoгичttьIи пytlкт с пoмoщью пиктoгpаммЬI

пoследнеM и прeдnocледнeМ Kaдpa\' избaвиться oт них oчeнь прocтo.
cлeдЦий кадр вь! yда,IIяетe нaчистo _ там н&\oдится тoлькo скрипт. B
ляетe фpeйм и в кollтeкотIlo]tl менIo выбирaетe пyr]кт Remove
(Удалить кaдpы) или сut Fгаm€s (Bыpезaть кадpьI). с прeдпoсЛеДниМ
стyпaeTe слeдyющим oбPазoм| вьtбирaeте фpeйM c бyквoй a, котopая
знaчaeT' чтo I{a кадpe cyщeствyеT скриптt и пeреxoдитe нa пaнель Aсti
вьЦe"!яeтe и yдаляeтe к,'IaвиlIIrй <Dеlete> пoявившийсЯ скриJrт. B
с этип! исчeзнет и бyквa а с панeли тimeIine'



Ioбaвлeниe дeйствия всeй сцeнe.
Бyдeм кoppeктнЬl
:.]и вЬI pешили !,Ie пoльзoвaтЬcя .запрeщeннъIми приeMaп,и и дaть вoз.
o)кнoсть зpителю caмoмy вьIбиpaтЬ' хoчeт oн или !lе хoчeт перехoдитЬ на

:.ш сaйт, тoгдa нaп{ нe oбoйтись бeз кнoпки' пo нaхaтию нa кoтopyю бyдeт
: :Yщeствлятьоя пеprхoд.
i'ак извeстflo, в бaннeрax сaма пo себе кнoпкa и нe пpисутствyeт' Чaще всe-
] вa]u дoстaтoчнo щeлKн}ть пo любoму мeстУ бaннерa, и oн у)(e paд и гoтoв
]peхoдить нa caйт perспaмируеMoй прoдукции' Mьt yvтем этo. C кнoпкaми

:;l Уxе знaКoмьI' aoэтoMУ pa6oтa у нaс пoйдет 6ьIотpo и эффeктиBtlo'
.lам ri}Dкнo сдeлaтЬ кнoпкoй иЛи хoтЯ бьI oблaстью дeЙствиЯ Kнoпки всю
.,lеllv клипa. Мo)кнo сoздaвaтЬ floвЬIе oбъeKтьI, олoи. нo зачем? Mы пoйдем

,:чыM быстрЬIM и pаuиoна,1ЬI]ьIм п}.тем' Bылoлните слеДуюUlee,

нa пePвoM Kaдpe слоя вepтиl(.лишиti нахмите <F8>. вЬlбeрите пyнкт
Buttoп. нaзoвитe кнoпку рerehod и наxмитe кнoпкa oК.

: на пaнели Aсtions ввeдите yxe знaкoмь]й c flрeдыдущеЙ IЛaвы cкрипт|

on ( fe lease)  (qе luRт-  ( .1 'h tл '  )  ;  )

] Mo'<eтe пeрейти к рeжимy редaктltpoвaния сиN1вoлa типa Butlon, здeсЬ
llac бyдeт интepеcoвaтЬ тoлькo пoслeДпий фpейМ о coстoянием llit (нa-

xатиe)'  вoспoлЬзУй1eсь иl lстpyMeнтoм Rrсtangle (ПряМoугoльниK) и t, lа-

рисyйтe фигyрy, пo плoщaди рaвнуlo сцeнe (рис. l4.8), 'гeм сaмьIм oпpе.
лeлив oбЛасть дейсTви'l Kнoпки.

Pис. 14.a. oблаоть дeЙствия кнoлки perёhod



264 чacтЬ Il. Flash B Web.aнИIraц.

тeперъ пpи ''к,'IиКe'. мьlшЬю пo любoмy Mecтy сценьr вo вpепfя IтрoигpЬl-
ваI]и' |спипа будеt авroмаtичeски открьtватЬся oкнo с тoй )<е заданнoi
стрaницeЙ,

Boт и все' прoцeсс сoздaния 6аннepa мoxнo считать зaкoнчeнньIм. PaзмФ
swF-фaйлa всeгo 7 Kбайт' Teпеpь мoжeте смeлo экспeРимeнтирoвaть c сoз-
дaниeм 6aннeрa пo свoему сuеflaрию. ТoлЬкo не зaбывайтe Услoвиe нoмФ
oдин _ ''CтилЬньIй дизaйн.. пoмнитe o чyвcтве Mеpь!' бyдьТe изoбpeтaтeль.
ньI, и ваш баннер стaнeт сaмыN{ пoсещaеMьlм в интернeтe' кoнечнo' лyчUJе
зal,]peщeнньIми приеMаit'и tlе пoлЬзoвaться' нo зaтo вЬI тeперь пoлнoстью
oсведoЧлeЬь| o всeвo!Mo){нЬ|х н;швoдI, lь l l  и пoдвoдных кaMllяl  баннерoтвoР
чсcTва. А Kтo пpедyпрeхдегl, тoт, каK извecтнo' и вoopУxен,



Глaвa 15

Интpo.poлик caЙтa

Если хотите иметЬ yспех! вы дon)кнЬ]
|]ьIглядеть так. кaK бУдто

T. I,tap
ia

..Jгдa мы пoпaдaeм нa гЛaвнylo страницу сaйтa, тo зaчacтylo нa]!i дeмoнстpи-
: 'Ют небoлЬшoй анимaциoнньlй рoлиK.зaстaвкy, кoтoрЬlti игloгдa перeрacтa-
- в ЦeлыЙ мультфилЬr't. Bce этo велиKoлeпиe стаЛo soз]lloxl]ЬIм благoдapя
]]sh. в даннoй глaвe мы с BaMи сoздaдиM анимациol{ну|o зaс-гaвку, или

jтрo-рoлиK, для сaйта туpистичeскoгo aгeI]тcтI]д.

cснoвнЬIe пpи}lципЬl
эoздaния интpo.poликoв
,l.лрaвилЬнo бьIЛo бьl рвaться в бoй, не зная правил игрьI, тaк и мь| _ сна-

:1a oпрeделиMс,l о пot]'тиrм иI{трo-рoликa'
'1111pa-po]1ul| _ кoрoткий динaмичllьIй клип, (oтoрьIЙ пpедшествуeт загPУзкe
]нoвнoй стрaltицьI сaЙтa, егo oсtjoBtloЙ Целью 'IBпяеTся сoздaниel вo-nеpвьlх'
-illlTеpеcoвaннocти у зpителя и' вo-втoрьIх, 4)oрм'Iрoвaниe 

''правильнoгo.

благoприЯTrioгo мнeния o фирмe,

]]вайTе рaсоMoтриll'{ oс}toвI,tыe пРиIlципьI, Kaсaloциeс'l PaзPaбoткI'I иI'lтрo-
: - i l l l к oв .

i ЗaaумIсa. oc|IoRloeJ кoнечнo! этo сцeнaрий' oн дoлхeн быть oригt'iнaIь-
ньIм и вЬlPaзитeJrIь!{ьтм' B тoчнocти oтoбpa)(aтЬ идeoлoгию фирмьl, кoтo.

рaя предстафreнa нa сaйте, из этolo Bьrтекaeт втoрoe услoBие.

1 ,цuзaiiн- СTИлeюe Peшeние рoликa дoлxнo cooтвrтствoвaть oбщему стилю
сaита,

1 Pазмеpы. Интрo.poлик не дoлxeн бьIть ''тяжелЬIl\{,., ведь преднaзначeн oп
в oснoв|]oM для иr,теpнеГa' и пoдра, l)\ 'евае|ся. чтo всяк jf loдя ций на
сaйт кoмпaнии бyдет пряп{иKoM oтпpaыIятьсЯ о!{aчaлa к нe]\{У.
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o

o

o

Ko||r||е|||||' B финалЬнoй свoeй сценe рoлик дoФкell coдеpxaть сcьIлки
oснoвriьIe стpaницьI оaйтa и нa языки oтoбрa]кеl{ия этих сaMьIх стPa!{иц.
llpodoлuсumaънacmь. клил дoлжeн бЬIть предeльнo кopoтKим' т' к.

Беэ заФ aвku. нeoбхoдимo пpедyсмoтpeTь вoзMo'(нoсть с любoгo
poликa oоyщeсTвлять пеpехoд Ila сaит фиpl'lьIJ и}lьIМи cлoвaми,
сМoтрeть llаличиe oпции skip Intгo (пPoпyстить зaсTaвку).
кoгIIa впepвЬIe чeлoвeк зaхoдит нa caйт, еМy интeреclJo aнимaциol.l
мини-пpeдстaB,Iениe' A кoгдa он дeсЯтЬIй, двaдцатьIЙ рaз пoсецaeT
и Toт xе сaйт? чтo eмy всякий pаз глядеть !{а тo' чтo oн )Dке успел
}п{ить чуть ли нe пoкадрoвo? нeт' и oб этoМ мьI тoxе дoлxньI пo
T|I,tЬcя'

в llcuхoлoеllя. ХoрoшeMy Дизaйнерy всегдa прихoдитсл 6ьiть и пcихoлo
B хoдe pa6oтьI, a oсoбеннo нa 9тaпe плaниpoвания клиIia, всeгдa с
ceбя нa мeстo пocетитeлл caйтa' А бьIлo бьI вaм интePeснo yвидeть п
нyю зacтaвкy, зaхoтeли 6ьI вЬI далее знaкo]\{иться с оaйтoM кoMпaнии?
глaсились ли бьl вьI )KдатЬ' пoкa зaгрyзится клип, пoняли ли вьl'
ocнoвнaя сфepa дeятeлЬнoсти фирмьI и т. д. вceгдa o6paщaйтe вниNfaн
нa пoдoбнь!e мoмeнтЬI и нe ЛеIlитесь в пpoцесce тeоти9oвaния пoкaз
клип cвoим знaKoMьIМ: eсли пoЙм}т oни, пoЯвится бoльUlал веpoятн
чтo пoЙм}т и всe oстальI.IьIe.

Кpoмe этolo вьl дoлхtlьl пoмнить o прaвилaх' гlpиMениMъIх дл,I бaнн
и лoгoтипoв. Bсe или пoчти вce oIJи здeсЬ pаooтaloт и oстaются aктУа]тьн
ми. нo дaBaйте блиxе к дeлy и' кaк вЬI пoняли, к с]oжeту рoликa.

Coздaниe кoнцeпции. Cнaчaла бьtлo cлoвo'
Пишeм сцeнapий
rleрвЬIl{ дeлoМ гIадo oпрeдrлить oснoвljую идeю юIипa _ интрo-рoликa
тypистическoгo aгентсTва ''тайнa таврa''. Bкрaтце paсскаxУ oбщyю кoнце

у Kaкoгo Kпиентa нe хвaтит тepпeния миI{}тaМи глядeTь нa ваIll
фaнтaз!lи' lleоKoлъкo секyнд - 5-7, Maкcимylt 10, нo никaк нe бoлee.

циIo фирп{ьI, кoтoрая cooтвeтствeннo и будeт полoхeнa B oсtioвy Кaк и

нaзвaние пoлyoстpoBa _ тaвpи,ца, xили oни в гoр;lх и I{а loрtlьlх
Юxlloгo беpeга KpъIN{а, Чтo и oпpеделилo oснoвную oблaсть пр
эксlq'pси 't,

poлика, так и сaитal сoздaниr .кoтoрoгo мьl рaссмoтриM в следyloщeй глaвe.

тypиcTи.Iеcкoe агeптствo ''Taйнa тaBpa'. предлaгаeт yслyги! сBязaнньIе с
низaциeи и прoBeдefiиеM т}poв пo )кивoгlисt]ЬlM и пrTривиaльньIм
KpьIмa, эксKуроиollнoe сoпPoво}Цeниe пoлI'lo элеМeнтoв пpиKлюченче
гУpи1Ма и расск i l lo8 o легеPларнov прoш1оМ крь|мски\ зеvель,  ТaврЬI
тaloтcя кoрeнIIьIМ l]аceлeниeм пoлyoстрoвa fi.рьIM] в чeсть t]их и пPиж



-лaga 
15' интpo.poл]aK caйтa 271

1пя Toгo .IгoбьI прaвильl]о oрг.lllизoвaTь pабory' прeждe BсeIo oпрeделЙМсЯ
:o стpyкт}!oй теKсToвых блoкoв * слoгaнoB, кoт6pьlе будУт cледyloiДими.
] люди МeчтaЛи прroдoлеть пpoстрaнствo и время.
] У нaс этo пoлyчилoсь.
] тaйнa тавpa _ нaзвaниr сaмoй Koмпaнии'
] тypистичeскoe aгeнтствo.
,Iсхoдя из этиx оooбPФKений' вcе дeйcтвиe бyдeт прoиcхoДить нa фoне aни-
'иpoвaнi]oй IIеrцерьIj крoN{e тeкста активньIMи элeмellтaми TaIоке бyдут
]вр _ лoгoтип aгeнтcтвa и кaртa KpьIмa,

]Jедуюtций шаг * этo oпрeдeлить cоьIлKи на oснoвl]ЬIe стрaницьI. oни бy-
\ г такими|

] o нaс _ инфoрп'aция o фирмr;
J lloвoсти _ пoдбoркa гopячих нoвoотeй кoмпaнии]
] Услуги _ инфoрмaциol]нo-спpаdi6чнaя сл).кбa фиpмьI;
] Koнтaктьl * кoflтaктнaя инфoрМaция' oбpaтнlul связь;
] ссЬIлки * пePeчeнЬ пoлeзньlх соьIлoк на иllтеpeсllыe оaйтЬI.
lPoме этoгo l]еoбхoдимo вьIдeлитЬ ссЬIлKи нa инфoрмaЦию o чeтьIpех oс.
:о8LlьIx видlц туpoв:

] мoрские турЬI;

] ДpеBHие гoрoдa;
.] 

двoрцьI]
] гоpt]ый Kрым'

-.]Ilная инфoрМaци' предс1.аl,Iенa четьtрьмя KаpтинкaMи' Koтoрыe бyд},т ]!Iе.
;lть цвет при ],Iaвeдeнии нa ниx кyрсoра мьIши'

Coздaниe Kаpкaсa
]]бoту мЬI гloстpoим слrдyloщим oбрaзoм, внaчале paзбrреMся с aнимaциeй
]IIoBIloгo юrтипа, зaтем пoдyMаем нaд l{aпoлнeниeM poликa интерактивнo-

, Ью' IrУ а в кoнце paсcмотрим вoпрoс сoздaния oTдельнoгo юlипa
]едзar!у3чикa' кoтopьIй будeт пpoигpьIBaTъся в Toм xe Poликe дo тoгo, Kaк
,ioнчaтельяo из CеTи будст загрpкeн oснoBнoй фильM.

].cl{п'lктнoсTь Kqипа _ oднo из глaвных yслoвий, прeдъяBляемых к Flаsh-
:lликам. Я пpeдJIaIaю Bаl'! дoвoльнo эффективнЬ|Й пpuем o|1пuмu^t\цuu
|L|па _ ''ЭкoнaЛuя', пoзвoляющий сylцественнo уменьlllитЬ oбъeм клипa

] килoбaйTax,

ч ocнoвal{ нa тoм, чтo изнaчальllo юlIип Делaeтся в 1,5 2 paза ]tlеttьшe, чeN{
=.eбуeтся, a пoтoM пoпpoстy paотятивaeтся в бpayзерe. тaк кaк в oснoBе
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F]ash.aниМaЦии лeхит вeктopttая rpaфиKa' тo такoe |lрастях<еIlиe'' прoи
бeз noтepи кaчеотвa' слеДyeт сo6людaTь bстopoxнoсть при yвеличeнии
тPoвЬIx иNtпoртирoвaнньIх изo6pФкений' Ho и тут нeт ниuero cщarшнoгo,
сKoЛЬкy еcли oптимизирoBaть рисунки с l1o]\4oщью, нaпpимер' средсTв
Photoshoр, тo yдaстся дoбитЬся зoлoтoй сepединьI MФкду кaчecтвoМ и
xeния и зaнимаeМьIм им oбъer{oм в бaйтaх (или в килoбaйтах)' нo
пиМ к делy.

''ilЛoщадь'' в ДBa Paзa и сдeлaв rе рaвнoй 800x600 пикceлoв. нo эTo п

дaвaйтe сoздадиМ свoй movie.симвoл пLс1iр Д,тЯ ocнoвнoгo дeйствия и
рoликa' пocлe ^{ы eщe пopaбoтaeM над Kllипoм.пpедзaгpУзчикoм. Bce
лУчшe с саMoro нaчaла q$P){!aть веши 3 пopядкe. пoскoлЬкy лиrrrниe
нoсы llePeз бyфеP 06менъ слoeв сo слoxнoй aнимациeи в симвoл чl
пoявлeниeм нeo)кидaнньIх и пoэтoмy вдвoйне нeпpиятнЬ!х ',tлюКoв''.

вeктoрнaя кapтa из PаGтPoвoro рисyнкa
нaчIrеМ c фoнoвoй aниМaции' сoздaйтe пpяMoyгoльник, Paзмeрaми рaв
сЦенe' т. e' з00 нa 400 пиксeлoв' с пoмoщЬю нeгo мьI прoрисуeм в
итoгe вхoд в жилищe дикиx тaвpoв _ пeцepy' дeлo прoисхoдит в KрьIМy'
мьi oб,tзaтелЬlto пoдчeркнеNl сeй факт _ oднoй из ступеней трaнcфo
сдeлaeм кaртy KрЬIМa'

пpимeчaниe

2.

З .

Jaдaем rшиpиI]y и вЬIсoту юшna' &'Iя чегo Bвoдим знaчения 400
зOo пикceлoв cooтвeтствeннo' пoтoпf мы DacтянeM клип. vвеличив

для тoго чт06ы УскopитЬ пPgleсс оoздания фиryp 66з кoнтypa или бвз
ислoлЬзyйтe пиктoгpамму @ No co|or (Бeз цвeта), нaпpимep' вь| вl

l' нacтрaивaeM пaраметpьI Kпипa| в Doсшmeпt Plopeгtiеs (свoйcтвa
тa) зaдaем песoчньIй фoн * +ЕOсFA?.

инcтpyмeнт вeсtаng|e (пpямoугoлЬник) и на панeли opt|ons (oпции) выб
вЬlшey]€заннУю пиктoгpаl"1мy' причeм oбpaщайтe вниманиe на тo' какoй из
тoв кoнтyра или зaливки в даяный мoмeнт aктивeн' тoт и 6yдeт исключaтьс''yпoтpeблeния.', кpoме этoгo' вЬ| мoхeтe нaпpямую yбрaть кoнryp' eсли п
.eм сoздaват. фиrypу зaйдe-e в мeню strоke сolоr (цвeт кoнтуpа) и
а!aлoги!нyю пиl{тolpамvУ [l.ll, Ho eсли ooъeкr )а(e с0здан' а вы зaхoleли
виться oт кaкoи.лиoo сoстaвнoи часrи' тo lrpидeтся поль3oвaтЬся ухe и
мeнтаi'и вьlдeлeния и кнoпкaми удaлeния,

Хoтите yзнaтъ' Kaк бьlстpo и без лиrUниx yсилий сoздaтЬ yзнaвaемьlй
нoк кРьIмсKoгo пoлуoстрoвa, пpиведеttньrй нa риc. l5.l (1)?

1, дл' этolo неoбxoдимo иметь в зaпaсе xoTя бьI небoльшyю растpoв},lo
Toфафию' Taкoвaя y rraс иMeeтся _ фaйл сгiпеаjрg, импoртиPyйTе
нoк нa оценуj a зaтeм пpеoбразуйтe в вeкторньIй oбъeКт, исполЬзуя
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метрьI' пpивeдel]ныe на Pис. 15'2 (Iтoдpoбнее o трaссирoBKе Moxнo прo-
' и1А|ь B ё,lав|1х ]a И I7)

Pис, l5'2. параМ0тpЬ| траccирoвки в диаЛoгoвoм о(но тrасe вitmар

l-laм IIовeзлo _ ||auIa карта KонтpасTнa. N4ьI Nloхем вЬIдслl'tlь o]lllим
цeЛчКo]t l  МЬlши черl lый фol l  Kаpтьl  и or . l | |и]\1 l laхaтисNi  (r1авиши <Г)е|еtе>
уДaЛи1.ь eгo,  кaк пoкaзa! lo IIа pис,  15. l  (1/ ,

Пeсц)aя Kaртa IlаM тoхc ни к Чe]\ly. BыделяеN{ oста,гoк и вЬlбирдем дr.lя ее
з.|-пиltKи с пoNtoщьlo 11|IстPyмеLlтa Paint вuсkct (вeдpo кРnски) любoй цвeт,
B итoге KарTa сТанoвитсЯ l loхoхеi l  I lа  риc,  15, l  (з) ,

Tеперь этo1.вектoрньlй oбъеKт ]!!oxнo нeN1нoгo сглaдитЬ! исгloльзУя парa-
\1етPЬI smooth! растяI{уть и рaсполoхитЬ нa третьеп1 ключевoм кaДрe
,IтpяN1oугoЛ 

ЬIJи Koвoil.' пoсЛrдoвaтельнoсти,

Taк xе изящt.to вьIделясм карту и бeз сoжaпеIIия наxиNtaeм <Delеte> -
B пpяllloyгoльникe oбрaзoвfu'laсь дьIра' по фoрмe тoчllo сooтaетcтвуloщaя
очертаниям Кpьrмскoгo пoлуoстрoвa, как нa Pис.  ]5,з ( l ) .

Пeщepа-тpансфopмep и cнoва пoдсказки
'сЙчас llIoxl]o пPoдoлжить пoслcдoватe]lЬI]oстЬ из клloчеBьIх кадрoв. из]\lе.
:']я фигуpУ в сooтветcтвии с риc, 15,з и сoздaвaя ани]\[aЦиIo фoрмы shape
Гween' кaк нa рис' 15,6 (слoй фot'),

Pиc .  !5 .  | .  Ppoмс\иn гo ,voс  ooв la  гаp) '  ми ' )



иопoлЬзУ'l кoмбиllaциIo сц9виш <сtгl>+<shift>+<н>, встaвьто четьlPе

тPoЛЬгlь lмI1 тoчк| lN1и (pис,  l5 ,4) .  A ч1oбьI мoxl]o бЬIлo o1.слеживaTь хapa

тPольIlЬle тoчки-пoдскaзки II iпt (KolпpoлЬная тoчкa). PaзМеLцая их пo
IlpЯlt1oУгo]]Ь|]иKа. Этo oгра]lltT фигyрy oт чрeзмсPl{ьlх трaгlсфoрMaций и
вит ввe l l lний ес  кo l l l . уР  6ез  изМенeния ( I loдрoбг l ! э ! ]  o  рабoте с  аI lиMau

ФoрмЬI pассказаI'lo B a?dаa 0).

Прoслeди-гe 3д Trм. ч1.oбЬI Ilа прoтя)кeнии вcеi аI{имaции Фильlиа Края

МoугoЛЬIlI4l(а l|l9 траI'lсq)oрtiиPoв?!lись, Д2.lя этoгo актиl]|Io l|oльзyитесЬ

изме|]еHия фopмЬIl исlIo'llьзуйте паPlt]vlc,].рЬl otlioп skin (BoскoBка). oб

рeчь IloйrleT далеe,

Pис. 15'4. тaк Aoлхнь pacnoлагaться нiпt
нa всex оoстoЯниях nещepь|

A вoт и тaвp
Bспoмнltп[ оoвeтЬt' кaсalощиеоя лрориcoвки логoтипa ИЗ eлавь| 12, И сДeл
лицoм фирNlьI свиpегIЬIй л]rк Taврa' кaк нa рис. 15,5 (1),

Pиc .  15 '3 .  пвщ6рнЬ e  трaвсФopMации



.lзнaчалънo oн бьLl сoвсeN1 не тaки!l стилизoвaнньll! и стрoгIltt, кaK вь] eгo
:iJ,ll,'lте нa pис. l5'5 (2)' нo пoслe тoгo кaк c ниNl пoрабoт2LтI пapаметp smooth
'еtllo Мodify (Мo'1ифицирoBать) | Shape (Фoplra)' oн принял болёe ''лoгo-
jlпI]ьIй, и сIJиpеIтьпi вrl,1,

Pис '  l5 .5 '  Poхдeниe таврa

]oIоRьll!1 cимRoлo]v сoз,цaliте аL|LI]!1аlll.lIo дBи)к]эIlия Мotiоп Tweеn в сoo1]]ст
] l l l  с  р|{с j5,6 (слoi i  г rвp),  из]! lс||яя l \Jестol loJIoжспис тaвpа, эфdJeктЬI сo lor

]t8сT) 8apьПpvя paзMo|r,  Гrr i lB l loс.  ч]обьI 'Гавр лRиг:!пс '  сиI|хрo|1но с 'Гpa|Iс.
oPNl i l I l l . l си tIоI] lе1]ЬI '

Paбoтaeм c тeкстoм _ экoнoмим слoи
] . l IoN ' ! l l I . |NI  o  I l . | | l I l l х  с ] |oг l l l l aх  ' J lю, ( I !  

N lс . l l . аnи | |pсо i io ] ]е1 . l ,  | ]рoс1.p l t l | сT l ]o
r l | )е rvJ| . ' . 'У  I |ас  этo  I loЛучиJ lось ' '  ' 'ТурIJстa!осКoе 

агс r t , r . с r . r зo ' ' '  ' ' . I ' айI rа  
r .алpа '

l L I I I , lNI I , Iрyо\ ' '  их '  oбРа|| lая  вI lи] !1 i l I lис  | l i  n : ]^ lс I |сни ' '  лРoисхo,LJ| | l lис  с  I Iс l I l срoй,
( )сN lo ,ГpиTc I |2  рис ,  l5 '6  (сЛoЙ с ,1ога| lь I )  Л pe .UIизуЙ,]с  | l | lи \1аЦиIo ] (D l l хс l1и , l
Io t ioЛ T lvссп , lu lя  г l сPсч|1сJ|еI I I l ь l х  вЬII I lе ,1o]v l I lo I l .

K пpимeчаниe l

ИспoлЬ3уйте слeдующиЙ
cлoeв, Пoслe тoгo кaк вЬ

nриeм' ЧтoбЬr умeнЬшитЬ
анимиpoвaли oдиH слoган

кoличeствo исп0лЬзуeмЬlх
lloставЬтe пoслe нeго пус

Pис.  15.6.  пaнeль т imel ine симsoлa m-с l iр



чacть lll' Flash в web.aниMaЦ'

дPуг !p\:

зaйN{eNrся назBaItисм фиpllьr'Tairна тaвpа'' (рис, l5,7), пpи paзрaбoткe
си бЬ]Jlo зaмеченo и oбЬIгpar]o схoдствo нaписaниЯ слoв ТAйнА _ ТAвpA,
Лai]тe бoлЬшиc букBЬl oбшlими для двyх cлoв, прoрисoвaв их к,Ioтoч
2l oтЛllчающиеся прoN!ежутoчпьIе 6уКвЬl вIlиluитc с пoмolць]о пpивЬlчнoгo

стoвoгo инс'ГpуNleнТа тeхt (Текст),

Pис .  15 .7 .  кoMбиниpoваHвый пoдхoд
к оoзданию назвalия .таЙнa тaвpа.'

Peшизуйтс аI lиNlaциlo Motion Twосtl  (Aнимaция ДBиxеI{ия) coглас

Pис' l5,6 (сЛoй тайl|a) '

ДлЯ 
''Typистическoгo аIеI]тствa'' испoлЬзyйтe приe]\'f .Aтaкa с дayх

oписal{нЬtй B z|1аве 9, Io]iЬKo cлoва дoЛxньI ]lвигaться навстpечy
пo гoРl'Iзotlтаulи '

флaнгo5.

oтлaдкa aHимaции
Пoсле 1.oгo |(ак всс гo1.oвo, al la'cuвое]I aР|иI\Ia|\И|o, олeдJl зa тcN1'
ствия у |]ас Ilрoисходl't'ци каK Nto)кl'lo бoлее cинхрoнIto' oчe!lъ
стl{лЬIloгo и дoбl)oтIlo сдел^ннoпr клипа oтсутcтвиe даxо нaМекa
lloсть и IleаKKyрaтгloс'Гь'

oбщиe пpaвилa oтладки
Bсе дол)(нo pд6o1..fГЬ чeткo, Kaк бьl пoдчиняясь oпрeдеЛeннotllу ритму.
этo]!lу уделlrте oсoбoe вниN{aниe oтлaдке aHимaцииl учl'lть!вая следую
пpaвила,
О l]peNl,l, o,ГвeДcннoе I]a пoкaз тoгo иЛи j{нoгo Teкста| дoлжIlo бЬlтЬ

точнЬINl r.Lпя.],огo. чтoбьI всe успели егo лPoчитать. пeрвьIй слoгiltl

тoЙ ключeвoй кадp 3тo вaM noмoжeт пpи сoздaнии aнимaции для слeдyющei
tlадписи' Бeз nyстoгo ключeвoгo кадра x нoвoЙ aнимации с нoвЬrM слorанoм ф
дeт пpимeшиватЬся стaрая' а это' как вы noниМаeтe' сoвоeм нe тo. чт0 н-

чтoбЬ|
ваxIlo

LIеI4tloгo зaмед]'lить! тaк кaк зpиTeЛъ дoлxеl] yспетЬ ',вю'1loчl'lтЬся', в ю'lи:

- ,цругиe равl]oзначньIе блoки дoлxHьl зaнЙмать примеptlo рaвнoе вре\(;
бЬlтЬ oднoго стиля. явнo дoлxньl прoсN{атривaться аKцеIIтьI' l.тllо



f Bo всем дoлхнa прoIлядъIвaться нeKaя систеMaтичнoсТъ и ритп{ичнocть'
И,rлишнее pа]нooбPaзие тoльKo действуеГ на нepsь| и ничtтЬ нe слy)r 'ит
укрarпениeм Kпипa'

] пoстарaйтеcь Bсe тяхельIе элeме{тьI (рaстpoвьIе риcyt{ки' слoxнyю аLiи-
|!'ацию и! в oсoбrннocти, aнимaцию фoрп[ьt shaре тweеп) нe загpyxaтЬ
eдинъIМ блoкoм. oсo6eннo B нaчалe Kllиlra'

] нeoбхoдимo выдeлять ваxl]ыe сoстaвляющиe чaсти Кпипa с помoшrью 6o-
лее прoдoлжиTельIioгo Bpсмeltи пoкaзa, когlтрастt]ьlN{ цвeтoм, yвeличeн-
ными pa3}Iеpaп,fи, диtlaмикoй и т. д'

]цe нeмнoгo o дoпoлнитeльнЬlх вoзмoХLloсl,lx Tестиpoвaния и oтла,цки дви.
'.еr]ия кJ'Iипа мЬI пoгoвoPим B cлeдyюцем paзделе.

Teстиpoваниe с пoмoщью onion Skin
Jе всегдa пpoстo oцeнить сoздaвaфlylo анимauию. B пpoцессe paбoTьI тo ц
.:лo приxoдится oбpaщaться к рeхиму тестирoваl]ия' прoигрьIвая клцп.
'lнoЦa oчel{ъ хoчeтся зaдеp)<аться !lе тoлЬKo нa кaкoм.тo oднoм фpагlieнте
.нимaциoнlloЙ пoслeДoвaтeльнoсти' llo и увидeтЬ сoсeдниe кадрьl B }laлoxe.
:ии дpуг на лрyгa' flля этoгo и служит гpуппа oпций onioп skin (BoскoвKa)'
]loвoсoчeтаниe onioп skin oбoзнaчаeт испoльзуeмьlй в мyЛЬTигlликaции
:p|\1|4t,l вocl|oвko' илиj дpУгими cлoвa|4||' ].o!1ьКа пpеdьDущееo lсаdptl t|p|'| а,t!|'1.
,nц,Jи' тo eстЬ при aктивt.lo!' pежи]\{е ]\{ьI 6yДeм имeть вoзMoxнoстЬ увидeтЬ
.]нoapeМeннo llеcкoлЬкo кaдрoв анимaции кЛипa'

]ейчас мьI l]poтeстирyем пJIaвItoе изменение фoрMьI (shаPе тWeen) пеUlерьI,
.1тaк. дaвайтe прoйдемc'l пo ocнoвнъlм ollцияМ' пиктoфамMьI кoтoPьiх paс-
:олoжеIIьl в tlих|lей чaсти пaнели Titп€Iiпr (Мoнтaх(нaя линeйка)|
] ш onioп Skin * пoзвoляет пoлучитЬ зaдaнIlую мaркeрaми пoслeдosa.

тeльtlocть кaдрoв' как этo пoкаэaнo нa рисунKе, кoтoрь!й встaвлен в текст
[Ipu,I|ецонш' pacnoлo>Kеl{IIoгo нихe'

ПPи этoм тeкyщий кадP oтoбрaзится 6ез изменeниЙ, д сгo сoседи буДyт
и]ueть rIoлyпpoзрачtloе начeртaниe (рис, l5'8), в Taкoм рeхиме Peдaктиpo-
aаTь мox]lo ToЛЬKo теKущиЙ кaдp'

приn'eчaниe

с пoмoщЬю мaркepoв над cлoяi'и ланeли тime|ine мoжнo oпpeдeлять зolryl для кoто.

рoй бyд!пoтoбpа]каться вceu"*"*"" 
""* *p". |.ЖTsWWЕiЖl.

чeм шиpe зoнаL сooтвeтствeннo тeм бoлЬшe кадрoв в нee пoпaдаeт и тeм
бoлЬшe пpoMeжrroчнЬ|х изoбpажeний 6yдeт на сцене,



o

Pис. 15.a. Ha6op кaдpoв пpи иоnoлЬзoвании on|oп skin

a '

ш! onioп skin outliпеs (KolrтypЬl вoсKoвки) - олужит для тoгo, ч1
Гзoбpаxeния coceлних кадрoв 6ьrЛи видны кaк кoнтypь! (риc. 15'9). У

чaстЬ lll, Flash B Web-a

нll' oпция. пoзвoляюцajl вaм увидeть cтpуктypу кaдрoв' oсo6eннo
пoи Da6oтo над aнимaциeй челoвeчocкoгo тeлa.

Pис. 15.9. нa6oр кадpов пpи иcпoлЬзoвaнии onion skiп outtines

пpи AaвныХ peжиi.'аx аlсгивнЬ|м oстaется тoлЬкo изoбpажeниe тeкущeгo
Bёe пeрeмeньr' кoтoрЬle вы 6yдeтe пpoизвoдить с изoбpФкeниeм' нe з:
сoдeрхимoгo сoсeдних каApoв,



. aEa 15

|g rdit lицltiрIе Framеs (PeДanиpoвaTь мнoxeствo кадpoв) _ eсли въl
хoтиTе' чToбьI всe прoп(е)Kyтoчr{ые KадрьI нeзaвисимo oт ToIo' Kaкoй из
IIих явJUIетcя тeкУщим' в пprдeлах мeтoк onion skiп бьIли дoстyпl]ьI д,.rя
реДirктиpoвaния, тo дoлoлни1ельнo неoбхoдиMo вoспoльзoваться дi lянoй
опциeЙ.

@ Мodiry onion lиaгkers (измeliять мeтки) ' пoзвoляет с пoмoщъю вьc
падaющeгo п{eI{ю aвтoмaтически выбpaть oпpеделенный пpoMеxуToк
фpeймoB для пpoсмoтpa в pexимe oпioп skiп.

:{им обpaзoM, вЬl пoлyчaетe бoлee rибкиe вoзмoжнoоти прoсмoтpa и тeсти.
:эaния вaцIeгo юlипa' Koнeчнo, бoлee всeгo этlt опции буд}т вaм пoЛeзньI
.;l oтладкe cлoхtloЙ авимaции' к примеpy' двю|(ения чeлoвeчeскoгo тeла,

aбoтаeм нaд ссЬIлкаlt'и
]слe тoгo кaк oснoвная aнимaция и'тoвa, дaвaйтe пoзaбoTимоя o cсьIЛкaх.
]( мьl и гoвopили рartеe' ссьlлKи нa дpyгиe web-peо}pcЬI y хaс бyдут двyx
:loв| пеpвьtй 6лoк Kнoпo( дoЛxr!{ вeсти нa oонoвliьIe cтPaницЬI сaйтa,
]тoрoй, лредстaв,\енньIй цвeтньIn,iи кaртинкaМи, !ывoдить нa стрaницьI
]сI-loвньIми yсЛyгaми. BспoМt{им тeпeрЬ пpo тy фу}iкциoнaльнoстЬ, кoтo.
]э дoлxeн o6eспeчивaтЬ и!lтрo.poлик' и пopaбoтaeм над сcьIлкaми к рeо},р.

.',! caйта ''тaйнa тaвpa''

дeм нa oснoвнЬIe стpаниЧьt cайта
]зiaдиM зaгoтoвки ccьIлoK ''o вac',,.'Iloвoсти.' ''ycлyги'', .'Koнтaкть/',

].ЬUlки,,, Pазбpoсaв иx в пceвдoхaoтичеcкol,( лopядкe нa левoй вeрхней чacти
;j]epъt, Kак декoрaтивный элемент ислoльзyйте paмки (pиc. 15.l0)'

leчIlo' ссЬuIки тoже нркдaются в интеpaКтивIloсти. нo Mь, пoкa тoлькo
-JPиcyeМ их' a нaпФпtим фyнKциoЕajlЬlloстью в cлeдyющeЙ главе' Koгдa
:.м Daбoтaть над сaмиМ оaйтoм'

Pиc. 15.,lo. cсылки нa oонoвнЬlэ poсypсЬ|



Kнoпки-кaртинки.
Ещe paз спaсибo симвoлaм и экзeI\'пляpaм
и}rтеpeснee дeлo бyдeт oботoять сo ссылкaми нa чeтыpe oснoвttЬrx видa
лyг. r,тo п{opcкиe тypьI' rypьI пo древltиt'l гoPoдaм' двopцaМ и гoрнoмy
]tlу. прeдстaвлять иx бyд}т чeтЬIpe фoтoгpaфии, кoтopъIe въI мoxете
R Kaтaлofe ?.,lавы 15 вa Д|АcКe'

пrpвьIм делoМ coздадиt'( cлoй pа!М ypoвнeм вьrцIe .'пeцepEoгo'' слoя и
Mrстим нa нeгo чeтьIpе рaпfки' aнаJIoIичиьIe тeм' чтo oьIли и
в сcылкaх нa стpaницъI cаIiтa' тoлькo рaстянeM их о пot'tolцью иll
Ffoo TtалsfoIm (свoбoднaЯ тpaясфoрмaция), чтoбы oни пo фoрмe
бoльule к квадpaтy (pиc. 15.l1)'

иltпoртирyйтe pиоyнки в KIlип и вcтaвьтe их на cцeнy нa oтдeльнoм
кнoпки-фoтo так, чтoбы слoй c фoтoг.Paфиями paспoлaг.Ulcя пoд paм
вoспoльзуйтecь пaнeлью lпfo (инфopмaция) и инcтpyмeнтoм F.er
чтoбьI пpивecти каpтиt{ки K oд[Iot'!y рaзмepyl сooтвeтствyющeму
(pиc. l5.12).

нaшa ЦeлЬ сocтoит в следyющемi пpи пoдвeдeнии мьIllIи к Kapтиlrке'
пеpвых' oнa сTaнoвитоя яpчe' a вo-втoрьrх, ее увФIич€нIlll,t кoпия
фofloм для зaгoлoвкa и лoгoтипa' дaвaйтe прoрaбoтaем oдIly Kнoпкy! a
TlUlь!{ъIе ocTafl}тcя вaм 'яa заKyсt<у',

BьIбepитe oднy из четьIpex фoTolpaфий. Прeoбpaзyйте Kapтинкy в
вutton (кяoпкa), a зaтeп,r для кoмфoртнoсти paбoты _ в симвoл
(гpaфика), llaстpoйтe ee пoведениe слeдyюцим oбpазoм:

б Up (нa) - в 'спoKoйнolt'' сoстoЯtlии всe картинки Дoлxньr быть

Риc. 15.,l1 . гoтoвиli pамки

Pис. 15'12. Kнoпки.каpтинки

flo eсли l"lьI бyдeм пoльзoвaться 'hoбoвым'. npиeмoM дoбaв,rения



281

oттeEкa с пoмoщью пapaмeтpoв Tint (oтгeнoк) или Brightness (яpKocтЬ),
тo lloлyчиM Мeriee четкoе изoбpaxениe, cтpeM,!цeeся к oднoрoд1loп(y цвe-
ry' для дocтиxeния xe эффеKгa имeннo oсвeтлeиия фoтo вoспoлЬзyеМся
пal]елью AdYlnсGd (Дoпoлнитeльнo), нa кoтopoй пpoизве,цем слeДуюrцие
ttаcтpoйки (pио' l5.1з). пoдpoбнee o рaбoтe с эффекroм Advanсed чиTaйтe
B ?,1аве 10,

рис. 15"1з' HастpoЙкa napаN!этpoв Advanс€d
для сooтoяния кнoпxи UP

ovег (Hа'l) - лpи пoдведеllии кlpсopa Mыши кaртинкa приoбpeтaет нa.
чiulьllьIе свoйствa, т. e. нa пaнeли Ploрolti €s нeo6хoдимo yкaзaтЬ в спиcке
сolor зriaчeflиe Nono (нrт)'

нo этoгo нeдocтaтoчt.to. встaвьте eщe oд н слoй' нa кoтoрЬIй пoмecтите
yвeличeннуIo фoтoгpaфию. Тeперь сценa пpи нaвeдeнии мь!ши нa кнoпку
JoлжI]a вьIглядеть тaк' кaK пPeдстaвлe]]o Ilа pис' l5.l4.

Pис.  15.14.  кнoпка в pабoт €



K Примeчаниe r

п,4Ь нe рассмoтpeли eщe двa состoяния кнoпки, DoWn (вниз) и нit tHaжатие-
вЬ| !.ioжeтe пpoрaбoтaтЬ их no свoeмy усмoтpeнию. Нo дaжe и бeз этoгo
6удет pа6oтaтЬ вl]oлнe адeкватHol пo yмoлчанию беpя инфopмаци|o для .э.
стoяний DoWn и нil oт .сoсeдeй.',

длЯ тoгo чтoбьI pабoTа IIo пPoизвoдcтву ocтавшихсЯ кLIoпoK пoшЛа б
иcпoльзуйтe приeмы PaбoтьI с ду6ликaтап{и КнoпoK, oписaнныe в Z,dde /'J.

Упpaвлeниe пpoигpЬ|шeм клипa
Bсe хopoulo, толькo клиг| y нас вЬIruел пopядка 35 Kбайт. Kollс.п]o, этo с.t
воем llемl]oгot l,Iу а ссли кЛиll гpyзl{тся из медл!9нl]ЬIх сеТeй Иllтеpl]ета? с=
ми мo)Кeтс пoдсчитaть, сKoлькo филь]\t бyдtэT зaц]уxaтЬся, Ilапри]v!сp! п;
среЛ||Py скopo. lи 56 K t4,7 Кfu i i t /с) ,  и , l Io Aе в )тo speмя прик:| ,<г|с дс lа.
п o с е , и , е . | o  ( : ] i t Г а  _  л Л с в а f ъ  в  n o т o л o l ' , '  н е l '  ] р и т e | Л  н i l п o  | | o h и l Ь  и  р . | ' e : :
кaтЬ кФt.Ilylo секyl{ду, чToбь|, зaскyчaв| oн l,lс 6рoсltлс'l Ha сайт кolIкурснтс
|З тaкoп{ слyчaе I]о oбой,].иoЬ без пpeдзaгpvзчикa, кopoткoгo и логкoгo Kпиг
кoтoрьIЙ пoяBляотся llсрeд гЛаз?lми зpитслeй c cooбlleriием o'ГoNl, чтo и,f.
загpузкaj в тo время пoкa oсгloDHoй Kпип пoдгPу)кaетс'l из ИI,ггсрнс'Га' Nl
пoзaooтиМсЯ o кoМфopтr и лиЧнЬlх прeдпoчтсI, lи 'х  нaILих IIoсeтиTеЛоЙ: p

кl.|oг|ки' гloзвoЛяюlllиe oсущeствl{'гь I]еPeхo]l с Л|
poли(a иJIи lla HTМL стpаниr'Lу оaйTa, а таюкс пpei]

г lo81oрl lогo прoсмo|рJ интPo рoли<n | ,ри oкoнчi lнy

A такxе две Kt.Ioпки' пoзвoЛяloщиe oсyulестBить Ilерeхoд нaпрямylo к саi14
минyЯ зaстaBкy _ нa пeрвoм и пoследнем кадрe,

Pазpабoткa
клипa.пpeдзaгpyзчикa рreIoader
KaK мьl и дoгoвoрились' lljul начaтIa неoбхoдимo сoздaTь oтдeльньlй
llредзaгpyзч]tK' кoToрьIй будeт прoигрьIBaться в Toм )кe ю1ипе дo тогo'
Cети будeт зaгpркен oснoвнoй'

PrеloаdФ \R Pyсскoм зBучaнии пpелoаDep или npеDзоzpузнuк) э'Гo спeци&.]
ньtй Koрoткий и лrгкий I.rтип' кoтoрьIй пoявлЯeтся перeд глaзailil,I
о сooбщениenf o тoм, чтo идет зaгрyзка, в тo вPe]vL'I пoкa ocнoвнoй I.пип Лo:

вьIt ведь сaм r.тIип.прeдзaгpузчик тo)ке зallи
пoTpебyeT oт вaс ДoпoЛtlительtlьIх yсили!i пo
чтo oченъ нeвe)l.пивo б-vдеТ c вarпей сTорo

Pабoтarм тaкoй клип'
Kpoме эr.oгo сoзлaлипl
N1еста KIIила к кoнцу
смoTpим вoзмoжl]ocть
прoигPЬlII la фильМa'

Kaк

IpркaeTся из интернетa-

зaчeм oI{ н}oкен, спрoситe
Meстo? Да, заниМаeт. a eц(e
сoздallию' нo сoглaситесь,



лaЕa 15- И|1тpo-paл'jK caйтa

]стaвить зpителя в oxиДaнии пеpед пyстым экранoM и зaстaвить eгo гадать:
,ере ' l  KаKoе врем't  I t  KJкoe Е lа"h-веЛикoлепие е\ lу прецс1о l  )виDетЬ, Hе
зсякий иIlleет в зaпaсе дoстaToч1{ую пpoчнoсть терпения' и д&.текo ltе кa)к.
:ьIй _ безгрaничlioе дoвеpие к ваlllиМ Flash-т&пaнтaм, чтoбьI бесКoнeчнo
]oлlo смoтpeтЬ нa пуcToй экpан. вoT тy]. и пoявляeтсЯ мllльIй poлик, кoтo'
]ЬIй рaзвлечrт зрителя и бyдеT пoкaзьIваTь! скoлькo oсталoсь дo кoнцa за-
jvзкll ю'iипa' этим п[ь! сейчaс и зaймемся'
.  , l | ' .  н]  пejJььJ| i  КаД|) Кл|пэ мьl  пovести\,  л]o\ ie.симUoл с пред-агp)JчиKoм,
'1ействие oснoвнoгo ю-типа будет начинaтЬся со втopoгo Kaдрa. тепеpь сoз.

'Ltи11 зaгoтoвкУ !"пя лрollентнoго oтoбPажe!]ия зaгpу)кaемolo ю1ипa' Этo Mьl
.1елае]{ с пo]vlolцЬIo duнамuчесt{ozo mекспo (Dyпaпiо tеxt)' llo сeйчaс дaвaйтe
ясниl\{ сeбе, чтo этo зa 'lоBый '.зверь'' _ Dynaniс Теxt'

] Dyпrmiс Toхt (.цинамичeскпй тeкст) _ этo oдllн из тpex типов тeкcтoвЬIх
пoлeЙ' КoтoрьIe прeдIta3rtaченьl д-r1я динaмичeскoгo изменения тeкстa,
чdше Bсс|o примсн'с|с ' l  Дп, '  персt lсннь|х l{]Дписеи: и,3\{eняющиес'  кoм.
NIeLlтаpии, пoKaзaтели времеtlи или' кAK B I{ашeм слу'{ae' пpoцeнтьI зa.
грузки'

-] 
o6ьlчньIe тeкстoBьle пoля stаtiс Тeхt (Cтaтичeский текcт), кoтoрЬlми мЬI
IIoлЬзоazшисЬ дo этoгo,  нe спoсoбl]ь| oбсспeчить динaмичeских oбнoBl lс-
|1ий, iокcтoDьlx бr ' IoKoa'

-,] 
TpстЙй тип тсKc'],oвoгo пoля, Input toхt (ввoДимый 1e(от), пoзвoЛЯет
|loЛЬзовa,геЛям ввollи1.ь с клавиатуpьI инфoрмaЦиIo в пoдгoтoвлеLl}loе 'ILпя
эт l ' l l  цеЛей l lone 'гиПa l l lрL l t  tсхt ,

I l l l l ,  l u з P v с '  к  | , p Р л  | J , | ) , l  ' и , . y ,  П l ' o д с  а . 1 | c ,  | , o ^ ] - п } / с l : l .  с Л с Л ) l o ш с с ,

Boc]loЛьзyйтеcь иl]стрУментoм T€хt и сoзлaйте |lrбoльшylo рамкy, в кoтo.

рoй lloтoм автoмaтичесКи бyДет вoзнliкать ЛPoцент зaц)y3Kи юrипa. Bам
caми]\! тaм tl'tKAкoгo текстa писa].ь нe слe]lyет.

o6р' , , || l IcсL к паI|ел|| Proper l iеs и вL l .сри|L и, l  pаскpL|в lюtLcIoс,|  (  | t/с i l l
тсхt туpe (тип TсксТа) пуLIKт Dyпamiс тeхt вМeстo сl.o,lцeгo пo y\lonчa-
нию I lУнRTa stat iс ' Iехt  (рис,  l5 , l5) ,

2вэ

o6рaтитe вниl,lаниe на тo' что маpкep нa тeкстoвoм 6лoкe пpи этом дeйствии
reрeмeс,ился из пpавo|о веoхнe|o y 'пa в aoaво|й -и^-и; с ,|наJ из 'apуя |eм са

e дeлo с тeкстoм типа DУnаmic тeхt.

Pис. 15' 15. Paбoтa с тext тyрe на пaнeли Рropedies
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3. с пo]vfoщью Toй )ке лarreли Plopelties вьI t{oхeте нaстрoить внеrrlний в
(цBет' гaрflитyрy' нaчертaние, pa3]!lrp) бyдyцегo текcтa'

ле слoвo tеxt lU!'I oбo3lJaчения пrpемеtlнoй|

5. теперь всe гoтoвo для упp:Dкнений с кoпiaндaMи Aсtiolsоript' oткpol"пЕ
пaнель Aсtions (.цeйствия) и гoтoBьтесь вl{икaть в сKриптoBуlo пoследoE}-
тельнoсTь' oтдельяьte части прoпиcaннolo нихe прoграмМнoгo кo.а
мoxнo дoбaB'IяTь aвтo]vtатичeски' пojlьзу'сь пиктoгрalfМoй Аdd (дoбавитьl
пaнсли Aсtioпs.

примeчаниe

п,4Ь| нe бyдeм pассl,iатpиватЬ' какая кoмандa oткyда и из кaкой вклaдки бepeтся.
т, к, это вЬ|xoдит за рaмки даннoй книги, ска)ку тoлЬкo' чтo чeм 6oлЬUre вы Ф
дeтe pа6oтатЬ сo скpиптами Aсt]onsоlipt' тeM poднee и 6ь]стpee стaнeт путeu,,e.
cтвиe по.закоyлкaм'' мeнё) Add,

6' Итак, пристУflаeNj к кoдирoBaнию. Bьlйдите из сиNlвoлa ргеloadеl нa oс.
нoвн)ю сцену к.I lипа.  aыделиIе ьь|шсyкalаннLIй |Пo!.с-си\t| ,oл {|I i lлoмt]ю-
чтo oll гlахoдится нa первoм ti-пloчеBoм Kaдрe) и прoпишите сЛе'I{уIolцtll
скDип'г на пaнeли Aсtioлs.

Elпp"йeйнйЪ-r

4. oпреДелим иIя пepе]vlенttoй (Vаiaь1e) в пoле var. Bпишите в Дaннoe по-

двyMЯ кoсЬLми чepтами oтAeлeнЬ1 кoМ[ieнтаpии тoй или инoй стрoчки кoда //_
06oзнача|0т кoммeнтаpий. и' саl,1o с060й pа3уМeeтоя нeт нeo6хoдимоcти er.
пepeнoоитЬ на nанeлЬ Aсtions'

onс1 iрЕvent  ( loаd)  / /  нa  сo6ытиe

{
a l 1  =  ' ! o о t ' s е t в У t e s т o t a l ( ) ;  / /
всex  баЙФoв клила.

l

клипa ' ' за !рУзка ' '  !рoвoдим ияициали-
mov ie  Хлипa нa т imе l ine ,

пpисвaивaeМ лeрeмeннoй a l1  звaqeяиё
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х ,  -  I ' t а ' h , l  , J п  , . Р . ,  , o ,

t r р  , . , : - o  . - р y  7 ,  o ,  ' ъ  t  ,  
. о o .

:]звращaer наибcльшeё Целoe числo, Рaзчoе пo значeчф числУ
] вьPaхeвф, задeaнoмт aрr)у.erфoм рeтсenE,

.:хЕ = ieхЕ+''t'' // :iрoсN дcбазифз к тeRУщelцтl тoлlaо что лрcсчzтaяPcМ,
, . : л r i , ' Р o ' r , o о р t ё л , , o '

-,]ствиe лeреЙдeт и Dрo.цoJМФс' сo в1-oporo taдрa шила.

:||еPь нiDкмитe <Сt >+<Епter> и такl'i]\1 oбрaзoм пеpейдите в рсж]l\'t тсlэти.

j \ o l l Я с L  a  р с к и \ i е  | е с | l | р o J : l | { | | Я ,  I l е o б \ o Д | l ! | o  . L ] t I и T l t р o в ' | | L  ! с , о d l | ь  , , I
'v]rKи из иltтtэрrlеTa',цл,t этoгo лoсTaToчllo воспoJlЬзoвaтЬся llунктoi\l мeню
lеw (Bид) |simu,аtе Dowпloаd (]!IoДeлирoвaть загPузку) иЛи )кe llажitть кoNI-
lI lациlo гoр'чих Kпавиш <с1 >+< Еп1сr>,

'  ]я тoгo чтoбЬI ' ' l lрoгнaтЬ. '  
рoлик IIри Paз'цl .IЧнЬlх | lponvсKLlь|х спoсoбнoстях

:Tи, ЛoлЬзуйтесь пунктoru viеw IDowл|oad scttings (Ilaстрoйки здгрузKIr)
LпЛ cpaB l l с I lия  выбсри ' го  бoлc i ]  низKу|о  l IPo l IускI lую спос()6носТь Се 'Ги '  I lа -

r lIN1cр,28.8 (2.з кb/s) (рttс, l5,I6).

п 0з l '2кв/ф

Pис.  15.16 '  N4eHЮ oown|oad sett iпgs

:.tк' пoслeднее' что l]аМ пPeдстoит сдел21ть' этo пеPeбрoсить весь клип
]ltмвoл типa Мovie (Kлип) и устaнoвитЬ оей си]vвon нa втopo!1 кaдpе oс.
.3ногo KrrиЛa. TaKипl oбрaзoNl, гlaшa пaнель тimеlinе бyдет сoдержaть Rсегo
:ltl слoй с дaуNи pядoм стoяtцими I.:тItoчеBЬIIllи кaДРilми, oдиIl llз KoтoрьIх
]ст coдeр)кать l,l1ovie'си]\!вoл il1tю' a втoрoii movie.симвoл п сliр,

Skiplntro
: всегда лoсетитeлю oxoтa прoсмaтриR21ть интPo-Poxик вauleгo сaи1.а' Ka
:\t бы oн зaхвaтьIBaюUlим ни бьIл, Hе булеltt o6иxaться нa нeгo зa это, a
чше в предзalрyзчике пpеlulo)ким зрлтелю прoпyстить застaвКУ и срaзy

:ре]iти к первoй cтpанице сariтa,
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сoздaйте симвoл Tилa Button' нaзoвитe eгo skiр. пo aналoIии с

с пpимeнeнием зaпpещеlll{ьD( пpиемoв, тeпеpъ }Dкe aбсoлютнo paзpeш
пpиeMoM пoзвoлим зpитeлю сpaзy хe пeрeйти нa cтpaницy сaйтa.

фoкyсoм в прeдьIдyцeй lлaвe, Iде МЬr трyдились над coздal{иeМ

тo слrдyюцltй cцpипт длЯ кнoпки.

симвoлoв с тeкyщим выAeлeнным (сurrenl seIection) и имeeт cлeдyющия
(рис, 15,17)' нагляднo AeNioнcтpирyя' чтo кoд apинадлeжит симвoлy to-slаrt

нaшelo оaйтa. Еcли зpитeль xoчeт бьIcтpee пеpeйти '.К делy.'J ве отaнeм
удeр)кивaть. Прocтая кнoп16, прoстaя фyнкция' нo зaтo кaк пoлeзнa, ди:

oчeнЬ вaxнo пoмнить o тoi'i' чтo мЬ| ceЙчаc pабoтaeм внrгри movi
с oонoвнЬIм клипoм m_movie' |-{e fiylайт6 с сoдeржимЬlм oснoвнoй cцeны' на
тopoй наxoдятся всero Aва фpeйi'а c пpeдзагpy3чикoм и сaмим poликoм.

lle зaбyдьтe пoмrстить дaн!{yю к}loпкy Ka( в интpo.poлик' тaк и нa
xeнии всeгo ocнoвнolo клипa nl-moviе. МьI вeдь цe]Jим вpeМJI пoс

я oстаaляю нa вaше усMoтpение'
БyдЬтe внимaтeльнЬI и нe пoмelцaйтe кнoпку нa пoслeдний кaдр oсн

иI{тpo.poликa It пoдгoтoвлеIlнocти пoоeтитeля o), хoчeт пoвтoрить прoс
.цaвaйтe рeaлизyeм кfloпкy с пpeд]'roxеllиeм пpoигрaть клип eщe раз'

пpиMeчаниe

нe за6ывайтe' чтo cкpипт пpинaдлФl0т нe фpeйму' а кнoпкe, пpoвepитЬ э1o
вoльнo пpостo:пoслe тoгo как вЬl пpoписали скpипт' нa фpeймe нe
бУква а' нo пpи выдeлeнии ва сцeнe кнonки на панeли Aсtions мo){нo
пpoписаннЬ|Й скрипт (pио.15,17). Лeвaя частЬ панeли пoкaзывaeт

яaшeгo moviе-клиna m_moviе. Этo нoнсенc _ пpе'IIлагaть пpoпycтить
IlpoигPaнньlй poЛиK. зaтo впoлне уместнo бyДет оoздaтЬ кнoпкy' кoтop.lя
звoлJlет пoвтopllo пpoиtрaть иliтpo.зacтaвкy'

кoнцa пoнять' чтo oт нeгo вce.таки тpеoyeтся (в зaвисимoсти oт

пpoигpaтЬ eщe pаэ?
иrtoгдa зpитель, тo ли пoKoрeнньIй вarrrиM талaliтoм' тo ли нe yспевцtиl

те нa пoоледtlеM кaдpe гnovie-cимвoлa m-сliр кнonку, для кoтoрoй пpoпи
те тaкoл скрипт:

Taким oбрaзoм, пPи нaхirтии нa кнoпкy _ пeprхo'цить и игрaть пepвъIй
тe кylreлo симвoла,
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on ( rArеasё)  {  q lo tonndРra l '
н  Й  с - . d s " . t *

#] ь.'1",1
Fr6  - " r

ril .k
#' *o

lt: ]!:.l .-..р

:l ii{ i;i 1, i;:a

Pис.  15.17 '  пaнeль Act lons

leрeЙти к кoнцy
0o l ]рcм '  разрабoтKr t ,  и  3o Bpеrvя 'ГесГ l . {ровe l lця  и]veн l |o  вaм | I r ]p l JoN lу  I IoI l i l .

.иTс , l  еп le  oдt la  Кr lo l |кa ,  oсoбс|| | lo  D тех  си 'ГyаI lияхt  Koгдa захoчстсЯ пpo-

. lиpo]]a 'Гь  к l loпк| ' l  и  ссьU lки '  Kо] ,oPь|с  I loя l ] ] l ' I lo1 .с , I , гo] ]ькo к  l Ioс ,cд|] l )N lу

-ц)у' СoгЛaсиTссЬ. г|с oЧсllЬ и||1'сросl|o кi|)кlL|ni.i раз смо1.l)!э].ь IlесЬ |(lIиll |.lе-

nо]\1 '  TаK.J I |  бь|стрo Лo Черт l{кo l r  н . ! (oсс|Ь N oхсI  o , .цa  и  BaII lиN]  Ч l l стЬ|N l

ссти1.еjiяl\ 'гo)ке гlе зilхo'lстся'Грa'Г|Jть jlиIt]||!эс |]р!jN',I tlа пPoс]\1o'гр'Гoгo. lГгo

iа| (  l1М хopo|Io  изRсстL lo '  Ho,  I lи1 .aя  с -Ц. lбoс1r ,  к  oриf |{ l IaЛЬI lo rvУ r lизаЙ l lУ
i ] lе |o  саи1.а j  o l ] l {  I IoxсJ lа Io , ] .псPеити K l IoсJ|ед]|еN4у Kадрy | ,1| ]1 'Po-РoЛика '
, L ; L |  ] l U l \ , I l I l Ь  l о . | \ , ' R  I n р } l l | | \ , l  ( (  ' l  l \ ] \ l  ( . ,  , I

' Toгo чтoбЬI всcNI бьшo удoб]lo Л все бьIл't дoвoльIlьl. псr3aбoтш]viсЯ

хLloпкl], кoTоpaя пoзвoлит с любoгo N1естa юIипa гlеpeKt|oчl'|'гЬс,l tIll гlo-

.дllиi] KaдP' создайте сиN{вoJ| в tton нe llсрвor{ кaДрс си\jвoла m_movie и
]oп l ' lши1e д]1 , ]  нсe  TаКoй cкри11т:

l re lease)  {qotoA ldsЕoр (11з) ;  )  / /  лeрexолщi  i  c . та !aвлиaасM.E 1а 11з-м

" с v г  Ь  ю ' t a у  , , , "  о ,  v , р

l  l loсЛeдний шTpих'I laxмите <Fl2),  нтoбьt пoлуvшть HTML-файл,
:)] Tа|(, шeг зa шагo]!i' вь]' llадeюcь, уcпешнo сoз,(:Lпи 'lнтPo-poЛик' с пo-
rцъIo данIloй глaвьI вы нaучилисЬ сoздaвaть КнoпKll' готoвить кЛI,lпЬI
публикaции в Сети, TеlIeрЬ пoпрoбyйте coздать ca]!'oотoятелЬ|lo l<llllп пo
oей теМе и сюxe1.У. толъкo' пoxalуйстa' lIе зaтягивaйTe врe11я испoлнеl{ия
lllla пoжаrleйтe вeчнo тopoпяшlихcя пocетителей сaiiта, не сToит таIoке

]lать рoЛик 
''тя)кельII!l', Пуcть этo 6уДут з5 K6aйT динaNIи.IноIo ярKoгo Kпи-

L | , I . P  | Ь н o с  л ю  l  
- с e { у . д ,  

н o ] , ] и  п ч | ь с е K \ | | Д  п  o с е  |  и  |  е л  о  с  | и  |  . l  д o л ) < е н
пoI lнитЬ]



Главa 16

Пoдгoтoвкa caЙтa

Koнечнo, 06думывайте ''чтo..' вo
бoльluе 06думывaйте''кaк''|

llaсКoлЬкo )кe oтличaeтся сeгoдняlllний интeрнeт oт тoгo. чтo бЬIл eщe
Лeт назaд) ну a с интернетoвcкими ''пейзФl(aми'' 

дecлтилeтнeй дaвнocти
o6щe неудo6н0 срaвнивать. Aскетичнocть пorlевoлe и дoхoдяцee дo убo
eдинooбPaзие прямoугoльнЬIх фopм отали дoстoяниeм иcтopии' Ceтoдня
ты фирм и фиPмoчeK, Kpyпньlх кopпoPaций и opгaнизаций нe
нaперeбoй yдивлятЬ пoсeтителей свoими дизaйLIероKими нахoдкaMи.
B дaннoй глaве нa пpиl'lере пoдгoтoвки сaйтa тyристичеокoгo aгe''тaйЕa тaвpa'' paсcмaтpивaeтсЯ тeхнoлorия сoздания пoлнoценньIх
сaйтoв cpeдcтвaми Maсгomеdia Flash.

oснoвньle пpиtIципЬI
coздaния F|аsh-сайтoв
Iloслe тoгo кAк вЬI oовoили oсlloвньlе пDинципьI сoздaния все

d .

лoгoтипoB! меlllol бaннеpoв и иI,Iтрo.рoликoв' считaйтe, чтo вЬ! знaeте

пpи pa3рaбoтKе caйTa' BеДь и лoIoтипьI' и меню' и зaставки явJlяются
стaвньIми элеменTaми Weь-рeшeни,I.

тoгo, чTo t{еoбxoдимo Д2'Iя сoздaния cайтoв, тaк Kaк всe прaвилa al(ryzu!

дaвaйтe все xe выделим lлaвнoe, нa чтo слrдует oбpaтить внимaние
Ilpи сoздariии саЙтa'

б KoнпеIrп-njaнupoвrlнuе, C нefo неo6xo'цимo
!Iаличии сolлaсoваннoIo скeлета стpyKтуpьI,
'lo)кЦo двиmтьcя даJIьше.

нaчинать pа6oтy, тoлъкo
или' Kaк eщe гoвoPят'

d Coz,,]асoвoннocпь. Bсe стpaницьI дoлхны быть въIпoлt{е}tьl в eдинoм
и сл})кить oснoвнoЙ идее'
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1 I1спoльЗуе]||ьIе пех11oлo2uu' I\oДwailTe' кaкиe инфoрмaциoнI{ьIe тeхнoлoгии
вaN{ пoнадoбятся пpи сoздaнии сaйTa, K пpймерy, eсли oснoвнajl цeлЬ
сaйтa peKпaмнo-иrtфopMaциo}ltlаJl, тo Dашиx знaний срeдств Flash хвaтит
с гoJloвoй. Е,(eли сaйт бyдeт слyжить Для online-пpoдax, тo нeoбxoдимo
пoдy]\,IaTь o бoлeе ''с},рoвьrх мo}lстp.lх'' Weь-пpoгрaммиpoвaния типa P}lP,
МysQL и o пpивлrчeнии дoпoлltитeлъI]ъIx спeциil'Iистoв Д,'Iя въIпoлнeI{ия
oтдeльвьD( зfunч'

1 Tесnupoванuе. нe пoлeнитeсь кaк слeдуeт oтлaдить сaйт. Coглaситecь,
нeряшливo вьIгл'Iдят брoшенньtе в никyдa cсылки, или линки, вeдущиe
сoвоeм нe нa те стpaницъI, кoтoрьIe бьIли oбeщаньI, или, думаю, вьI с лег-
кoстью смoжeтe дoпoлнить этoт списoк' вcпoмиIla,] o свoиx путeшecтвиях
в интeрнeтe и рaзoчaрoвaflиях тeM или иllЬIM сaйтoм.

. Boзмo'Eнocnu' Flash всe yвepeвнee чyвcтвует сeбя в миPe интeрEeт.
тeх{oлoIий. l{o вое хe c!rцeств}.Ioт иeкoтoрЬle мияyсы, o кoтоpЬD( вaм cлeдy-
ет зI{aтЬ' чтoбЬI приlUIть oкol+lmeлЬнoe peшeниe: н)Dкe!i ли вaм сaйт' лoлнo-
стЬlo !ьIлoлfleннЬIй в пpolpaмм' Maсfomedia Flаsh' !r,и xe исnoлЬзoвaть
Еlаsh.aциltацlrю тoIъKo llJlя g!ДеnЬвьtx эпe!(еRтoв стPatмц calкa. KoTopьrg
cл}cкaт 6oльtuе KaK yкрaшeние' нe неся никaкoй вахнoй фyнКциoналЬцoй
нaгPyзки' сeйqaс o6ъяcню, кaкими cooбpФкeниями я pyкoвoдствyюcЬ'

. Bо.первьlx, сyщеcтвуeт pиск тoгo, чтo нeoбxoдi,lмьIй для прocмoтpa
sWF.Kпипoв FLаsh Рlayeг не бyдет устaнoвлен в бPaузеpе пoсетителя
вaшегo сaйтa. BeрoятнoсTь этo небoльIдaЯ, нo впoлнe poaльнaя. Ko-
нeчнo' вьI мo)кeтe сeбя ycпoкoить теM' чтo тyг xе зPитeлю бyдeт nPeд-
лoxенo бecплaтнo сКaчaтЬ этoт сaмый зaмечaтельньIй плeep и !iаолa.
дитьcя прocмoтрoM aнимaциoннoгo Flash-caйтa' нo 6oюcЬ, чтo даne(o
tlе кФкдьIй c гoтoвнoстью пoйдeт нa этo'

. Bo-BтopьIх, нe слeдyет зaбьlвaть o пoискoвьIx мaцIинax. не пеpеcтapaе.
Teсь ли вьl в твoрчecкoli зaпалe пeрeвoдитЬ тeксT в KpивьIе! ведь пoиc.
кoвьIе рoбoтьI нe Рaзбиpaютcя в кpивьIх Бe3ье и !{e смoг!т р!Lзличить
Tекст пoслe пpиМeljeни' двoйt'oй кoM6инaции Kпaвицr <сtrl>+<B>?

кoнeчпo xe, приtitiмaтЬ рeruение пpидеTся иМеIl!{o вaм, и вaМ вЬIбирaть,
rиcкl{l'тЬ и вЬiплeсrr}ть всю свolo фaнтазию нa сo9дa!J!Ie и}Iтepaктивlioгo
]нимaциol]Hoгo чyдa или пooстoрoxничaть и дoвoльствoвaтЬся сКPoмltЬlми
iниllиPoван}lЬIми Bстaвками. СамьIм оптимФтьIJьIм peшeниeм бьшo бьI &1a-
]етЬ двyм,l оa'iтaми _ oдtiиl{, pe.Ulизoвaнньrм пpеиМyществeннo нa oс}toве
FLаsh-технoлoг'lи, и втoрьlм' пpeдcтaвJlяющим llTML-вeрсию сайTa,

Плaниpoвaниe caйтa
l{Тaк, ltы oстaнoвилиcь нa кoмбиниpoвaннot'{ вaриaнтe! кolдa y нaс имеются
]вe вepсии сaйтa: oднa рea.лизoвaкa сpодствaMи незaменимoгo Flаsh, a втopaЯ
зьIпoлнeнa cmpаниями нТМL (PнP, AsP и т, д.). пocкoльку книIa не пo-



свЯцe!]a Web-прoгрaМ!Iирoвaнию, тo
прol1yсTиM.

пpo,4oлxим xе ДeлаTь cайт &ця )cкe
интpo.зacтaвки саЙтa туристичecкoгo

предотавлять кoнтeнт. или сoдeрxaние, WeЬ-сaйта' Дaвaiiтe бoлеe че:
Укaжeм' из чeгo сoстoит нaш сaйт' напoNlиI,Iaю' чтo oснoвнaя цель сай1?
oказallиe инфoрмациoннo-спpaвочнЬtх усЛу.) кacaющихоя деЯтeЛьнoсти
pиcтичeскoгo агeнтствa' 'Tайнa тaвра.j пpсдoстaвЛяloщегo эKсKyрсиo

гoтoвoй cтаpaниями прeдыдyщeЙ
aгeнтcтва,,тaйнa таврa'..

Goзданиe кapкaсa - pьlбy нe закaзьlвaли?
B ak1ве 15 |,1Ь| тo!'IьKo |lамeтиilи oснoвную отруктypy сaйтa' здeсь хе прopa

наибoлee oлтималЬнЬrм ваpиaнтoM пocтpoeвия оaйта ЯвлЯeтся дyблирoваts
oПций, pазpa6oтаннЬ|x анимaциoннЬlми сpeдствами F|ash' скpомнЬ|M язЬ|кoм
пeoтeкстoвoй oазмeтки HТlЙL.

pа ]pflбoтку нТМL-веpсии Wеb-уз-'lа

сaйтa бyдет пpедстaвле:

тaeм тaк нaзЬIвaeмую ''рЬIбy.' сaйтa бoлее ДeTалънo, Итaк' чтo сoбoil б}

услyги lla территoрии Kрымa, и, сooтвeтo'гвeннo, pеклаMа дoстoпpи]tlе
тeльнoс,гeЙ KPьlмскoго пoлуoстровa.

(. пp;й;;;''ъ

МЬ| нe 6удeм pассМaтpивaтЬ coзданиe нт ,4L.вeроии cайта нo напoMинаю L

CледoватeлЬнo' на сайтe дdi)кнo бЬпЬ npeдстaвлеllo кaK N1oxllo 6oлЬше
тoматеPиалoв. кoтoрьIе и явлЯIoтся глaвнoй poюlaмoй Tуpoв' дoлжнa бы:
тaЮкe IlредyсМoтpeна зaгpy3кa кoPoтких видeoФрагментoв. oтпРа3Kа сoooЦ
tiиЙ в агeljтстBo'

пoсЛедний КaдP сoз'цaннolo |r ёлаве ]5 |'\t11po-poл|,Iкit бy!(е,]. 'luulтьс'l пep
стPaниц!.й сaйтa.

каК мьI oпрeдeЛилиcЬ в zоаве |5' вся инtboрМaция
тaKи]\{и рaзделaми! кaк'.o нaс. ' , ' 'нoвoсти, ' ' ' 'Услуг' l ,. ' ' K oнт rКтЬ | , , , ' ' с сЬU | к | t .
в ]vieню ',УсЛуги'. 

вхoдят сЛедуIoщие пуllктьl! KoтoрьIе бьш!l пoмепIеньI :
гnaBrlу]o cтрaницy сaйтa: ]Mopскиe тyрь|: дPевIJие гoрoда; двopllьl; гoPныl
Kpьl N1.

как opraнизoвaтЬ paooтy
Пoо-.1е тoгo как вьI рclllили, чтo из сeбя бУ,цeт пPeдс'гaвЛ'тЬ сайт пo сoДсрx:.
l]Йю' неoбхoдиN{o oпpеделиться, кaк oн бyдеT вьIIлядoTь, вo.первьIх! пo Л.-
пoлнeнию,

прe)кдe чeNl разрaбaтЬIвaть МaссУ oтдельньlх ю'Iипoв &пя кaxдoй стpанllrя
сaйтa, нaпoдo6ие тoгo! кaк вьI сl]здaвали нТМL-стpallички' гloдумaй.гe, а
лy{ше  ли  бy Jе |  oбЬеДи ' | и l Ь  не сKo l ь кo  ( пипoB  в  oдин  sWГ -файл ,  B J [ , - .
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]тoм бyдeт уДoбнee yпрaвJIять им. }Io fie cлeдyeт и зIoyпoтpeбJurть эти!i
]l.lемoм, гIoсKoлькy чeм ''Tяxелее'' бyДeт рoлик, теr'I тpyдI]eе и дoльille стal{eт
-ти пpoцeсс зaФyзки. K тoп[y xе' eсли вtlутpи oдI.IoIo lсflипa вьI мoxеTe
:]iьrto pacпoряжаться сценaми' cимвoлaми' фреймaми, To вьIзъIвtUI из oднo-
r swF-фaйлa дрyгoй, вьI никaк нe oбъяснитe BтopoMy, чтo нe надo IIoдфу.
. j|ь Bсе. чтo нас ин|epесУeт тoлькo нeбoльшoй фpагveнт. oпpeделенная
тaницa' зarцитiul в клипе сaитa.

:o сoглaоитecь' вacкoлькo xе всe-т.!ки зaмaltчивo вoспoльзoвaTься яoскoль-
.J pаз oд!{иM и тeм xе cимвoлoм' зная' чTo этo пpaктичеcкл нr }ъеЛичит
:jъeм юIипa. oдним слoвot'{. и хoчетcя. и кoлeтся.
-]ки]\( 

o6рaзoм' дeлaeм cлeдyющий вьlвoд: eсли оaйт у нaс небoльпIoй, дoxo-
'{щий дo миниатюpнocти' тo имеет оМьIсл все егo стpaницьI пoмeстllть
: oдиц sWF.фaйл и.'пpиiпиTь' еIo к oднoй нтМL-cтpaницe. сaмo coбoй pa.
]\tеeтcя' paзMeРьI этoгo swF-фaйлa нe дo,'Dк!lЬI пpeвьlшaть 150_200 кбaйт..JKoе 

вреМя зaгpузки лoльзoваГель еце мoxег вьl,]еPпeгЬ o'
a

пpимeчаниe

нe nуreйтecЬ, этo н6 знaЧит' чтo всe MaтepиалЬ| caйта дoл)(ны yмecтитЬcя в тe
жo oбьeмы' чтo и каpтинкa JPЕG сpeднeгo качeства, вo.пepвь|x' всe каpтинки
и тeкоть| мoжнo нe импopтиpoвaть в клип' a npocтo пoдгpр(атЬ' тeм оамым нe
увeличивeя paзмopЬ| клиna' A вo-втopь!х' нeкoтopЬle элeмeнтьl клипа мoжнo дe.
лaтЬ тaкж6 oтдeльнь|ми sWF-клипaми и тo)е пoдгррiGть иx нeпocpeдcтвoннo
нa сцeнy oснoвt]oгo poликa. как этo всe дeлaeтся' вЬ| узнаeтe дэлe6 '

:ак как этo y нaс уче6ньlй пpимop' тo MЬl дoлжньI yзнaть кaк Moжнo бoльluе
.pиеltoв 

рaбoтьI с кotlтентoм сaйта.

:.пeрь, кoгдa.'pыбa. гoтoвa' нroбxoдимo oпpедeЛиться' чтo и Kaк будeт Pzlз-
lещaтьс,t в физичeскoм llлaхel т. e' кaки€ стрaницьI бyд}т идти oтдeльнo,

] какl,Iе _ в сoоmве oдIloгo poликa, дaвaйтe pазo6ьеп( юrип нa смьIслoвьIe чаcтl,l.

] У нaс }Dкe eсть loтoвЬтй иt.Iтрo.poлик, кoтoрьIй пo сoвмeстителЬству явJIя-
еTся и глaвнoй стpafiицeЙ caЙтa.

] тaк кaк сaйт y нaс небoльIlroй, тo oбщиe элемeнтьI cтрaниц 'o нac', '}lo.

вoсти'', '.Услyги'., ''KoнтaкTьl'и .ссьI,rкx. пoMeстиl'{ в oдин swF-фaйл.
Taк мы cэкoнoмим, вo.пrpвьlx, нa рa3меpe иcхoдtloгo клI{пa, пoскoлькy
бyдeм пoльзoвaтьc't экзeмпJlяpaми oдних и тeх '(e cиMвoлoв' а вo.втopьIx'
yмeflьulим вpel{я, зaтpaчивaеп,loе пoсетитeлrп{ нa oxидaниr' IтoKа тa или
инaя стрaн,{цa зaгрyзится из сeти. A oтличающaяся инфopмaция пo тoй
или иI{oй стрaнице бyдет зaгpy}GтЬся из rieбoльrцих swF.фaйлoв.

] Чтo6ы rre перегp}экaтЬ oсrroвнoй клип' стpaI{ицъI' пocвященньrе pzlзнooб.
paзньIM Tип:rм уcJ1yг, буд}т пpедcтaвJIeньI oтдeльными swF-фaйлaмл.

:щe paз нaпoминaю, чтo пpoцесс плaпирoвaflия яв,Iяeтся сaмoй вaxl{oй и
]тветcтвeilнoй чacтЬю всeй paбoтьl.
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Goбиpaeм caйт
Boзьмeм зa oснoву 1экe гoтoвьtй интрo-poлик caйтa (фaйл ilrtгo.fla).
eгo, мoxeте вoспoлЬзoвaться исхoДникoM с KaтaJIoтa 2J1авьl 15 нa дискe
пpимeмся зa рaбoTy.

Чтo eсли y зpитeля нe yстанoвлeн SWF-плeep? -
fleлaeм оcьlлкy
в сгeнepирoваннoм HтltлL-файлe клипa
Bo.пeрвьгx, чт06ьI сoleстЬ нaшa 6ьIлa чиcтa' дaвaйтe дoгoвopимcя. чтo
кa skip intю, пoявляющiulся lla шaге прeдзaгpyзки, будeт вeоти нa
вepсию оaйтa, и cooтвeтсTвeнlloJ на Flash-отрaницe любorc paздeлa
неoбхoдимo прeдусп{oтрeть, oпцию пepexoдa нa нTML-двoйниK' не
хaций Flаsh-дaнньIx. Тaк fliI oбeзoпaсим себя и яaших пoceтителeй oт
oчapolaний, связанllЬIх с нeyстанoв.,IеtltlьIм SWF-плеерoм и пo
нeвoзмo)кl{oстью nрoсмoтpa иl{Фopмaции.

прoписaть этy ссьtлкy Moxнo в тeксте caмoгeнepиpyемoй HтМL-c
кoтopyю MьI coздaем с пoМotlдью File (Фaйл) lPцblish sеttiпgs (
oпу6ликoвaния) | Publish {oпyбликoвать)'

в настpoйкаx oпyбликoвaния нё зa6ьlваeм ,paстянyгЬ'' клип' sыбpaв в
HтмL и yкaзaв в пoлe Dimon3|ons (Paзмepь0 нeo6хoдимыа пapамeтpьl
пoдpoбн66 oб этoм читайтe B ёлaвe 7'

для тoгo чтoбъt дoбaвить пpocтeйцIую ссьrлку в HTML-фaйле,
пpoдeлaть cлeдyющеe,
1' oткрoйтe cгонеpирoвaннъIй HTМL-фaйл с пoмoЦЬю пpогpaммьt N

или лIoбoй дpyгoй, пригoднoй для peдaктиpoвarrия нтМL.
2. пpoсмo]pи]е кoД стpaницьl. в кolopyю aвтovaтичeск],{ бьш лoмеulен

sWF (pис' 16J). Тaм yKaзьIвaIoтся паPaметpьt ]сilипa, кoтoрьIe вЬ! пPи
лaнии мoxeтo изNIенить вр)лIl]yю: кoдиpoвкa' знaчeния lltириньr и
тъl' вьIpaвяивaниe и т- д.

пpиMeчаниe

пoдpooнee o языкe гилepтeкcтoвoй pазмeтки Hтп,4L читайтe в
n|nfeparyPe ил|n нa caЙ7ax c дoкумeнтациeй,
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edl i. <ф/puu/sho.r{аvel.аb5lrlаsl]/sйr.5h' (аЬрe|noп.7' 0' 0 0
, ! ] u e . s а п e i o m l l n  / ,

. r ! 9 r  ъраqe . , t t р ] / , /М .п{ rma l&

пропиrшитe следуloщий скpипт.,Nlexдy тегами </oьjecЕ> и </ьodУ>, Koтo-
pьIc рaопoлaгaloтся в конIle дoкуЬleнтa,

<a Ьref  ='  1,htn.>нтr4 l , .ve ls ion </а>

Этo зпачит, чтo бУдeт дoбaвлeн тeкст ''н'гМL.vеrsiol1., при щелчке пo кo-
'гoрoму rlрoиоxoдит пеPехoд t]2l страницу l,htnr, пpимeqяя Tеги l-IтМL'
мo)кl.lo нaстPoи1ь начeртание' рaзNjерьI! цвот и дрyгис пapам!]тpы тeкстa.

CoхPaпитe изменeния в фaйЛе и сlloвa oтKрoйтс дoкyMеllт, yxе с пoмolцЬю
бpaузeрa. BьI увидllте, .lтo рЯдolЙ с Poликoм пoявиЛaсЬ цеобxollимаJl ссылKa,

Paбoтaeм над стpаницaми.
Бeз AсtionScript никyдa
Чi]Nt глyбxе мьl пoгрyxаeмся в ссKpетьr Flash-poлlrKoв' Tем бoлЬruе и бorlЬшe
']aм трeбyются знaния cкриптoвoгo ,lзЬlка Aсlionsсipt- Heт' сдeЛать ваc пpo.
IамN1иcтaми AсljoпsсIiрt нe являeтся целъю этoй Kllиги, нo кaK бьI я tlи пьl-
iLлaсЬ свeст}l ''KoдoвУlo'' чacть к миttимyNlу' бeз неe далeKo He Уйдсшь o,
ПoэтоMy нс гневaйтесь, a глaBl]oe' !lе бoйтeсЬ и постaрайTeсЬ терпеливo

B I l и vа телЬ | | o  o I t l е с , ! | с ь  к  с л cДyюшcй . | а с ги  рaбo ] ь I .
\{ьr уxе гoвopЙли o язъIке Aсtionscriрt в лредьlдyщих глaвaх, нo вскользь
]l нес]\!елo' А сейЧaс 'l вaМ предлaгalo llепltloгo рaзoбpaться в тePn'!иI]ах и co-
]тaвньIх частяx этoгo зaмечательнoгo и пepспeктивнoгo язьIкa.

oснoвныe пoHятия AсtionSсript
з oснoве язьIкa Aсtionsоrц]t (в пeревo]re с анIлийсKoIo'сцевaрий дeйст
]ий.,), кaк вьI пoняли! леxит лo|1ят|1е Асtion| (,Цейсmаlя,'нeкoтoрoe yказa
:lltе! кoтoрoe дaeтся Flash ю'lипy'

Pис. l6' 1. Koд l.]тМL.отpаниць о oбъeктoМ sWF
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кpoМe этoIoJ в хoдy слeдуюЩиe пoIlяTия' коmpыe I]е бyдУт чем.тo
для техt ктo вcтречlUIся c любыNl язьIкoм oбъeктI]oгo прolpа]\(Миpoвaния.

d Eуеnt (Co6ьпnuе) ' oбoзнaчaeT oпpеделeнньIе дейсTвия' кoтopьIe
дят с кr'Iипoм. I{aпpимep, тo, чтo y нaс пpoиcхoдит пpи пoдвеДении
сopа мыши к кнoпкe' мoхнo считагь сoбьl,]ием'

o Eaпdlеr (oбpабomч,r) _ и}rстpyкция, с пoмotllьlo кoтoрoй oбpaoaтъl
coбьIтие _ onсliрEvent пpeдстaвJlяeт сoбoй oбpaбoтчик дeйствий, с
ньIх с oпDeleлeнньlм cимвoлoм.

o Function (Фу|Iсцuя) _ некoтopьIй прoФaммный кoд, кoтopьIй мoхнo
Io(рaтнo испoлЬзoвaтЬ' BьlзьIвaя фyнкцию' coдeржaпrую дaнный
ФУнкuии мoжнo пepедaватЬ l lекие Jначeния' являющиеся
илl,a nаpaЛanpaмu фу|aкции' и пoлyчaтЬ oт rtее вoзвPaщaeпъIй pе3yльтaт.

d Mеthod (Mеnoa) _ Фyн(ция, кoтoрyю нaзi{aчaют oбъeriгy' IIoслr этoгo
является р{(e Meтoдoм дaннoгo oбъeKтa.

б Propе|tу (Cвoic||1вo) - кйЪй-либo призиaк, слyxaщиЙ д'1я
oбъekтa. K пpиMepy, y вcex симвoлов ecть cвoйcтвo _visible' о
кoтoрoro мoхt{o yКaзaть, видиMЬIм 6Удeт симвoл или нcт.

a Ехptеsslon (Bь!pамсенuе) _ лю6a9. чacтЬ скpиптa, peзyльтaтoм кoтopoгo
ляется некoтopoe зпaчeниe' нaпример 2+2.

б opе|а|ot (oпеpaпop) _ нeкoтoрьlй элемeIIт языKa, кoтopъIй cпoсoбс
вьIчислеllиIo oпpeдeлeннoгo знaчения' исхoд,l из aрryМснтoв' K при
в тoм хe 2+2, элeмeнт + лвляется oпеpaтopoм' кoTopьIй вoзвpalцaeт
\|у ы1aЧe1\,Iti 2 И 2'

o Variаb|e (]Iеpеj'|ецнItя) - прeдотaвляeт оoбoй идентификaтoр,
ньIй дпя xpа{leния oпpeделeнньD( знaчeний' IlaпpиI"tеp, name_''тayna тavга-.

o сlars (hacc) _ некoтopъIй oпpeдeлeннЬй тип oбъeктa. KлaссьI Мoxl.lo
сoздaвaть сaмoстoятФтьllo, тaк иопoльзoвaть и Мoдифицирoвaть

б Instanсе (ЭюеJишap) _ экзeмпляр клaсоa' yxе реалъньIit' a }iе пpoстo
явлeн]'IЬlй oбъeкт, eсли Мoxl]o Taк вьIpaзиться! юlaсс в )кизни' Экзе
paм пpисвaиваются yникaльI{ыe имeнa' и чeрез }Iиx прoиcхoдит
с фyнкци,lми и пеpеменЕьIми объe(тa'

Мьl нe бyдем cлйшкoм глy6oкo пьIpять вo Flаsh-пpoгpaммирoвaпиe, нo
яe дoлxньI пyгaться, eсли дaлеe пo тeкcтy встpeтите дaнныe Фloвa,
сeйчaс мы paссMoц)им oснoвныe функции для Мoйe (клип), кoтopьIми
пocтoяннo пpидeтся пoльзoвaTьcя для lибкoгo yпрaвJIения K[ипol{ вooбще
д]'r'I вьIпoлнeния дaEнoгo зaдaliия. в частt]oсТи:

o
o

stop() ; - oстaнaвливaeт пpoиlpъIrп клипa;
play() ; _ вaчинaeт или хe вoзoбнoв,Iяeт пpoиФыl! Iо1ипa;
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J qotoAndP1aУ(); пеpехoдит на укzrзaнньIЙ в скобках кадр или оцеt{У
и пpoДonxaeT Iтрoигpы r;

]  9o  oAndь.oo , ;  перехoЛи|  нd oпреДеленнЬ|и d  скoбка\  к{ l jP  ил,4  сцeн}

и oстaнaв,llивaeт пpol,jгpЬIlш lсlтипa.

Ho дaвайте вoзвpaщaтъся к туpистичeскoмy alентствy,

B пpедьlдyщей глaBе MЬl тoлькo нaMeтилl't ссьIлки fla oснoвньIe стpаницьI
Jайтa - '.o ]rac''. 'Еloвoсти'', и т' д.' l]o тaк и нe одrлаr!и их к}loпками' Пpе-
oбpaзуйте зaгor.oBKи пoд стpaницъI в симBoльl тиI]а вu.ton' нa свoе усмoтpe-
aиe o]редaктирyйтe их сoстoЯI'lия: пpи пoдведеllии (over) куpсopa мышlи и
нажaГии (Dowп), а тatокe aкКуpaтнo oпpeдeлитe oблaсть дeйствия KнoпKи
lнit), Bы },кe ДoлжньI бьlть дoстaтoчнo oпьITньI a пpoведении этиx мepo
llpиятий, пoсeмy oбoйдeмся бeз излишl,lих Кoммeнтаpисв.

Ho'  к.rк и. lвес| l Io,  кнolIки ||адo н i l г loЛнитL сoo,]ве|с|Ь}юLl]им и\{ ф}||к l]иo.
нaцьнЬtм знaчeниeNl! a иMeI]нo _ при Ilахатии нa тy или инУlo Kнoпкy

']o.п).iнa IтoявлЯться onpсдслеI{ilful ldrфoрмaция'

нaшy зaдaчy мo)кнo бьIлo бы рeaлизoBьIвaтЬ рaзI]ЬIми orloсoбaми, и мьl их

будeм рlссMaтpивaтЬ далee' гoBoря o дoстoиЕlcтвAх и l,lсдoстaтк21Х oпиcьIваr-

\'Ьlx гtриемol]. ДaвaЙтe )ке ссйчaс их пpoстo пeрeчисJIиМ.

] пePexoд нa зaдallltЬtй фрeйМ внутpи клипа, сoдepxaщиЙ л1ovle-кJlип
с неoбхoдимoй инфoрмaциeй.

] ЗaгDyзкa внeluliегo swF-фaйлa в исхoдпый Kпип.

] Зaгpyзкa внeшнегo sWF-фaйлa кaK оaмocтoятельI{ьIй юlип.

f BЬIзoв l-lтlиL-страницьI1 сoдерxащeй сooтBеTствyющий sWF.фaйл'

пepexoд }la задaнныe фPeймЬ| внyтpи клипа.
пpимeнeниe Frame Labels
-]oвoльtlo чaстo перeд вaMи бyдeт вoзниKaTь слrдyюцая задачa: пpи нa)(aтии
кнoпки пepeйти нa oпpеделeннъIй кадp ю'Iипa. МъI xе, пoслe тoгo как бaзo-
Rьtй интрo.ю'rип зaвеprпeн, coзДaдим сeрию юlючеBьtх Kадрoв, сoдерхaц х
.трaницьI сaйта, и привя)кeм кнoпKи к tlyxнЬli{ фрей[tам' прoдeЛaйте cле.
,]yющее, чтoбьI нe запутaтъся в этaI]аx рaб.}Tьr,

|  Сorдадиv t loвЬ l l , ]  слoй с  наfваr ]ие\ l  c -РёчvЦЬL сaцrc ,

2, Kaк вЬI пoMнltте, зa(aнчивaетcя интpo-ролик фpеймoм, кoтoрьIй мЬl yс'

лoвнo нa3ъIвaем ,.глaвнaя'' (1l3-й фрeйм), сo оKpЙflтoМ stoр();' tlа)кип{aя
ютaвишy (F6) нaчин.Ul сo 1l4-гo фpейМа, т.е, пo oкot{чанltю !.1ипа'
BстaвиM ряд I.'Iючeвых кадрoв пo кoличествy сТрaниц caЙтa,

з. Kа]r.цoмy из внoвЬ l1oявивlllихся l(пючeвъж кaдpoв пaнeли Timeline (Мorr-

тa)кн?UI линейка) лгIrIJе всегo сразу приоBoитЬ Meткy Kaдpa.



Frдmе Labels (Мeтки ка.црa) слУxaт Д/!я иДентификaции r.пIoчeвЬlх
нa пaнeли Timeliпе и пoле3ньI пpи сoзДal]tlи ЛePеxoдoв нa задaннЬЕ
ФpейMьI вн}тpи t.пипa. прeимyществo и yдoбствo иx пpи]!feнеI.lия oчевl..].
нo кolДa вы пpописьIвaeте скPилT пеPехoда типа goЕoAпdР1аy();.:D
в скoбКaх yказЬIвaетc Itе l]oMep кaдра' нa КoтopьIй flaдo перейти. a Лчt
мeтки кадрa в КaвьгIкaх, Taким oбpазoп'I' вьI мoxe'ге tIе 6oятъся Удaпя:ъ
пpедrrlес'гвyjoщиe пo]\lочeнIlъIМ'. кaДpьI' передвиIaтЬ их' и кopреKтI]oс]ъ
ссьlrlки oстaнетcя в силe, А стollлo бъI вaм нaрyшитЬ хoтя бьI на oдlli
Kадp фрeйrvoByю пoоледoвaтeльность пaнели TimеIine, тo все скрипт!
с ссb| |ка\|и лришлoсD bы пepеlслЬ|вnlЬ.  пoдсl ! rвляя в скoбки иJ;снЛв.
lIIиеся нoNIeDa ка.Дooв,

5 .

4.

.пр'". . '" 'й \

Имefue B виpу что Flаme Lаbe|s 6yдyт вклюЧeнЬ и в sWF-фаЙл слeдoватeлй
нo "o o.]/ бyдyт вл'/ять на obъev peзyлЬ,lирyюЦet

фаЙла lol еМу лу.Le пo6epe"ь своF kpас-оpe'иe' с'аяeм дпя сommenl {кoЕ
veн.аpиr') и сдeлатЬ iазваниe мel{и (аa мo){нo бoлer кopoтh'4м нo. самo с.J
бoй разумeeтся' noнятнЬlм для вас

дЛя тoлo ч1.oбьl llрl1овoиTЬ Fгаmo Llbels Kадpаrv, слrдует пРoдeЛaть сле.
дyюrцee- Bыделl'IтЬ K,.]Ф.lс8oй кiЦр' oбPaтитьо' к пaнeли Pгopeгtiеs (свoit.
с|Uа) l |  ' l l |ис: l |ь имn к.шpJ a пoI i  гrапe lФгeйм) т i rк к: lк  у |J i lс  первoi
и ] r e |  с с U | ( a  l l . |  с | p ' , | | и l t у  ' ' o  

I l а с ' , '  I o  U г и с l , l в ] e м  8 , t . n n o "  n o л . . , o *
about (рис, 16'2), Прoследитe за тeм' чтo6ьl Labe| Typr (тип Mстки) y вaс
6ЬIл Nаme (ИмЛ),

пoвтopите aнaлoгичl{уlo oлсрациIo д21,I oстaвшихся Kaдрoв' присвaивая
и]\{ тaкие имсна: news, sefv iсе '  еontaссj  1 inks '  o тoМ' чтo кaдрьI y вас
пoМeчеI.lьI и типом мeтки,lвляeтся Nаme, свидeтrЛьcтвyloт кpaсньlе
фЛахки, пo'lвившиeся пa сooтветcтвующих кадрaх (рио. l6-з).

Pис.  16.2.  пpисвaивaeм имя фрeйму Pис.  16.з.  панeль т imeI iпe
о ФpeЙмaми.мeтKaми

6, Tеперъ,цля кaxДой llз кнoпoK: O ндс, IIoвостш и пр. IrPoпиr!итe слeдylo
циЙ с lФипт!  и3]\ leняя l Jaзва l lие  п 'eтки j  on( re1ease)  {qoЕoAndstoр (  .ийя
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Тaк, нaпpимеp' 'II21я кttoпки o пaс скрипт бyДет Bьlглядeтъ так:
oл l .A.eаsе {9o,oAnds

слeдoвaтeльнo, пpи наxaTии нa кnoпку o пас MЬ] пeрейдеМ к фрeйN1у,
coдеp,(aщеMу имeI]нo эry инФopмaциIo.

' пpoдЛиTe слoй с фoнoп{ (фoн) и слоI:i с (нoпKaми-ссьш(aми (хjroпI(и)'

сдeлaв oбцlий Д|4зai4Н !J|'| всех стPaниц caйTa, Тaкxе нeoбхoдим нoвъIй

слoй' сoдep)кalций назвarrиr сaйтa ''т}ристичeскoe aгеflтcтвo (Tайнa таsра}''

и кнoпку оo ссЬIлкoй нa гЛавнyю стрaHицу, т. е., кaк Mьt гoвo1]или paнee'

на 1 i3-й фpeйN{'  пpoi]иrшите тaкoй скрипт длЯ кнoпки:

оn (re leasе) {gotoрлdP1aУ(1:Lз) '  }

(.-пp,й".',.-r
так как для искoмoгo фpeЙMа бЬlл pанee прoписан скpиnт stoр () ;. мЬ| мoxeм
noзвoллгь се6e вoспoлЬзOватъся сKриптoм 9oЕoдпdР1аУ() ; ' а нe
qoto}лdstop ( ) ' , как дeлалocЬ F прeдыдyщих слyЧаЯх'

3aгpyзкa внeшнeгo SWFфaйлa
в исxoдный клип
iiaк вьI пoниМaеTe. вaшeй oснoвяoй задaчci]i тelieръ cтi!по изt.0тоBпeние этl'lх

:аlrьlх SWF.юпипoв, кoтopьIе буд}т пoдгpуxaтьс,l нa зaгoтoвлeннoе д7tя I,Iих

:сотo, l]ьl спpoситe, зaчrМ нaN1 нyжl{ьl oтдeльltыe юIиnЬI, кoгдa и ].aк всe хo.
,oU|o! а сoдер)кимoе сtраниU Мoхнo ||рoрисoв,пL пряvo I l . |  \ lсстe -  I l  oбo-
,{,|чeннLl\  q,рейМа\],I la .  Moжl lo.  нo э1o 6Ь,лo 6L| oч.нь r ,еД,L ' ]ЬIIo l lил||o,  пo.

:кoлЬКy в TaKoM слyчaе вЬl сeбе сильtlo oфaничитe свoбoду свoriх

]&пьнейших дeйотвиЙ.

-]e, гopaздo прoце нe вoзиться с отдельtlьlми ютипaми' tto пoдУмaЙте! (ак

!ы будeте вьlзьlвaть 
.'зaшитьlе'' в исхoдник cтрaницьI aBтoнoм|lo и3 другогo

!rипa' BeдЬ eсли Bьl захoтите рaспIиpить cвoй сaйт, a этo, сKoрее всегo' тaк
jl бyдет, тo перед яаNlи вотaнет пРo6лeМa пoвтopttoгo сoздaния страниЦ с бa-

]oBoй инфopNlaцией, a дeлaть весь сайT в oднoМ SWF-клипe дoBoльгlo !lе-

:paмoтнo,

пoдгoтaвливaeм загpyхaeмьie клипЬ|
БУдеM счиTaть, чтo я вaс убeдилa в нeoбхoди]vloсти coздaнI'тя дoпoлниTельнЬiх

ю,rипoв. Пpoдeлайте слeдyющсe.

L, сoзДайте нeскoлькo l{oвьIх клипoв: Еa_аbout как стрaflицy 
''o нас'.,

ta_.",os _ ''Hoвocти'', ta serviсё 
'Уcлуги'' ta-сoпtaсt _ ''Koнтaктьl,.

ta 1iпks 
''ссьIлкЛ',.



298 чacтЬ Il Flash B Wеb-aнимa:/'

при изМepeнии любыx расстoяний зффeктиве'r слeДующий пpиeм, BoсполЬ3'r
тeсЬ инстpyмeнrоM ReсtangIe (пpЯмоyгoлЬник) и 'rаpисyйте фигурy нeобхo:.
мoгo размepa затeм нажмите кoNlбинацию клaвиш <сtil>+<l> в;ьЬав.e" .:
мЬ м пвнeлЬ |лfo (Инфopмация) и залoМ|lитe значeния W и н oни.тo и бу:. '

еHиями  для  шири| lЬ  и  вЬ  сoтЬ

Шиplr l tу r t  вь lсотy ка l t l lогo l . i ,пLt l Ia yстанL]в| lте paвнoi l  250x250 пиксеЛoв _
иNleнно такl'|е plLзiitrрЬI I]Ilе I1oказаJlI,lсЬ L)ifГи]\Jа.iIьl1Ьl\'и д,1,I:]тoгo с]|vчая'
BЬIбсpl lTe r] , rя рoЛIrКoв фoн б:Lзotsoгo к i l l l I Ia _ #Е0CFA?, Лспoльзr] l ' :
шриф'ГЬi  l . l  Ц|]с1.a из тoГo )ке I lабoI]а.  чтo быJlи пp|]]\|е l lе l lЬI  ' .p ' '  полгo 'Ьn. .
l |Lп.pо.рor1иKа, Тaк l lьr  пo NlаксиN{у]\ jy сoхpal lим oбциi i  с 'Г j rлI ,  и I lе] lьI l . :
восI lpия,|иc пpоcKTа,

2, ПoN!еряiiте рaзilIеpЬl 
'плotц&(и'' 

исхoлttoгo Kпипа. нa кo,].оpуlo 11ь| хoт;.'
пoпleстI{тЬ I{oвЬlе rо]иllЬi. B цaннo\{ случRе rtас 6]дет бoЛЬll1о 11!1теPесoв.:::
шиpI lна,

f оoв.' )

zl.

l .

когда вЬ| pабoтаeтe нaд кoтoрЬ e пpе:
EазначeнЬr для пoдгpузки в yжe сущeствyющиe' слeдитe за тeм' чтoбь лeвьi
вepхlrии yгoл y вас lи в кoeм слyчаe не пyстoвaл иначе вaм бyдeт oчeнь тpуд!:
onрeделитЬ мeстoпoлoжeние для вновЬ прибьlвUrеlo клипа.

Булсьl  с . rиз.aть '  t l to ПЬI усI|с l I l I |о с| l l )авx]| l . |сЬ с соз lLa1|nсN] Bс|Io\Ioг i lT l ] , l lЬ| lЬ: '
сTpаI{иJ l '  U l|| l  мo|у ' I .  l lЬ l l ] ]|ЯдсTЬ т i lк .  к l iк .  l iаIIP||rv lср '  I I l l  рис.  l6 .1,

Pиc.  16 '4.  вспoМoгатeлЬвЬй клип сo страницeЙ' .o нас ' '
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Kyдa тьl, тPoпинкa' мeня зaвeлa?,. Ищeм пyть
преждe чеМ въIполнять следующую чaоть рaбoты' неoбхoдимo рaзoбраться
.lце в нeкoтoрьIх ocoбeннoотях Aсtionsоript. .цaxe пoсле l{епрoдoDкитeльнo.
:o знaкoМства с Flаsh станoBитcя поtlятнo' чтo кoнструирoвaниe Iс1ипa пpед.
.тавляrт сoбoй некуIo МaтpешKу! где oдни симвoльI и к]'IипьI оoдеPxат дpу.
:tiе! a те' в свoю очeредь _ третьи' Kaк xе не зaп)тaтьcя B этoй иеpархии
jl вьlзвaть сKриптoм имeltнo тoт элеMeнт' чтo требуeтcЯ? Для этoгo иопoльзy-
:тся пупь\ VJI'Iyкaзaниe иMeни oбъеKтa с учетoм иеpaрхии, пуTь Moxeт yкa-
]ЬIвaть все o6ъeкTьl' кoтoРьle нуxlto прoйти jlo иерapхии. как пo цel]oчке'
]Рexлe чеN{ дoбрaтьоя дo иcкoмoгo oбъeктa,

пуTЬ мoя(ет yKaзьIBaтьс,I нeскoлькими спосoбaМи:

] абсoлютнo _ c верхнeгo урoвня иеPaрхии;

] oтнocи'Гельнo _ с текущегo урoBня иeрaрхии,

тaloке Mo)кнo испoльзoвaть таK назьIвaемьIe ,,вир,],yaцьньIе oбъектьl'' * уKaзa-

:] tl]is - уKазЬlBaет саМ нa сrбЯ. тo биurЬ I{a токуций oбъект;

:.] -рalel]t _ укaзЬIваe,]. на элемetгг, tlахoдяU]ийся на oдиIl уpoBенЬ выI e
1,сKyщегo об,] 'еKта, 'Г, c, я3ляloцni iся'Po/r!I l .ельсKим' ';

:] _гoоt - кoр}leвoй эЛeмент Bсей llераpхПи. Bсецa ис o'l]Ь3уется г||)Ll

Укдзании aбсoлloтr loгo пyти.

зaгpyжaeм кЛипь|
llo вoз8ращаeмся к I'iaulим бaранaN!, гlpoститe, отрaницaм B oснoвlloм Kпипе'

}lnNl нe пoнадoбятс,l кнoпKиt с KoтoрьIх мьI уxе yкaзaли ссЬUIки lla oпрe]le-

]енньle 4)реймь|' a нрк]rьl будут эти сaмьIе пoкa eЩе '.Iloлyфaбр и Ka'Гн ьIс ,

кeдpы, задаЧa сoстoит в cледyюu]eм, нeoбхoдимo сoздaтЬ llескoЛьKo симвo

]roв типa Мovie и прикрелить к ним зaгppкaeмьIс фaйльI. Paзбеpeм вcr lja

l Ipимере пeрвoй сTрaHиЦьt, ' .o нaс. ' '

], ЩелKнитe пo фрейNly с мel.кoй аbout и создайте нa даннoNl кадре nloviе.

], oT(Poйте егo и прoпишитe оледyющиЙ сKрилт нa пePвo]\[ кaдре:

th is ,  1oadМovie ( ' ' ta-аЬ.ut 'swf '  ) ,

так NlьI зaгру)кaeN1 ю.Iип внутPь n1ovie-юlипa m.аbout'

з, Kaк видите' лoдгрyзить Bнelrниii рoлик в бaзoвьтй к,'lип нe Tpyдt]o,

llo eсть здecь oднa тo!!кoстЬ' o кoтoрoй Я oбязаTrль}lo ДoЛxнa скaзaть,

oна зa].[ючaeтсЯ в вьr6oрe.,мeстa пoд сoiнцeм''! или KoopдинaT нa сЦене.

гДe будeT кpaсoвaтьcя этoт сa]\fьIЙ ю'Iип-
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4, прoдeлaйTе слeдyюцеe' чToбьI Kлип'леI.в ltyх}Ioe Мeотo.
. сoздaйтe в moviе-симвoле нeбoльпIьй грaфичeский элeмeнт. Этo

xeт бъIтЬ геoмeтpltчeскaя фиryрa, зaтo пo нeй oчeнь лeгкo будет
eнтиpoвaTьcя' гдe нaxoдится вeрхний угoл к,IиIIa! и. тaкиM
3tiать, в кaKoм мeотe бyдeт нaхoдитьcя левьIй вeDхпий vгoл
Moгo ю'Iипa'

. сдeлaйтe cлoй оo стpaницaми caмым вepхIlиM' чтoбь! вaм бьтлo y
yпpaвлять мeстoпoлoХeниeм lрaфичecкoгo элe!(eнтa и избeх<aтЬ
I{еl{ия егo дрyгими oбъеKтaми.

. с пoмoщЬю инcтрyмeнтa Fго€ тгдnsform (свoбoдfiaя трaясфop
тoчKy IlpивязKи л1ovie-ю'Iипа пePeмeстиTе на этoт сaмЬIй oбъекT'

. PacпoлoхиTe оимвoл }lа сцснe в тoм Mестe' гдe бьI вьI хoтeли.
I]aхoдиJIся вepхIlий лeвьIй угoл заФ}Dкaeмoгo KпиIтa.

. пpoтecтирyйте poлик. Boзryloxнo' вам .придeтcл I]е pаз
симвoл пo сцe!ie' чтoбU .зaгpу)кaeMьIй клил зяaл овoe мecтo @'

. Bepвитe слoй стpдllllцьt сafiт! нa пёpвoнaчальньIe пoзиции _ в'.cлoeнoй'' пaчки.

тoчкoй oточeта очитaeтся лeвый вepхний Угoл как симвoла' оцeвы' тaк и
нeгo Doликel

прoтeсТиpyйтe ю1ип (pис' 16.5) и пrpехoд пo ссЬIлке o пдс в левoй
чaсти рoликa нa стрauицy о сooтвeтствyющell Йнфopмациeй'

Pис. 16.5. oонoвнoй клиfr сo стoaнишeЙ 'o нас''
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чтoбьI paбoтa зaниMала кaк мox1{o мel]ьlttе вpемeни! д]'Iя coздallиЯ ocтaв.
L и\ся mo!lе-Kпипoв вoспoлЬ]уй ГесЬ слеДуюurий а,1гoритvov
l' Koпиpyeте гoтoвьIй пoviе-сиМвoл l_аЬ и встaЕ],'Iяетe eгo с IIoмoщью коIJ-

тeксTlloгo мeню Paste in PIaсe (встaвить нa Meстo) нa всe кадpЬI. где
дoлхllьI нaxoдитъся стDаниuЬI сaЙта.

], oTкpьIвaетe пaне,Iъ Libгary (Библиoтекa), вьщеляетe первьтй базoвьIй симвoJI
I аb и в кoнтeкстнoм меню вьIбираeте I1уlкт Dupliсate (Продублирoвать).

]' и3Meняeтe назвafiие дJIя дубликатa' нaпpимeр, дJIя стрaницы !'Нoвoоти''
нa l_ne! и вxoдите в movie-сиNlвoл.

.1' oбpaЦaетeсь к пaнели Aсtions' гДе мeняeте тoлькo лиLцЬ имJl l1oдl.Dуxae-
мoгo swF-фaйлa.

5. пrpeхoдитe к фрeймy, нa кoтopo]li дoлxнa paзмeщaтьоя сooтвeтсTвуIoщaя
стРaница' вьIделяeтe вставлeнньIй ранeс n]oviе-KllиIl l-аb и Lla пallели
Pгopertics наxимaeтe кIJoпKy swap (зaмeпитЬ)'

6 в пoЯвившемcя ди&пoгoвoM o{нс вЬIбиDaeтe элемrllт l ne. нa кoToDьIй
зaменится l-ab.

Kaк eщe мoxнo заrpyзитЬ внeщний клип
в исхoдный...
.]авaЙте рaссмoтриNl алЬтepllaтивgЬlй спoсoб загрyзки клипa, oн тожe oчень
poст и oсPoваlI l td испoлЬ]ol]аI lии имeни экjеМпляр.l  nloviе-(и! lвoла. в кo-

:орЬlи плaниpуeтся пpoиЗвeсти зaгрyзKу'
l ,  HФкмитe <Ctr]>+<F8> и сoзДайтe нo8ьlй cиMвoЛ тип^ Movie с r laзвal{иeм

]' Перейдите на фPeйм, пol'1еченный Кaк сontaсt, и лерe1}lнитe из библиo.
тек'I нa сцeнy тoлькo чтo сoздаIlныЙ mov]e.симl]oл,

i, Кaк вы noнимaeте, дaIlньIй клиГl ничегo в ссбe IJе сoдеp)loт, слeдoвanэль-
нo. на сUене вo]никнеl Ioлькo l|ебoлЬшoй крyкoк, сви!еlелЬс|Bуя o , loм'
чтo здeсЬ гlрис)тcтByет эKзeмпл,lp симвoлa,

]' при вЬIдФIеljIloI[ симBoлe задaйтe нa пaнrли Prорerties нaзв^l{ис экзe]vinл,I-
рy симвoлa mtоad и впишите в пolя Х и Y егo мeотoпoлo)кeние (pис. 16.6).

Pис. 16.6. Paбoта о панeлЬю Properties экземпляpa movie.оиMвoла
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5. вepнитeсь к кнoпкe кoшIaкIьI и встaBьте сIФипT, кoтopъIй пoсле п
к укaзaнEомy фрeйMУ с меткoЙ сonta.t зaгpУx<aет в экзeп{пляр
cимвoлa mload фaйл ta_сontact.swf'

г ] oаd , ] oаdllovle (' сa.сonEaсt, swf'' l

I

вoт тaк, дoсTaтoчно 6ьIстр0 и прocтo MьI рaзoбралисЬ с пoДгрузкой внеUlril.r
sWF-Kпипoв в базoвьIй рoлик, l{e нyxнo вам нaпoMинaть' чтo этll Kпипti.
в свoю oчepедь! мoг}т сoдepxaтЬ как слoxнylo анимaцию' тaк и зaФузЦ
дpуIих poликoв,

3aгpyзкa внerЦнeгo sWF.poликa
как сaмocтoятeлЬнoгo клипa
Kак вЬI пoмнитe' эa ']aми ещс ooта]IисЬ к,JIипьt' coДeр)кащиr пoдрoбнylo ин-

фopмациIo o лрlэдoстдвляei ьtх усJlугaх, pa3битуIo на четьЦ)e КLleropии: '.Мoр.

ские турЬI'l 'дровI,lие гoрotLa,', ,'llвoPllЬ!,, ,.гoрHЬIй крЬlN1''' Mьi Jtoгoварива,lись

рaпее, чтo зти стрaницьI 6yдут нaхoдитЬся в о,гдсJIЬl|Ьlх sWF'файJ|aх'

тo еcть теперь перeд нaми стoит зa]!ачa сдeлall, рабoтoспoсобt1ЬIми загoтoв-
лeнI]ь lс , 'сcьIлКи.кapтиl lKи ' ' ,  рaопoлaгaемьIе I lа 'ГaK Itaзывaемoй ' ' l )авнoй. '

стpаI{ЙЦe 6aзoвoгo юlипа'

сooРyдите чeтЬIpе рoiикa' peдсl.авлJlioщиe Указаннуlо инфop\'lациro,.Ц.1я
тoгo чтoбы рaбoтa пoшЛa 6ыстpеe и вeсeлее, пoлЬsyi,?Гecь o6ъeктaмЛ Ю'Iилe
inlгo,fla, KoToрьIй плaвнo пepeрaстaет о интрo-рo,l|I,]Ka R пoлнoЦeннЬIй сaйт @,

Ko|Д1 клипЬI )  вас |o|овЬ|,  I|po. .]ишитc еледУloшl ' ||  скpипт IшЛ кнoпки,

{ rоot , loаdr{ovie (  seа.sпf  ) ' ]

Мьt l " tр1xаем рoлlIK .еа,\цс н i  | 'oрнeвoй ,|е!1eн. иepаp\ии KпипoБ
(Pис '  l6 ,7)-

пpoДелайте aналоlllчl'IуIo рaбoтy JLпя oставшихся Kнoпoк' не забьIвaя изме-
нять имя пoдгPyхаeмoгo файлa.

пpиMeчаниe

пovi..

Если вЬ| xoтитe' чтo6ы клил пoдгрркался в Hoвoe окHо' тo скриnт дoлжeн бЬть
тaкoгO тиnа: on (f eLease) {1oаdl.{oviеNщ( sеa- swf ', roоЕ) ; }.
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Pис. 1€,7. Kлип сo отравицeй i.пl4opски€ тypыl'

3ызoв HTML.cтpaниЧЬl' сoдepxаIцeй
эooтвeтствyющий swF.poлик

.,анoвиМся нa пoслeднeм paссмaтpивaеNtoм в дaliнoй глaве вapианте за-
] ]ки Poликa _ въIзoвe oтдeльнoй нТМL.cтpaницЬl co вLцитым sWF-
.''jпoM. делaть этo бyдeм нa пpимеpе cтрaницъt' сoдеp)кaщей видeoKпип,
: :.]aние кoтopoгo eЦe l]peдстoит pаccмoтрeть'

-'i тoгo чтoбъI пoдгpу'<aть! сyщеcтвyeт скpипт getLlR!, с Koтoрo.o прaктичe-
! y вceх нaчинaется из1uениe язьIКa Асtionsclipt. Bпpoяем, y мнoгих иМ

. : ll зaкaнчивaeтся o.

:  : : ' ] ' I t l  ( ' v idёo .ht !Ё ' '  l , - t ,1аnk ,  )  ;  }

.]\l случaе! eсли всe зarp}ry@eмьlе фaйЛьl flaxoдяTся нe в тeкyцeМ кaтaлoгe'
.lедуот yкlвьlвaть путь, нaприN{rр, в кaтшIoге, гдr нахoдится бaзoвЬrй

: :l! рaспoлaгaeтc'I пaпкa add, сoдеpxaщая всe нeoбхoдимыe нTML-Фaйлы'. ':a скDипт дoлхен 6ыть тaким:

. : ' з !  ( '  аdd\\v ideo.htп1. ' , ' ' -b1Фk ' '  )  ;  }

.l:l бь! мьт хoтrли зaгру3],tTь стpаI{ицy, нaхoдяцyюся нa oпpеделeннoм wеb-
:. а не в тeкyщей пaпKе, тo сIФипт tlpиtiЯЛ бЬI следyющ]tй вид.
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п  pи  мeчаниe

Пoдрo6нee O параМeтpaх заrрy3ки вЬ| мoжeтe прoчV|Iarь в zлaвe 13.

ТепeрЬ вьI знaетe, как Упpaв.Ilять ЗагpyзKoй неoбхoдимьтх KlиIloв. Paз }'к }(i
зaгoвoри'ци лрo в',1деot дaвaЙте пoтренируeмся нa имIlopTe видeopoлиKoв'

Импopт и нacтpoйкa видeoклипoв
Пoскoлькy нaш сайт пpизвaн слy)tить реюlaмI{ьINI и инфopмaциoннЬlM це.
ляNt! тo лoгичнo сдeлатЬ егo как мoжпo бoлrе нaсЬI0leннЬlм в планe пoдачil
рaзнoо6pазнoй Nlультимедийнoй инфopмaции. Koне.rнo, Iraши сети нс нa-
стoЛЬкo сoBrр[IенньI' чтoбьI дeмoнстpирoвaть ''без тoрмoзoв'' вьIсoкoкaчес,i.
вeннoe видl)o. нo нeбoлЬшиe видeoDoлики мы aпoлнe мoхeм сe6е пoзвoлить

B Flasl] 8 нeмrroгo измeнилcя пopядoк paбoтЬl о видеo. Bместo wizаrd vidе.
Imрoгt (Maстеp видеoимпopfа), вAм пPеДтIaгается и]\tпoртирoвать видеoфpаr.
N'Ier!т с lloNloцьIo диалoгoвЬIх oкoн video Impoгf (Bидeoимпopт) иЛи вoсnoЛь.
зoBaтЬся o,г!{е'Ilьнoij прoгpaМп{oii vidеo ЕЛсodeг, котopaя пoзBoЛит вьIпoлtlигэ
всe l]o]lгoтol]итеЛЬI.lьIс р?tбoтьl пo лривeдellиIo шидeo к q)oрмaту Flash 8 (Flаsl
vidео FLV)'

B oбщом.тo, Bстав'll.Ь ви]leoфраг]vент 80 Flash-Kпип ДoвoлЬнo лeгкo, для нa.
чfu]а l]сoбхoдиMo и]vll.тЬ тaкoBoй в d)opМатr, пo!щeр)<ивaeмoМ лpoгрaммo,.|
]\,Iас|oпlеdia Flash, I-l,э пугайтссЬ, I]epeчеL|Ь видeoфopмaтoB ДостaтoчI'lo ширoк'

Дaвaй1.e и]vlпopтиpуем видеoфайЛ в библцoтeку клипa' oткрoйтr зaгoтoв.пrн.
flЬIй фaйл vidеo,fla и вьlпoлl{иTe с'lIeдyloщее'

l. Boспoльзyйтeсь мeHю Irлpoгt (ИNlпoртиpoвaть) |Imрort video (иi(пopтn-
рoвaтЬ видeo),

2' Лpи этoп{ д19йствI'1'l oтoбPaзится диалoгoвoе oKнo seleсt vidеo (вЬIбop вll.
дeo) llePвьlii |uaг из пoслeдoвaTельtloсти шагoв Imрort video (Pис. l6.8'
нaйдите LlеoбхoДиN1ьlй файл с пol'lоUrЬю кt]oпKи Bгowsе (прoсмoтр) l.
llaхмите Nехt (дfulее),

з, Да,lee вaм пpедcтoит oпределитЬ в дll.шoIoвoм oкнe Deploymeot (Paзме.
xlеIlиe), каким oбpaзoM 6У]1eт оpгaнизoвaнo виДro в к]'Iипе. Если вьi имее-
тe дeлo с бoльulим видеoфpaгмeнтoM, 1.o l,I]\(eeт с]!1Ьlсл вь|братЬ лункт
Pгogгessivе dоwnload rrom a web seгvel (Прoгpесcивная 3аIpyзкa с wеb-
сeрвера). BЛдeо бyдет Kotlвеpтирosaнo в фopмaт Flash Video (FL\), a Taк.
)ке бу,цет сoздан кoпlпoнент FLV Plaуbaсk д,'tя пpoигрьIrua фpaгмеtlта.
Ho в паu]еNt олyчае PазМер виДeo бoлee чe['! скрoMeн) I1oэTому oТметиlt
j1oслеДний пункT спиcка: Еmbсd video in sWF. and рlду in timelinе (BЕе.
дритЬ видеo в sWF и проигpaть шa мoнтzDкlloй лиЕейке) (pис. ]6-9),
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пpи  мeчаниe

oсoбeнHoсти pабoтЬ с Progrёssive downloаd from a web server Mы рассlиoт.
риlи в cлeдyющеM pаздeлe

B следуIoщсм дI,liuloгoвo]\l окнe Еmbeddiпg (BIrсдрeние) булeт преlпoхeво
оIIрeдeлЛ,l.Ься со сjlедylolци]vIи пoзIJциЛ]!lи (pl]с' l6,l0)'

. ltЬIбрaть' Kaким oбрЮoN{ вI,tДеo и аyдI'lо бу]]ет встpoенo в |giип]

0 symbol type (TиI] сllNllroл.l) _ пoзвoлясТ вЬlбpаГЬ тrlп oбъскта' кo,].o
pьIlif станe'г иN{l]opт'.|pyемьIЙ Bllдеol.пип'
.  Еmьedding (B l lедреl lиe) _ и\ l l |oрT|1pye] RиЛеo ка](  t]идсоoбЪскI |] l

l |а l leлЬ L ibгдгу '  Bыбрав эTу o l lц l1Io '  вЬI лишl l 'ГссЬ |]oзN' toжI]oс || .|
l Ipиruенять эt]х!ектьI к R ' lДсo.  тaк как E l l i l l l lих пnal i i lх  эToго I]е1.
вЬIбеpитe даннЬlй пу| lKт,

seleсt Vidео

l iь фlh] lDi\oцFФh\чщъзlгф!J6l.о с|{A Цl(tnl }'

l\Jov4i\фth\'o1Yфo,фY

с Ar6dy фр o''d to . eb $'vаt, PЬ.h ti.o 9!фdi9 а.t., 0 гtm (ohmL ппt iD 9,иi

t.й;..l

Pr*^ *ь.6" o"t ' th" ';* fl. F. !a!й нФ ф nФt. ft ше th. iФя Ь!фФ t l,*! rh.nь

Pис.  16 '8.  диaлoгoвor oквo Import  v ideo _ se leсt  v idеo
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'-:.j:] шijJ -::9 -]

Pис .  16 .9 '  ди 'ло lовос  o(нo Impor t  v ideo Deр|oymen l

Pис.  16.1o.  диaлoгoвoe oкrro lmport  v ideo _ Еmbёdding
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. Мovie сiip (moviе-клип) * виДeo бyДет иMпopтирoванo кaк
movie*юпип, д].lя кoтopoгo Moxнo исltoльзoвaть всe эффeKTьI,
IlpllмснимьIe к симвoЛaМ типa МoYie.

. Gгарhiс symbol (Грaфикa) _ импopTиpуeт видeolсilип кaк cимвoЛ
типа Grаphiс (грaфика).

0 Audio tгaсk (Ayдиo) пPe&пaгaет oпpеДелиTь, ка(иl't oбрaзoм бyдет
иltлoртирoвaтъся звук видеoрoликa B ю'IиIт'
. Integгated (вмeстe) _ звyк имIloртиpуeтся каК сoстaBllaЯ чaсTь

Bидеoфайлa, Этo наM лодхoдит.
. sepагate (oтделЬнo) - aудиo имI1opтиpyeтcя Kак oтделъньIй звy-

кoвori oб'ЬеKт'
. далеe ваN{ прelllaгают oтмeтить следyюlцие пуI]к].ы фЛаxкaми (!Io мьI

этoгo дeлaть нr бyдeM o):
0 PlФ€ iлstдnсe on stage (Pазrц]eотить экзeN'!пЛЯp нa оценe) - aвтoмaти-

чeски пoMerцaет экзeмлляр симвoла с видеo l]a сцeнe клипa.
о Eхpдnd timelinr if пeeded (Если нeo6хoдимo paсширитЬ пtol]тФкI{ylo

линeiiкУ) * УЛ.ли!lяет Timelin€ слoЯ, нa Koтopый пoМeцаeтся Bидeo.
. I(poмe этoгo lleoбхoдимo выбpать oднy из двух oпций'

0 BЬlбрaв пyl]кт Еmbed th€ €ntiгe video (BнeдритЬ видeo цeликoм)l вьI
идетe пo укoрoчeнпoмy алгoриTму импoрта. Ho дrЛaТЬ этo следует
Toлькo в тoм слyчae' осли' вo-пеPBьlх' вьI тoчLIo знaeтe' чтo импop-
тирy!эте! и! вo.BТoрьIх' прoдoDкитeльнoстЬ видeo Bac Уcтраивaeт.
тo еcть вЬ! t]е хoтите' нaпримеp! сoЦ)aтить рaзМер рoЛиKat oбрезaя
l-lенyжllьIe KадpьI,

0 B прoтивнoм случaе лучше oптимизиPoвать видеoj sыбрaв пункт
Еdit thс vidoo fiгst (снaчaпa peдaKтиpoвaть видеo)' Уотalioвитe пере.
Kпючатель I]a дaнный пyнKт и нФкмитe кнoпку Neхt (.цaлее).

-\маю, чтo стoит 6oлеe пoдрoбнo рассt"{oтрeтЬ нaстpoйки видеo срrдствaMи
. аsl1, тaк кaк прЙ воeй cвorй пpoстoтe oни пoзвoЛяют эффеKтивI'lo пoДгoтo-
..1ть н}Dкнъlй фaйл.

Пpoсмoтp и нaстpoйкa пpoдoлжитeлЬHoсти
loсле тoгo кaK бьI,'l вьIбpан пyнкт Еdit the video filst' бyдrт лреДцoxепo llo-
: ]е диanoгoaoе oKI{o split vidеo (oбрeзка видеo)' в кoтopoм вьI мoжете с llo-
Oщью кнoпки PгеYiеw сliр (пpoсМoтр клипa) и стаI]дapтньlх для любoгo
loигpъIBателя пиKтoфaMм пpoсМoтрeтЬ импoртиPУe'toe Bидеo (рис, 16.l ])-

: ЬIпoлtlиTе олеДуюLЦсe,

для тoгo .IтoбъI бoлee гибкo yпрaвлять кJIи||oNil нDк]ttите кнoпку сreдte
с]ip (сoздaтЬ клип).
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B левoй чaсти ди.!пoговolo oкнa у вaс пoявитcя нoвый зле!lент. вве']j]:!
!Lця нсIo oсмь]оЛеtlHoe имя' наприMср! сhersonesos' тaких ю'll,1пoв ]\to>'.:
бьlтЬ нeскoлькo с различньтми имеtiа]\tи,

oбрaтите вtlипlaние на гoлубyю пoлocкy' рaспoлo)кеннylo пoд oкн.l
пpellвapитe.;тьнoгo прoс]lloтpa видeo, l]epxний тpeуголЬник пoKазьIaaет :.:.
кy!]иit кадр, Измеrия же пoлo)кениe Двyx нихнl{х треyloльникoвt нa\:-
ляU]ихcя пo крaЯNI пoлoсKиt вЬl Moхeте oбрeзaть neнy)(ньIe Kaдpьl' oчеii
yдoбн21я oпци'l, Т, к. orраI{ичиBaя и]!1поpтируe]\1Ьlе кадpЬl' вьI уменЬша.]A
раз]vtер KIIl,|ltа' пoсл!9 тoгo Kaк лиlllljее oбрeзaнo' нaхN1итe KнoпKу Updrt
сl ip (oбнoвитЬ ю1пп),

< пp,'eч;н;' \
Данная вкладка eдинствeннoe' Чтo oтличаeт рe}{имЬl Еdil the video firrr
и |mporl the entile video'

2 .

J ,

Pис '  16,11.  диалoгoвое oкHo lmport  v ideo _ spt i t  v ideo
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Ioсле ToIo как вЬI yбеДились' чтo импoртиpyете тo! чтo трeбуeтся' l1 oтсею'Iи
nенркньIe кадр6I, Llаxмите кI{oпкy Nехt' в pезyльтaтe этогo вьI пеpeйдете к
:teдyющeй вк,'Iадке, сoдеpxaцей Eпсоding profi|€ (KoдиpoваIrиe), в кoтoроM
]тoбрахaются пapaMeтрьt Koдиpoвat{ия видеopoликa' и вЬIбoр плеepa' с пo-
\Ioщью кoтopoгo бyдeт oсущестB,Iен пpoc]ltoтp. дaвaйтe oбезoпaсиl( нaцrиx
]ритeлей' кoтoрЬre Jroльзyются пpeдъIДyЦeй вероией плeeрa Flash 7, и yстa-
iloвиM пункт FIдsh 7 _ нigh Qualitу (700kьрs). таким oбpазoм, пpoигpЬIватЬ
\tЬI плaнируeМ с пoмoщью плеepа Flash 7, фильМ У llaо бyдeт вЬIсoкогo кaчe'
ства с пepeдaчей дaнпьIх 700 K6aйт в сeкунду'

IlФкMите кнoпку AdYaпс€d seftings (,ДoпoлнитeльньIе нaстрoйKи) и вьt
J[loжeтe вoспoльзoваться дoпoлнитeльнЬlJ{и нaстpoЙками кодиDoвания

Haстpoйкa пapai'eтpoв Еnсoding
-]aвaйте раосмoтрим, кaк мoxнo )4Fpaвлять кoдирoвaниe]u видeoфaйлa' нo.
]оe ди.uloгoвoе oкнo tnсoding (Koдиpoвaниe) (pис' l6'l2) сoдеPхит разнooб.
]азIlЬlе oпции' noзвoляющиe вЬIпoлlIить oптиМальнyю ЕIaстpoйку кoдиPoBa-
rI{я видeo (рaздeл Епсode video) и ayдиo (paздeл Епсodr Audio) Kпипa.
Ilaстрoйте диaцoгoвoe oкI{o слeдующим oбрaзом (риc' l6,l2).
] Yidеo сodgс _ выбop тo.o или инoгo кoдeкa иэ рaскpЬIвaющeгoся cllиcка

зaвисит oт тoгo! кaким пpoифывaтслeм МЬI плaнирУем вocпoлЬзoватЬcя.
Если Flаsh P]aуе[ 8' тo нaм п0надo6ится пунк1. on2 vP6' при пpoсl,'!oтpе
клипa в Flash Playег 7, cлeдуeт oпрeдenитЬ Kaк video сod€с пуI{Kт sorrnson
spаrk, чтo Мьl и прoдeЛaеM.

( пpй"Ь-"u',. 
-r

Для тeх' ктo спoтыкаeтся лpи чтeнии слoва,'кoдeк',' скажУ' что, в 06щих cлoвах'
кodeк _ зтo нeкoтopoe пpoгpaммноe сpeдствo для кoдиpoвания и дeкoдиpoва.
ния инфopмaции' в нашeм cлyчae видeo.

f Еnсodе alphд сhAoпel (KoДиpoвaть кa( aпьфa-кaнaЛ) _ включrllньlй
флDкoK пoзвoляeт Koдирoвaть q)иль!i кa( A|pha сhапnel (АJЬфa-Kaнaп),
после чrгo импoртиpoвaнньIй видеoфрaгмeвт 6удет тoлькo 3вукoм нa-
пoМинaтЬ o свoем присyтcтвии в клипе! тaк каK видеoчaсть стaнoвится
прoзрaчнoй,

] Frдmе rдte (чaстoтa кa.цpoв) - пoсKoлЬKy мьI импopтируeм видеo в FLA-
фaйл, тo для сoглaсoBallия KoлиЧeотвa ка'llpoв в сеКyнДу иМeeт смьIсл BьI-
бpaть пyнIсг sam€ as FI.\ (тaк xе кaк и FLA)' B дpyгих случaяx oтдавaйтe
прeдпoчтение same xs sou]сe (тaк xе как и y истoяникa).

] кey ftamе plaсement (Pаcпoлoxениe ю1ючевoгo кaдра) oпрeдeл'leт, кaк
vaстo бyл}т гrнериpoваться IсlIючeвые кадpьI (имеются в ви'цу кадpЬI
с l1oл!{ьlми дaнньIми), пo умoлчaнию. flpи вьIбpaннoм пу]{rсe Automдtiс



o

a

чacть lll' F|ash B Wеb-aн|!,,.

(AвтoIraTпчссKи). LпIoчевоii кaлp буДe'Г генeриpoваTься кaxДыс 4S к;-:
пpoигрЬ|шa т.'Iипа, т. е, l секундЬI, Lс'!l'l вЬl хотltте из\]eнlTь этo ]];: :-

нl.lе' тo воспoльзуйтеcь пунктo\1 сustоm (ЗаКaзнoii). LIeN'f бoльшс L:.: :.

Bьlх тoчeк. Тelt 
.'тЯ)келее'' стaнет paзNlер tsЬlхoднoгo фаiijlа, ЧсNi бo .

прo]\lеxутoк lle)кДу ю.Iючевьl]vlи к&1Раllи, 1.еNl Nrеl]ь ]e pазN1ер вll.1е. 'r.

Quаlity (Kачество) yсlанаBЛивaот cкoРoсть пеpедaчи (киiобаi]l в с!']. _

ду), чепt вьInlе э'Го зtlaчeниe. Тeill кaчествсIIЕIес псРедiчa ланнЬ|\. ra

LI бoЛЬший разrvер фL] i jла,

.ц,lя llaсТpoiiки аудиo опPедеjrяют Audio сodсс (A!lцuoко.lок) и Datа гr!
(r lастo1. l1 l Iерс]]ачl t  дa i l I tь lх) ,  Пoдрoбнee о з] lуKс ч] l | .а i iт i ]  B p( lзо ' , 'О]1]| i '
Зацuя з6ука в(] I.kt|l,'zltавьl 17

Еnсoding
рьs. яьd i Ё oJь !в!r Й..! i l Рif |'

]rjjh 7' H.h ]щ !(7ф|!Р) :

! i ; D ; i ; . r o d . 0 l l d ф l 4 a  ; i э ' ] ' й s . . 7 . . . .  
. .

д!d!' ld. iзtа l?6l]rФ (JtJф)

ГМ]fi;i l

vа."..l".. Бiiйiii*-'l a* ry Ffi-*-----l
: ' : .  г 1 ' -  .  ' ' - '

Pис.  16.12,  диaлoгoвoe oквo |mport  v ideo Еnсodinq
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] Resize vidеo (иЗNIeItить paз\lер вxдеo) _ включите дaнньrй флaxoк. еслll
вЬI хотIJ'гe llзNfeнить pазIllер видеo и введите lIoвьIe 3нaчсния BьlcoтЬI
LI ширl1нЬl в сooтвстствyюцие пoля,

:сли Rьt хoтите из6aви],ьс,l oт Llaстll видсo. тo IIеprйдите lJа сocодt{юю
](-]lадкy сгop aпd Tгim (oбрезка), вЬI NloжeTe '.oбрeзaтЬ . Kра' вLtдео сIlрава'
..,]eвa, свсрху ll сLlllзуj BBoдя сooтветствyкrшlllе значeниЯ, Тo. ч1.o вы нe хo1'Il
е вю]ючaть в кollсчItьlй фaйл. ото6pe,{ается в oKнe nрoсмoтpа в видe pa]\lKl1

lосле тoгo кaк все наогpoйKи прoизBсдспьl! IlФк]vtите Neхt, a з1теlI, в IJo-
.оNi окtiе. F.inish (закoнчиTЬ), все гoтoBо. некoтopoе BреI'1я lla6ЛJoдaеNl, как
:рoI]схoлl]т Кoд|1poвание (pис.  l6 . lз) .  l l  с  l ]oaь l\п l  сr lлаI iи с l lовa 6eрeN]ся
r 1).16(rту,

Pис .  l6 .1з .  диалогoвоc  oK l lo  F lаsh  v ideo Еncod iлq Progress

Paбoта с видeo внyтри клипа
f,tl]п lll]хoдитc'l B бибnl]oTeКс, l]xя тoгo чтoбЫ o1l прoигРьlrri!ЦсЯ я саNlolll рo

1Кrj. дoстатoчIlo oбъект би6,']иoтеки IIерel,II]у1'ь нa сцеllу, в зafrliсI]\Ioс1.и o,Г

oГo. |(акo!.! Tl]п oбъектa бьIл вы6ран ll]lЛ 11i\1llol}та (видео' Лlо!iе-юlиll. гpа

iIlкe). тoт сrli]дуст искaть I{a пaнелrl Librдry,

i lo  Какoi l  бьI тип oбъeKTа ни бьI, , l  вьIбраI l ,  B библиoтeкe гePaншрoвal l l lo  бу-

lе1. нахoltllтьсЯ oбъеKт тjrпa Еmbоdded video (BIlедРеLlное вri!Leo), дЛя даlll|o-
, . ' I e | | J  6 и 6 , , | | o l е к ' |  . \ | l , е с | в } e I  o р J t I o  \ l е | | L ш е  o п . | | l | |  ь U |  , l с \ L | | l . о

lеIlto. че]\l Дllя jLругих oбъекToB библltотеKи,

[сlll{ вьI в Kaкor]i-тo \lo]\lен1 пoнялll, чTo неoбхoдllмo заIlIонllть Pолик' вьI
Ioxeтe этo cделaть вьt6орori tтУI{K,Га Ргopeгties в (онTeкстнo]!l пlегlю IIаяслl1

Libгi lry и на)катиeм кнoпKи Uрdдte (oбlroвить) (рис' ]6.14)'
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тe oфoрмлeниe с'гpa,]ицы, KaK вьl пoнимaeтe' Moxllo сoздaBaтЬ oбъе
пrэрrкpьlBaIorцие Bидеo (pис. l6. l  5).

Pис. 16.14. диалoгoвoэ oKнo v|doo Propertios

Ho дЛi '  l l ашегo Dи!еoфрагмеL i , ] . ]  лрo!eЛайте слеД)  юшее '

!' Coздaйте n]ovie.cиМBoл m.vldeoj B l]егo пeрстянI{тe из библиorcки вид

oбъeкт сhеБoпrsos.
2' вотaвьтr нaд слoe]\,l, cоДepxaцим видeo, новЬlй слoЙ, в кoтoрoM нa

Pис,  16-15.  видeо нa сцeнe
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з, пoоледним штpиxoм сTaнeт coздaниe Кнoпки' кoтoрiul буДeT упрaBjulть
прoиIpьппеlt видeoKпипa, нa пoследlteм кадpe movie-cимвoлa задaйте oс-
тaнoвкy' нaпис€lв скрилт stoр(); '

4. тeпeрь нa этoм хe пocлeднeм кaдрe оoздaйтe кнoпкy, для Koтopoй прo-
пиlrlитe олeдующии сKpипт.

on (release) {gotoAndРlaУ ( 1) ; )

тaким oбpaзoм, пpи нaхaтии нa кнoпкy мьI пеpeЙДем к riaчulлy видeo
и снoвa 3aпyстим пpoиФьIlr!'

5, пpoтестиPyйтe poлик и сpaвнитe рaзмePы исхoднoгo видeoфpalмeнтa
и swF-клипа' пocледний з}{aчитeлЬнo [tенЬшe.

пpиMeчаниe

пpoцecс гeнepaции sWF.файла' сoAepжащoгo видeoфpагмeнт' мoх(eт занимaтЬ
нoкolopoo вpeмя' пpич6м д'lит€льнoотЬ eгo пpям0 пpoпopциoнaлЬна ooъeмy
имllopтиpoвaннoгo видeoрoлиit, на окoлькo ,'завионei' кoмпЬют6p' e в пo.
cлeдню|о oчsp6дЬ будeт зависeть oт elo хаpактepиcтик: чaстoтЬ| пpoцвссopa,
oбъeMа oпepaтив|,]oй naмяти.

Pa6oтa с видeo
c пoмoщьlo кoмпoнёнтa FLV PIaуback
ДaвaiIтe paccмoтрим дpугoй спoсoб pa6oтьl с видеo, кoтoрый пoявиЛcя
в Flash Pюfеssional 8. тeпepъ вьI мoxете знaчитeлЬrto упpocтитЬ и сe6е рa6oту
пo сoздaнию yпpaвлеllия видeoютипolt и' следoвaтeлЬнo' ваlllим зритeлям
сдeлaть прoсмoтр видeo 6oлee кoмфopтньtм, Пpи этoм вaм нe нужнo будeт
беспoкoитьcя o сoздаllии кнofloк ocтaнoвки пpoигрьlшa! пrPeмoтки к нaчалу
и кoнЦy фильмa, вcr эTo llрoгpаMма сделaет aвтoN{aтичeски блaгoдaря ис-
пoльзoвaнию кoмпoliеятa FLУ Plдybrсk. к тoмy xе тeпеpь вам нe потpебyет-
ся '.paздувaть,' oбъем 6aзoвoгo sWF-файлa тяжeльIM видroфpaгментoм' прo-
Фaммa сгeнepируeт oTдeльньIit фaйл с видeo FLv, кoтopЬtй вьI пoзхе
смo)кетe р.вмeстить на серверe'

Итaк' дaвaйте нa пPaктиKe Убедимся в вoзмoxllости нaшeгo ''оvaстиi', Пpo'
Uедура ' )тa сoвсем L iе сло)кнi lя ,  вылoлняeIсл oнa aналoГичнo лpoдeЛaннoЙ
tlедавtto вaltи пo импoртy встрoеннoгo в sWF-файл видeoюIипa'

l, сoздaйтe нoвЬtй дoкyмeнт vldeo_new.f1а' в кoтopый скotlируйте дизайн
стрaницы сo стapoгo клипa vidеo'fla. снoвa вoспoЛьзyйтесЬ пунKIoM
Impoгt video (импopт Bидeo) из мeню Filr' Bыбepитe прexний видeофaйл
сhrтs и нaхМитe Neхt.

2. тoлькo теперЬ, внимание' нa втoPoм lllalr вьI вьIбирaете в oкнe

Dеploуm€nt пepвьIй пункт Pmgrossive download from д web servеr (Прoгрес-
сивнaя зaгpузкa с WеЬ-сeрвeрa) (pис. 16.16).
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soгюliAа'. ]ьl iptЬn а*y! рй* i vc.o

-'jj:tl Гц";;l

Pис .  l6 . l6 .  Диаnо[oвoс  ок!с]  Dep|oyment

з, Снoва нахиNlaеN] Neхt I] ок,зьlrrа!эNJоя Il дttа-[oгo|lo]\l окне выборe,1 ].l;1
плсcрa для видсoфиЛьi iа skiпning (TevЬl o(]roPN!nеt]ия) Здесь с пolor l . '
p.iскРЬIl]illoltlегoся спllск! вьl oГlрсjlс.п'lrтc' Цe бvдет peспoлeгаrьс' ii \-
ot l ]oрvn'ться n lсню l Iрос l ' !oтра Irпипa Фис,  i6 l7) '  МьI oста l loв11]\ i  с i . :
вЬ|бoI) нa пуllкте AIсtiсoveгA]l.swf lleзвание э1.o весЬrvlа нe сjlучаil: :
Kа)цa' .rасть сnо)кногo слoвa flесет в себе tlеKo,гopylо с]lIьIслoBуlо IlаГI] :.
ку, .'Arc!ic'' пo наltJcNlу стu-IIь .'aрк] ЧeсKilii''! ''o!еГ' означает. .:

линrЙKa-Ilеtllo упрaBrlеllия вl1деo распoлагаl)тся нa сailIol1 видоoфраг!1:..
тe, и пoслeдн'я сoстaвлЯюlдaя) ''AlL''' 

уKaзьIBает на тo' чтo в IllеIlIc в\о-.:
всe вoзl\loхнЬlе стaнЛaРтflЬIe oпции' yпрa8ляloцис каK лрollгl)ьlt]lе\1 L:
па! тaK и вoз\!o)кнoс,Гью вюtючel]llя звукa, I]ниIlаlc,,lь]
IIoсN{oтpeв нa другие нaзваI]lJя cписKa skinning. вьI сlltoxете пollятЬ. : :
нeсel,с сoбoi]l тo lt"]Il.| инoе названi]е тe]\{ЬI офoр]\IлеIlия плееРa'
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сффl

]  [ Iа  ) .Гoм I l i l l l l a  i l ( ] .Йв l laЯ Paбoта 3ак l l l |чивaс l . с ' l ,  Е iдс  Paзoк l lDкN lем I la  Nсхt

Lt I1а Finish _ 'ILе'ilо сдсjа|lo.

Тcпсрь, кo!1a NlьI сllol]i окaз.LписЬ I] Рaбoчrii сPеде J\4асIomсdia Flаsh, давдйте
j l lи l l l атeЛЬI to  рaссN1oтрI l \1  l l aшl t  пoс , ,1едI l j , Iе  l Iриoбретеt l l | , l .  Bo .первьIх .  на

.uе|Iе  пoявиxся l loвЬI] l i  oбъокт  l l г t терсснoй кс]нстру(ции _  черньIй экp l l l ]

] llllктoгр?ll'l]\ oй Flаsh' B егo LlIl)KIlеil чaстl{ paс пojl а | ае1.с'l линеика.i\lег|ю

Ilрaв]Iеl1ия прouгрьlше]\] t.пl'lпil co сl.андарт]lьl]\1и вoз\{oxностями, кoтоPЬ|с

lь ]  l l р ' l вьIю1 l l  Rиле l .Ь  вo  всех  п] leeрах (риc '  16 , ]8) ,  этo  и  есTь внoвь ЛPибьIв

ш!1й KоN{lloнснT тLv PlaуЬасk, Если вьr oткpoете пaнелЬ Libгагy (Б!блиoте-
ка), тo уl]идите. чTo в ]tее добaвиjlся пoвьli]i ltункт FLv Plaуbдсk,

A се!'lчaс за|''lяните в |iallКу, где у вeс IlaхoдиJiся иcхoilllЬ|L.I вllдеоФpаГIllент,

Bидrr'гс нoвеньких? Этo дoвo''iЬнo объeмяьlli фai]Л сhcrs с PасшrtрениeN1 i]v,
IlесуUrЙй в себе Bидeo IJ скрoNlньIй Лo Paз\{eрaN1 SWF.фаI"]л с нeбеЗьIзвест.
IlЬl\{ нall I]aзtsаниeN1 ArсtiсoveгA]l, сor(ep)каций д зaйн плееPe,

Pиc.  16.17.  диаJ o овo €  ок l ro sk inning
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с '
пpoтестиpуйте Kпип' и вЬt увидитr' чтo нaц изнaqaлЬнo '.vеpньlй ящик',
пoлнилcя дoлгoхдaнньlм видеopядoм.

Pa6oта c naнeлЬкr Component
А оеЙчaс мьl кocнeмся eцe oднoгo крaеугoльtloгo кaMня' нa кoтopoм
cя Flаsh-сaйты _ этo paбoпа c кo,||l1oнeнtnамu. 'цЛя тoгo чтoбьt oткpьIть
нeль кoмпoнеl{тoвl нeoбxoдиMo вoопoльзoвaтьс,t мerilo window (oкнo)
сomponеnts 1Koмлoнeнгьt1 иЛи нa'(aть кoмбинацию кJlавиш <сtгI>+<F7>.
пo}(aлyй, сaмЬIl"{ cyщеcтвеI.lljьIм oбpaзoм oт oднoй версии Flаsh к дpугoй
lloвJIяeTся пaнель сompoпeпt' те, ктo имел yдoвoльствиe пpoгp
в л106oй cреде oбъектнo-oриoltTиpoвaннoгo прoФа]\,lМиpoвaнtя, знаeт, чтo.'звeрy!lки., oбычнo xив}т нa этих пa}Ieляx'

для ToIo чтo6ьI рa6oтa с кoМпoнeнтaми 6ьIлa эффe(тивнoй, вaм нeoбхoди
нayчитьсл нe тoлькo дo6aвлять их в свoй клип, нo и яaстpaивaть пoд
кретньIe я}DкдьI, B этoм paЗдeлe Мъt тoлькo бelлo Koс}trмся нeкoтopьIx
бoлee пpимeняeмьIх кo!(пo}leнтoв' B oсtloвltoм oтI{oсящиxся к пoльзoвa
скoмy интepфeйcу.

Bидьl и нaзнaнeниe кonnпoнeнтoв
нaбop сmнДaртIтых кoМпolJeнтoв oчeнь рaзнитоя в зaвиоипtoсти oт Toгo!
тaeтe ли sъr с Мaсroпеdia Flash Basiс 8 или Масюmediа Flash Pтofеssiоnal
б ocнoвlloм тaм пpeдстaBпеflЬr }'кr гoтoвыe эneЛенmы пoльзoваme!,l
ul{||lеpфеfrcа (Usеr Intеrfaсе, UI), кoтoрьIe пoзвoляют бъIстpo сoз'цaвaть
дaртнъIе кoмпol{еl]ты типa кнoпoкJ рaзличнъIx l]eрeютючaтeлeЙ,
пPoФyтoK и т' д' (тaбл. 16'l).

Pис. 16.1a. компoHвнт FLv P|аyЬэсk на оцsнэ
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16 пoдгoтoBцa сaйтa

тa6л'цa 16.1. Ul components

пиктoгpaмма/ HазванПэкoмпottёнта
виA

oписaниё кoмtloнёнта

Aсcordion (BкЛадкa) пpёдстaвляe.т с06oй нaбop пeрекpЬ|.
ва|oциx дрyг дpУгa вклaдoк с вoзмo)к.
нoстЬю пepeключeния мё)1{ду oкнaMи

l

A|вrt (гlредyпрeщqeниe)oкнo кoтopoo пpeдлaгaeт пoлЬзoватe.
лю приняrЬ onредёлeннoе сooбщeниe.
Даннoe oкнo вь| мoxoтe пeрeтягивать
за ввpxнюю ЧaстЬ гraнeлЬки, дepl(a на.
xaтoЙ лeвую кнопкy мьlши

П
'-_щ--]

вutton (кнoпha) Kaк и лю6ая кнoпкa, вutlоn прeдпoлa.
гaeт вЬ|пoЛL]eниo пo щeЛчку oпрeдe.

E] сhoсkвox пoзвoЛяeт noльзoвaтsЛ|о выбратЬ oднo
из двyх булeвьх знaЧeний| вы6ра|10 или
нe вы6paнo (truo или iа|se)

LJ.

- ; - . .

сomboвoх
(Koмбинирoвaнный спи.

Пpeдлагаeтся вь|падaющий списoк вa-

риaнтoв oдин из кoтopЬ|х мo)к€т выбpaтЬ

l

DаlаGrld пpeднaзнaЧ6н дЛя 0тo6рar(6вия и ра60'
тьl с }(oлoнxaми Aaнньlx

Dat6оhoosэr пpsдстaвЛяeт из свбя калeндаpЬ' кoтo.
pыЙ пoзвoЛяeт зритеЛю oсуцeствлятЬ
пoмeсяЧный npoсмoтр дaт любoгo гoда,
при пoMощи цeлчкa мЬLUlи вЬ]6paтЬ
oпрeдoлeннyю дaтy

r!! DаteFiэld (Пoлe дaнныx) Koгдa полЬзoвaтeлЬ щoлкает мЬlUlью
в любoм мeсle в прёд6лаx границ кoм.
лoнeнrа' вЬLпaдаeт oк|lo с кaлeндaрeм
напoдo6иe тoгo' Чтo прeдЛaгaёт Date.
сhoosеr
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тa6л Ir цa 1 в' 1 (пpoДoлЖениe,

пl.lктorрai'мa/ Hа3ванrr6кoмпo!tэнта
вПд

oписаяиe кoмпoнeнта

1**: i l

L6bo| ([/Ieткa) прeдотaвляeт с06oй noлoсхy l]ерeдaк.

Llst (описoк) пpoкрyЧиваeмый сnисoк вaриaнroв' из
кoтopoгo пoльзoвaтeлЬ мoxeт вы6рaть
оди|l или нeскoлькo пyнктoв

& Loador (зaгpyзЧиh) Koмпонsнт пpeдстaвляёт о060й так ва'
зьlваемь й кoнтeйнoр' кoтoрьй сoдeР
)Мт пoдгрyх(aoмыr фaйЛы SWF иЛи
JPЕG

мoпu (п/Ioню) пpeдлaгaeт ],]oлЬзoвaтeлю вы6ратЬ oдну
из кoМaнд спискa и пPeдстaвляeт сoбoй
анaлor стaндартнoгo мoню oбЬLЧныI

мэnuвar тoжr стaNдартнЬй кoмпollвнт для лю.
6огo пpилoжoния' Имeeт вид Гopизot|.
тaлЬнoЙ пoлoоки rдe распoлaгаeтся
мoн|о с пyнктaМи подМeню' вЬбop хc
тoрьlx oсyщgствляeтся с пoМoщЬ|o мьl.

!ш

a-_;_"1-

Numol|сstэрPsl в правoй
pacnoлaгa]oтся стрeлкиl nри ''кликe, на
кoтopыв 6Уд6т уМв|lьц]aться иЛr
увеЛичиватЬся знaчвниe в яЧвйк6

Еl Plogr€зsваl пoзв0ля6т oтследитЬ стene]]ь заГpузкt
тoгo или инoгo 06ъ6кта

ваdioвuttoл (пepeклю. пoзвoляeт вы6pать oдин из нескoлЬкиt
вариантoв предлaгaеMь|x oпций

sсlo||Pаlto пpёдставляeт с060й oкнo с вoзмo)кн}
стьlo пPoкр),тки. yдo6eн в тёх сиryaця-
ях' кoгдa у вac имёeтся oгpaниЧ6ннoе
мeстo нa сц6нв пoд пoка
гo текста' pисyнкa или Aaхе внешнёm
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тaбличa 1 6.1 ( aKoнчalrиe )

пиxтoгpаммa/ нaзвaн[eкoi,noн6нта
вПд

o'!Пcаниe кor,пoнэнтa

тeкcтoвoe noлe' nрeднaзнaчeннoe для
ввoдa и oтo6pФкeния тeкстoвыx блoкoв]
сoстоящиx из нeскoлЬких cтрoк

@ тeхt|nPut тёкcтoвoe пoлe, пpoднaзнaЧеннoё для
ввoдa и oтo6рaжeния тeкстa' сoотoящo.

тrоo пp€днaзнaч€н для манипyлиpoвaния
и6paрхиЧeокoй инфopмaциoй

;в UIsсlo||ваr

W|пdow (oкнo)

T]oзвoлит вaМ дo6aвить
кpyтки к тeкстoвoмy пoл|o

пpoдФaвляeт оo60й oкнo с вoзмoжнoсть1o
пeр6Мoщeния' сoдopxaц€s заroлoвoчнуlo
чaсть и нокoтopуlo инфрмaцl,i|о

Bтopoй тип кoмпoнeнтoв пpедстaвляeт набoр тaк нaзь]ваeMьlx Dlta сomponent
KoмпoнeвтьI дaннь!х), кoтopые преднaзнaченЬl lLпя рaбoтьI с pазньlми ти-
reми дaнньIх (тaбл. 16,2)-

тa6лI4Цa 1 6.2. Dala ComDanen|s

п}rктoгpамма/ Hазвани6
виA

oлясаниэ

]Ф!'

@

Dalанo|del содepxит данньle и мoxeт 6ьrтЬ ис.
пoльзoвaн кaк кoннeктop мe)(ду кoм.

Datasёt]€]]

l8

пPeдстaвляeT сoбoЙ кaк бы стрoитeль.
ный бЛoк для сoздания прилoхёниЙ'
oпepиpyюцих с дaннЬ|ми
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тaбл' чa 1 6'2 (o |1oнчaниe|

пиктoгpаммa/ нaзвariП6
вид

Ф

ts
вDв[lsвёsoIvol првднaзнaЧ€н для пeресoхpaнeния

дaнньlx в л|oбoй пoAдePxиваeмыЙ ис.
тoчник даннь|x, Пopeдaeт xfull чеpeз
weЬ.сepвись|' Jаvавean' сёpвлeтьL илч

&
&

Webserviсeсoппэсto. o6eспeчивaeт бoсcкриптoвый дoстуn

ф

;:)

хfulLсonneсtol пoзвoляeт читатЬ и
дoкуМeнтЬ]l испoльзуя
GЕт и Posт

qt
*'tlt

следуIoUrий IJабoр (oмпoHеl1тoв, М€diа _ Plаyeг 6-7 сomDoпent (]\4eдиа.
кoмпoнентьl), веcьмa NlzlпoqислеlltlЬIи и включаeт кoМпoнеllтьI' прeднaзна.
чeЦньle д,ля упpaBлоl{ия мyльти]!lедийной инфoрмaЦиeй (тaбл' ]6.з)'

тa6л'1цa 16'3. Media _ Plaуer 6.7 CompanenB

хtJpdаt€в6soIvor пpeдназнаЧoн для пeрeсoxPaнeния
даннЬ|x в л]о60й пoддeрх(ивaoмый ис.
тoЧник даннЬ|x, п€рeдaвт DeliаPасkel в
xUрdаte

виA
oписаt|иo

ffi мediaсontlo||el пo33оляeт кoнтрoлирoвaтЬ пoтoк мeдиа.
данныx! npoигpь|ва|oциxся в пpилoхeнии

ш]
мediаDispIay пoкaзываeт потoк мeдиaдaннЬ|х пpилoxe'

мediаP|аyЬасk прeдставляoт сoбoй сoчeтаниe пeрвш
двyx: МediаD sр|aу и мediаcоnlro||er
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(poп{r этolo в Flash 8 пoявилocь еще ,4вa
, 'рoванЬl на pабolу с плеерoM нoвoй

нaбopa кoмпotlеtlтoв. oни oриeн.
версии Flаsh video' Этo FLv

*o"non"n" @ a"v
',Pа6omа с вuaеo внуn,lpu

Piаybaсk - P|aуer 8, кoтopьIй сoДеpxит всегo oдиll
Plrуbaсk, o рaбoтe с ним мъI нeМнoгo loвoPили в /aза,
,:цlпа,, dоnнoй amвьt,

зтoрaя Ipуппa кoillпol]eнтoвl FLY Plауbдck сustom UI, coдерxит знaкoмьlе
jам кoмпoнентьl пoлЬзoвaтeЛьскoгo интepфейсa д,'Iя прoиIpьIвaтелeй Flаsh-
:тдeо (рис' t6'19)' C пoмou]ью дaнньlх кoмпoнeнтoв вьI 3Еaчительнo o6лeг-
:llтe сeбе рaбoтy пo yпрaвЛeнию пpoигpь!шr]\f видеo' a пoльзoвaтeЛя]vl -
poсмoтр вarrlих видеoфрaгментoв.

Pио. 16.19. кoмnoнвHтЬ FLv Plаybaсk сuзtom UI

пpинЧипЬ| pa60тЬ| о кoмпoнeнтaми
Чтo6ьl г]oнять oсtloвныe правила рaбoтьl о кoмпoнеttтами, давайте пoTрeни-
)yeмся на приMере испoльзoвaния кoмпoнеriта Button и сheсkBoх. oткрoйTе
i |и l | .  в кoГoрoм наv прeдсIoит реалиJoвJ lЬ yпрaвлeние видеoрoл||кov,  Pаз.
jepем Bсе нa прoстьlх llеЙствиях ocTаЕIoвKи и лрoдoлхeния прoигрьlшa ви-
:1eo. oстaнaвливaтъся I.'1ип бyдет c гlo!{oщью устаttoвлeнногo флаxкa в пoЛe
сheсkBoх' a двИгaтЬс'l при нaхaтии Button, прoдeлайTe, пoxа,1yйстa, слe-
iуюrцeе'

]. ,Ilля тoгo чтoбьI вoспoльзoвaтЬcя любЬIМ кoмпo}Iентoм! eгo дoоTaтoчнo
пeрстянуть с паttели Compoпeпts нa cцену, сдeлaйтe этo Д2'Iя yKaзariнЬIх
Bьlшe кoмI]oнeнтoв. Если BьI 3aглянетe в библиoTекy, To yвидитe, чTo все
въIбpaнItые вaMи кoмпoнe]]тьI нахoДяTся тaм Toxe,

], Kpoме этoгo, для кoNfфoртIroй paбoтЬI активизиpyйTе пaнелЬ сomрonent
Insрeсtor(инспeктopKoмпoнентoв) <Alt>+<F7> (рис, 16'20).

j, PaссN{o]рим сheсkBoх, Для нaсTрoйKи кoмпонeнтoв вьI мoжeTс пoльзo-
ваться Как пaнeлью Pюperti €s' так I'l въIзBartнoй pанee пaнелью сompопent
InsDeсtoг.
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Pис. ,l6.20. пaнeль сompoпent lnsPoсtor

4. прoведитe следуюциe нdстpoйки.

. Bвeдитe !L]]'l экзeмлл'pa (oМпoнента в сooтветствyloulее пoлe лa!]e:!
Pmp € l t i rs имЯ ok (рис' l6.2l).

Hи в коeм слyЧae для названий нeлЬзя исnoльзoватЬ заpeэeрвирoваннЬIe
типа p|aу' slop и т, д.

Pиc. 16.2,l. пaнeлЬ ProDerties (oмлoнeнтa сheсkвoх

Укaxите вo вKлaдKе Paгlm€teгs (паpaметрь0 пal{ели сompoпent I
tor иЛи панеllи Propеrties в лoJ1е |дЬe| (нaзBaние) тeкст! кoторый б)
отoбpaхaтЬоя рядo]\t c кolllпol{ентoNl' Пусть этo бyДет oстанoвитьс',

. nЬ;;;";;. \
Еcли вдpyг тeкст у вaс нe пoмeцаeтся нa сцeнe pастяHитe
цью инстpyмeнта Fl €e тrаnsfolm ип, '4змeнитe свoiс-ва
Ploрerties-

.црyгие пapaМетрьI, кoтoрьIе oтвечaloт
(labeIPlaсernent) и coстoяIl,lя фл.l)кa _
тaBьте бe3 изNIeнения,

зa мecтoнaхoхдeниe пoдп
oт,Iечeл или нeт (selrсtеd).
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5, пepeйдитe rra пeрвьIй кадp и нaпиI]итe скpl'lпт' кoтoрьIй позtsoлит при
''ю'тике'' пo кoмпoнeнту oстанaвливать пpoиIpьrrп видеo,

oR l l s tene! .  с1 i сk  = fшсt ion  ( )

{
s с o р ( r  ;

ok .аddEvent l i s tепer(  ' с1 i rk ' ' ,  o ] . ! i  s  Еenеr  )  ;

]jlя KнoIIки прoделaЙTe сле,дylolllие деЙствия.

] Ilo ана,пoIии с пpeдЬUlущиN, пyнктoм задайте

] Tепеpь о6paтиTrсь к
cкрLlпт, кoтopьIй бyдст

первoму кадpy юlипa и
в0зо6нoвЛ'ггь пpoигpьlш

eй иNlя р1 и l,laзBaние

пpoI,]ишитe слодуIorций
!.пипа с oстанoBrIeIlIloгo

р1,onPress = funсt1on()

l

I. la)кМитe <сld>+<Еnlег>, чтoбьl
тy кorvпоI' lсIlToв (рис. l6,22),

за0ус1llть PoЛиK и IlPo].ес1.,lpo8aть Paбo-

.ейчас мьI пoпрoбoва]пи испoльзoв1lть прoс'гейшиe кoмпoLlеIJтЬl, задaв иM

]аlllую пpoсryю фуIIKциoнfulьнoсть. испoлЬзoванltс кoмпoнеllтoв1 несoN'!ItеlII.lo.

]удет цеIrньlм пoдcпoрЬe]vi каK д7'rя дизайнерa' тaк и Aсtionscгiрt.

lрolpамl{иста' oднaкo еоли вьl Pанеe не cт.tпKивались c прoграN{Миpoваниeiи'

!lя yспеruнoй рa6oтьI придется пoзнaкоМиться с o6ъeктнo-oриентиPoвaнньIм
rpolpaмIllирoваниe]u гoра3дo бли)кej чсм пpедлaгaeтcя в дaннoЙ кtlиге.

измeняeм внeшниЙ вид кolvtпoнeнтoв
BЬI, нaвернoе, yхе oтNIетили! чтo все стандapтilыe кoп{пottеt]тЬl вьtпoлне|tьт

] oднoм Дизaйнеi иNIeют oДинaкoвьle цвeTа aктивнЬIх и пaсcивt]Ьlх элeliIеtl-

ioB! цвeта рaп{oK, пaрal eтpъI тeкстa- llo eсли сrpьIй цвeT гаpмoничнo пoДхo-

]ит ( прa}(l.ически лю6oNry oкр}'кеrr ю, тo сaлaтньIй вьIбивaется нaпpoчь'

кyдa бьl вьl eтo не пoстaвили, K тoпty хe' нe всег.цa хoчeтся ltметЬ чеpllьIе

Pис.  16.22.  KoМпoнeнть в дeйствЙи
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буквьI oднoro нaчeртaния' Дaвaйте пoдyмaeм' кaк yпрaвлЯтъ оим Koмпoнeнт.
ньIм бoгатствoм.

'цлЯ изI{енениЯ cmu!1я l.ojiпaнeнmа в Mаcromedia Flash сylцeствуeт мeтol
setstуlе, B тaбл. 16'4 пpивeдeны пapaмeтpъI этoгo метoдat кoтoрьIе пoп{oг}т
измeнить внеltlниЙ вид кo]\!пoнентoв.

тa6лицa 1 6.4' cтилl'|, lloдАеp|]<ивaeMыe Kaмпaнrнтaм|

стилЬ oписаниE

baсkgroundco|oг oпPeдeляeт цвeт фoнa кoмпoнeнla] пo умoлчa.
ни|o o|l прoзрaЧoн

bordeюo]ol цвoт paмxи xoмпoнoнта
bo|dеrsiy|в тoлщинa paN,lки' пo yмoлчaнию solid
Buttonоo|оr цsoт кнопки' пo умoлЧани|o свeтлo.сeрьrй
сo]or d 

ц"u' '"n".u пoдписи l{oмпoнeнтal пo yмoЛЧa-
ни|o ЧopнЬ|Й

d]sаb|вdco|or цвeт нeaктивнoгo тeкстal no yмoлЧaнию тsмнo'
cepыЙ

iontЕаm y шрифт тet(ста' пo yМoлчани|o -sans
fonisize Pазмeр L!pифта. пo yМoлчaвию 10 пунктoв
fontslу|e cтилЬ тeкстa: 8opмaЛЬный (norma|) или нaклoн-

ный (italic)' пo умoлЧанию normaI

fonlweighi тoлщинa шpифта: нopмaлЬный (norma) или
xирный (bold)

sуmbo|Baсkg.oundсo]or цвeт фoнa для кoмпoнeнтoв тиIrа сhэckвox'
ваdioвut1on

sуmbolвaсkgrouпdPrcssodоolor цвeтфoнaдля кoмпoнor]тoвтипa сheсkвoх'
вadioButton в моМeнт наxатия

lехiA|igп выpaвнивaниe тeкста

teхtDёсoralion oпрeдeляeт' бyдет ли тeкст подЧeркнyт (undеr.
l]ne) или нeт (none)

чтoбьI присBoить cвoйства всем без иcKпючeния кoMпoнентам ]сlIигIa, нeoб-
хoдиNlo вoспoльзoваться скPиптoм типa пpивeДeннoгo ниxe, кoтoрьIЙ слeду-
eт прoпиоaть нa пeрвoм фpeйме ю'lипа:

-global ' s ty1e , s etstУle ( ' вцttфсolor '' ' 'rеd'') // мoшo укaзaть цвeт

_q1obа1.stУLe.sёtstyLе( bolderсolof , '0xзззз99'') // илИ яe уКaзa!ь
такoМ сnУчаё перeд нW вeoбxoд@o прoписатЬ 0х
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Если вь! xoTиTe измeltить свoйствa кaкoгo-либo Koнкpeтt{oгo экзeмплярa
кoMl,Ioвeнта, тo нeo6хoдип[o нa пaнели Aсtioпs прoписaТь стpoкl,l пpoгрaMп{-
нolo кoдa напoдoбие привeдeнньlх tiиxe.

?1 ' setstУ1e ( n thфeсolo! '' , .0х0099сс,); // вначалe ш указмaф М экзф.
Jqpаt кo loРotr{r' oпреде,еtrнъй с-шь

11'selstУle( !вlrttфсolo! ' , 'ох €сз300' ) ;

э 1 ' s e t s t y l e ( " с o l o f , , , , 0 хо099F l '  )  ;
pl '6etsty1e ( '  fonЕsize' ,  12);

t l .setstyle( '  fontFфni lУ], '|сфiс saпs Мs' ) ;

Бyдем считaтЬ, чтo Mll ycпeшi{o спрaвилисЬ c задaчeй сoздaния caйтa длЯ
туристичeскoгo aгeнтствa. в итoге зa все удoвoлЬcтвие п(ь] ,.зaплaтили'' всrгo
l00 Kбaйт (этo eоли нe брать в paссl{oтpeниe видeo)' не пpавдa ли, для миt{и-
.aйтa c грaфичeским сoдерxaнием оo!сеl{ нeдoрoгo o? lla дaннoM yчeбнoм
пpиlrePe вьI ближe пoзнaкoNlилисЬ c вoзМoxнoстями ЯзьIKа Аctionsсliрt,
a тalo(e c вoзмox!]oстяl{и импopта q4деoрoлиKoв вo Flаsh'

нa этoм мЬI зaкaнчивaeм чaсть кll,{ги, пoсвященную paссMoтрeнию ocнoв-
ньIх примepoв coздaниЯ Flash-Poликoв для Web, нo этo нe знaчит, чтo вce
вЬIxoд'lцee зa рaмки дaнrtoй глaвьI нe бyдeт иметь oтнoшения к Web-
]изaйнy' oтнюдЬ tlет. в зaключитeлЬпoй, чeтвеpтoй' чаcти мьI пoзнaкoмиМcя
!.щe с нoкoтopьIми Flash-пpoeKTaп(и' кoторьIe успeшI{o мoг}т стать сoстaвнoй
чaстью вашeгo caйтa.
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ПoздpaвитeЛЬнaя oтKpытKa

чслoвrк серъезtJo делает .lтo ви6yдь
толькo тoгдat кoгдa oir дслaст для себя'

'4. |!, faРцеl!

Boт мьl и дoбралисЬ дo пoсЛедllей чaсти кн}lги, и как вoдj,lтся, IlaпoсJIедoK

сЛсдye'Г прибePeчЬ все сAмoе иIlтереснoe и Paз&!екaтоль]loе. я тaк п cдоЛaла.

B чствсPтoй чaсти paоскaзЬIaaeтся oб ocl]oвIlьlх приllllllЛах и эTапах сoзла-

lIия нeкoтopьIх дрyгих чaстo llсIloльзyсNlьIх приMeрoв Flash-aIlиN]aцииl тaких

каK пoзДрaвитrлЬнaя oткрь|тКa, q)oтoг:!lеpея и пpeзентация.

МЬI таК пPивЬIKпи noкупать oтKрьlтKи в ]la]]Ькaх, еcли нaп1 tly'(с|l буМaxllьIй

Dариallт! или зaкlзьlва1.Ь их чеpeз ивтеpнст, кoЦa трeбуе1.ся эЛекTро|lпaя

8сроия' нo !]l,ll(oгдa I,lе oт/Iaва,tи себe отчета в l.oNi, 2] сKольKo же I]pe]Йсl|l'l

трaтитс,l на вЬtбоP oткрьlтки и пoKyпirтся Ли 1.o, чтo lty)кlio, Mнoгo o'гкI)ьj.

тoк '  xoрoших'  рaзI]ь lх '  нo тaкoй, . I ' гo6ьl  пoдхoдилa иМeнI{o вамl  иNlенI lo

тo]\!у челoвекУ. кoтoрoгo вЬl хoTите пo3дрaвитьt и имcl{нo к тoli1y пPaздI]ику'

I|е нaит -

Чтo xе делaть? прaвильнo. сдeлaть сaмoму' Я llрсдлагalo в д1lннoй глaве
paосмoтpeтъ и сoздaть aнпмаЦlloнЕIу]o oткрЬIткy с пoмoЩьlo пPoгpаrviN1ьI Мaс-

гonrеdiа FLash' итаK' в Itуть,

ocнoвныe пpинципЬl сoздaния oткpЬIтoк
|ак  в  чем ^е сеKpс|Ь]  )спешнoгo co lna| lиF  noop.Bumе, lь ] lо1 l  o]ц]  ро]ц lкh^

B чем oсoбeннoсти coздaния oткръIтки срeдствaМll Flash? Дeвайте зaнoвo
oткрoем д,rlя сeбя oткpьIткy и заглянем вн}тpЬl в cамyto суrцr]oсть,

Flash-oTKpъIтки мoxнo рilзделитЬ нa два типa'

a Tuп ]- Унuвеpcа|lь||oя, Taкая oтIФьIтка дeлaется к oбщeнаpoдltьlN' прaзДtlи-
каl!{' кoгдa oДнoвpепteннo пoздpaвить нaдo М}loгIlх' нaприl!еp! с roХцеот-
вo]Vt, 8 Мapтa или' кaк предЛaгаeтcя в дaннoN{ пр]1Mере. с новьlNI гoДoM.
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я yвеpeнa, чтo сpеllи ваllJих знaкoмьIх }тайдется кaк миttиillyil1 десяToк
(дeсятки) тех, кoгo вьl были бьI не tlpoчь пoзДрaвитЬ чеpез инTeрнeт.
нeт вpемени, Дa и сNlЬ lсЛa сoздaвaть мнoxествo разЛичl1ьтх сюxeтoв,
Дoстатoчl{o пpoPaбoтaть oдиIl pаз oткрьIтKy, a пoтoN1 на ее oclloвl) сoздaть
10' 20, 30. стo]lькo, скoлькo нyжнo зa миниl{lLпЬIJoe вреI!Я' пollllpaвив
им,I пo3драв,1яeмогo и хaрaктеp IIoхeЛaниЙ'

6 nln 2, Лuqная. Дafirtая oтKpьIткa дeлaeтсЯ oI1ре'I(елеIlнoMy чe.Ilовeкy в честь
вilж}Ioгo дJIя негo сoбьIтия' Itaпри]\{еP тaкoгоt Kaк дeнЬ рo)кдени'I,

ниxe pассMотре]lьI oснoвньIе пpинципьI, o кoтoрьIх aьI дoл)кнЬl лol{llить.
кoгдa 6удете сaпtoстo,tтeЛЬнo paзрaбaтьIваTЬ сIo}(ет oткрЬ]'гки.

0 Paз ),к вЬI взялl{сь зa тaкoc деJ|o| кaк сoбсTвl]ннЬIе oтKрьrгKи, l|oстaPаl'i-
тесЬ! чToбьI oнn бьlли как мoхIlo бoлее ]1еpсoнnфuцu\вaнI!ьtj|1u- чтo этa
зllачи'Г.? все пoKупIlьIr oткpьlтки - безликиe; oLtи l!{oгyт бьlтЬ кpaсиI]ьlмll'
oригинaЛЬньIми' tlo э,Гo не oпpaBдьlваст их уllивlэрсаJlьнoсти, B лyчше}(
случaе вьI пoдгlисЬ]Raетe дх, и нa эToNl ваlu тaoPчeский BKпад зaKанчива.
eтся. вJtoxи],e в oткрЬIткy всс, ч1,o вьl зIlae'гс o чеЛoRеке' кo'Гoрoму oна а-il.
pесoвaна, сlleлaйте гcpoом сюже1.а сeбя или ''1'olю 

паPljЯ'' _ чeЛoвeKa, Ko.
'Гoрoгo вЬl хoTитс Iloздравить' испoльзуй'Гс свo11 фoтoГрaфии,

п дл,I тoгo ч'гoбЬI сдeлa'гь ol.крьIткy г|o-Iис,гoяIllемy Ilраз/llIичIloi.i' llеoбxo-
димo испo]lьзoRа,IЬ веcь аPсrlnл вoЗ'фoЭrcлaсnaii Дos'4: дипaшrIrчнoе движе.
l lиej  рaстpoI]ЬIе рисУl lKи.  ()o 'ГoгРафии, звукoRoо oфoP]vulсI lи!э.

D пoймитe. 1 'акие кpитt1ческис моMeI{ 'ГЬI!  каK мt| l l l , lмfu lЬI l .L ' l  Дr luтсЛьl]oсть l .
мaксимaЛЬнaя кoмпак,гнoсть, I|а Koтopь1х 'l IlасTаиRi!пa B прcllЬlдУrцих гла.
вaх' B oткрьlткe нe играloт oпредсллloщeй ponи. клип opt,tсн1.ирoBaи дi]Jtе.
кo lIе I{a Bсех, а,r.е избрalIпьIе lle пoсчитают! чтo llы зa6ирaете их вреNlя' t.
oбязaтельIlo дoсмoтРят фильNf дo кoнцa,

o Hе оледует тaюке забыrraть o таких клaссичeсKих вrщах l!п1 aнимaциl!.
к а к  с o г л а с o в а н н o с 1 ь  Д B и . ч е ч и ! | .  | | o н я | н Ь I й  с ю ) к с i . I o с | a I о ' I I I o е  B р с \ l ' l  д . l я
пpoчтeниЯ текстa и здрaвыи смьlсл.

o При coздании o'гкpЬlтKи oстаloтся aкту&llьtlьlми всс Ilpави]Ia' Llзлoже1lньt.
ранeе при oписaнии прrIнциrIoв сoздaния бaннеpoв, лoгoтипoв, интpo.
рoликoв и прoчиx Flаsh-прoектoв, пaц кoTopьIми ]!rьl рaбoт.ulи в TpeтьеIl

D нo сaмыll IлaaIlьIIf станoвится yчeт индltBиДyaпьнь|х oсoбенtloсTей пo.
здpaB,IяеNIoIo чeлoвeкa _ вспoмнитl]' K чeI{У Еlеpав]loдyпJен вallr адрeсат,
пригоДится все! нaчинаЯ oт ЛюбЙivoгo цaетa, закaнчивaя нет! lJе любll.
]ttьI]\t paзIl1ерoм oсЛl,Iкa иa-иa, a УвлeЧe!тиями! биolpафическп}lи п{oiteн.
тaMи и тaк д.!r1ее, ToльKo! кoгда будeтe paбoтaть нaД сцeнaриe]\{, этo всe не
I loлxнo |еpe]\ lешаГься у вас в к)ч]-маj}.  )vеЙ|е вь.Дe,ги Ь лавнoе
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Coздaниe кoнцeпции
пoиcк интepеcнoгo и opигиttальнoгo сюxrтa _ сaMaЯ трудI{:Ul, нo увлскa.
тельная чaстЬ paбoтЬl, Если вьт придуMали oриIинальItЬlй сюхетj тo даль-
Hейшaя paбoтa пoкaxетcя пPaздIlикoм' и нaoбoрoт, eсли сюxетнaя,lитка
никaк I{e зaвязьIвaется, тo sреMя бУдет тянyться Мyчительнo дoлгo, не при.
,loся ни Удoвлeтвopeljия oт пPoдeлal{нoгo' ни лoлoxитeльнolo pезyльтaтa
в виде IoToBoгo пpoеKтa. пoэтoMy, пpеxдe чeM пpистyпатЬ к нeпoсpедотвeн-
нoй рa6oте с пpoграl"lМoй. xopoшeнькo пoдyмaйте, a что. сoботвrннo, вьI xo.
тите сделaTь'

B дaннoй глaве пtьI сoздaдим уIlивеpсальrIyIо oTкpьIтку пoздравЛeниe
с [loвьINt гoдoм, чeм пopaдoвaть Poдньlх и бЛизких,.цpyзей и з]{aкoмьrх. ко-
тopьIе сей.Iaс нaхoдятсЯ вдaлeке oт нaс? Koнечнo oткрьIткoйI

oпPeдeлимcл сo стрyктурoй, Любaя oткpьrткa оoдеpxит в сeбe сЛеду]oщие
oб'IзатeльньIe.Iaсти, oт Koтoрьlх и ID'IьI Hе стаL{еМ oтстyпaть.

o oбpаurcnuе' K лpимeру. 
, 'гPигoPиltr| ' .  ' 'всрoника: ' ' ,

d lloзdpaвленue. B нaшеМ слyчаe _ пoздpaвлениe с }.Ioвъlп{ гoдoм.

a ]7o1)!4е".|||нuя' нУ чтo мo)Kнo пo)Keлать B tioвoм .oдyl счaстЬя' здoрoвЬд и
всeгo нaилучшегo (этo в o6щeм слy{aе' a в чaстнoм _ вьt сaNlи знaетe' чтo
н}el(нo тoмy иЛи Йнoмy гtoздрaвляeмoму)'

при  мeчаниe

как вьl пoни[iаетe' oт пoздpавлeвия к лoздpа8лeнию т6кст пoxeлaний тo)кe мO.

- Bauп пoа\uсь, B даннoМ cлучaе мoя _ Kсeния.

Teпeръ дeлo зa cIoxеToM' итaк, чтo за оцeнaрriй мьI будем pеarlизoвЬIвaтЬ,
КaKие aссoциaции у нaс св,lзaнЬI с нoвьIй гoДoм _ зимa, снег,.Цeдьr Мoрo-
зьl! пoдapки. пoдьlтoхиM' все дейсTвие y нaс бyдет прoисхoдить нa фoнe
лет,llllиx снe)кинoк (блaгo cнег ужe прoрабoтaн B pазd' ,'I7аdаеn1 сl1е2', 2ла
вьt 11). ОT ДeДa Мopoза oстaвиM тoлькo rrraпкy o, a вмeстo неIo пoместltм
сBoю фoтoгрaфию и, тaКим oбрaзoNl' перeквалифициpyеM .цeда Мoрoзa
s снеlypoчку. Этo и бyдет изюМltнкoй oTKpьITки _ пoсле ''танца'' шaпки
ДeДa Мopoзa пoД ней пoявляeтся пoздpaвляloщий. Еще нaдo бьI пpивнести
!lгpoвoй MoMеtiт' кoгдa oснoвнoе деЙотвие зaкoнчится и кapтинкa станeт ста'
гичнoi, oн бyдеt сЛeдуюши\|: лpи пoдве!ении vLIши к CI]еЦpoчке. oна
превpirщаeтся в знoйну]o крaсaвицу с пoxeлaнияNlи '.Лeта нa Дyше дa)(e
в сaмьIe cyрoвьIе хoЛoдa ,

oткрoйте фaйл hapрy NY,swf и пoспtoтpитe, чтo ваМ пpе,aqaгaeтся прo'целaть.



з32 ЧaстЬ Iv' lJovгI'e nDиMeDь| nD'1MвнёнIrя Fladl

Пpopaбoткa. Haчaльньle штpиxи
сoздайтe цoвьIй дoкyмeнт pазмeрoм 300 нa 400 пикселoв, Haпoминaю, vтo
дeлаJI Kпип мeнЬrшe, чем пoтpeбyeтся впocлeдствии' Mьl экoнoмим килoбай-
тьI, ЧeM хopolxa вeктopная гpaфика, тaк тeм, чтo увeличeriиe вeктopнoгo pи-
сункa нe дaeт l{икaкиx иска)кениr,l.

итaк, дaвaйTe сoставим плaн рa6oт, кoтopolo бyДем далer придepxивaТьоя.
l' пoДгoтoвитЬ вспoмoгaтельныe oбъeю.ьr'

. иMпoртиpoвать в би6лиoтекy с дискa неo6xoдимьIе фaйлы: presrntsjpg'
fotojPg, shapkajpg, BlzЕ.4.wav, but.wav.

. пpeoбрaзoвать cвoю paстpoвую фoтoгpaфию в вeliтopньIй рисунoк и oт-
peДaKIиpoвать ee, пpeвparцaя с}ielypoчкy в знoйtryю кpаоaвицу,

. пoдгoтoвить Д,1я фoнa лpямoугoлЬник' залитьIй рacтрoвьIми изoбpa-
)кeниями пoдaркoв. 

d.
. из би6лиoтeк дpугих Kпипoв пeрeтяIl}ть в свoй гoтoвьIe cимвoльl пa-

дaюlцelo онeгa и лoгoтипa.

2. сoздaтЬ aниMaцию: движeниe текстa и фaфЙческих oбъeктoв'
з. Pеализoвать кнoпкy lia пoследнем кадpe клипa' пo l.IФ(aтию Кoтopoй вмeотo

ujaпки дeдa Moрoзa пoявлялaоь 6ы снerypoчкa, пpевpaцающaяся в знoй.
нyю крaсaвицy'

4. пpopaбoтaть и oптимизиpoвaть звyкoвoe oфopMлeниo oткPьIтки'
5. сoбрaть вce вмeотo, не зaбъIв хoPoшeнькo пpoтeстиpoвaть'
приcтупим к испoлнеllию' Mы изyчим те дeйствия и пpиe]\,{ьt' кoтopыe для
вас пoкa eЦe нeизвrстньIJ нy a с тrм' чтo мьI y)кe пpoшли и гдe вы дoлxtiь.
чyвствoвaть с16я впoлне yверeннo' я пpедJloxy вaм cпрaвиться сaMoстoя.
тельI]o, пpи надoбнocти пoдглядьIв!!я в иcxoдник oткpьlтKи haрpy_NY'fla.

Tpаcсиpoвкa и фактopьl,
влияIoщиe нa кaчeствo тpaсcиpoвки
дaвaйтe начнeм с действyющих лицi плавlloгo пepeхoдa oт рaстpoвoй фoтo-
гpaфии ( веIоop'{oй, пoтрeнирoвaвшись яa изoбрaxeнии сeбя любиMom.
B дaннoм рaздeлe мьI c вaми пoдpo6нo paссмo.|p|-l\4 onеpaЦуiю mpaеcupoванu\
T. e. пpеoбрaзoвания paстрoвoгo pисyнкa в вe]оoрliъIй, с пoмoщью срeдст!
пpoгрaммы Maсromediа Flаsh'

}Ieoбxoдимо oтMeTить' чтo испoльзoвaние аBтoMaтическoй Tpассиpoвкr
нe всeгда дaeт хopoший peзультaт. Лyчrпе вceгo иcпoльзoвaть дJIя aвтoмa.
тическoй трaссиpoвки изoбрaХefiия c чeткo oчepчe'{ньtми oблacтяMн'
имeющиMи oДliopoдI]Ую зaливKy. B cлoxIJЬIх cЛyчa,Iх, нaпримeр таKиx.
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кaк чrлoвeчrcкoе лицo, лучrпe испoльзoвaть рyчнoи меToД Tpaссирoвки1
кoгДa вьI зaвoвo прoрисoвъIваeтe изoбpахeниe пoвеpх бaзoвoгo, нo вo
I{I,]oгих случаях испoльзoвaниe автo]\{атl,1чеокoЙ тpaосирoвки пoзвoляeт
l нdчи гельнo  сoкратить  вреvя  и  в ь |лoл t ] и .Ь  o снoв l l y I o  чd с т ь  рабoть | .
МьI PaссМoтриM рaбory нa сaмoМ cлoxI{oNI IтриNIeрe !Lля трaссирoвки _ че.
лoвeчeскoМ лице, Boзьмеl\{ фoтorpaфию, aвтoмaтичeски Tpaссируем с рaз.
лич}lЬlми пaрaмeTpaми, a пoтoпf гoтoвoe вeKтoPнoe изoбрaжен,lе дoпoлни.
тельtlo oтpеДaKTирyем с пol{oщью pу{Iloи трaссиpoвки.

l' Coздaйтс t,IoвъIй симвoл типа Moviе (Kлип)' нaзoвите егo 2in1,

2' пepетЯните Фoтoгpaфию foto,jpg из 6иблиoтеKи и pазместите еe lla ю1Io-
чевoм кaдpe.

з' для aвтoмaтичeскoгo прeo6разoBallи'l pастрoвoгo рl,Iсyнкa в веKтoрI{ьlй
сyrцествyет кoмaнда тraсe Bitmap (TрасcирoвaтЬ растр) глaвЕIoгo lr1сню
Modify (МoдифиЦирoватЬ) | Bitmдp (Paстр)'

ДaBайтe рассмoтPим qaктoрьr' впilrюшие нa KaчсстBo трассирoвки, Этo сле-
дyloщиe пapaNleтpьl, кoтoрЬlе вьI ]lIoxeтr нaстрaивaть в ди;шoгoвoм oкнe
Tгасe Bitmар,

o сoior threshold (цвeтoвoй пopoг) _ Nioхет имсTь зLIaчение oт l дo 500,
АлгopитМ сoстoит B слeдyloщeм: eслИ лp|l cpa9нer|мИ двyх l1иксrлoll pаз.
ницa мexдy их цвeтaми меliЬше пoрoгoвoгo значени, сolol threshold. тo
эти пиксeЛЬt cчитaются oдl,lим цветoNi, слeдosaтель}lo' чeм бoлЬцlee зI]a-
чeниe вьl ввoдите в пoлe сoloг th.eshold. тем меI{ьшee кoлиЧeство цвeтoв
бyдет присутствoвать B трaссиpoвaннoм изoбPaхeнии.

б Miпimum aгеа (Минимaпьная oбласть) _ измeвяercЯ I] предеJlах oT ] дo 1000,
Испoльзyется д-пЯ устaнoвKи кoличeства pядoм стoяrцих пиксеJIoa' Koгда
рaссмaтривaeтс' цвeт пиксeлa'

п сuгve fit (сглахиваeп{oсть криBoй) _ сoдерxит рaскрьIвaюu]ийся спиоoK,
кoTopьIй пoзвoляeт вьl6рaтЬ oдин из алгoритмoв сглаxeннoсl.и кoнтyрoв
в изoбDaxeнии'

б сoгпeг threshold (пoрoг для УliJloв) _ пoзвoляет oпpедeлиTь с пol!1оlцью
выIlaдa]oЦегo NlенIo' нaскoлъкo oстpьIМи oстaн)тся иЛи чaстичIlo cглaдят.
ся yгльl вектoрtlolo и3oбра)кеllия' ЧeN1 бoльшe Углoвl теN1 кaчeственtjее
пoЛyчaeтся вектoрtlьlи рисyнoK'

ч|oбЬ| л}чше пoнятL ра6oгу с тр]ссирoвкoЙ'  нЬt l Io,|ни\ l  .в|ovа|ическoе п|1е-
oбрaзoвание pacтрoвогo рисунKа в вектoPriый с рaзличнЬlMи пaраNlетрaми'

ДлЯ тoгo чтoбьI Д06иться MaKcиNlа,r1ьнoгo сooтветсTви,l п{еxдy рaсTрoвьIм
и вектopllьI]\f изoбра)кeниЯ]!lи (нo' к сoxaпeнию' и 6oлЬшeго oбъeMа)' насr.poйте
диaпoгoвoе oкнo тlaсe Bitmдр слeдУющиl'l oбpaзoм (рис, 17.l),

o сoloг threshold _ 10;
б Мinimum д.eд _ 5 пикоeЛoв;
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б сurve fit _ выбeРитe алгoритп{ PiхеIs (Пикселы);

О соmег tьгesho]d _ Maпy оo.пers (Mнoгo угЛoв),

Pис' 17'1' Диaлoгoвoe oкнo тrдс6 вltmap с г]aраметpaми качecтвeняoЙ трaссирoвки

KачествeннаЯ трасcирoвкa заLIимaет lleKoтoрoе 8Рei!!я и lteMaпЬlе pеcУpсri
вашегo КoмпьIoтepa, затo PeзулЬTaтЬI пo,lучаютс'l oчоl{ь роaлистичнЬIl{я
(риc, 17'l). Еcли ваш KoмпьIoтер l.lедостaтoчнo мoulный, Мo)ке,г пpoизойтi{
завиcaние 6, oбъeм рисУнкa пoлyчаe,].cя в нeсKoлькo рaз прeI]ьIшaloциM 6а.
зoвЬIй рaстрoвЬIЙ'

oстaвим гpoмoздKylo, ухе вeктoрнyю' фoтoгрad'{ю дo гlopЬl дo врeмеви. Да-
ваЙTe тепорь трaссирyeNl тoт жe раcтpoвьlЙ pисунoK с flaPa]\!етpaМиj Koтopы.
сгlи)l(ают кaчeсTвo адeквaтнoгo llрeo6рaзoвaния изoбрaжeния, tlo и знaчlt-
тельllo уI{eнЬшaют рaзмeр изoбрaxel]ия' нacTpoйтe пaрaметрьl трaссирoвю|
тaк.  как пoкaзaнo ниxe (p|Ic '  |7.2) '

б сolor thrеshold _ 100;
0 Minimum агеа _ 20 пиксeлoв:
D сuryе lit _ yстaгioвитe vеry smooth (Cильtjo сглаxивaTь);

D сolnel threshold вьI6eритe алгoритм Few сofneгs (M:L'Io углов),
floвeрьтe, рeзультатьI булут прoстo устpau]aющиN1и (Pис, l7,2), нo зaто итo.
loвЬlй Paзi!'ep вeктoрнoгo изoбрaхeния пopадyeт пo сpaвI{еI]иlo сo cвollч

пPeдшeствeI{I{икoM. Taкoй грy6Ьlй рисунoК лсгilе реДaKтировaтЬ. испoльз}Я
инстpуl\fенT Pаiпt Brskrt (ве,црo крacKи), Закрaсьте все на ваш взгляд лиш-
ние цвеТoвЬlе oблaсти на лице тaк, чтобьl цвeт nrtца ст&.т бoлее oднoрolltlьIv
нo и в тaKом видe фoтoфaфия бyдет дz!пeкa oт сoверlIIеIlствa' floэтo]viУ неoб-

хoди]\{o вocпoльзoвaться к0м6иниpoваннъllll пpие]\[oп!i к peзультaту тPассlt.
pовки прилoxить сoбствeнньте изoбрaзитeлЬньIe та,'тaнTьI (если нe Tzulaпты.
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Pис. 17.2. диалoгoвoe oкнo тrаce вitmap о ларaмoтpами кoMгrактнoй трaосирoвKи

Hапpимeр, губьI и глаза взятЬ c изoбрD(eния с кaчествeннoй тpaсcирoвKoй,
oвал лиIlа _ сo втopolo гlримерa пpeoбрaзoвaния растрa в вrктop' a вoлoсьI и
oдеxдy нaрисoвaть сaМocтoятельнo (рис' 17'з).

Pио. ,l7.з. Исxoдвь]й и тpaссиpoвaнный рисУнoк

тeпeрь, кoIда вся пoДгoToBиTелън!ш рaбoTa зaKoнчeнa, давайте вспoмt{им o
пpяMoм нaзнaчrнии пpогрaммЬl Flаsh _ сoздаrrии aнимauии и реаJIизуe]![
слeдующий приeм: рaстpoвая фoToгpaфия плaвпo пеpехoдит в вектopl]ьlй
рисyнoк и нaoбopoт' Прoдeлайтe слeдyющee.

1. Сoздайтe двa слoя' на вepхний из ниx пoМестиTе веKтopltьIй pисунoK' a на
ниxний _ paстpoвый,

2' BыpoBняйте риоунки oтнoсителънo Дpyl дpyгa тaк, чтoбьl oни сoвпадаJIи,
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сoвeт

для тolo чтo6ы портpeтнЬe изoбpФ{eния лучшe вьlpoвнятЬ oтнoситeлЬнo дрr
дpyгa, испoлЬ3yйтe мeтoд ''paвненuя пa zлaзaм,'- сутЬ eгo сосгoит в тolt,4' чтo вepх-
нeмy изoбpа)l{eнию вы вpeмeнHо нaзнaчaeтe пapамeтp A|phа pавнЬIм 50_709.
Paбoтая с пoлyпpoзpaчнoй фoтoграфиeй, налoжeннoй нa дpуryю' вЬ| пытaeтeФ
сoo ,ieФ / гпаза с глазами poт сo p-oм, rcдбopoдo( с пoдбopодкoм и r' д,

пpoдJ]ите изoбpа)кеIlие нa cлoе с paстРoм нa 45 фpeй]Йoв,.цля слoя с век-
тoрoNI ре:tпизуйтe ани]uaЦию двюкения п4otion тweеп в cooтветствиIt
с p],lc. l7'4 (слoй фoTo-Bектop), на пeрвo]! и пoслeДнrп! ютючеBьIх Кaдрa\
заДайTe пapаNtеTр Alpha рaвпьlN'I 0%' тeм сaмьIм мы дoбЬellся плаBнoгo пе-
реходa oдIlогo изoбрaxe!{ия в дрyloе.

|la нoвol'f' cамo]\! веpхIlе]\l сJ|oе' наденьтe шаIlKy 'цсдa Мopoзa (фаl:-:
shapkаjpg) нa гo,цoвy Crlегyрoчки, ТолЬкo нe забyдЬтe пprдваpительнс
рaз6ить pисyнoK и o'ГеpeтЬ лaстикoм белЬlй фoн,

5, PeаJlизуiiтс ан]lillациlo двll)кeHия с lloявJIeниeN1-исчeзнoв!эllиеN{ шaпKи тaх
же, (aк мЬI 1.oлькo чтo прoделilqи дпя lre(тoPнoгo рисуl]ка' в cooтвотстBl|li
с  Рио. l7 '4 (слoй шaпка),

Pис.  17.4.  пaнелЬ т ime| ine клилa 2 iл l

( .пp" 'e" , 'йЪ. - . .

ИсПолнЯeмЬ Й фaйл даHнoгo пpимeрa пoлyчился у нас rre таким oбъeмнЬlм' каl
мoг 6Ьl бытЬ. eсли 6ы мЬl oставили как eстЬ peзультатЬl тpассиpoaки пoслe пeи
вoгo экспepимeнта тaкoй сpaвнИтeлЬнo скpoмный o6ъeм' oкoлo 24 Кбaйт, oбу-
сл0влeн испoлЬзoвaниeм тpacсиpoвки с вЬ|с0кими nаpаМeтpами качeствa тoль-
кo для oтдeлЬнЬx и нeбOлЬших элeмeнтoв изoбра)кeния БyдЬтe oстopo){ны npy

гpеoбразoван,и paстpoвolо p,сy iка в вe<|oр.ь|й,  т ,  r  слy,] .
кoM гaбаpитныe фaйЛЫ He кpaсят стpаницы Интepвeтa'

Coздaниe paстpoвoй зaливки
нa базe изoбpaжeния
слс ,0ую цей l ]ашеи Uе, lЬю бЬ l . ]o  ]PdкovсГBo с  приемoN'  сo]3ания pас|ровo i ]

зa\I{вкI,I задaнl,toгo вектoPнoго oбъeKтa, дaвайте нa пoсЛeдних кадрах 
.вKлю.

Чи\ i 'фoн,  сoс , loяши,1  l l ,  pас lрoвЬг\  картинoк PoвoгoДни l  пoларкoв,  Кoненн. ,
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!{oxцo бьIлo бы из 6иблиoтекx пepетян}ть цa сцeнy cтoлькo эKзeп{пляpoв
фoтoгpaфии, скoлькo тpe6yется) нo зaчем, eсли всe мo)к!lo cделaTь aвToмaти-
чeски. oпepaция зilJIивки paсTрoвым изoбpФкeнпeм oбъeкIa вo мнoгoм сxo-
xa с oпlIсaннoй в pсзd. ,'TеIссn' c pаспpoвoй заJ.|uвl.oi'' aМвь| 9'
пpoделайтe оледующee' чmбьI пoлyrитЬ фoн о paсTpoвьIми нoвoroдними
пoдaркaми.
1, с пol,folцЬю инcтрyмeнтa Rссtanglo тool (пpямoугoльник) coздaйте пpя.

мoyfoлЬltик, pilзмopaми с бoльr[yю чaсть сцeньI' yдztлитe кoнrypы.
2' 3aдaйте зaливкy oбьектy pacтpoвьIм pиcyнкoм. ддя этoгo вoопoльзyйTeсъ

палитрoй сoloг Мix€r (цвejoвoй I{иксeр) и выбepитe из спискa тип зa-
ливки Bitmrp. B riиxнeй чacти лaлитpы llфIкните пo миниaтюрtloму изo-
браxeяию пoдapкoв - нa пpямoyгoльниl<r IтoявиlIиоь искoмыe лoдapки
(pис. 17.5).

Pиc. ,l7.5. Pастpoвaя заливка лpямoУronьникa

IIo нао нe ycтpaиraeт тo' чтo в !{arrj пpяMoyгoльник пoместилcя тoлЬкo
oдиri пoдapoк. Bыбepитe инcтpyl!{eнт Gгдdiont тrаnsfoпn (Tрaнcфopмaция
ФaдиеI.iтa) и, двиг.ш MapкepъI oбрaзoвaвцIeйся вoкpyг o6ъектa paмкиl дo.
бeйтecь тoгo, чтoбьt пoдapки y вaс paспoлaгались в нecKoлькo рядoв и иx
кpаJт нe 6ьUIи o6pФal{нЬIМи (pис. 17'6).

l .

Pиc. 17.6. Peдакгиpyeм pастрoв)лo зaливкy oбъёKra
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4, тепеРь NJoхнo вь!делить oбъеКт LI с пoI{oIцЬю llт]струMентa Flee Transfогпt
(сBoбoдная тpaнсlDopilaция) неIltнolo рaзвеpнyть пp,lMoуIoльtlик' Сдeлай.

те слoй пoдItpки сaI!IЬIM tlихt]и]\! в '.cлoе]IoЙ' пaчкe,

5, пPeoбрaзyйте oбъeк,Г в сиtIвoл тЙпa Grаphiс (ГpaфЙKa), ,LцЯ тогo чтoбь]

ст:lllo вoзмoxtlЬI]vl нaзначить Ilpoзpaчнocть Аlpha pавнoй 50Zo, B итоге

сцcIIа дoл)кнa и\leть слсду]ourий ви! (рис' l7'7).

Pиc '  17 .7 .  сцeпа с  пoдaрoч!ь  м фoвoM

Paсскaлки, Cнeгypoнка, гдe бЬ|лa...
Paбoтаeм сaмoстoятeлЬнo
ПDиloГoвЬ'ГrоЬ LlеNlнoгo пoрaбol.ать сt1N{oстo'тl)лЬIlo Llа''t or.крьlтKoй, испo]|Ьзo.

Dаl.Ь вЬI бyдrте все пpиrNlьl и пPи|]Цt{пЬl' o KoтoрЬIх мЬl вl]де]!l речЬ Ila llpoтя'

)кeнии вcех пеpвьlх Tрсх чaстей, Bам нсoбхoдимo Ilpoдl]Лaть такие oгlepации'

]' сoзлатЬ с.itoи с Ilви)кеI'lисм IrавсTPeчy дPуг другу тскстoвых o6ъeKтoB 
'.Грlj

гoрий]., и ' .BерoHикaI' ,  прoРaбoтaTЬ вьIлетаIoл(re !oзДpaвлеIlис 
' ,C Lloвьl ' .

Гoдov].', oпределитЬ хaрaктер дRи)кения пo)келaний .пoздрarrлЯюl и хе.
ла|o',  , 'счaстья, здopo!ья и' ' ,  'ПуотЬ этoт гoд пpl|несeт ToЛЬкo Радость,,

Г bЪ"ei )
ДлЯ тorо что6Ьr oбыгpaтЬ дви}€ниe тeкстa' вЬ| l'loжeтe aoльзoвaтЬся приeмаl.//
oписаннЬ|ми в алaаe 9, oткpoйте фаЙл hapру_NY.f]a кoтoрЬ й нaxoдится в кaт..
лoгe ГлавЬ ' и пoс^,oтpитe, как я oрганизoвалa текстовyю aнимацию

2' импoртиpуйте на сЦеIlу с биб,цrloтeки r.пипа sl1ow.fla cимвoЛ pаd, кo1.oрь:i

oтвеч&п в llсходнo]vl !:lIипе зa паденIlе ctlе)кинoк, I.Ir зaбудЬ,го o то\{' ч:

этoт сиl\{воЛ дoл)кен присуTствoвaтЬ на всeх кaдрaх llrlипa'

l ,  П o \ ' l 9  o  п р и | - U '  | а \  D d б o | Ь |  с  U а ( , l p o B o Й  l р l ф | | к U | ' ,  o п и с i ] н н L ] \  f l , , / . / 6 ?

почllстите oт фoна и3oбpaxениe rпaпки дeда Мopoзa (фai{.iт shaPkajрg}

фотографиiо пoздpeвлЯющеIo (фniiл folo jpg).
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4, Pеaлизуйте aни]\faцию дaиxения Мotioп тwеeп
снач.Lпa пoкaЧиватЬся из стopoнЬI в стoрolly' а
гoлoву псевдo-Снегypочки (pис, ] 7.8)

Pис '  17.8.  сцelrа с noдаpoчньМ фoHoM

Д,'lя шаt'lки' Зaс1,aвив
пoто]!1 пере]vlеститься

вce дeЙствия тeкста и и3oбpаxeHиЙ дoл)l{нЬ| идти параллeлЬнo дoпoлняя дpyг

5. .цл' пoдписи вoсlIoЛЬзyй'l'ссь сoздaннЬtм в aqаве ]2 l|\4чt|Ьt\1 JloIoтигjoм,

oтKрoйте ф,lйл logo ,I1a и пeретяни'гe нa сцеIlу сllмвoJl Лoюr.иIlа,

]] итoге. tlа пoследLlс]!1 кадPе фильма мЬl дo,lхt]ЬI lloЛучитЬ вoт ].aкoe изo-

бра)кониc (рuс, l7,9),

(  пpй" . " . ' ' .

С l{о*ьlпrГo;tоirt!
с t r а с r ья

Pис .  l7 .9 .  послeдний кЭдр мипа
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Пoмнитe' мьl oгoвaривaли игрoвoй мoмeнт? IiасTалo вpемя еIo pеаJlизoвaть.

'цaвaйте lтpигoтoвим шапкy с сюpпризoм'

l' BЬIдeлите !iа пoследнe]!l кадре изoбра)кrние rпaпки и пpеoбpaзyйте егo
в cи]!!Boл тилa вutton (Kнoпкa) с нaзвaниeм sutрrise.

2, вoйдите в кI{ojlкy и нa фрeйме, oтвечaюlцем зa сoстoяниe
нoм кyPсoре мьIши, oYeг (lIад) пepeтяните из библиoтeки

3. на тoM )кe кадре впиlllитe тeкст пo)кeлaния: лефа ва дУше
сУрoвыe хoлoда (pис. 17, l0),

сЧа

Pис. ,|7.1o. Мeтaмоpфoзы шaпки двдa lЙopoза

Хoрoшеr]ь(o прoтестирyйте клип и испрaвьтc во3мoxньlе llеyвЯзки, l
наМ oстаJloсь тoльKо oзвуtIиTь пoзДрaвительнУю oтKрЬlтку.

oптимизация звyкa вo F|ash
в а?,a? 8 ]uьt yxе стФrKивiL'Iись п[rлЬкoм сo Jd,]r&oл, нo в этoй главe нам п

cтoит пoзllаКo]\fl,lтъся с ToнкoстЯми звукoвoгo oфoрмлeния Flash.фaйлoв

блихe,

итaK, чтo xe загoToвлeflo y Flаsh для рaбoтьI сo звyкoм' К сoxалеltию'
гоpaз]lo мeньшe свoбoдЬl' .Ieм пpи oптиIlизaции и нaстрoЙKе тoгo )ке

|c|,1, е!1аву 16')' Ho дaвaйтl] пoсntoтрим' чтo нaN{ пpедлaгaeтcя.

при Iтoдведен-
n]oviе.сип{вo.:

Для нaчала IlaгиMсЯ oтличать тaк пaзываeп(oe noпolсoвoе ауouo \
Stfеа'm\ o']. сo6ыmuiнo2o (Audio Еvent)-
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Pиc. 17.11. Hиxrrяя чaстЬ диалoгoвoгo oкнa PubIish settings

ДЛя тoгo чтoбьl пaстрoить и oптимизирoвaть звук' необхoдимo вoспoльзo-
вaться вl.qадкoй гIдsh диaлoгoвoгo oкна Pub|ish settings (llaстpoйки oпУбли-
кoвания), вьlзьlвaeмoгo с пoмolцью нaxaтия кoм6инации Iспaвиul
<сtrl>+<shifi>+<Fl2>' Тaп{ l.lас бyд)т иятеpесoвaть следУющиe пунктьl'
имeюЩиe нeпoсpeдственнoe oтнoшениe к ayдиo (pис. l7, l  l ) ,

o Aцdio stгe8m (пoтoкoвoе аyдиo) _ испoльзyется КaK фoн llqя Kпипa' кoгда
муlЬlка h. l  пpolп^ении рoликa / lраеl лoсloЯннo тaKиv пoтoкoвьlv ау.
диo у нас будет фaйл B|ZE 4'waу.

п Audio eYeпt (сoбьIтийнoе ayдиo) _ чaщe Bсегo этo сoвсeNt Koрoткие звуки'
преднaзI,laчrIJIlьlе дJl,l oзвучивaния oпредeленнoгo деЙс].виЯ, ,ц.пя нас сo.
бьlтийньlМ aудиo бyдет 3вукoвoй эффект, кoтoрЬlЙ мЬI сoздaдим пpl4 гloд-
BeдеLlии куроoра мьlши к шaпке дедa Moрoза,

ДдЯ гlaстрoйКи KaK Audio stгrаm, тaк и Audio Еveot испo,1ЬзуIoтс' кнoпКи sot
(Уотаl,loвить), Kolюрьtе ltьIзьIaают диaлoгoвoе oкнo soond settinвs (pис, I7,l2),

oбрaтите внимaние нa такие oпци]t диaпoгoвoгo oквa souпd settings' (aк:

. сomргеssion (схaтие) _ из Bьlпaдalo!lегo спискa вaм пpе&laгaeтся вЬI-
брaть fu'lгoриTм сxатия. llaибoлеr удaчнЬIM! otl хе и стoит пo yмoлчa-
нию' яв,Iяется фopMат MP3. Если вьl lrмпoртирyете сoвсем кoрoткие
звyKи ttевьIсoкoгo кaчeствa! тo выбиРайтe пункт ADPCМ. для импopтa
фаitлos. сoДер,l 'аших чслoвечесKии IoЛoс. л)чшe все|o пoдoйдет pе)'им
sp€eсh (Речь)' Ехелll вьI xoтите сoвсeм нe сxимaтЬ звyк, To вьIбиpaйте
пvliКт Disаb|е (oт].'Iючен).

Pис' 17'12' Диaлaгoвoe oкно sound settingз
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. Pгepгoсessing: сoпveгt steгeo to moпo (KoнвеpтиpoBaть стepeo в nto.
нo) пpeoбрaзует стеpеoзвук в мoнo, нo нaш ayдиoфPaгMен'| },кe oд.
нокан.UIьIIъIЙ. пoэтoJ\{v да}тная oпция I,{еaкTивнa.

Bit гatе (Paзpядtroсть) _ Bьl п!o)кeтe onтимизиpoвaть звyк! sьlбPaв из спп-
скa 3!{aчениe Pазрядности' нar'! впoлlie подoйд}т cтоящие jlo уN1oЛчанию
16lфps' имeйтe в видy, что чем бoлЬшe paзp'цнoстЬ! теM кaчeственнeе б!!
дет звyк, t{o и бoльшe рaзмep фaйлa, МаксиNIальнъIй Bit.дte 160 kbрs'

Quдlity (качествo) _ пPe&пaгаeт три .ulгoритмa! кoтoPЬte oбеспечиBа-
ют: t{изкoe Kaчeстao плюс яебoлЬrrroй paзмеp Fаst (БьIстРьl}j); '.нIl

вaшим tlI{ нaши]f'_ Мedium (Сpeдний); oчень хopolllее кaЧeс'гвo! но
и сooтвeтс,гвующий рaзмеP - вest (Лучший)'

О oveг.ide souлd settings (ПеPeкpЬlтЬ нacтрoйки звукa) _ пoзвoл'!эт зa[lе.
нить стандapтньIе нaс'грoйки ayдиo Ira riaстрoeннЬIе вами'

0 Ехport deviсe sounds (Экспoртиpoвaть зBуки д'r]' УcтрoЙств) _ пpедназна.
Чeна дл' экслoртa !Lr]я NiфиЛьLlЬIх телeфoнoв,

K-ni.йeчан; \
Jloдробнee oдругиx oпцияx диалогoвoгo oкнa Pub|ish settingsчитайтe в ала6e 12,

чтoбь| нe гoвoPили' чтo вaм мeдвeдЬ нacтyпил
на yхo _ Kак правилЬ}|o испoлЬзoватЬ звyк
вo Flash.клипах
Tсnсрь, Koгда вы знae'гe' с какими l.]астpoЙками KакoЙ звук ]lyчшо иNlлoртll.
Doвaть, перейдl]м к рaбoте с aудuo внУтPи Kпипa.

l. .ц]lя на.lfuта oткрoйте пaгlель Librаry и убедитeсь' Ч'гo нcoбхoдимЬIe фaгljt'
l ]IZЕ 4,wav и but.wav yспешllo тyдa поМс|I leньI,

2. Дaвай1.е нaстрoи 't пoтoKoвoe ayдиo. котoрoе 6yДe,г являтьсЯ фoнoвЬlv
BоспoльзycMcя д,rя этoгo бoдрьtN1 oтрЬlвKoм мapr]la из oперЬl Бизо .'KаP-

мeн'', Этo фaйл вJZЕ 4,Wav, сoздaйте нoвьIй слoй и l{aзoвите eгo musiс'

з, самoе глaвнoe - пpаaильнo нaстрoить пaРaметрЬi loявлеlJия liузьlю.
B t.']игlе. .IтoбьI l!узьlкi]лЬнЬIe фpaIMе}tтьI нe нaс"таllвалисЬ дpуг нa др}'г:
oбPaзуя каKoфoIlиto llPll l1oвToрпьlх прoигрьlшах oткрьIтки, нaстpo.t:.

пaнeлЬ P loрeгt iеs сoглaсI lo pис,  17 ' lз '

. Bьт вьrбиpaетe д.rIя sошd (Звук) иrvlпoртиpoвaннь|й ]uузьlrculЬнЬlii фра.-
мент BIZE 4,

. тепеpь внимaние, в рaскPЬlвaюrцемcя списке syпс (сIiнхрoнизиP..-
Baть) oпрeделяете Д]'Iя нeгo вaриaнт stдrt (началo), KoтoрьIl.i пoзвo-,r;.
избеxaTь пoвтoрногo зaпуска звyKa дo тех пopl пoкa нe пpoигpаeтся
кotl а тeкупIlrй'
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Pиc. 17'.]з. пaнeль P.oрert ies для МyзыкaлЬHогo ФрaгМeнта вzЕ 4

ПoзабoтиN{сЯ oб oзвучивании KнoпKи suгpгisе' Bхoдим в ttее. вьtделяе:rt
ка,Iц) over (Hад),

l|а пансЛи Pгopeгtiеs прoизBoди]\1 Tак!!е нaстрoйки (pис' l7'14):

. Д.lU] sound IIoмсчаом but'

. B syпс BЬl6ирaем Еrспt.

.  Bo втoрoм вЬl| lадalоulе] l l  спискr oст.| l l l lDливleмся Lla Repoat (ПoвToр)

равt iь lЙ  1 ,

. Bo втoрoп! выпaдaюUlеl\' слисКe въIбеpитe l,оop (петля), чтобьI aвтoN{a.
тиIlеоки зaциKпитЬ liрoигpъlш фpaгN1ептa лa прoтя)кеrlии всегo фильмa,

.1.

Pис. l7.14. панoль Proрerties для мУзыкaлЬнoгo ФрaгMeнтa but

,.lавeiilе llодробно Рaссi!1o'ГриNl oпL(l'tю synс, таK кaк иN1i]гlнo oна рсшaeТ' Kaк
б}Цут сoглaсoBЬIBaтЬс,I звук и llвlt)кеllиe.

] Еvont (сoбьIтие) _ a!,диoфpагмrl0 б}'дeт пpol{гpaн пoлI{oстьIo с тогo ]vlо.
]\{енTa. Kак вьl eгo за.цадите oпрeдellеIl}lo]\{y кaдрy пaнели Timelinе, дaхo сс.
Ли ю'I!,1п заKoltllитcя pанЬшe' чеМ звуKt ]!1узЬlKа всe pавнo Дoиrpает дo кoнua'

] start (началo) _ oп|o]я. кo'Гoрой tIьI пoлЬзoваJlисЬ в нaшеNl ю.lипе' пре.

ДoтвРau]aет прoигpьlш в oдиtl ]\{o]\lент врсNIеI'Iи дBух oдинaKoвьlх звУкoвьlх

фрaгvентoв. каК бьIлo бь| в lleрвом слуЧaе' еслlt бЬ] мЬI захoтели пoRтoPнo
зallyстI{тЬ рoлик.

- stop (oКoнчaние) _ еслlt вьl хотите B каKой.л]'tбo ]\{oI!Iент остaнoвить
звуK' тo вaM не116х0диI!1o нa этo]v кадpе вьIбрaть Дaнную oпцию,

- streаш (ПотoK) _ в oтлllчие oт режимa Еvont бyдеT Лроигранe Ta чaсть
зnукoвoгo фрагмeн,га, кoтoрaя присУTствyет нa пaнeЛи Timеline' пo oкoн
чaнию дeйcтвиЯ ю1ипа вoспpoизBeдеLlие Nlузьlки таIоке бУдет l1риостaнoв-
ле]lo, Btiе зaвисиl'1oсTl1 oт ее ''д'q ньi., AпгoритM лoтoкoвoгo a)Циo не]\{нoго
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экoнonlичI]еe сoбЬIтийnогo' т' к' нe вolllедlllие в кJIигt звуки нe влияIoT tj:

ршIl1ep юr1ипа.

KpoMе этoгo I{a пaнeли Propоrtirs приоутствyет пyнкт Еffесt (Эффeкт), Дe'
вaI:Iте oткpoe]ll eгo, нa)кaв на Кlroпкy Еdit (Pелaктирoвать)- B пoявившеьtс:
диа.lloгoвoМ oкнe Еdit EoYe|ope (Peлaктирoвaть Kpllвyю) рaз]\le!ценьl кaK стal;-
дaPтньle эффeктьl' тaк и два гPaфикa-кривьIе, KoтopьIe пoзвoляют вl]учн}lс
нaстрoить звyк (рис' 17' 15).

Pио'  17.15.  ДиаЛoгoвoe oкно Edi t  Enve|oрe

пPcдупpеxдаlо сPaзy: нс )кдl't1.с.Iy,rес' oсoбеflнo есJIII вЬl иl\ll]лu делo сo спе.
цI'Iалllзирoвaннъtми Ilpoгра]\{\!аNtи ]tr]тJl pа6oтЬl сo зву|(oi\l' ИтaK. чтo этo з:
эффектьI-

D Left сhanпel (Лeвьlй Kaнaq). Right сhаплеl (правЬlli кана]r) пoзволяlo:
Boспрoизвести звуK тoльKo в oдIlo]\l KаIlilпс,

в Fаde Lеft to Right (oслабить лсвьIй Канал по сP.ll]гlени|o с пPaвЬlNl). Fаdе
Right to Lett (0сла6ить rrравьrй кaнful пo сравllеtll{lo с nеI]Ьl]\{) _ сслL| вЬ:
хoтtlте пригЛуI]Jить oдl.lLl Itз KaHi!пoв. вьlберите oдtlу I,1з этих oпцrtй'

0 Fаdе Iп (ocлaбить), Fаde out (Уcиnить) - в зависll]\{oсти oт тoго, KaкаЯ
oпцI'Iя вЬ!брal{a, звук буДет иЛи зaтихаTЬ! I1.Ill наPастaтЬ к кoнцv,

О сustom (зaкaзнoй) _ пoоЛедпий pежиI{! в котopo[1 прeдпoлaгaется вaшс
aKтj'вtlая рaбoтa с двуNlя гPaфикa]uи, BьIберите даI'lньIй пункт дJи фраг.
{ептa BIZЕ 4'
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давaйтe тeперь ]q'aткo oстaнoвимся на рyчнoм редaктирoвaнии кaвzuloв
в диалoгoвoм oкне Еdil Еnvelop€,
б Kaн.L,lьl. ЗI'ecЬ пpeдстaвленo двa Kaналai вepхI{ий _ npавЬIй, нихний _

левъIй' нa кax'дoM из ниx pacпoлoxенo пo мapкeру _ 6eлoмy кsадрaти-
Iq' _ oт Toгo' IДe oн нllхoдится, бyдeт зависeть гpоМкoсть звyкa: ввePxу _
грoмкoсгь мaксиv;UIьная. внизу _ наoбopoт. vинимaлЬная, таK, lх марKе-
poв мoxeт быть бескoнeчнo Mнoгo * вьI сами их сoздaeте! целкa'I мьI-
lllью пo интeресуемoму MoNlентy прoигpьlшa' a зaтeм пeредвинyв Квадрa-
тl,lк нa ну)кную пoзицию. пoэкспepиМeнтиpуйтe нa фpaгмeнTе BIzЕ_4'
тестиpyя нФкaтие]\t нa пиктoгрaмMy тpеугoльникa в лeвoм ниxllем yгЛУ.

d Д,1u||1ельнoепь фpа2 енпa. Meждy гpафиками кaналoB oтoбрaхaется узKaя
пoлoска с Meткal{и врeмeни, Bьt мoжeтe сoкpaтить ]\,tузьIKaпьньIй фрaг-
п[eнт' пeрeДвигая дaнI]ьIe маркeрЬt. B вaотнocтIr' этa фyнкциЯ Kpaйнс пo.
лeзЕa для тoгo, чтoбьI убpать 

''вPемя тиr0иньt',' кoтopoe прис}тствуeт в нa'
ч Ie и в кoнцe пPактичeски любoгo звукoBoгo фрaгмeltтa. пoт'tнитe зa
бoKoвьIе мaркеpьl, чтoбьI избaщiтьс'I oт пустoтьI. нeaктивнaя 3oнa звукa
при этoм будeт зaтoниpoванa (pиc. l7'l5)

пpиьieчaниe

o ''вpeмeни тишиньl.'вЬ] мoxeтe сyдитЬ пo ола6oй .каpдиoрaмп,le' гpафикa' кoЁ
да зигзагooбpaзная кpивая стpeмитсЯ отaтЬ npямoй,

сoвeт

ИспoлЬзуя olpаниЧитeлЬ звyчaния и тип strеаm' вЬl мOжeтe AoбиватЬcя тoгo
чтo тoлькo oпpeAeлeнная частЬ аyдиoфpагмeнта 6удeт пpoиrpана'

Пoслe тolo как вЬI нaстрollли звук, L{фкмитe кнoпKу oк и прoтестируйте
Kлип, обPaтив внимaниe нa тo' чтo oбъeм swF.фaйЛa yвеличился I,Iе стoль
знaчитrЛьнot Kaк мoxllo бьIлo 6ьI oхидаTь' имeя изнaчruIьнo звУки ''вecoм'.

oкoлo 200 К6аЙт.

Ha этом ]!fьi зaкoнчили oснoвную рaбoтy _ пoздрaвитeльнaя oткрьtткa гoтo-
вa, не 6oйтeсь oтcтyпать oт ol1исьIваenfьIх здeсь действий и привtloситЬ чтo-
тo свoe в Kпип, Тoлькo тaк' кoмбиниPyя Moи сoвeты сo свoей фантaзиeй, вЬi
стаtlоте хoрoшими флeш-мейкеpaми' A сaNloе Iлaaнoе, тепеpь у вac есть чем
пopaдoBaть нa lloвьrй гoд вaпrих дрy3eй' нaдеюсь. у вaс пoлучllлocь IIе ху)ке,
чeМ у N{еня o, BaM oста,\oсь тoльKo пoменять иMенa и co3даTь сToлЬкo swF-
d!ипoв. скoЛькo у вас lнакovых. иveющи\ дoстУп к ]лектрoннoй пoч|е' Ду-
vaю, вarшим рoдньIм и дрyзЬям будeт пPи,lтt]o lloлучитЬ oткрЬIтку, сoзДаI{-
riyю вaши]ttи рyкамиl
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Фoтoгaлepeя

ПPoujлоe l{е tlсРтвo. ol|o да'(е R

QoлхR.,

d
!ифрoвoй мир вcо бorlЬlllе и бo,ilЬlllе зaхI]aтьIвaст нaс' Ceгoдня I]икoгo I.lо у]:tt|.
Ьи| -Lь  uифрoBЬIv . l )o ,o ' , ] | lлa lа Iом,  ^o o| lL |Й с , г i lнo| |и l .я  Ьсс  l ]oпулЛр l l сс  не  тo lЬ
ко среди q)oтoлlобитслей, Ilo и сilNlьlх l1Jиpoких слoeв населel{ия, все чaЦe r
чaшlс нaNl I]pихoди.гся oTIlpaB]l'l.lь зllaKoМь]nl и рoдс'ГBe}lfiи(ам сBoи 4)oтoснllv.
Ки, снабХенI]!le пoяcняlol1lим е-nlаi|'oм' Tак пoчомy бьl llе oрmнизoDатЬ сBоD
coбcтRe|1|lуlo фolko2а'1еp.1., с IloNlol]lЬlo прoграмNlьl lЙaсlolrrеdiа Flash?

B даtII]oй глaBe рaсскilзЬIвастс' o тoM' KаK coздать rboтoгалeреlo: бЬ]стрьir
спосo6oм с пoмorцЬФ шa6лoна Fl.lsh и ,'BpyчIlуIo'' сo свoиNlи сo6ствснньlvl
ol.]циями. тeмoй IIрelulaгaeМой з]leсь галrрси Яв'I'l|oтся гopoдскиe пейзaхя.
нo llет ну)КIlьl напo]!lиIlaтЬ' tl1.o испoлЬзoвaть uЬl MoxоTc свoи сoбствеl]нЁ.
фoтoграфии.

ocнoвньle пpинципЬl
сoздaния фoтoгaлepeи
[lи)ке привeденo octioвI{ое, нa что бЬl я хoтeлa oбрaтитЬ вAше вниМaнЛе.
прeхде чем мьI вI]лoтнyю пoдoЙдe[l к PaссNloтрeнию пРиМера сoздaния (Dо-
тoг?Ulереи'

o Tщаmerьt]ьlii o],t16op' oтветствeннo oтнес]1тrсь к пoдбoРy фoтorpафий, }ro
дoлxвьi бЬIть яpкие фoTо хoрotllегo KaчeсTвa,

o Лpopабomка, Tак как мьr вьтбpали неoрдиI]аpньIй п)ть сoздarlия фoтol2]]epеr
с пol!{oltlьIo Flash, a не прoстo пpoс]vialPивaе]и фoтo в ceмействе прoгрaNшl(i
типа Мs omсе PictLlLз Маnаgeг' тo и llс]loльзoвmь надo Bc]o вoзN1oxщ)
функцЙoналЬпoсть, BедЬ NIьl мo)кеп( сдeлать фoтorрaфии интераКTивны\l!.
дoбaвить aниМациoнньIе эффrKтьI' пoясЕtяющиr надIIисl,l, |!1узьIку l.l т. п,
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.J o|1|rlu,.tuЗаIll|я' Фoтorpафии неoбxoДимo oптимизирoвaть' .Iтoбы'.весt,1ли''
oнlt как l{oхLlo мel]Ьшe пpи дoпyстимоN1 урoвне кaчeсTва, для этих целей
идеальнo пoдхoдит пpoгpal{Nla Аdobe Phoioslroр, в пtеlllo кoтoPой eстЬ
oчe]1ь щoбна, oпция _ sаve for WeЬ (сoхРaнить для Wеb),

a Ko'/uчесll1вo фano.paфuЙ, спиltкoв нe ,цoлxтlo бьIть сл]ltllкoм ]vlнoгo. llе
бoльUIе l0 15, Лyчше оделaтЬ нecкoлькo фoтoгiulеpей нa разnичнyю Tе.
Nlатику, гoра3Дo yдoбнеe иметь ряд хорorrrо oфoPмлeнньlх тсп'!aтичеcких
алЬбo\roв, чlэм oднy'.банку сo cбopнoй сor]янкoй',.

a PаЗ'Iеpьl 2с1еpеu' От l(eли сoздaltия пoдoбнoй г.Llepeи I]aпряп{ую зaBt1с!1т
качecтвo и кo].]ичeствo пoдaваeмoгo фoтоNlaтериaпа, Если вьt хoтите оt.
ЛраltиTь сe no е-n1ail вaшиII дрyзь'lNl t{Ли будете пoказывaть дoмa' то Mo.
жсте Ilе тaК скрoNlниrlaть с рaзllepa\lи, кaк в'Гoм слyчaе! если вы яa]\lеpe.
вaетесЬ вЬlсTaвить гаЛePeю B ИI]тcрI{сте' Для сайтa, кollечнo' нaлагaютсЯ
дoпoлltительl lыe тpебoвaния, кaсaloЦиeся максиNlальнoй кoмпaктl]oсти
фo'гoгi!]eреи,

ТсперЬ L]адo oпpcдeлитЬся. кaк NlьY rе будo]u дeлaть. Есть два ваpиarlTa' Пpс-
]еll,гациIo N'oжнo дсiaтЬ сЛe'Ilyюrци]\{и дI]уIl'l спосoбaMи.

1 сnосoб l. Bзять зa oсIloвУ с'ГaIlдарт||ylo Еlash-га"']epeю,

1 Cnaсoб 2. Coздaть с8оIo сoбсTвсг|IlуIо r]pсзeLlTaци|o '.с l]yля..

\,IЬI кpатKo рaсо]\]о'гриМ oсlloвIlьllj пoЛo'(cllи' пеPBoгo cпoсoбa, IIoсЛе чсгo
lloй]tсNi втoрьlN1 путсM Kaк IlaибoЛсе l.lLl'|ерссllьlN{ tt пoзвoляIоlIlи]\{ сдeлaть
lаЛrрею, пoлLloсть lo сooтвсTст3уlo|цуФ всcNl  l laшиM пoxeлaпи, iм,

Испoльзoвaниe шa6Лoнoв F|ash.
Плюсьl  и минyсЬl

Kак и Bсe в наl t lе  вpеМя! l lPofpаN!Ма Maсгoпledia F lаsh ] lе oстaласЬ в с1.oрol lе

Oт всеoбщeй aBтoмaтизaции, и в Мaсгoпledia FIаsh Мх 2004 пoяви,ltся ]]яд
lI16]loнoв. с пoМollLЬ]o Кo1.oрьlx мo)кнol зная Flаslr в сaмoм нeбo,lЬшом oбъe-
\!е. рaзрабoтaтЬ вlIo]iне сtlocllyto гfulepeю I,IлI,I пре3ентaцию, Пpcxле uепr рас-
.\loтреть, кaK зaнЯ'гoI{у челoBеKy зa ]0 мt,lн}т сoздaтЬ гoтовьIй прoдуKт. дa
зайте oтметим тlлIocъI и мrtHусЬl этoгo IloBll]ествa- Сначалa o хoрoшcм,
Плюсь I .

з47

1 Быcпpoпа, Koглa глaвньtьl критерием
Bре]v lя) , l .о ,гуT вьIбирaтЬ нe пpихoдится.
Мaтepиaлъl в Ioтовoе peшIeние,

( пp'"."ЪnйБъ

ус||eш!тoсти рaбoтЬI с:таrloвится
вe]1ь н}DкtIo лишь встaвитЬ свои

Хoтя нeлЬзЯ нe огoвoритЬся чтo У бЬ валo гo .фл ешeрa' eстЬ l,,{aссa собствен.
ныx зaToтoвoк. из кoтopЬ|x oH rщe бЬlстpee мOЖет сoopудитЬ Чтo yгoдн0 AoвoлЬ.



u8 чaёть lV- Дpумe пpи^'epЬ] l1pиMeнe1,]ия FIaE.

o y11uвеpcа,,1ьнoс1|1ь. Flash.рaзрaбoтчики пoзaбoтиJlисЬ o тo]\[! чтoбы пIaблoны
бьIли сIIа6хeньl всeпtи неoбxoдIlмьIN{и в первую oчередь фyl{кциiп{и,

a Пpoс|nomа, ДaннЬIe pеlrlения хoporшo пpoдумaflьI c тoчки зpeния пpoстoтЁ
пpи[reнения. C tlими нетрyднo pазoбрaться' и видoизI!{eнить гPафику .a1;

б III|1блo11ьl _ pаЙ aл'l нoвuчIca, Для тех, Ктo тoлЬкo llitчинaет зI'iaкoпfств.r
с Flаsh-тeхнoлoгиeй, вo-пeрвьIхJ oчень ваxеll lтсихoлolичеcкий nrоMеЕ,-
кoгдa чтo-тo IloJIyчaетсЯ' A Bo.втopьIх, eстЬ вoзMo)кнoстЬ исслeдoвать, Kах
yсФoен )кивoй пpиI!{ер Flash.разРa6oтки'

теперь дaвaй'Ге зaчeрпне]vl лoхкy дегтя! пoToму чтo нe Bсе тaк xoрoшo! кaх
Moxет пoкaзаться tlа первьIй взгляд' МинусьI.

o l1нку6апop' пpocтoтa всегда притяt?теЛЬнa! и Boспoльзoвaться тaкl{rt
ll]a6лoнoм сI{oxетe дaпекo !lе вьl oдин, и ч,].o )ке, oбN'еl]ивaтЬся фoToга,,iе.
рeями, noказывaTЬ пpезенTaции' вЬIl1oЛЕ|енньle пo oдинaкoвo]\!у шаблoн-!.
сoглаcитeсь, нeхoрoшo ъoлyчaется,

o Чуэtcоя Оушtt _ пaпeмкu. ДoI7уcT|lN|, в элеNtегlт.Lх дизайl]a разoбрaться н.
пpеДcтaыIяeт труда. llo BсДь в какoй.,гo ]\to]vleпт llaL]epняKa 3aхoчeтся из-
меLlить d)yIJкциoll.Ulьl]oстьj и' оЛe'lLolal.ельl]о, l]oзtlиKl]ет неoбхo,Ilимoсгь
пpaвиTЬ пpoгpa]liмl{ый кoд, дyNiаIo, на э,].oм мoNlеI{то с тoсKoй и пotlи]\!e-
нием вздoхllут вcе теt Koмy прихoдиЛoсЬ pедактирoRaTь чу)кие l,lсхoдникl!
скa'(y oдгlo, пpиятIloгo здесь ]v.Lпo.

J Авпapа! L4c|lol|Ь}уЯ тe и.]lи и']ьlе lUaблoHьI, Mьl,].cм сaмьIм 6oЛьLцeii чaстЬю
Tеpяем свoе ав]юpс.lвo. А этo сoBcеМ t|е тoj что ну)кнo нaчинaющrlll FIаsh.
дизайнeрaм, Дa и в любoМ деле I]a]\! сKаxут, чгo t,]спoльзoljаLll4е l.отoвьl\
р l]шeний, Цa6лoвoв _ nрлзLlaк непрoфесcиol lал l ' l зNlа,

пoдвeдем итоги, F]ash-шaблoньl _ дol]ольIlo пoлl]знaя вeщь. Кoтot]а,l l,loзвo.
лqет lа счит i lнHЬle Ntиl]уtЬ l  лoл}чq|ь |o loвь|е кnи. lЬ. ,  нa РJ.|а |ЬьL|Y ,тапа\
Flаsh-oбунeния пo c},ти являIoтcя справoчньIми мaтeри.Ltaм,l. Пoэтoмy rtы
кpaткo oстaнoвимсЯ lla приNIенснl,lи u!а6,1oна ал'1 фonoео]ePe!. TeNl бoлее Д.ll
презeнтaции Bсе сKa3аннoе рат{ee и lloзхe тoхе aкту.ulьIlo'

чтoбъI вoспoльзoвaтьс' дaннoй yслугoй' неoбхoдимо пpoДeлaть слeдующее,

1. oткрЬlть файл ruaблoнa' .цля этolo вьIбpaTь мeню File (ФaйЛ) |New (нo-
вый), зaтем перейти в ДиaтIoгoвoм oKнe нa вкЛaдкУ Tenplдtes (шaблolrы'
и oтl{етиTь I1ункT Photo slidesЬows (Фoтогaпeрeя) (pис' 18.l)'

2' пoслe нaхатия Kнопки oк вЬI oKaзыBaетеcь в paбoчем прoстpal{стBе Flаsh fiе
oдни нa пaнели Tim€|ine (Мoнтфк}raя лиrlейкa) прис}.гсTвyeт перечень слФ.
eв' a Ea сцеItе _ пpивJlекaтельнaя Kаpтинка п{oрскогo пейза)кa (рис, 18.2).

з' .цaвайте рaз6eрeмся в прeдлaгаеNloй нaм стpyKТ}ре' lla пaнели TimeliЕ
свeрxу внllз пpeдстaвленЬl сЛедуюU]иe слoи:
. _асtions . сoДeрxl'lт всю oсlloвнУю скpиптoвyю нaчиriкy г&qеpеи;
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Pис .  l  в .1 ,  диалогoвoe oк||o  New f rom тemр|аte

Pис. 1a'2. панeль тimеIine и сцeнa шa6лoна Photo s|ideshows



З5a чacтЬ lv Дpуrиe пp|4мepы npЙмeнeния Flas-

. Tiflе, Dаte oтвeчaет зa левьIй вeрxний угoл к]'I]tпa, гдe рaзN1eu(аeтс;
назвaниe г.!пеpeи]

. саptions нa этo]vl сЛoе c покадрoвoй пoследoвaтельнocтъю oтoбра
xaютсЯ пo]llIиси к фoтогрaфиЯм. их вьI п{oхете yвидrть в ниxl]е'l час
ти гfu|epеи:

. _сontгolleг з]1eсЬ нахoд],1тcя 'штуpваn' 
фoтoгaпереи _ кIloпки упpaБ.

ЛeIIия пeРедви)кеItl1еNl Ilo гаnсрсе:

. _overlдy и tmпspагeпt fгаme - сoдepхаl. тaКtlс элоi!Il)I]тьl ]lизaiiна. каi
pа l !1ки'  пoлoски tJ  oкal lтoвки;

.  p i с t ш I e  I а у е r .  с , , \ 4 Ь , /  | ' q | l | | l ,  l ш } ,  п i l (  . , I U / ,  l (  a '  ̂  и 1 ' с . ' j ' o  - . с с L  | , , .
хoдяTся фo],oгpaфиI,l. кoтoрьIr RьI пloхсTе зaмellитЬ |Ia сBol,1

4' 3аN1eни,l,ь 4)oтo дoвoльLlo прoстo' HоoбхoдиN{o itктlll]t'lзирoва].ь IlансЛь
Libгаry Kпl l I lа  и в неi i  Peск l)ь lтЬ папKу phоtos Фf iс ,  l8 ,з) ,

Pис. 18.з. панeль LibtаrУ lrraбЛoна Photo slideshows

5. B пaпке прI'1сутстBуIoт всl] исlIoЛЬзуеN]ь|е в г;Lпeрее фoтoгрaqши. Для за.
v е | , L l  г о o ' I c р с , н U  d Ь | б / p ] и | е  и \ '  Д в . А . Д ь |  U е , l к d с  л с в о l ,  к , I o п к o й  v | | ш | | ,
B пoявивIle:"rся Лиfu!oгoaol! oкl'tе Bitmдp Proрёrtiсs (Свoiiс,|ва расЩal
(pис '  ]8, .1) Haxиl{aйте кI loпку Updatе (oбнoви1Ь) иx l|  Import  (иN1| lop-
тироrraть) и ицr1те (Doтoгрa(Dию, кoтoрую нeoбхolLиNlo встави'ГЬ, ПoсЛе чe
гo наxиN!айтc КнoпкУ oк,

TепeрЬ' кoгдa Bcе фoтoгpaфии зaменсньI, их l{o)(нo пo]loгнa'ГЬ l]oд ;келae]viьlе
рaзNlepЬI. нaпРиMер! о пoмoщь]o панели Infо (инфорrvlация), Крoмс тolo, не
u , i ) , | Ь | е  s  

' , п г o г } a \ , \ | е - \ ' | | Р и \ l } \ '  , l а l l с ч , | | |  l a , o  o d U ' | Ь | r  I l  | | o , | ( U , l ю ш | l , '
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TeкстЬl. a в 
,,I]рoгрa]\{i\!е-]\1аксиIl)]\ '' 1l лизайIi 

''oбoлoчкl1.' гaлeреu' Bo'г тaк.
зaтрa'Гllв всего l\lину],дссять! ]\]o)кLlo пo'lучl1ть вссЬi\la прсзеlIтaбеJьIlуIо фoto-
la j leрeIo 0)tIс '  l8 '5) ,

640l ian p]хеt' аt .i2 ь ll рЁ' p]Х.

-....:::*"1

PиL -  1в -4 .  Д . |  в i tmJр  P l ope r | i e s

Pис.  1a '5.  фoloraлeрeя, сoздaнlraя на oонoвc шaблoна



З52 чaсть lv- Дpуrиe лpиMepЬ] l1pиMёвен'|я Fьsh

Тoлькo нe дyмaйтe' чтo ee размep oгpаничиваeтся чeтЬrрьмя фoтoгpaфЙями
oтнюдЬ нeт, ДoбавляЯ хлючeвыe кадpы (<F6>) на олoяx саptioлs и рiсluгe
Iayel a таюкe нe забывaя пpoдлeвaть всe ocталЬнь|e слoи (<F5>)' [,lЬ| tиo)кeР
добавлятЬ стoлькo фoтoгpафий' cкoлЬко ло)кeлаeм.

Фoтoгaлepeя oт нaЧaлa и дo кoнцa
Псрсхoдим кo sтopоr"lу спoсoбу сoздания фoтorа'лерeи, Koгда автoрoм цeл!'-
KoМ и гIoJlI]oстьIo являет1](]Ь вьl,

тeхниЧeокoe зaдaниe'
или Чтo мьt бyдeм дeлaть?
ocтанo|]иMся llа структyPо fl кoнцeпции галepеи. B oтличие oт прeзеIlтацЛIj
(,tl' z'lаoу l9)' где кaждый слайд ]1oлжeп четKo зна1.ь свoe ]Чeстo и идти в oп.
редслсlll]oМ пopядI(е. в фoтoг?|лсрое пoсЛедoвaтельIloотЬ Фoтoгpафий не иг-
рас, l , |]cpaooтепeI|нo'ro з l laчсI lия '  слeдoвarcлЬнo, ]v lЬ l  дoл)кt]ЬI Лрeдусмoтpеть
I]oзмoxlloсTЬ trepехoдa rrа lttoбуto (;o,гoгpatpиIо клиtta.

Пoскoltьку этих оамьIх фoтo Мo)кeт бь!тЬ приличнoe кoличeствo, тo 3aслo-
I|ЯтЬ и]!1и всIo рaбoчуIo пoвrpхнoстЬ l{еpaзyМнo, Нo тaк как ]v!ЬI paбoтaем
с всЛиKoЛeлньlм сре]lствoм оoздaния artЛмаЦии МaсгoDlediа Flasll. сдeлаеr!
]\{гIloReнньlii IIpoс]vIoтр Rсох 4)oтoграфиii в виде прoKрyчиBaIoцейся фoтo.
llлс|]кl], TaK)<с следyеT rlpедусмoтрeть вoзмoxностЬ oстalloвки ПЛeнки и по
хеJ|aниlo 3ыбopа для УвcличенI,1Я oпр!эделeпl,loй фoтoгpафии' Ho хвaтит pаз.
гoBoрoB! даDаЙто Ilрис,гyllиill к дeлy,

Пoдгoтoвкa фoтoгpaфий
Haчнем c тогo' чтo иNlпopТиpУeм фoтoмaтериальr, кoтopыe нaxoдЛтся llа
дисKе' вьIбсриTe &ця и]vlllopтa с катiLпoгa глaвьI вce фaйлЬl' и|vlеюlдие paсшЛ-
pcниe jРg, чтo6Ь] пoнЯть oсlloвI]ьIс принципьI' впoлне дoстaтoчI{o бyдет
прeдс1.авJleнньlх пяти фoToq)афий, тeМoй фoтol.аJlереи я cделалa пейз кl1
с,]oегo poднoгo гoрoда . хaрькoва.

гoтoвим панeлЬ тimeline Для ocl|oвнoй сцeнЬl
пpе)(дe всегo riaм неooхoдrlNlo пoДгoтoвитъ каркас дjя фoтогaперeи. Пpп-
стyпuм, сoздaйTe нoвьтй Дoкyмeнт foto-gallе1T.fla, a в нrм четьIpе слoя. Да.
вaiiте узHaeм, зirчеM oни нyхliьI. 'цля этoгo бyД1]]!! прoдв'гатЬся свepху вн!Iз,

1. пеpвьтй (вeрxний) слoй stoр IIри6eрeгите для Koмatrд Aсtioпsсгipt. Пpo-
Д,'1ите егo нa 5 (bDеймoв'
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2.

з ,

пригoтoвьте отдeльflьlй слoй шни, нa кoтoрo]lf бУдeт пPoисхoДить двюке-
ниe MiшенЬкиx фoтoгрaфий, oсyЦествляться llх вьIбoр и перехoд нa
бoЛьцrие фoтo oдIloимeннolo слoя. Kак Дoлхнa вьIIлядеть Moнтa)кяая
лПнeйl(a К,!llпа' вьI мoxeтe yзIlать из pис' l8'7,

CледyюLций cлoй, олyxaD]l'lй фoнoм, бyдeт и leтЬ дизaйн, oбщий для всeх
фoтoгpaфий галepеи' нa этoм сЛoe oблoвка I]аPисуйтe oбpaмЛeние lа,пe-
реи (pис. |ь,6), пoскoлЬK} pечЬ } нJ\ идет o Iopoдски\ пеи!а)iа\. сделаем
так' чтoбь! пpoсмoтp их nPoисxoдил сквoзЬ нaрисoванное oкнo, сбoку )кe
6удeт oстaвленo местo дJlя пo'lсняюцeгo тeкста, наxMитe <F5> нa пятoм
фРейvе. ч|06ы пpoД-qи.o кaдрь|,

и пoслeдний сЛoй нzlзoBите фoтo. CoздaеМ пoкаllpoвУю а|lимациIо тla пять
фрeймoв (имсI'lllo сToлько y нaс фoтoгрaфий), наxимая <F6> lla к (дo]!'
кaдре, пoMестIlTс Ha них пo фor.oграфии из би6лиoTeки. BьI нr з.бьIли.
кaК стaBятсЯ меткt{ (LaЬе]s) на кaдрьI? с |1и|\I|4 |\|ы paбoTaлИ B aaа|rе J6,
тaK вoт' иcпoльзyя Iloле Framе (Кадр) пaнели Pгoрeгti €s, пpoпиLuите и]vlе-
нa д7'тя Kaхдoгo ю'lючевoгo Kадра слoя фoтo:
. skriрасh скрипaч нa крьIше c рисytrкoм из файла skliра4jpg;

. zerk _ зеркaльн;я стрyЯ с рисуHкoм из файлa zr*aljрg;

. oрernУ olleрньIй Tеaтp с риcyнкoм из фaйлa орen1yjpg;

. konsc _ плoщадЬ KoнстиTуции с pиcytlкoм из фaйлa kolstjpg;

. sшsk _ улицa сyмcкaя c рисункoМ из фaйлa sumskауajрg'

БIaгoдaря этoму в дальt]ейrЦeм наlli будeT oчеLlь прoстo oбрaщаться
к фрeйMу, сoдeрxaщеп[y oпредeлeнную фoтoцraфию' Bcе скaзaннoe pаflее
предстaBrreнo нa рис, 18'7'

Pис.  lв .6.  oфopмлeниe галepeи
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пpoкpyчивающaяся фoтo плeнкa
Koгдa пoдгoтoвите,'tьная pа6o]a заверIЛеIl|lj Мoжl]o заIUlться сa]v!oй фoто.
пЛеJll(o'1 !U]'l pezul,Jзации yкaзal]Iloгo вь|Illе э(хDlrKft, гIа слоg мrrПrr оoздайт.
сI , lNJвoл р1eDkа 'гипa Мovie (Kцил) '

вось droкус сocтo'fг R тo]u. dI.lK сдеЛaтЬ I1oсToяtlllЬIIl двLtхеllие кадPoв с yслo-
вием oбЯзaтсльI]oгo BoзBpаLцснl . Iя K псрBoN1у, ДЛЯ тoгo чтoбьl  задсйсТвoвать
как ]vioХIlo ]!1сньl]]се кoлlIчссTвo сJloсЛ] сl,l]!lвojloD и св(Jсгo I]Рсj{сl|I.t. ' Bаr:
IIpeд.illlГаIо сnrдуюrций прI,lсN1'

I '  с  l lo]uolr(ь|o l t l l сT i ryN]с l l 'Га Reсtаngle (ПPяNloу|.оJ lь| lик) в |] lov iс .с| l ]vBo, ' ]е
p lсnk,r  сoздaйтс саNly пoД-joжKу |IJIе l lк l ]  в l ] Iu lс  IIo, l ]oски B l ]|])( l |сй часTl]
сЦеI i I . l '  рас]J lнyIoЙ I|а Bс|o сс l l l I lриI|у (рпс,  l8 ,6) '

2' Пoпlсститo IIа JlI]а lloвьlх сЛoя всо q)o,!огpi]фии с бl.tб'цио'lcкl'|: Ila oi{]lII
Tри, il l]ll tlтоpoй _ двe,

3,  Ивстpумеп.r .ом Free Trдпsfoгrп (сBoбoдI i l lя  траtIс(DоpN1lц lи) J l1 i lЧитсЛЬI|с
yMеl]ьt]ll1тс llх. слсj1я 3Il 1.сN], чтoбЬI Bьlсo'Г21 y вcсх Йroбраxt]l{иii быr]а оll||
I laкoвa нe бoЛее 70 пЛксeлoв'  Этo мoxно aPoкolгГpo] l l lровi lтЬ Л o 'ГP l]г]
лиpова1.Ь с |]oN1olllЬlо гlаI]lэЛI] Info,

4,  при пorvoII lи пaнели AI igп (вьIрoвняTь) вЬlрoвI l , ]й] .e droтo пo oднoй ]]uнl{ j]
ti усТalloвl'|те раBнo]vlеPнь|е п1)o]\{еxу1.ки N1еxдy lIи]\{и,

5' Тепеpь &'lя слoeв! сoдеРxацих фoтoгрaфиlt, ре.Lцизуйте аниNlaц!]ю Motioп
Tkееп в сoo1.ветствии c рис, ]8.E (слoи 2фoтo и зфoTo), давai].гe lrнипlaте.
льнее лрoслeди\l зa дl]и)кенис]vl) кoтoрoе б}ЦcT l]рollсхoДить сliрава t]:Lqевo

6, Итак слои зфoтo: IIa lteрвoM кадро трl] фoтoграфufi рaзi!1е|]1atoтся на по.]
'цoхке плеIIKи по цeнтPу сцеlIьI' кo втol)oм), KтюqевoN{у КiLдрy oнl.] дoЛхнь:
lloлI]ocтьlo сN1eстЛтЬс,I сo сЦеIlьI !i]Ieво, Ha следуюцеN] кiцРе IlаxN1и1с <г6>
и пере]Iеситe фoтoгрi1фии за правую чacть сЦcнЬ|, и нa пoслсдном ус
тaновитe фoтo тoчI.to на тe )i(e пoзиЦии, гI{e ollи ltаход]'lлись нa пeрвo\l
фрейrиe,

7 ' Д,л'| cлaя 2фoтo cиryация будет олеДylolцсii : I]ервый Krr]oчс вoй Кадp наЧ I l
нaется llемlloгo пoз)ке, с 7-Io фреI:i]ua. и фoтогpaфии распоЛa|аются спPав:

Pис.  1a.7.  павeль т ime| ine клипа
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oт сце}lьI' flрoхoдя пo Ilленкe, к своe]\{y пoследнeмy кадру фoтo дoлxньI
oкaзаться cлевa зa сце!{oг,l.

всe вpeмя слeдитe за тeпlt' что6ы кaдpЬ| у вас нaхоAилисЬ на oднoм и том )€
yрoвнe, Иными оловами' знaЧeниe Y на панeли |nfo Aoл)кнo бЬ|тЬ пoстoяннo
oдиt|акoвь м. 

*

с двиxенисм фoтoгpафий Рaзoбра-писЬ. нo тепePь L|адo сдeЛа,ть так, чтoбЬI

oбъскт lLейс'Гвитeльнo пoхoдиЛ нa фoтoгU|gнку _ дoбавить хaptrK'ГePllЬlе IlJlя

IlЛeI{ки пcpфoPирoвttнtlьle крaя, ЛУчIIle всrго этo буДrт сдеЛilтЬ 8 oтдеЛЬнoM

l. создaйтс л1ovie-симвoЛ edgest a I] Llе]!l фiaryРу нaпoдoбиe Toй) чтo l,lзo-

6pa)кенa нa pис. l8'9,

Для тoго чтoбЬl дoотичЬ плеlloчtloгo эффекта, ]{еoбхo'ципlo Rспoм}lитЬ

o сBoйс1.вe Flash-oбъerоoв. t]ilхoдJllцихся нa oднoм слoе, '.oTкусьlвать, чaсTи

ниxних фиryр тoгo xl] cлoя. Тo есть вьт p]lоуeтe пoлocKу' a пoтoм с пo-

мoщью слегKа зaкругленнъIx пр,lмoугoльниKoв 
''вырeзaeте'' в нcй дЬIpкl{,

для усKoреI'lия 
,'тeхнoлoгичeскoгo прoцессa'' !]а oснoвe небoльrпolо 

.'дьIр.

чaтoгo'' rryсoчкa сoзДaйтe,cдltt{Llyю пoлocKу, знaчителЬIlo ЛрeвьIшraющуIo

ш и р и | | }  с ц е ч ь l ,  З а . e м  с K o п и р у и | е  е e  | |  в с | a B Ь | е  г o Д  п л е  | к o Й '

сoздaйTе aнЙмaцию двиxеt]ия Мotion T\{eеп Д,'lя дв}т пoЛoсoK' нa первoм

кaдpe вьIрoвняйтe гroЛoски пo Лeвoмy кpаю cценьl, а Еa втoрoм _ пo пpa-

вoпfу тaК, чтoбЬl крiUI пленKи двига-rтиоь вмeсте с кадраМи.

355

2.

4.

Pиc.  18.a '  пaHeЛь т imeI ine симвoла р|enkа

Pис.  1a.9.  фpaгмeвт фoтоплeнки
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Kнoпки yпpaBлeния плeнкoй
теllеpЬ неoбхoдltrlo пoзабoт!,1тЬся o кoнц)oле I]aд двиxeниеIl фoтoплеI,lк::
в Гo\|  xе си\.вo]e р lenl 'д 'o l j . | i |е пdр} кI]oпoк: oдн) Дqя гoго,  чгo6ьr o.т.
нaвливaть прoбсг ]!1ини-фoтo' а втopyю &ця запуска их с тогo места' где oti;]
остaнoвиЛись, ЛучlIIе aсегo' еcли и вI,ij1 oни бyд}т иметь стиЛизoваllнЬlх кнo-
пoK. стaпдaртI lо иcпoльзуe]! lЬIх в пЛеерaх.  I]апpиl1ep'  (aк нa pис.  l8 ' l0 '

ЖIa

Так кaк в данHый мoМeнт мЬ| нахoдимся в символe pIenka' тo cкpипты бyдг
действoватЬ толЬкo в paMкаx этoгo символа. И даxe кorда сиMвoл пoМeщeн Hа
сцeну кoмаHдЬl  stоr]()  и рLаУ() бyдyт кaсaтЬся тoлЬкo iрoисхoдЯщelo Ha фо'
тonленкe'  нe затрагивая аниMации главнoЙ сцeнь.

Pис.  18.1o '  K!с]пкa stop и p|аy.1ля у l rрaвлeния плeнкоЙ

Kaк дenaкrтс '  к l lоп l( l ' l l  вьI y>кc I lрrкpaсI{o зI lаете '  Pаоcмor.pим скpиt l rьr '  кoто '
рьIе Ilol]а]1обя'Гся дЛя нaполLlеIlj,lя их Фvнкцlioн.Ll]ЬIloс1.ьIo]
on 1re leasе) tstф! 1] ;  )//  дjЕ oСта]Ioвa' !
on( re1easе )  l p l a у | ) ;  l / /  ! г I  д . l л ь ] I . йшr гo  лP . ! ! рЬD le

(  пpимevаниe 1

Bьtзьlвaeм фoтoгpaфии
Тe| lсрЬ ||аNl  ||ужпо ||е забЬIть сдслa,гь ссЬI 'Цl(y с каждой ма-.]спькoй d)oтoгра.
rlЦи 'lil фl)сilУ. гдс сoдrpжи1.с,l ee бoЛьnloi,i эKзеi{пляI], КаК вЬl lloниNlaeTе,
Bсе rvини.фo'Гo так)ке l1ридетcя пPeoбрaзoвьIвaть B сиNlвo'llЬl тила Button
l к , | о | ' к . l l  ( , с ' | ' ' , | с  \ l | , ,  l . ' l \ ' . ! o  | ' и \ l  ) l с | o  | ] г о | | е л } , l \ \  1 л 4  ( J л  | o и  } ' ' ' U |  к l | , , l  (  o . .
таnьнъI\ I l I  вЬ l  бь]cтро разбсPстeсь  са] \{ ! l ,

и,Гак '  I]ЬI, ' leЛи'Ге NlалеIIькoе (Doтo oпcрнoгo театра (pис '  l3 ,I l )  и I]aж]\ lите
(F8).  чтo6ьr I|рeобразoBaть изoбPlDкеl tие в mоviе L l I !J l I  Ь о!еrnУ,

Boйдитr в к l IопKу ! l  пеPBъIN дсЛo\1 кo]]вeр] l lpy i iте рaстрoRЬIй рисуl loK B си]\t .
вол g oрегnу Tиlla Gгaphiс (ГPaфика). чтoбьI сделaTь ДoстyпньlMll oпции эф
фсктa сolor (Цвст), l.IастрoйTe ви]1 PисуHKa rlI.п,I paзлl1чIIьIх сoстoяIIиii I!ЬIш].
сnедуlorrol]\{ oбразo\{:

o Up (ввеPх) _ если Nlьlшь llахoдитcя внc КнoпК|'t' тo фoтo MЬI сдeЛaе\|
нeI1нoГo зaтенeннЬINlj IlP|'IсRollв знaчеHl,tе 45% паPaIlIецrу Bгightпess
(яpкoсTЬ) мeню сoloг. pаспoЛo)(енгloго ttа пaнели Ргopегtiеs;

J oveг (Haд) _ когдa Kуpсoр rtьIши ]laвсдrll lla кнoпку, pисунoК при}пrN1aе]
свol,:i oбычный вlrд, эффект ltе испoльзуется, llo рядoNf с фoTo пoявляется
краткая пoЯсI]яющая стo пoдпись - Olleрный 1eaтp;



б Doпп (BItиз) _ пo щФIчкy лeвoй кЕoпкoй мыlIJи м.u.el{Ькoe фoтo бyдeт
oовeтляться при пoмoщи пaрaмeтpa Bгightness мeню сolof' кoтoрый yстa.
иoвим pавнЬIм 50%.

Pис" 18.11 . Kнoпкадля n€pвxoдe на фoтогpафи|o onвpнoгo тeaтpа

с внeцIниM вl{]loм к}loпки paзo6рiutисьl тeпepь нaдo oпрeдeлиться c ee pa6o-

тocпoсo6нoотью. БьLлo peЦIeнo, чтo пеpехoд будет oсyщecт&пятЬся нa зaдaн.

ньIй фpeйм главнolo Kпипa. Bся тpyднoсть оoстoит в тoмl чтo мьI ceЙчac дa.
лeки сrг oсlloввoй сцeньI. B наlllей симвoльпoй ''мaтpеurкс' coдepxитcя

moviе-сиllвoл plеnk!, в Koтoрol{ нaхoдится movie-симвoл зfoto, вюIючaюций

грyппy из тpeх к}тoпoк-изoбрaxertиЙ. Kaк Хe нe зaп}тaтЬ яи себя, ни пpo-

гpaмMy и oлредeлить действие для oclloвI]oй сцeньI юrиЛa? сДелaть этo flo-

мoхеr олeдyющий cкрипт' кoтopый пpoпицlитe для кIloпки b.opеfirу:

. 
Joot'qotoAndstoр{'oрemУ, )

B дв}о( слoвax пoясню кoMaндy' B скoбкax yкaзaн нoмер ка]lpa на oснoвIloЙ

сцeне клt{пa, гДе pазмещelro 6oльпroе изoбрФкeние вьtбрaннoЙ Kapтинки _

фoTo тeaтpa нахoдитс' I{a пepвoM кaдрe IоIипa. oбрaтитe, пoxaлуйcTa, ocoбoе

внимaниe нa фрalмeнт скpиптa _root, Koтopый oзнaчarт, .пo вЬl испoлЬзyетr

тaк нaзывaем}.Io aбсoJтютlr}'Io адрeоaцию и ссь!паeтесь в кopневoй юIип сцeньI.



Если бьr этoгo фpaгмeнта нe 6ьLrro, тo Flash, иcпoЛЬзyя пo yмoлчaнию oтнo-
cитеJrьIlyю адрeсaцию, 'пoдyмал.' бы' .rтir этo действиe кaсaeтся теKущегo
симвoлa, и перeшеЛ бьI на пеpвый кадp сиMвoлa pleйа.
пo aналoгии пpopaooтaйте oотaaшиecя каpтинки-ссьIлки и пpoтecтиРуйTe
к]'Iипt пpoвeряя рaбoToспoсoбнocть сoздaнньrx кнoпoк (pис' 18.l2).

Pис' .i8.l2. пpи наxатии на кнoпкy п6рeхoдим |]a оooтввтотвУ|oций oй pисУ|,]oк

3aгpyзкa в клип внeшнero тeкcтa и гpaфики
.t' рaссмoтреt|нoм тoлькo чтo пpимере мьI не пoлЬзoвaлись инфoрмацией''извне.,: 

все pисулки 6ьtли иMпoртиpoвalJЬl в lиaсгomеdia Гlash, Ё слvчaе
с пoясHяюшим тeкстov мы бы пoсryлили аllzlJloгичнo. вписав в фрeilм сЬoт.
вeтcтвyющeй фoтorpaфии крaткoе пoяснeниe- нo сейчaс MъI Уiнaем. как
сдeлaтЬ paбoтy eщe бoлee гибкoй, пол}Лtив вoзмoxнoсть пoдстaвл,tть фoтo.
грaфии и тeкстЬt из внeluних фaйлoв'

3aгpyзка внeщниx pисyнкoв
Kaк вьl пoняли |4э.2nав ]6|7lf, всe зarpузки пpoисxoдjaт дoвoльнo-тaки oднo-
тигIнo. пoэтoмy дaвaйтe paссlfoтpиM бoлeе слoxный приMеp' кoгдa! ItахoД,tсь
внутри сиl"{вoльнoй ''матреrrлo{'', 

в дви)q4цихся ]Фoпкaх-кaртинкaх, нaM нeoб-
хoдимo Достyчaться дo сиMвФIa' pacпoлoхеннoю нa oцpeдФIeннoм кaдpe глaв-
нoй сцeны и заФy]и|Ь в нeгo pис}'l]oк' Задaниe пoriятнo _ выпoлнfleм'
1. пеpейдите нa фрeйM, гдe y Baс нaxoдится фoтoгрaфия зеpкaльнoй стpyи

с MетKoй zеrk, бeз сoxалeния yдалитe ee, a нa ocвoбoдивIдееся Мeстo
встaвьтe пyстoй movie.KпI,tп zs, не 3aбyдьтe таI<экe'.'zs',, нa панeли
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Properties назвaTь и экзeмпляр Дaннolo сиIfвoлa! Beдь пpи пoдlpyзкe п'Iьt
будеv пo,Ьloв.]|Ься иМенel| ]к 'evплЛPа. а нс всеГo \иvвoла

с пoмoulью иIIстрyментa seIectioo (вьIдeлeниe) пeремeсTите moviе.Kllип
в веpхний Левый угoл оценьl. Bы ведь нe зaбьIли' чтo имcнI{o oн бyдет
oпрeДeлять тy нача-пьнyю Koop,динaтy, в кoтoрyю бУдeт загPУХа.гься рису-
t]оK? пoДгoтoвl1теЛьнaя paбoтa нa оцене зaкoflчeнa.

ТепеPь oбратитесь к кrтoпкe Ь_struyд (этo малeнькor изoбрaxение l{а
IIлеIlкr. пo щeлчKy нa Koтopое дoлхнa пpoизoйти зaгрузка) и прoпиiUите
дr'Iя кltot]ки слeдyюrциЙ кoд.

t
.foot ' qoto}лdstoр ( ' zerk' ) // лeреХoдш к кaдрУ с Meткoй zef,k

. o o l ,  l . '  - o e d , ч o v i e / ' , / e r l а ] ,  j p g , ' )  ;  /  . p a и з a a ш a , Ф .  
р \ , , ! \  р / ,  l  o

zeтka1.jрg в 6азoвЬй пил в пoviе-dип zs

прoтeотирyйте к,.]ип. r-Ie правда ли' Aсtionscгiрt _ нсзам!эIlимь!й пoМolцник
Bo ''Flash-лрoизвoдстве.', пoзвoл'lюций дoбaвл,lтЬ бoлЬше инTrрaктивI]oc'Ги
и свoбoдЬI двихений.J Ho этo eще не Bсe. пpoдoлжaем,

Paбoтa о динaмиЧeски пoдrpyжаeмым тeкcтoм
из тxт и x1vll
Paнее, ts 2л(]в? /6. vu yчились Kopрcктнo годгруJ. iа, l  ь рoлики. :],]сI lcP|, !ав1й.
тe пoйN]eм. как из внешнегo дoкУN{eEтa загрузить теKстoвый б]!oк, ведь тaкиe
aеlд!'!, как tlcзвaни,I '1 tloДп|lc|l' дoвoльtio-тaки чаcтo прихoДится меl.i'lтЬ
(в зaвисимoсти oт свoeгo нaстpoеt]ия и пoжeлани'i тoгo! KoMу вьl представ-
ллетe рa6oтy)' и сoгЛаситеcъ! чтo кахдый раз изме}IяTь FLA.иоходник нe
caMoе oптим.шьнoe решrние. нaвeрнякa, скlDкeте Bьl' cущeствyют лучцrиe,
дa. су!цeствУют, и п{ЬI сейчaс разбeрeм! чтo xе нaN{ пpeд.лaгaeтс'l, ЭTo' прexдe
всeго' зaгрузкa TеKста фopNlaтa xМL и тХт.

Фopмат TXT. Koмпактнo и yдo6нo
давaйте pacсMoтpим двa приIltерa зaгрyзки тХT.дoкументa: нa oлредeлeнньrй
|'адр оснosнoй сL]ePы и в )кзеvпляp moviе-сиvвoлa,

итaк, кaк бьI вьI ни зaгр}Dкzшll TХТ' Baм lre oбoйTись бrз дивaмичeскoгo
тeкс.гa (dУnaniс tехt). Этo }Dке.этapьIй знaкoмьIй' гIoмrlите, мьl испoль3oBa-
ли данный тип тeкстa при paзрaбoткe пpeдзarpузчикa ,II2.Iя интPo-poлиKa ry-
pЙотичeскolo aгентотвa .'тaй]Jа Taврa'' (cv' 2,,1аву 75l? чтo наM l(oxeт пoнaДo-
битЬся или Kaкиe Moryт бьтть ситуaции'

o У нас ecть oдин текстoвЬIй 6лоK нa гЛaвной сцeт{e, в кoтoрьlй из фaйлa
зarpyхaeтся иIrфoрмaциЯ' 3адaчa }.гIpoщaетоя.
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Pис. 1a.13. гoтoвим сцoHу' pаз[,{eщая Dyпаmiс тeхt

lla 1oй хe паHсли Propеrties зaдай'Гe имя пер!эMсl]нoй а I] пoлс vаr и вьI-
бе l . , 1 j е  и l  | l ь I па , I а | o IUе гo  ( , l и J к : I  L l {  L i п е  l y pе  | ти , |  , I l I I | | l | | сЦ \oку  I l 4  l l i l i n e
(B неcкoлькo лиl lий) (рис' l8, l4), KaK cЛедусT из нaзвar]ия] зaгру)касмЬlй
| е к с г  б у Д e I  o I o б р a A 1 , Ь с l l  l l  I l с с к o , l L к o  , и ь l l l t '  | J  o г J и ' , l | с  o |  с | o ' ] U с г о  Г o

уI'or1чAlIиlo пуl{кTa single Line (oдrla лиI]ия),

б Мьr рaспoлаIаeм вескoJlькиillи блoкaпlи динaмичeскoгo текотa, в вих плa-
IJиpуеNf пpoизвeсти зaгpузкy тскстa из oдrloгo файлa, ТoгДа вапl с,rедyет
запoMнltть слeдyющие пpинциIIЬI.

|1oАf o7 oьt<a oу n a m ic тext

дaвайтe paссNloтpll]vl пpoцеcc загрузки пoясtlяюцeго тeкстa Д2'Iя фoтoгPaфии
зeркальнoй струи! paспonoxeннoй на втoрoM кадрe слoя фoтo. ЧтoбЬI пoдгo-
тoвиTь тeкстoвьIе блoки' вьIпoлI]ите следуIoщee.

1, Boспoльзyйтсcь инстру]!lентoМ Teхt' не забьlв вьIбрaть тип теКст4 Dynаmiс
Teхt нa пaнeли Properties, и ljарисyйте pамку в вlэpхнeй пpавoй чaсти
сЦeныj Llа втoрo]!! кадpe слoя фoтo (рис, 18.1з)- CIoдa будeт загру)кaться
назвaние фoтoгpaфии'

з, Сoздaйте втoрori диIlап{ичeский тeкотoRЬIй oбъск'г' l]o yxе c l|a3вaние]t!
перcN1eннoй Ь, B Llегo 6Удет зaгpухaTься ЛoяснЯющий рrtcуtloк'ГrKсl.'

4, Pаспoлoxите блoки друг пoд ]1pyгo\1 и нa пallели Ргoperties нaстрot"lте
вIlеlltниil виД тeКстa: paзrvlеPj шрифт rt т, Д,, нaприМер! кaK fla Pиc' l8,14,

Pис. 1a.14. панeль Properties для Dynаmic тext назвaния Фoтorрaфии



сoзAа6м тeкстoвьIй дoкyмeнт
тепeрь дeлo зa Teкстoвым дoкyме}lToм. ДaвaйTe пoдгoтoвиM eгo. j1oмня
J слeдyющeп!'

]. Для тoгo чToбьI пpoгpаммa пoнялa' кaкoй TeкстoвьIй блoк кyдa ей надo
пoдгpyxaть' нeoбхoдимo прoписaтЬ этo в явнoм видe в исхoднoм дoКy-
мeI]те' делать этo бyдом так,

]. oткрoем пpoгpaMму Notepad' нaпишем имя пepeменнoй' ['априMeр, мьI
xoтиM пoдгpyзить назBaниe фo]oгрaфии) пoМня, чтo зa назвaние oтвечaeт
пeрeменнlи a.3aтeм пoсле Iiее l1oотaвиМ зI]ак paвeнствa и yxе в вoльl]oм
пopядкe нaпишем вeоь тoт тeкст' кoтoрЬlй не пpoчь бьJли бъI видeтЬ B кa-
чeствe нaзвaния фoтoг.lJlеpеи'

з, нo тепeрь надo бЬI пoзaбoтиться и o пoясняюцeм теKcтe. зa кoтopьIм за-
кPеплeна пepeменнa,I b, Д)1я o6ЪяcнeнИя тoгo фaкTа, чтo Mьi иопoЛьзуeп{
втoрyю переменную' a яе' скФкjм' прoдoл)кaеМ прeдыдyщий Teкст, пeред
ee нaзвaI,IиeM отавим знaк &' B итoгe нaш тrкстoвЬIй дoкvмeвт имеет сле.
дУюIциЙ вид:

a:зеРkальgaя сapуя // нaзяaчцaь лeрeмeннoй oлрeдeлeяяьй тeкст

&ь=иятePeсньй лМ!виR aPхитeктypьI и мвoлисвьй У!oлo( Хaрькoва.

4. сoхрaвите фaйл о нaзвaниeм zerka].tхt '

Если вЬI nишитe латиниqeй' тo мoжeтe оoxpанятЬ файл' пoлЬзyясь кoдиpoвкoй
ANsl' стoящeй пo умoлчaниo в noл6 Encoding диалoгoвогo oк|]а оoхpaнeния
фaЙла. Eсли в исходнoM файлe испoльэyeтоя киpиллицa' как в нашeм слyчаe'
тo вьlбиpaтЬ слeдуeт пyнкт Uniсode'

заrpyзка тeкстa на oснoвнy|o сцeнy

Fiaм oотaцoсь тoлькo нaписaть скpипT' кoтopЬlй 6уДrT сTавитЬ в сooтветствиe
пoлям динаMичeскoгo TекcTa тХт-дoкyl{eнT. скoпирyйте и вставьтe на сЛoй
такoи сКрипT.

1oadvаliaьlёs ( .'zerka1 . ЕхЕ '' ' 1eve10); // заIр!*aф пeрeМeнньIe из фаrrлa
zerkal'tхt нa oсяoвнyю сцeну щипа

пpoтeстируйте ю'Iип'тeкст из дoкyменTa zeltаl,tхt зaгpyзилcя, как нам бы-
лo и }Iадo' в oтмeчeнньIе рal!lки, приI]яв зaдaннoе нами на панe]lи Pгop€гties
фopмaтиpoваt{ие (рис' 18.15),
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зaгрyзкa i6кста в movIo-cимвon,
наxoAящийсп нa сц6нo

.ILaq т6г0 чтобЬI кaк мoхlto бЬtcтpee зaпoлIlить и дpугие фoтoгpadlии пoясняю.
щими пoдпиcями. вЬцeлитe двa тeкстoвЬIх блoкa, Llаxoдяцихся нa cлoе фoтo'
и нaжмитe <с!l1>+<с>, затеM пepeйдите нa дpyгoй фpeйM (нaприilep' на
первьIЙ, с фoтoгpaфией скрипaчa нa кpьIцJе) и из кoнтeкcтlloгo мeню выбе.
рите пyнкт Past€ in PIaсo (вотaвить нa мeотo).

flaвaйтe paосмoтpим примep зaфyзKи текстa нe нa ypoвellь осIjoвнoй сцeны,
a ! movie-симвoл. прeoбразyйтe сoдерxимoe кадрa сo скpипачoм нa кpьIше
в симвoл типa Мovie. lla пaнeли Pгopегti€s для экзeмпляpa movie-cимвoла
3aДaЙтe иМя as.

oтKpoйтe текстoвьrй дoкумент zeгkal'tхt и зaп{eнитe TrKст &'Iя загoлoвка
и пoяснeния. тaIоке измellитe и нaзвaние I]a sktiрaсh. tхЕ.

Teпeрь вepнитeсь вo Flаsh и прoлиrшиTе такoй скpипT Д2'Iя тoгo Кaдpа cлol
Фom' гдe наxoдliтcя скpипaч:

toadvа.ia]э1es ( skiiрaсh.txЕ.,'as',)J // заrрrйaeМ пeрeМeншe из фaйла
зklipaсh. tхt

нaxMиTr <сtrl>+<Еnter> и прoтeстирyйтe клиa (pис. 18.16),
Boт вы и нaуvилиcь испoлъзoвaть внеrпние текcтoвыe блoки' дoл)кнa oтме-
т],tть' чтo oт этoгo o6ъeм KlIипa тoлькo вьlигрarт, a Iи6кoстъ настpoйки тeк.
стa вoзpaстeт' вeдъ д,'lя Toгo чтoбы чтo-тo изменить в тeксте! вaм нe н}cшto
oткpывaть исxoДник и elo рeдaктиpoвaть.

Pис' 1в.15. тёкот ди н aMичeски пoдгpyxаgтоя в poлик



-лaВa 
18. Фoтoгaл€p€я з6з

Pиc.  18. l6.  cкpипач на крьUrё

чyдo xML
.ейчaс Мьl РaсcмoтриМ нсбoльшoй пpимер' иллIoстрирyющий сoвмeстнylo
'uбoту Flasl1 и XML.
i,,и. пРоllcтaв.п'eт с06oй стaндaрт ЯзЬIка pазмeтки дaнIlЬIх' с пolliolцьIo Koтo.
)огo ]\{ьI Мo)кeм oписьIвAтЬ дa}Iньtс I]рoI'IзвoлЬtIoй стрyктурьI. в тeхЦoлoгиt'l
Г]аsl],allЯ рa6oтЬl с xМL-фaйлaми иcrloлЬзуeтcя oбъеКтнaЯ мoДeЛЬ ДокуМellтa
DoМ, Doсunlепt objесt Мodel), oснoвнЬlм элeмeнтoм вьlo'ГУпaе,г пoIJ,lтие

\oDЕ' Kirxдьlй NoDЕ прeдстaвл'ет сoбoЙ оoвoKyпlloсть всeх вхolJIЩих
з негo xML-тeгoLr и их aтриб}тoв. БлaгoдaрЯ этo]vly у ltaс l.сть l]oзмoxнoсть
JII}!сать любыe дaнНьle. Для рaбoтьI с xМL вo FIаsh прeдyсмoтрrн специaJIь-
:]ый KIIасс, кoтoрый сoдepхит в себе вcе MетoдъI и свoйствil длЯ взaимoдей-
:твия с XМL пoсРeдствoм DoМ-технoлoгии, нo давайтe вернeп{cя K ра60те'
.]ля нaчaлa нroбxoДимo пoдгoтoвитЬ сам XМL-фaйЛ' Ilaшa книIa flикoим
cбрaзoм ве пРетендуеT нa звaниe t'ХМL-Рукoвoдствa.', пoэтoмy! пе aдaBaясь в
тolIкoсти ХМL.мacтеpствa, нaбeритe Il прoгpaммe Notерad следуIoUtий тcKс,r.

I <Nдl8>Улицa с!фсRaя</N},l'tЕ>

<DISсRIPD oднa из см крaсЙв* yлиц !. хaрькoвa' ва вeй рaсгoloxe!ы
:дания, пoстPoёнше знамeштФ аритe(тoрoм вeкeтoвьм.

сoхрaните фaйл, вьIбрaв save дs tуpе (сoхранить кaк тил). зaтeм A]l types
(все фoр['атЬl), a в строKе с нaзваниeм уKФките sщska.ю1.
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пoМнитe o тoм, чтo eсли в исхoднoм фаЙлe испoлЬзyeтся киpилЛицa' тo сoxpа.
нять вадo c кoдирoвкoй lJniсode,

тепеpь Bставляеv пoДгo1oвле| lнЬ|е два блoкa динами'|есKoгo , lексг<l ,  a в са.
Чoм Еlаsh.дoКyrЧен|е на фреи\{е,  сoolве|сГвyloшеv рис)н|q.  пишем ]aKoй
cкрllпт:

foot.f,У)ftL = new )зд,();

root.пy)о,IL. onloаd : funсtiоn (valid)

I
i f  (va1 id)  t  п ! / )о" l т -1oad() ; )

, r  , g
my'оп,load = funсtion ()
(
fo r  { i=0 '  i<nУ)о4 l , , сh i ldNodeg.1engtь;  1++)

if (myюб-'сhildNоdеsI1],nodeName =: .NA)4в )

{ а = ny)о'д,. сhi 1dNodes {i ] . сhild]rodes; ]

if (my)о4т,, сhililNоdes Ii] 'nodeNмe == lDЕsсRIPт.)

{ ь = nУ)сцL.сhi1dNodesti] .сhildNodesJ ]

I J

) i

прoтeс1.ируйтe Iспип и yбсдитecь B pаooтoclloсoбнocтll сoзДaннol.o решeни,1,

иTaк' дaBaйте пoдвeдeм итo.и: мы зaгрy3или внешний тeксT TpемЯ спoсoба-
ми _ как текстoвьtй дoKумент на базoвый yрoвeнь юlиIIa; как тeKстoвьlй дo.
кyмeнт, Ho у)кe в inovie.симвoл; и кaк хML-фaйл. Дal{ные нaвыкlt вашt пo.
L{aдoбятся ll при сoздal]ии сайтoв с llиtlаМически изп{eняeMой иIкDoрмaЦиeй.
нaпpимrp, стрarlицьI tloвoотей и.Jlи прайс-листoв, и при сo3дal]ии прr3ентa-

ций, (oтoPъtMи мьI займеп{cя в cледуIoщей глaве.
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lloдсунь свolo мечry вpa
oни пoгибн}т лpи eе pе;Lп,{заЦии.

ЛеЦ

|]oт MЬl и дoцJли дo пoследней главьl книги. B rlей вап{ пpeд"']aгдe'Гся сoздаГЬ
пPезен].aциIо, кoтoрая бyдeт являтЬся свoeoбрaзнЬlM oTчстoNl o пРoделаl|[|oЙ
п4Mи paбo'Ге, I]ы tIс тoлЬкo ilollaговo l]ьIпoлL|и,ге пред,tameмoe зДдаIiиe' изy.
чите кoмaндьl АсtioDsсгipt, нo и пoчl)рII|lстс Ltс!lI,lЬIс оol]с'ГЬlj кoтopЬle пo]\lо.
q,т вa]u ,lучше cдeЛать прeзен].aцию' здсcь тaЮкe Мы рассмоTpиNI рабo'Гу
с flesh slidе Pгesentдtion (сЛайДoва' преЗсtl,].aция Flash), oalleЛью llistoгу
(исr.oрия) и Bеhаvioгs (Пoвeдeние), кoтoрьtс пoмoгаlo'г 3I.lачи1c]]ьIlo Упро.
стить рaбoту,

oснoвньle npинципЬI
сoздaния пpeзeнтaций
Итaк, чTo xe стoит зa этим иlloсTрaнньIм! oKoнчaтеЛьнo вошeдшим в нA|ll
oб!'хoд слoвoM npеЗеIlmацuя,! сей.Iaс пpeзеltту]oт всe и Bсё. ни oДно пубЛич-
нoe с06ьIтис. ни oдвa кoHфepeнция, coбрallие или зaцитa ра6oт в иI{cтитуте
llе 06х0'цится бcз неe. Cлaйльl и пЛaкатьI давIIo oтo|llли R истoрlllо, и даже те
прeзeн1.ациl t ,  чTo B пoсЛeднеe врeNIя успешнo сoздaвФIЙсь в прoгPаNt l{е
MiсГosofi PowеrPoint, нa мoii взгля'ц, TеперЬ у)ке ст1LIIи вчepа[lllим дне]!l,

прсзентaциЯ xe, Ц]aN1oTнo paзрaбoтaннаJl с пoNtoщьIo МacгoЛlediа Flаsh. бу-

дет вьlгoднo Bь!дeлЯться сроди шaблoнt]Ьlх прoдуктoв, poxденнЬlх в ''иllKубa-

тope.' lиicтosoft PoweгPоint, преДстaвьте сeбe 'гaКую ситуaцию. вЬI прI'tхoдите

нi l  ва)чIJoe lLпя B.1с сoбранI,e l |  с|алKиBaе|есЬ сo слелуюшиlI:  ЬЬ|сЦгaBшиЙ

t]е|еД вaми чeлoвек сo, lДt lп свoю |рe]eн,]аUиIo с Го lo,{e шаблoна, "Io и вL|,

Bаl! этo, кoнeчнo' нeприятllo' и этo, кoнсчнol вoвсе не пoднимaеT ваш бoе-

вoй дy<' Еcли xe вьI пре3е!Iтaцию сoздадите caми с пoNlotцью Мaсгomediа

Flаsh, тo бyдете yверeннo чувсTBoвaть себя на nюбoM меpoгlрияTии' Cейчaс.



чaстЬ lv, Дpyrиe лp'1^'1еpьl I1pиМeнёния F]ash

впрoчеМ, каK и pаньшеl вce стре\{ятсЯ вЬI|]rтядeтЬ oPигllнaпЬI,lьINIи. Ileпoвтo-
pи]!iьl]!iи' узнaвaeN1ьl\lи, И в этом прoфeN{\la Мaсгomedia Flash станcт вaN!
вepнЬI]\l пol]oщникo\r, в неii вЬl с]{o)кeтe зaкaзЬJвaтЬ I!узьIку. аниi!{aIIиIo I,i дo.
пoЛнитeJlЬнЬle рeaкциl,1 I]а дeйствия мЬ|lrlи, сoздaвать стильIlьIй ЕIепoвтopи.
мЬlй дизaйн и дeлaть п'llloгое дpуroе,

Бу,1еN! считaть. я yбедилa вaс ' Toм' чтo вa]\i пpoотo нeoбхoдиillа свoя сoбст.
вrннaя презентацlтя' llo преxдо чеl'f рассNlа1.ривaTь при\,lеP. rlллlострируIoшllй
пРol(eсс eе сoз,1аI]11я! давal{те пoзIlaKoi\ l,]пlcя с oc}Ioв|lЬI\1|1 этilПai\lи и пpl'lн.
циlтaN1и'ь lпoлlIсrI l Iя прсзсптaци], l '

d С|npукl11jpа, oчснь вa)(нo. Чтoбьl IrаUra пpeзеL|тilu'jя и}lrла uеЛЬIlьlii зa-
, y л ,  П , . o ,  ) \ ' | , 1 | е  . I l ) ,  . , \ . l \  и  l o . л Р Д o  l t l с , , | ] l U ( Г L  \ , , : l I l , l U Ь ,  y l

тopьtе  дoЛx l l ь I  точIIo  дoполI l , l ] .ь  вашу pсчь ,  Г lo] \1| |и1с '  l | ' Гo  кo] lичесГ|]o  iа
лекo lIr вссгiа oпрс,]сляет кaчсствo'

О Cп lu: tь t tос tль ,  г lос] lо  сoз ,ца|| l1я  с |рук|урь l  за i iN lи1ссЬ |Jрoра6о ' iКo i i  . )6J l lих

|  . r  , , .  s \  r ' r ! " .  r t ' .  , .  r '  . .  П r , l

гJ ,4(1io|tSсlцl Пер.Jхоlo'тс |( ||апо.l|JlеIIr{ю кoIil.l]|l.j.o]\l - |lрoрабoткс oт.1е,'Iь.

I lЬ Iх  сЛ iйдoв l |  прогРt l ! IN1 l |poL]а|{| |к)  1]с i l к ]L l l i . i  l l а  сoбЬГГUя п  ЬI l I J l |  с  | |оN lo| | lЬJо

я]ьI КtL Aсt ionsсl iPt.

б Зd l . ,  HакoI l с |L .  ]юI|оЛ l |итс  rvу jь|K||ЛЬI|ЬI l  сo| ]pоI lо) (Л!] | l L t l ] ]v |  o 'ГдсJ| I ' |{ | , |с  элс-
\ | с ] | | | |  | , . \ , , с | j ] . ] l | | l I  H J  I l . , , ( , I ' , у , , , , ' ' , l I ' у | l l ,  I I l ' ! l , l | | L ,  ' | , U  l ' ] | o  | U j , , l l o

l Io l l l o | .aТJ] '  а  | |с  N lс | I I | l I ]  I ]а| ] l сN1у UьIсГv l | ] l с I r l ]ю (9 ,

o  Tе( l tuФoaоt|1|a '  oсoбoс  , l | | l IN|аI |ис  yдс]|иTc ' гсс1 . ' tр( )R l l I I I ] lo '  l l с  r ]б|J l l a i j тс .  ч 'Го

вЬI  I IN1с1]Гс  j (сЛo l l с  с  o1 l l i l )<с l I I |ь] \ '1 l l  l I I i Lб , IоI ] l lN l l | '  l |  с  X l l ] JЬI \ I  Pо]} , j ]Ь ' l ' ! то i \ l
вlll]]с|1 1.1]оP(lсскol,l jlс,f|сJ|ЬlloсT11'

вoт  еn lc  I lесKoЛЬкo сoRс]ов .  кo ' гopЬ lс  l Iо\{oГv|  зpи 'Гсn j l ] ! |  o l lo |1| ' t ' ГЬ  l Io  дoс1.oи l l
с1] ]у  вaшy I ]Резе l l таци lo .

О Избe|а i i тe  |ус| .о l .1  заI lo] l11еннос1.и  с ' r .PaницЬI  Tекс .1 .оNI  _  у  вaс  не Уpo l (  чTe

I{ия.  д  прсзеI l таI1ия,  пoэтo]\ lу  D]\1естo cлo3 луч]| |е  лoNlcстI i тЬ  l . iл ] l |ос1 'рa i (ик: ]

иЛ11 нaгЛ,lдLlУю схеtiу диагрa]\il\1у,

.  Hе слелyет  сoвсеt  отказЬ lвaтЬс ' |  oТ теI (сг .1 .  поясня]o l r lегo  кaрТ l1н]<11 '

ведь oт  чPез]\ IеpI lогo  Kол l , lчествa слo)к l l ь Iх  схеN]  и  гр i lq lиков то)(e  N]o)к

но бЬ lсTро усTатъ,

o нc псрery)'xаl.1тr pабoту излиш|Iиilj кoiичествolll зPе,lI|'|lJllJЬ|х эффектoв,

всe дoЛ)(нo 6ы'ГЬ сдeJlанo сo вкусoI1. с чyвствo\{ ]\iсpьl rl B руоле оснoвнoi{

и  е и  п р е  ' е | | ' , | U , 1 ] ,  И , л , r t r н е t l  , r е с r р о  J j  ' l  . , d  | ^ 1 h | | с \ |  в  ' l  п р o с , '  .

|lа|]рoс1.o бу]leтe разДраxатЬ свollх зpl,lтслсit, кoтopьlе б}'!ут беспо\1оrцнo

следllTь зa хaoт'iчесI(и]\ l\iелькаlJиеN] перед свo|]N'и ljlaзa[lи ll Ilе пotll|-

]\ ать' что хc вьI I,1l1I хoтllте втo.i1кoвaть'
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ПрезентaциIo lloжilo делaть рaзньтi\{ll спoсоба]\lи, K oГ|ИcaннЬI\l B 2,1аве 18'
гдс прcд]'IaгалoсЬ tlспo]lЬзoватЬ шa6jloн г.Lпеpеj.l илrl рiзрaбатЬlвaтЬ г:lпеpею
'.с нуxя''. дoбaвЛЯется е|llе и презентаLия Ilа oснoвi] Flаsh slidr P|еsепt.ltiоl.l'

o F|аsh-|1pеЗеп111ац|L\r пo u|I1бjaну, Для тoгo чтoбЬI еIo вoсI1oльзoваTъся. нeоб
хoдll]\lo oткрь]ть пfeню l.ite (ФайЛ) lNew (нoвьlй)' вьIбpатЬ в ЛlIi!лoгoвoNl
oкIlс вl.цадKy Tеmрlatss (tЛабЛонЬ,) 11 oт]\1етить пylrк1. Preseпtatioпs (Пре.
зrнTaции),  a за 'Гe\I  oтj laть пPедпoчтеI lи l ]  с)днorvу l , lз  |Лeблol lo8 0)иc '  19, l ) ,
ПросN]отl)пте их. NIoхст бьпь. кoгo 1'o 11з вaс заl.lllтересvст и'гаКoii tsаpиант,
Bо всякoNl случ: lе д, lЯ тrх.  ктo хoчс,]  . 'с l tе l tиt .ь.что-то 

I lа сKoрylo руку '  не
с ' l ] r l lкo l j  углvбJЯЯсь во F lаsh-Гol lкoстI1 и сеKрeтЬ|.  этот BrрI, t : l IГГ бщс1.са
l\]Ь|N'I  l io] lхоЛяi l l l l \ I ,  Hо, каK N'IЬI догoвoPl{] lпсь.  ша6' l IoJ lЬI l Iе лля |]aс,

Риc.  19.1.  вЬ 60р вo вкладKс тemp|аtes
диалoгoвo.o o(вa New шаблoвa Presentаtions

а I'lt]lh S!idе Prеsеt||аtiоп' Пoзвoляст l]oздава,ГЬ г|рcзeнTitItи|o пo тItп}' ]\4iсГo.
soГt PоwеrPoillt. Iдr вЬI рабoTасl.с с o1дej|ЬнЬ|N! сл21ijдaN1и. a упpaвлеIlltе
I lрезеI lтaцlrей oсyшlсствл'Iс1.с, l  с  l lоNloщЬю кJeви|U <э> п <ё>,

o АвnюPс|i|lя |tpезеtl]naцu'l Bьl ,,с ну,'lя'' рaзpeбaтыsaете t.цllп пPезеtlтaцt]иl
пoлIloстьIо сoo,гвс1 с1.ву ю ци й всеN] вa|uиIl пожелaHlJя]!{.

B этoт рaз IIIьI oста1{oв!1]\lся на пoследних дBух спoсoбах: Ila oсlloве FIаsh
slidе Presсntation l] '.с нvля.',



З68 чacтЬ lv- Дpугие Г|pиMepы npиМeненl,lя Flash

П peзeнтaция
нa oснoвe Flash Slide Presentation
l]ля тolo чтoбьI облег.Iить упpaвneниe слaйдаNlиl мo)кнo Bзять 3а oсIroву FIаsh
slidФ Preseлtatioп (слatiдoвaя пpезентация FLаsh)' Ч1oбЬI oткрЬlтЬ o}tуюt r]e-
oбхoДипfo Boстloльзoваться ]\lеню Filе |Nеw l,I вьIбpaть B диaJ1oгoвoпi oкне
вI.lfulкy Geпeral (oбL|lиe), a в ljеi1 вьIделить пункт Flash s|ide Prеsentatioл
hnrс' l9'2)'

Pис. 19.2. вЬ!бoр FIаsh s|ide Preseлtatiof,
вo вклад'(e Genera|диaлoгoвoгo oквa New

П o с л е  ] | . . l . а , и л  к | l o п к | |  o к  B L |  o к а l L l в a с | е L L  в  н l ] с к o л L к o  и ' \ l е н и в ш с I I с ' l  p а .

бoЧeii среде пpoгрaмNlЬl (pис. J9'3)' Hет' Bоe врoде 6ы нa ]\!rстеi llllcтруIllен-

тьI' пaнсли, cцrна, Да)кc cвеpнутая панeль тimeliлe, нo добавился нoвьIй
эле\{eнт лaнeлЬ с пoKa еце пуотьI]\lи пpЯмoyгoлЬl]икaми. tla нeй бyдут
oтoбpaxаться вcе coстaвнь!е чaсти вaшIей презентaции. Эти чaсти, нaзьlBае.
ntь]e sсrеens (ЭкpaньI), aнfu'loгичны слaйдaN] 06ьlчнoй пpeзентaции. суцeст
вyеT двa типа экpaпos: slidе (слaйд), пo уMолча]lиIo все sсгеerrs пpезентaции
бyд-lт Дaннoгo типa; и Foпn (ФoрNiа), кoтopьIе исполъзуютcя пpи сoздaнии
F|ash Form Appliсation (F]ash-пpЙno)кениe нa oснoвe фopм)-

,l] дdй50 ptсmNnotioпЕ e 6o0uei*lаlр|o9фtotloi
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пpимeчaниe

для npocтoтЬl o6ъясвeния я далеe пoд слoвoN4,олаЙд'бyду имeтЬ в видy
Scloon нaшeй пpeзeнтации, чтo' пo сли, являeтся oдним и тeм хe'

Лoгика рaбoтЬl о прeзeнmцией нaпoмиIlaeт чeм-тo лoгику pa6oтьI B тaкoй знa.
Koмoй нaМ пPoгpaNlмe Мiсlosoft PoweгPojnl, нo и имeетс'I ряд ttoвoввeдeliий,
кoтoрьle пoзвoляIoт сделать рабory пo сoздal]ию пpe3eнтaции бoлeе ги6кoй,

o Scrее|1 ou|linе pаnе (панель сo слaйДaми) сoДeрхит миниaтюрI,lьIе изoбрa-
жоtlия слaЙдoв пpезeнтaции,

o Cmpукпуpo Doкуlttенl,4, [la самol! верxУ всeгдa распoлaгaстся Mаst€г sсг€eп
(глaвнъtй cлайф' Koтopьtй является загoлoвoчньIМ дJ|я всex oстaльHЬlх
в пpе3еI{Taции, т, e. на нем вы пoмeщaeтe oбщие для всeй слайдoвoй
пoследoвaтeлЬнoстl l  элеMrнть! дизайнa, пo умoлчаltию oн назЬlвaется
pг€seпtаtioп, BьI не мoхете уд.UlитЬ дaнньIй cлaйд, тaк Kaк oн яв,пяeтся
сBoегo poДa KoнTеЙнеpoМ для всeх oстальIlьlх.

D пoД Mдsler sсгeeп рaспoлamеГся пoслеДoвателЬнoсть с,|айдoв, oни хе 1к-
рaньI (sс]reпs). Если oткрoeте пaнeлЬ Library, To тaп{ их вьI не oбнaрpки-
тe, и, слeдoвaтeлЬнo, бyдетe лишеLlЬI вoзмoxнoсти сoздaвaTь экзеп{плярьl,

Е УпpaBлЯ.|ь кодЙЧeствoм слaйдoв ]vloжгto двyМя спoсoбaми: с пoмoщьIo
кoltтекстliolo меню (рис. l9,4) и пикToгpа[fМ' paспoлаЙeмых в лesoй
вepхнeй чaсти Лaнrли,

. 15д] Iпsегt sсгееn (встaвиIЬслoй) шелчoк пo пикloгpav\lе nolЬoлnег
'цoбaвить нoвьlй слайд в пoследoвaтельнoсть. lЦелкllитe стoлЬKo paз'
cкoлькo слaЙ'цoв вы плaI]ирoв.UIи встaвить в пpeзeнтaЦию.

Pис. 19.3. Paбoчая срeдa для F|аsh slld€ Presentаtioп



з7о чaсть lV' /]pугиe пpиМеpь! пpи^leнeн|aя Flash

.  ] F ] D е I e l e  s с r e e n  / У л . , л и | Ь  . , , a и д )  _  в o , . е ,  и л  н e н )  { , ь | й  . . | a l i  l ,  в Ь l

]\ o)(етe уда-]Iить сгo, ]tDкaB нa дaнную пиктorра]vlt\ly,

.l..]ii,e't.5.i6ф litр]з.]l']..']

P a ' t o ' '
Рaфa.Na*вds.reen. ....

Pис.  19.4.  KoнтeKстноe мeню sсreen out| iпe pаne

. Ие|1аPхц'l сnоiiаов, |<poмc тoго! вЬl N1oжетс сoздal]ать ТаK назывaеN1ьlе Nсst
sсгeens (' PoдllTеjlьские гll0зда') и Nеsted sсrеens (''Пoдoпсчнь|е'), Для Tоro
ЧтoбЬ] суIllсс1.вуюL]rиii слайд стаJ| Nсst sсrcеn, ну)кIlo дoба)rlгГь к Ilei\1у
.I lonoIIсч lIьI i i  

'  | rь|бpalr  в кoIrгcкст|]o\1 NlсI l Io пу l iKт Iпsс l t  Nestеd sсгren
(рuс .  l 9 .4 ) '
ПoясI|ю l]спo,цЬ]усl'jI,lс Tер\{LlIlЬ|, Nest sсreеn игр.tc'Г ponь РolLl1l.с,ll,сl(oгo
]1o i l1а  IU l , I  Bссх  l ] l l oхс l t I l ь |х  L t  l l c гo  Nсs te0 сnаиДo l ]  и  | ]L lпo]| IU ic1 .  схо l l l |ь lе
' l , y '  l  l I l | |  v [ а \ t е г  \ с r е е n  |  ' ,  I U  |  , п U  J  l ' |  t л . l i Д ^ l ! .  | ' ' . ,  l '  '  ^ с | l | | L ] \  l | о ,

ниrvl, l.lа Nest sсгeens сnrдyс'Г пo]llеULlL] ь те эЛсN]сн].ЬI, KL'|LrрЬlе I1ЬI xоll{|с

сдс j I i | ть  (16| l l | ' l ]v lи  Дr] , I  oпPе, texе l l I loй  Iру l I l |ь I  сJ IaйдoD'  ЭTo Njо|уT бЬIтЬ пo]( .

: rаГoЛoвK|{ '  |ра(Jичсс l (ис  э ] |cмс| l1 .ь I '  N l i tPксрЬI  (рI l с '  l 9 ,5) ,  I lа  Nrs ted sс rсeлs

помс||(ае1.сЯ |'tll(bopN]а]lи', Kо'гоpaя \{с|l,lс1.с,l o,Г сЛli]да K сЛiriiду (тсKст'

lpа()икI'! и т п'), Hа Pис, |9,5 BьI Nloже]е |]идетЬ' ч1.o l]а3ваllис tloдзaпxIoвoк

l , l  Ip lqЛ lчсски! ]  fлеме| l т  _  рамкa ! ! !я  l l ахoдяu l l t l ся  г |ихе I |у l l ктоa .  l ]Ь lнс-

ссtlt,| lli] Nеst sсгeen' i сIloва пyIIктl и пyll{'rz Ilа влo)ксlIIlЬIе с'ц1]й]lЬ|
(Nеsted sсrrens),
Nсstсd sсгеens' в l]пoю oчерсдь, Toxе Nloгут с1.i1l]oвllтьс'l Nest sсгeсп' Ч,Го
пoзвoляет сoзlLавa1.Ь скoль угодllо сno)кнуlо исрархиIo слai]/Loв,

K пp'йЪiu''e Ъ

Пo yMoлЧанию стрeлки oсущecтвляют смeну кадрoв H0 тe кадрЬ котoрЬLе яв.
ляются Nest sсreens, нe бyдУт oтoбpaкатЬся кaк саlйoстoятелЬ|]ыe оnаЙды' a
6удут вхoдитЬ сoстaвнЬ м элeMeHтoМ нижeстоящих .frотoмкoв' '

D Bы N1oхeте КаК ра3вoрaчивaтЬ. ]aк и сBоP.lчивaтЬ дeровья сЛaй,loв, llелKaя

пo l|х yзЛoвьtllf тoчкall rla sсreеn outline pаne,

0 Если въI вставI]тe эКpа]] типa FoПll, вoспoльзoв:lвll|исЬ llуtlKтoNl кoнтrкст.

нolo N1еIпo Iпsеrt sсreen Typе (всl,aвить экр2rн типа) Foгlп' тo бyдьте го'

тoвъI к тo]\!У' чтo егo сoдrрхимoе станет oтoбpФкaтЬся на всех с,'Iaiiдах,
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б пpи вoспpoизвeДeнии ю'Iипa улpaBr'IеI{ие пpезe}Iтацией oсущeствляеTоя
пoсредствoM ]оlaвиш нaвигaltии,

Pис. ,|9.5. Pабoта с Nest scroens и Nested sсrеeпs

Pиc. 19.6. K сoxUeHИЮ! npeзeвтaция в браузeрe о 6oлee стaрoй вepсиeй Еаsh P|aУer
- e  вo |дep  rиваF -  -и l а . oй  l  p / | / l ,



372 чaсть |V, Дpугиe лpиMеpЬt l1pиt|tенeниc Flash

пoпрoбуйте 
''слeпить.' пpезeнтaциIo в соoтветствии с пpиведеtlньт]\lи рaнее

рекo]\leндaцl,яilJи- KаK вьI ЛoниNlaете. i!1oжнo нa oтдeльньtе сЛaйдьl вlэтaвлятЬ

lrroviе.сt,tмвoльr. кнoпKи. эффeKтьI, в oбщeМ, вое тo' на чтo бoгaт N4aсromеdia

Flash.

Ho при всех Ka)куцllхся нa пepвьIЙ взглЯд l1пюсaх и пpeимyществaх У спocо-

бa Flash s]idе Prеsеntation есть и суlцеcтвeнньI!э I{едoстатки, в пеPвую oчередь

связaнr]Ьlе c tIеKoРрeкпIьlм oтoбрФкeниeм в интернeтr, гце i\lox!9т бьIть ус-
тaнoл'!eнa бonее paнняя вePсия прoгpaмlllьl-прoсNloтрЩикa Flash PlayеГ, всли

такoвая ситyaЦия б!,дет l{мeть ltестo' тo BьI 06нару)ките, чтo всe слairдьl сби-

ЛllcЬ ! l(yчу малу, н:шeпились друг нa друrа и переcтaпЙ пollиNlaтЬ нажатиe

нa ю]авиш11 }taBЛгации (pис. l9,6) 6.

сЛедoвeтenьнo. Nlы oбязaтеЛЬнo дoлжны бьIть гoтoвьl сoздать пpl]Зеllтaцию
o 'Г  нач|| i l l , ] lo  кoнцa собствeннь lми руками '  чe\4  сe l iчас  и  зaЙмeмся.

Aвтopскaя пpeзeнтaция
Kaк вь l  уже | Iон ' lnП,  oс l loв l loс  _  этo  кoпЦeЛцl , iя ,  A  тепсpЬ д i tBайтe наNlстим

IlЛalI pабo'Г, Tсмoii IIPвеl|тациl'l с]lсjlаl]]\ Кpill.Koс Pс3lo Ilo I)сзуЛЬr.а1.a]\1 да|l

I|oii кIll]ги, итnк, llilr\l l|сoбхoЛимо I]oдгo1.oвитЬ слeдyюцие сЛайдЬI: заг.llilв.

ltЬIй, сoбсl.tlеIlilо сnaйДьl' иJl,'I|oстрl'lpуloцl{с наrUу рабoту, t't пос.llcllltий _

с  блаГoЛl lр I Ioсть lo  за  | ] I l l ]мaнио '

Пoдгoтoвкa cлaЙдoв
псPDая .lасть Pа6oTЬl буде1.схoдl|a с нaч:Ulo]vl вьtпoilllеl]ll,l зaдаHиЯ по сoздa

l]llю 4)fl.огаr|срс11 (сlt, еltаву ]8)- l]опoN1L{и,гe, Kaк мЬI iJстaI]r.I'JIll llrlЯ кахдoго

сЛilй,ца сRoi,i ю]|oчс|]oil кaдр' и Пa oтдеЛьtloN! слoe (нaзoви'ге сгo сл.]йдь:) сoз

дi]й'гс сеPl]к) l.пIo!|еI]ЬIх кilдрol]l !lа кa)(дЬlй из кo1.oрьIх I]oN1eсTите по рaспo.

.]Ioxclj|]o\Iу lIпxе текс'l.oвol!1у блoку' Ha Ilo|]oNl с.llос фcн нaрисуйте тo. чтo

5yДст присyтсl.вoBaть ila всех слaйдaх (рис, 19,7).

Pис '  19.7.  3aголoвoчHaя частЬ прeзeвтaции
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Taюкe пoзaбoтьтeсь o тoм, чToбы кадpЬI нe пpoлeта]Iи 3a дoлю сeкyндьI.
а тeрпеливo oжидали вaшеЙ кoМaцдъl к дaльEейtпеl{y действию этoмy бy.
дeт слocoботвoвaть слoй с KoMандoй stoр() ;, B итoгe пariелъ тime|ine дo,Ixнa
принять следyющий вид (рис' l9.8)'

ИTaк, вoзвPalцaемся к TекoтаNI слайдoв. Дaвaйте пoдвeдeм итoги нaшей рa-
бoть! пo изyчeнию вoзпto)кнoстeй прoгрaммы Мaсюпedia Flаsh.
o Kadp l. ''ЧeМу наУчилa Книгa..' Мaсr.omedia Flash 8 rla пPимеpaх',

(pиc. l9 '9).

o Kadp 2, "B пepвoй чaсти вьt пoзнaкoмились с oсtloвllьIMи пoI{ятиями вo
вpем,I въIпoл}Ieния.l]ядa хoть и пpoстьIx при[leрoв! llo зaтo наглядно ил-
лloстрирyюцих ocнoввьIе Bo3мo)кнoсти пPогрa['мьI Maсromеdia Fiаsh'',

o Kaаp 3- .B.|opaя LIacTь бъIлa посвящeнa рaссмoтреtlию сoзда]{и'I paзнooб-
paзньIx эффeKтoв, кoтopъ]e ДеЛaют Flash-юlильI стoлъ пpив,IeкaтeльнЬlми,
BьI пpoдeлали пpимepы' в кoтoрьIx припfенялись эффектЬl к тeкстy, век.
тoрной и раcтpoвoй Iрафикr'..

в Kаdp 4, "B треTьей чacти oписъlвaлЙсь приI(еpьI испoлшoвarlия Flash
в зaдaчаx Wеb-,Дизaйнa- вьl изучили лpимеpъI сoзДaния кaK рaзнooбpаз

Pис. ,!9.a. гoтoвим панёлЬ тimellпe

Pис. 19.9. п6pвый слaйд лрeзeнтaции
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o

-

нЬIх элlэNtеllтoв сaйта: лoгoтиIlЬIj баннepЬI, меlпo'
с а й  | з , ) p и с , l  и ' l е с к o , o  . ] г е н  I с г в а  u е л и ^ o м ' ' ,

Kсlаp 5' 
''А ts чeтвеpтoй ЧасTи мьI рaзoбpilrl! тo)кe

Flаsl.r-poликlt: сoзД;ulи пoздравитслъItyю о.гкрьlткy'
тацl{ю, Уз]lzlпи o BoзМo)кнoстях сoздaния га,1ерей
пoлъзoвaнием шаблoнoB Flash'.

,(aap 6 
''Cпaси60 зa вIlимatlиe' Успeхoв|''

и'lтPo-засTaвки! так и

иIlтеpеснЬle и нуxпьlе

фoтoга-перею' презен-
и пpезентaций с ис-

HeскoлЬкo 3амeЧaний oб иi'пoртe тeкста
flе зна]o, ]vlo)(eт ктo.тo и пиlIJет тeкстьI д]чя прeзellтaЦи}l 

,'c чистoго ''tистa'.'

н o  }  v с f l я  0 6 Ь | ч . ] o  в o t | | и ( ' е |  с , . с . } ю ш < i я  с и . у i l U и я :  e с т Ь  o п p е Д e l e н н Ь I | |  , l с к \  |
(дrIплoNlа' IlpoеKта, стaтЬи). из кoтoрoгo oтдeлЬньIe фpазьI ll4llo г|еPенести во

Flish npозснтaцию, с этим llс вoзникаeт нuкаких пРo6ieNl. ео.Ilи зIlaтЬ нeкo-

ToрЬIс пpавила,

я пpиведу Рeкoмgндаuии' d,асаtошиося эффектиtlной рaбoтЬl с иN1пoPтирo.

вallньlМ теKс,гoМ' д,1я тогo чтoбЬI oгрaдитЬ себя oт лltшIlих зa6oT, cвязallнЬlх
с фoPrvaГирosаl'tиеM теKс,l.oBых бЛoкol], пoМl,lите o с,1eду|oщcii пoсЛe'дoва.
теЛьнoc'Гrl РдбоTьl,

l '  скoI|иpуeте в буфсР oбNlснa нcoбхoдимьIй,гcкс1. ,

2' ПePeйдl't'Ге Bo Flasll, BЬlбеpитr ипсTPумеrш Tехt (TсKст),

з, l.laрисуйтc раl'lКу lta cцrгIe тoй l!иpиньl, кaкoй бьI вЬl хo'гeЛи виllе'ГЬ тeк.

с,l.oвый бЛoк,

4, o6рaтитссь K пaflели РroDrrties (свoйства) и I'laотPoйтс пaPaМстрьI тeкста
(ЦвеT, Paзмep'  нaЧсртaBиrt  вь lравниBaI iие и т,  д ' ) .

5.  Щелкни1.e мЬ]шьlo l ]  раNIКс и нaж]vитe кoNlбиI lаЦиIo к, . IaвЙ|r]  <с1г|>+<v>.

KoтoраJ l  встaвит тeKс1из бУфера oбМснa, B итoг i]  пеPel leсе l l l lый тeкст бу.

дет oбЛадaть вcеми УKaзанllъlми рaнeе пapа]tlетрaми'

B прoгpаNlмax вектopнoй Ц)aфиKи прl'iнятo нa3ьlвaть тaкой теKст абзаЦl]ьlrl
(Paragгaph tех0, a тoт, кoтoрый прeдназначeн д,1я coздани'I нсбoЛь]llих нaд-

писей и загoлoвкoв _ зaглaвньIм (Artistiс tехt)'

K пpимeчаниe !

o тoМ. Чтo вЬ| pабoтаeтe с абзацвым тeкстol,l. свидeтeлЬствyeт квадрaтик
в вepхвeй лeвoй чaоти рамки' a нe кpуXoк' как бьлo бЬ|в случаe 3aглавнoгo,

Ccылкa - ''нeвидимaя кнoпкa',
oчelrЬ чaстo ]\'ьI в!]дип{ чуxиe прсзеrtтaции' слal1ДьI кoтoрьlx явI]о перегру'

я.eнъI пpедстaвЛeннoй на них tIнфoрмaциeй, ЧTo )ке дeлaТь, Koгда тaк мнoгo

н а д o  п o V е с . , l | Ь  o б я  l d | е л Ь , 1 o  н а  o Д и н  j Л о и д :  B  I a ь . и \  с . } l J я I  ]  , я  1 o | o  T о б Ь ,



рaзyllfнo испoльзoвaть пpoстpaнcтвo сцеl{ьI, вьl мoхeте снабдить еr ссьIлкaми
на oпpeдeЛе| lнЬ|е vа.еpиdЛь|.  KoгopЬ|е дoлж|iь|  пoявиlьсЯ гpи пoлвeдении
мьIцIи к кaкoМy-либo ]vtестy сцeньI'

TaIoке въI мoxeTe специtulьI]o oстaвл'IтЬ пyстыe l{есTa, s кoтoрьrх прI{ пoдве.
Дении K)рcoрa мьIItlи эффeктнo вoзникaeт нoвa'I инфoрмaция. Пoмните' чтo
любая инTерактивнoсть будeт тoЛькo пoвьIlUaть вниMaниe зритeлeй K ваLцeмy
прoектy,

пeрeйдите гia чeTвeРтьIй фрeйм ю'lипа, где слeдyет oписaниe результaтos рa-
60ть] с тPетьей чaстью книги! и в част]{oстиl бaннePa. дaвaйте пolleстим;a-
кoвoй нa свoбoдtloе мeстo, нo ''aктиBизируем'' 

eгo тoлькo при прибли)кеI1ии
KyPсoрa мыши. BoспoльзoватЬоя тaKим присI!lo]\l oчень llpoстo,
l. нeoбхoдиMo сoздaть IloвЬIй cиMвoЛ аdd типa Botton (Kнoпкa)'
2' oткpoйте eгo и oтрeдaктиpуйте сoстo'ltlия кнolки такиМ oбрaзoм, чтoбьl

пeР8ьlЙ ка/lp y нee oстaв.UIся пyстЬIм. нa втoрoм' в сoстoЯIJиЛ oуeг (Hад)
пpoрисуйтe нехитрьlй бaннeр{pис, ]9,]0), или xr, лoмl{я o nрa,,,oх 

"a-lpyзкl1 вI{eшних YJ||Iг|oВ (cl"|' ?noву ]6), BсI.aBЬTe IoтoвьIй баннeр из преx.
них УпрlDкl]ений (c,ц, Цoву ]4).

з, B сoстoяHиl,l IIit (}iaжатиe) сoздаiiте гlp'Nloyгojlьl,ll4к тсх paз]vlерoв' кoтo-
рьIe l .]oзвoJl ,Iт вaМ .вслспylo пaщyпaть' '  квoпкy o.

P'|c. 19.1o' Уcтpaйcтвo невl,1ДиМaЙ KнaлKи
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приMeчаниe

Если вы вe vвeoeHЬ| в тoM. что в сaMЬ й oтвeтствеHный мoмeнт вЬ| вспol'витe
Iдe y вас paспoлaгaютсЯ глубoкoвoднЬre минь|'. ставЬтe маячки - нeбoлЬшие
пиктoгpаммки. кoтopЬe пoмOryт вам бЬIcтpO oтЬскaтЬ нeвидиlиую квoпку. oпи.
саннЬ|Й paнee лpиeм такxe oка)кeтся лoлeзнЬ м в тex ситуациЯх' кoгда вЬ| вoл'
нyeтeсЬ и xoтитe зaгOтoвИтЬ для ceбя лoдcкaзки' кoтopЬ|ми 'в слyчаe чeгo'. мo}(.
нo 6удeт бeз трудa вoслолЬ3oваться'

Ещe нeмнoгo экспepимeнтoв с фopмoЙ
Пoкe N1ЬI  е|де | ]с  l l ерошJ lи  к  l l aпo , l l l l е I Jи|о  клила фуик| l l l o I la iЬ r loс1 .ьIo  r  пo

Nюцlь|o  языка Асt ioпs{ j I iр ! '  да| ]а i jTe  I |еN l l l oгo  ox l lв ' l l !1  теKс 'Г l  рассN loтpeB некo
' гoрьIе  возI1ox l loc] . I ]  мс| l lo  shаpr  (ФoрN]a) i  Ехрaпd F i l l  (PaсLUиритЬ зU l l1вKу)

sottоп l . i l |  Еdges (CNIяГчl lтЬ крдя заnl|вки).

пpиeм ''шиpe -у,<e''. Ехpand F|II
Г I сPей j rи | . с  l | а  I | с | ) I JЬ1 i i  K l l д l )  I ] pезс l l т a l l и r l  l {  l t ь | , l l сЛи1 . с  Tекст  чемy  t I aучяJ l а

к l | и гa  I l а  с l ( )  | l l ) иN l еpе  рL t с с ruoTp l ]м  I l р I . | см  
'ш  

рс  У ) t с ' ' '  к o1oPЬI i j  Toжс

с l JЯ . ] а l l  с  и з ] ! 1о | | с | |иеь1  ( | ) ормь I  oбъе I (Та ,  ЦсЛь  у ] l p l i ) к | l e I l l r я  сoс1 .o | {1 .  R  п ]1а l l l I o ] \ i

с у ) к с l l и l 1  I . |  l ) i l 1 . ] |u |1 I ) с I l j , l и  o1 )Lс j l | , I i Ь l х  бук ] ]  сЛо l rn '  l l Ponсn t l i i ' | ] с ,  | | o )K i l - ' I у i i с l l l .  с J l с .

|  П , , ' " ' l ' , | ' ) | ' .  l  |  , ,  ,  
, '  ,  .  I  l  I  l  |  |  I  l  ' ' к '  | | ,  l . { i . . . ,  l , . l | ' ' ' | ,  . o .

2, l] lIoIс сhаraсtеr slдсiпg (N4с)кспilBoЛЬIlьlii IIpo\IеxуToк) U]\lссl.o llуЛ'

У lQ)к l]1.с 2 ' . l1 .обьi  уПсЛt{ ' lи 'Гь [ l t ]xбуквс l{ l loc pасс1.oяr iиc,  ЭTo It l lм I lсoбхo'
IL l lNю j lл '  ' гoгo.  ч1oбы | lo lоNl  бc.r l laка: lаI l I lo у,|oJ l  La 'ГЬ бУкBьl '  Bс бo 'I . ]ь,гoгo.
] | о  о | l и  .  , l ' l у ,  | , r  | , , ' , | ] , '  l \  i | ' )  J } , ' l ,

з ,  l lа)(мпГс Дt lDкдЬl  <сtГ1>+<B>, paзбr lR 1.екст ||pеo6р.t]oR: lв сfo в з lшl . lвку
Соз,1аi] |с с]rLс д|]а Kцloчевь|х ка]:lpa с llрon еxуткo]vl в з0 tlDeiiмoв, итак' нa
l lервo\{ l t  пoсЛсдt lсI{ кaдре буквЬl  булут оухсньt _ 'из,|| l lнЬl  Lt  lрациoзl]Ь l .
1 l  I l l l  в1орo l ! !  Юlючeвo]\1  кадрс  ] \ !ь I  Лх l Iе] \ i l Ioгo , ,пoлкoрМ l I ' ' '  прибавив

L|ескoлЬкo l lи (сe j lo |J  в  1] ] l lр l I l l y ,

. l ,  верI tитеcЬ K ЛePвоMj]  кадpу п  вь iб]рr tте  B  NIе l I lo  Mod i fу  (Изменить)  lShарe
пyнKT Ехpаnd Еill. B лоЯ']Irвu]еrvс'l диаЛoгoвolll oкнс пaстpoйки ларaN]ет-

рoв (p l lс ,  l9 ,1 l ) ,  уста l loвите слеl lyю| l l l le  значс l l l1 '  lЦя тoгo,  чтoбЬI сделaтЬ
6уквЬr ухе:
. Distaпсe (PасстoяIJиe) указьlв!lет. скoлЬкo пиксе.itoв o,Гнllllстся илtl

пРибarrится (в зaвисllN1oс,Гrt от алгoритNla) к нaчд.]ьr]oi.i lo]]lllине oбъеKтa'
з.llailте знaченI,iе, paвнoе 2 п]1кселaN1' Koнечtio' вьl мoxеTe пoпpoбo.
ватЬ l1 бoльLUtlе чис.l|il, нo от эToгo слoBo l'Iоxет дефoрмl.1рoваться'



. Diгeсtion (напpa&']eниe) _ пoзвoляет вьlбрaTЬ один из двух алгoрI,iт-
N1oв] Ехрдnd (PaсшиPиTь) иJ'Iи lnset (су3ить)' для тoгo нтoбьr слелaть
бyкBьI изящfiеr, yстaнoви,гe флaxoк яi.! в1.opoм aпгoритмe,

5 .

6 .

Pиc.  19 '11.  H aстрoйкa диало гoвoгo oкна Expапd Еl||

Toчнo таKие же HaсTpoilки будет иNleть и гloсЛедЕlий кадр сиN1вo"[a
ы1aре * Mo)кrте сKoпирoпать в 6уфep пepвый кадр l'I встaвить егo a ц)e-
бyeмом шteстe. Tепeрь дaваi'iте oтрeдaктируеNl втoрoй KпIoчeвoii Kадр _ за.
дaйтe Distanс€ рaвнЬliv тo)ке 2 пикселаill и вьI6еpитс алгoри,rм Ехpand,
[ i . l  рис,  l9 , l2 aьI ]\Ioxетr пoсМoтpeть,  каK изNle l l ! ' l J |ась фoр\ ' iа  буK|] o,I . ' гot l .
ких (вид нa IrерBoМ клIочевolj кaдpс) к'гo,ЧстыNl (в'гoрoi',I !.,lloчсвol:i кa]Ф),

Чеtu tу  наyr ;  цЛ! . l  i ( l . {Иr i . . '

.L
Чeи.зу шаtукl*.qa !{i{ }l 8.& .. '

Pис .  19 .12 .  плав!оe изMcнeниe фopмь 6уKв

B шаткoм миpe тeнeй. Soften Fitt Edges
.{лl финaпьнoгo тeкстa ''сIlасибo за вниманиe'' RocпоI|ЬзvеNlс,l |lDиеlltoN't-
oгисi] l]нь|\, B polА, ' 'o6Ьaчльl l i  ||1Pу\||t '  2!1|16ьlg oн п.1lвo ' ' i  no, '" ' ' 'o рn.
плывчaтые Кol]тУpь]-Teни текстa tl экспери]vlеLlтирoва'гЬ со с\ieщенияNlи 6уKв.
l' пeрeйдите к lloследнeпlу фрей]Чу оo слoва]!1и Cпасибo за внrrмaпиe. и trре.

oбpaзyйте тeкот в з.LпивKу.

2, 3aтем вЬIДeлите сoдер)киIfoe слoя и вы6eритe пyнKт l"iеню Modify ] shдpe I
softeп Fill Еdgеs (смЯгчиTь крaя зi!цивки).

J '  в гo.]dившеvсn диiLпoГoвo\l oкPе час|,)oЙки n ||)а\|е|poв ус.анoвy,e с, 'е-
дyющее (рис, 19,13).

oхивляeN1 тeкст, вoзврarцaемс,l к бyквам, Увели.tьтe ]vlaсштаб и DaссNlотDитс
в  Де , l ал ' \ ,  к аK  pа6o | . I e .  . l 1 Гopy . \ |  ' ' с \ l q г чeниЧ , '  

l p | | с ,  i g , | , 1 , ,
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смецaйте' 'внУтpeннoсти' букв,
в oбцеM' чувстBуilте себя хoзяl.lнoпi

) t ] , , r i ,  Р .  | l | 1 с ' б ) i ' т с  l о б 2 " , ' , "  0 6 в o . к ) ,
пoлoxeни' l  (pис' l9 ' l4),

Pис.  19.13.  Hаcтpойка диалoговoго oкHa soften F i l I  Еdges

Pио. 1о.14.  ПрИMC!с rИс о4хDок]a soften F i||  Edges (ввeрху)
и р.'дактирoва rио оq{rоKта {внизy)

Пaнeль Нistorу
давд i ' iTе  | ] . l у ' | ] lN1c '  рaбoтатЬ с  l l а l l cЛь lo  I l i s tо rу  (исToPия) ,  с  пoМо|] lь Io  кoтo-
pllГ1 RЬI с]\io)ксl.с o,l.с]ll]ди1]r всс x]агл |Io сoз,(а|||]ю Дoку]\lсIrга. оТ|<i|]e1.ьс' о1.
] l скогoрЬ lх  L !з  I ] l ]х  | '1 , ' Iш )ке  | |овToрить пoслсдoBаTсЛЬнoс 'ГЬ оI Iрс l lе ' i l е | ] | lЬ|х  лей-
сTRий' Для тoгo 'IтобЬl ilк,l.ивllзl'tрoвд'Гь ||aiieЛЬ' I|еoбхoдLI]vlo вьIбра,Гь llунк'Г
N1сню wiпdow Iotheг Pапels (.цругt{c пaнсnи) |}Iistory или Ilажaть кoNIбиIlа.
циto l (павl lш <сtг]>+<Fi0> PaссMотpиN1 oсIIoBI lЬ lc  [ lpинцl|nЬI рa6o'ГЬI с пa-
нeЛЬю I{istoгy. пoскoльку oIIа пoзl]oляl]T чaс1.ичllo alrтомeтизирoBaть paбoтy
t,l тсп{ сa]viьI]!i сэкoнo]\{ить вaше время.

- llа панел'1 llistory oтoбра}(аюTсЯ в виде спllска все действия. вь]пoлняc
N1Ь|е в тeкуЦ1еN] дoI(yNleнте прoграNlмы Мaсronlcd ia F lаsh (pис '  t9,15),

o ДDI тoгo чтoбьl от\1еt]ить кoп{аIl.llу илll фуГlпу кoNlaн/r! нeoбxoдиМo пеРетя-
н}тЬ пoлзунoкl рaспoлoxeннЬIЙ c']евa oт списка! к сooтветствyющeмy пунюy,

El пр"'e".*'e l
К оo'<алeнию' изMeHитЬ поpядoк дeЙствиЙ нa панeли нistory,
{ -ovy xе,  если вь| oтказё-|4гь a-  pяАa Аеnс1в/Й /  наuа'  и де,d,ь ч,O., lo roвoe'
,о вЬ будe-e л/Uе-d вoзмo)|нoс-,1 вepнyтЬ o-мeнeннo,е дeис]в/я - на иу veс.
тe лoявЯтсЯ внoвЬ со3дaн}rЬ|e шаги,
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Pис. 19.15. пaнвлЬ нlstory

Kнoпкa ReрIay (пoвтoPить) пoзвoляeт пoвтopнo peализoвaть выбраLurый
шaг или l,!aги.

саМo сo6oй paзумeeтся' чтo ]1oсле тoгo кaK ДoKуMент 6ЬIл зaкPьгг, инфoр.
мaция с пaнeли l{istoгу автoматичeски oчиIцaeтся. lio eслЙ в1м вФкнo co-
хрaIJить в пa]uяти oпрсдеЛеI{ньIе шaги! Tо Bьl lиoхетe сДеЛaть эTo! вoс-
пoльзoвавшиcЬ пиктoграммoй @ save As сommaпil (сoxрaнить каK
кoMaндy)' AqгoриTм paбoтьI слeдующ!tй:

. выдeлЯeтe гpyппу кoiiaнд;

. нaжимaeTe пиктоГраМNlУ Е;

. в диaпoгoвoм oкне Bвoдитe oсN1ьIсленнoe имя Лaтинскими бyкфMи;

. oткpoйтr пупкт глaвнoгo мевю Commlnds (кoмatrдьl)' и BЬ| yвидитe'
чтo в т1epeчнe позиЦий Дoбавилoсь иМя co3даннoй вaМи кoмaндьl;

. вЬIбирая пункT' въI ]!toxете пpименЯть кoмaнду в любoе врeмя в Любoм
дoKyмr}iте'

Е с1и  вам  | ) xнo  пeрeнeс ти  г pу . п }  oпрсДcлс ' ] ' ] L , \  д ейс | вий  и  '  oД l l o | o  дo -
кyMеитa в дpyгoй, то вoсIloльзуйтeсЬ oпlrиeй сopу stops (KoпиpoвaTь rrla-

| и ) :  вЬ |Дели |е  н )^ | j Ь | е  Ud l и .  цeл rч ' I е  пo  пик . o гpаvмс  l ъ ] ,

flеpейдитe B дpyгoй .цoкyMент, zrктивизиpуйтe oбъеKт, к кoтoрoмy вьI хo-
Tите llpи]v!ениTь пIaги' и BoспoльзУйтeсь кo]vlандoй Paste (Bcтaвить) или
(oнтeкстнoго мeню oбъекTa' или глaвнoгo MеIlю.

o

o

o
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Этlt и нeкoтoрьтe Другиe кoмaндьI дoстyпньl чepез кoнтeкстнoe Меяю пaнели
нistory (pис, 19,16),
б viеw (вид) _ слyxит дJ1я вьIбoра Pe,KиMa oToбpаxeния шaгoв нa пaнели

IIistorу,
o сlear I{istory (oчиcтить Истoрию) _ пo3вoляeт oчистить пallель Ilistory,

He всe вьlпoлняeмыe L]lаги мoгyт пosтoрнo испoлЬзoватЬся, o тoм. чтo к oпрe.
дeлeннь]м кoмaндам нeпpимeнимЬI oпции save As сommаnd и сopy st€рs,
свидeтeлЬствyeт краснь|й кpeстик пepед назвaниeм шага'

Pис. 'l9.16, KoнтrKотнoe Мoнlо паноЛи нistory

<. nрй;ч;й;
пo умoлчани|о F|ash 'noмвиi'тoлЬкo o послeдних 100 t!аlaх нo вь| можeтe
увeличитЬ этo Чиcлo дo 9999 или умelrьU.lитЬ дo 2, для этoгo нeo6xoдимo вoо.
noлЬзoватЬся мeню Еdit (PeдaктиpoвaтЬ) l Prefelenсes (Устaнoaки) и вo вклaд.
кe GenelаI (o6щиe) впиоaтЬ в пyнкт Undo levels (Урoвви oтМeнЬD жeлa€мoe кo.

пoэкcперимeнтиpуйтe с панeлЬIo нistогy' нaпoвчившисЬ' вЬl cмoxете суще-
ствeннo экo}Ioмить вPeM,l. aвтo]\!aтичecки вьIt]oлнял oдlloтипltЬIе oпrрaции.

Упpaвлeниe
в oс п poи з вeдeн и eM клипa
oста.ltось pазoбрaтьоя с оaмьINI oтвeтствeнньIм мoмеtlToм _ упрaв]Iением
!.llипoNl пpезентaции' Беpемся зa Aсtionsсlipt, любaя yBaжaloщая cе6я пpе.
зrнтaция Дoлxнa coдeрxaть кaк ]vIиниму['l следуюцие oпции:

п перeхoд нa сЛeдующий слaйД;

сl рe|у lирoвание vь|шЬ|o пеРе\oл. l  на гредL|Душиi| кадp;

в пеpехoд с пoслe'цнеIo слайдa к нaч&пУ прeзентaции;



б вoзMo)кtloсть вьтKlтючeния и вKпloчения звукoвoгo сoпpoвoхдения пo хе.
лaI iию;

б пeрехoд в пoлнoэКpaннЬlй pеxи]!t,

кoнeчно, мoхнo бЬIлo бъI этoт списoк сyщeствel'нo раclltиpить' I]о бyдеNl
рe.Lпистaми. Давaйте PaссNroтpип! их пo пopядКy. графическиe элементьI
кl]oпoк въI бyдeте сoздaватъ сaпfoстоЯтельнo' или )ке мoxете вoспoЛьзoвaтЬcя
зaгoтoвкаМи K.Е,oГLoК |4з елавь! 3,

Шaг впepeд
сoздайтe нa нoвoм слoе влeрёд кIloпкy neхt' пoсле тoгo кaк вьt пpoрабo.
тaпи еe' на пaнели Propelties в поЛе <Iostаlrсе Name> задайтe ]Iю6oе им,I'
llaпример, нaм неoбхoдиl,'o. чToбьl при нaжатии !lа кl]oпкy Юlип пеРехoдил
Ila следуюUlий кадр, тoгдa тaк и нaзьlваем кнoпKy' fотwafdвtn,
TепеpЬ oбPатит!эсь к панeли Aсtidts (Действия) и прoпиU-rите таМ сЛедyюций
скриI.]т:

tomardвtn. onPfess = f\лсtion ()

{

при нaхaтии (onрress) на кнoпКy (folwaтdвtn) выпoлI.I'leтc' t!yнкция, кo-
тoрaя пoэвoлит перейти llа слeдyющий каДp Kпипa (nextFтme();),

[lе 3а6уДЬтe прoД,,rитЬ сJloii вIIep€д гia sсe oс1алЬl.Iыe кадрЬI пpезellтnции' зa
иcключellием пoсjleднeгo, вeдЬ, кaк подсказьrl]aет здравый с]vlьIсJl. зa пo-
след!lиNl Kaдрoм слeдующегo бЬIть tiе мoxет,

fleлаeм шaг нaзад
.цaвaйTе сoздадим I{a слoe яaзад Kнoпкy! oтBсча]oщУю зa перeход нa прrдьI-
дуIlIиЙ слaйд презентации' Этoт кoмплекс oпeраЦий пoлнoстЬю aнaлoгичel]
coздaнию перехo'ца к слrдyloЦемy фрейму, Единственнoe oтЛичие 3аюlючa-
ется B cKриптe:

]эaсkвtn , оnPles s . fшсtion() // ве забудьтё
!яРа ruoлки на лaнели Ploрerties в пoлe <Instаnсе Nme>l напрy!eр?

tрfevFfmе();} // пеРеzaЦjм яа npeдrдr,lv{й фРeйм,

слoй ндcaд дoлхеI] нaчинaтьсЯ сo втopoгo кадpa' пoскoльKу y пeрвoгo слайдa
пPeзентaции нe мoхeT бьITь прeдыдyщrго,

lla Рис. 19.17 вьI N1oxeтe увиДеть1 кaк вьIrЛяllЯ l. сxol{ кнoпoK и ca]!tи кIтопкIl.
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Pис.  19 ' l7 .  панeлЬ ъrne| ine и кнonки yпрaвлeния прeзeHтациeй

K нavaлy
.цумalo,  базовую Лoг l lку Рaбoты с кL loпKами и сoбьlтиями вЬI l loнЯли'  прoдr.
jlаЙ,],с анi!1oгичIlуlo I)абoTу дЛ,| кl]oпкlr к t|aчаЛy, кo,r.орylo pAзместитlj тoЛЬкo
на l loсЛедI{ем Kадре пpезel lта l l l , !иt  чтoбьI изЛиUlI lе I tс  зaгpoмoхдalЬ прo-
стpанстBo' lIа панеЛи Асtions пpoпиl]lиTe сЛедУIorций скриIlт:

baсk.onPress ;  fun.с ion1)

{qotoAfiPlаy(1) j )

Kaк cлелyет из тeкстa окPliЛTa' фуlJкЦия пoзвoлит пrрсйти (gotoAndPlаy)
к г leрвoMу кaдру (  (1J ;)  клипa'

ПрoтестируйТc lсllиfi! нaжaB кoNlбиllaциlo Klraвишl <сtI1>+<Еntel>' и прo-
верьтe прсзентaцию в Paбoте,

Пaнeль Behaviors
BЬI eщe не yстe,r]и oT язЬIKa Actionsс|ipt? Если нет, тoгда вьI с ин1eрeсoм o1!
несетеоь к дaннol!у рaзДe]iy, Если дa _ теп! бoлее вам сЛедyeт внимателЬl]o
прoчиTатъ IlзЛo)(енIlьIй ниxе NIaTеpиал' пoсКoльку) зIJaя егo! aьl cп!o)кете IIа-
зн4чaть KoпиtIдьI Асtionsсгjpt oбъeктa]и ].rlllпa, абсолютнo нe заду\1Ьlва'IсЬ
над Teм' кaк они бЬIли tlапиcaIIьI, Д1я Toгo.!тoбь1oблегчить вам тaким oбРaзoM
xllзнЬ, в Рaсc]llaтpиBaеNloй версии IlpoгрaN{I{ЬI гloяв]rлacь паIlель Bеhaviors
(Пosеденше),
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Bапl cовсем не oбязaтeльI.lo знaть тонKoсти работьI c язьIкoм ActjoлsсIipt, oт
вaс даxe гlе пoтРебуeтся liaписaниlt ни eдиIloй стрoчки кoдa. чтoбьI oЪora.
тить Kпип интepaктивнoй фyнкциoнальнoстьlo, Bьr пpостo вьtбирaeте oбъекT,
вьIбираете тип пoвeдeнйя, неMIJогo l,lастpаивaeтe и дeлo в пjляпe, чToбЬj не
l]ьIтЬ Гoлoс,loвIloЙ, пoясню вое на пpимеpaх'

Kaк дoбaвить пoвeдeниe
сеriчaс мьI пpиMениN] Hескoлькo вoз]vloxнoстей панели Bеhаvioгs. ЧтобьI дo'
бaBиTЬ пoвeдeние тoN1У или riнoмy oбъeкry, нeoбхoдимo l]рoдслaть слeДуюrцеe,
l '  ( .o|j .r|Ь о6ЬекT.с,1vвo,,.  коIojjЬ|и пoIшРр,]<||вrРl Behдviors. l]апDиI'Iеj,  (иM-

вo , ,  | иЛ . ,  Mo r i e  lЮ lип | . , |  eшс  л J ' Iшс  Bu l l oп  (K I l oп l n ,  B  o6шсv ,  в с i  6 уaе r
]ависеl  L o l  ислoЛo')еvoгo l ]oвс leни'

2. BьlделиTь кlloпкy (Пoviе-I..lиll) и oTкРьlтЬ пal{елЬ Bеhavioгs с пoп{oцЬlo
Менlo Window (oкнo) или |IФка'iЬ кo]!1бинацию гoрячl{х ю!авицl <shift>+<Fз>
( p и с .  l 9 , l 8 ) '

4' дaпее вaм 6yдeт предoставленo
из сгpyппирoвaнньlх пo сN1ьIслу

з' B вeрхней чaсти lloяBивuleйоя пaнели Brhaviors пaxать пиктoгрампlу @Add Behаvior (.цoбавитЬ пoвeдеI,]иe]'
]tlеIllo, где вьI ]!lo,<етe
лoдMеню (рис, l9. l9),

Pис. 19.19. гpуппЬ| кoMaнд пaнели вehаviors

5' Bьr щeлкaeтe пo нyxнoN1y пунктy ll перехoДиTe к нaстpoйКе, котoрaя
в кa)I(дoм кoнкpeтнoм слyчaе иNtеет свoи пaрaMeтрьl'

вЬIбиратЬ KoмaндьI

Pис '  19. lв .  панo] Ь вehаviors



3a4 чaстЬ lv, ДoуIиr npуL\еpы npиMerения Flash

.-n';йа;;.й \
вы мo'{eтe oднOl,y объeкry дoбавитЬ нeокOлЬкo пoвeдевий, Eсли вЬ хoтитe

из ниx oтказатЬся' вьдeлитe и щeлкнитe пиктoграмму в oe|ete
вehаvior (УдалитЬ повeдениe),

Bидьl пoвeдeний
Ит21к. какие жс гРуппьl ]loвелeнl]й llill! прсr]2'тагаются' имейтс в вI'Iду, чтo
каждaя гpуппа' в свoю очередь' рaспoлaгает как ]vlиI]и]\1ум oдIJиM влохr1{ньIl$
в неe видo]!i пoвелеllllЯ'

0 Dаta (даirнЬIе) - сoДержит oпцIlи yпpаsлеIlия дaнньrпlи Tгiggег Dаtа
souгс €  (истoчIlик данI]ых),

D Еmbeddеd video (B|lедрсIllloo видеo) - групла кo\4а|lд' IloзвoляIotциx
упрi]l]лять внсдренl]Ьlм видlэo: PIау (ИгPal.ь), stop (oотaIloви,Гь), Pдose
(Пaузa) и т, д,

с] Mеdiа (Мсдr'lа) ск]дa вхo,il,l'г l(oNlаllдьl дr|я вЬlбoРа и yкaзаL|ltя пу1.t] Nle-

o Moviос| iр вк]Iючдет опцl,t| ' l .  п|]ед||азr|ачеIII lЬIс дЛ' yпpaвЛeния поviе-

- Рmji}сloг (пpolrкTop) _ сoЛl]ржиT Tog8lе Fu|I sсrееn modc (BьIй,|и I] пoл-
L loэKраI l I l ь l i i  I )с )к|1M) ,  кoтоpЬ l i i  г loз I ]oля l ) ' ] .oд l ]л i l ' гь  aRтоN{Aтr tчесKий псрсхoд
|]  г loJ l l l oэ(рaI l I lЬ Iи  ре)к l ' i i v I ,

б soшпd (зв),() кoruаllЛЬI .)тоii гpуlIпьI сЛу){аT ДrIя yпра,]Jlеl|ия звукoN ,

fl wеb _ Рабoтa с Wi.b, Пoкtl здесЬ llilхoдl,tтся вссго oд|lа опцlrя Go to wеЬ
I'аgе (ЛeрсiiПl | |i WеЬ-сTрaI jицу)'

P ' , с с \ | о , г | | ] ! l  п o L р 0 6 | , с с  | с к o l o I \ L | е  и J  | , и  .

Пoвeдeниe Movieclip
дЛ'r МoYieсliD N]еню aK,п|oчaет cлсДyloщlle oпции (тaбл' 19,]),

тaблицa 19'1. Гpулгla aпций lloviеclip t1a пaнeли Behaviorз

вring Folwаrd

вring to Front
(ПoмecтитЬ впepeд)

Duр|iсаte мovieс|ip
(].,]рoдy6лирoвaтЬ mоvie.клиn)

Помeцаeт вЬrбрa|rный mоviё.клип нa oдин ypoвeнЬ
вЬrшe' Чeм oн нахoдиЛся дo этoгo

вы6pанный mov]e-клип стaнoвится самьM вepхним

o' l,,я пoзЕоляeт rр0ду6лr'рoвd-" .]yn ,iлj сцe-y, вЬ|
такxe дoлxньr указaтЬ смeщевЙe пo Х и Y oтнoси.
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тa6лицa 19'1 (oкol1чaниe)

вeh6vlor

GoloAndPlay
(пeрейти и играть)

GoloAпdsloP
(пeрейти и oстaновитЬся)

Loаd Eхternа | .t4оvieс||P
(загpyзить внeUrний

Loасl Glaphiс
(3агpузить гpафику)

s€лd вaсkwаrd

на oдин ypoвeнЬ нихo)

sэлd lo васk (ПоМoститЬ
назад)

sta olаgg|пg мov|6cIiр
(HaчaтЬ лepeмeщв8иe

sloP Drаgging lvlovlgсllp
(3акoн,tить пepемeщeниe

(выГpyэить mоvie.клип)

oсyщeствляeтся пеpеxoд к олрeдeлeннoмy кадрy
клипа. и прoигрьш rrрoдoЛxarтся ркe с этoгo нoвoгo

Тoт xe алгopитм' чтo и в предЬlдyщеM пyнктe] эа ис.
чтo прoигpЬlш клиnа прeкрaщaе.rоя

3адав UвL или опрeAeлив мeстoпoлoxeнио SWF.
фaйла' можнo тaJ<им oбpазoм пoдгPузитЬ eгo в oс-

гозвoЛяeт л|pyз,rтЬ вы6pанFvo \аpтиrhv сDоpма|a
для э-oгo вaм нeoбloдимo .oлЬкo 

уha.
эaтЬ путь и имя фaйлa

Пepdhoсит oбъexт на ypoвeнь ниxej чoм oн нaxoдил.

вьrбрaвный mov]e клил стaнoвится самьlМ |]иxниМ в

|-jaЧинaeт двиxrниo movie.кЛипa oтнoситeльнo пeрe.
мoцeниЙ кyрсoрa мыши

oстaнaвливaeт пoрeмeщeни6 movio.клиnа, кoтоpый
двигаeтся вмeстe с курсoрoм мЬ]ши

олух(ит для вЬ|гpузки экз6мплярoв mоvie.cимвoЛoв'

Пoпрoбуeм oдIly из !(oNlаLlд п4oYieсIiр нa пpимеpe. Дoпустrt]\{! IJaN] неoбхoДи-
мo, чтoбы прIi l1axaтии нa кнопкy пoследнегo слaitДa зaгруx&пaсЬ 4roтoгрa-
фия aвтopa лpезеIITации' делаcrv следyloщее.

l. всTaвляем кнoпкy lla пoс-r]eдний кадp прeзeнтaции,
2, Taк кaк мьI хoтип't' чтoбьт рисунoк у нaс зaгр}DкаJtся нa oпРeделеннoе NIе'

с,].o текyщегo слaида' тo пригoтoвим Д2'Iя Ilегo пуcтoй сиМвoЛ avt Tllпа
Мovie-

3' Пeретяrtите 'цанньlй сиlfвол нa пустoe I!1естo сцеllьI гloследнсIo слаliдa
и зaдайтe на пaI{ели P.opeгties в полe <Instапсe Name> oпяTь xе avt,

4. BыдеЛиTе кнoпKy и.на пaнели вehavioгs на)кlviите пиктогрaм[!у ш и sьI'
бePите МoYieсIip I Inаd Griрhiс,



5i B Дlилoгoвoм oкн€ l.oдd GIrphiс выпoлнитe слeдуюциe lraстpoйKй
(pис. l9.20):
. нaпиlIIиTе н }вaние зaгp}xаемoгo фaйлa altorjpg в пoлe Eпter the URL

to thr .JPG to Ioдd (Bвeдитe URL шя зaфyзки .JPG);
. зaдaйтe пyть' куда бyдeт пpoизвoд,tться зarpУзкa _ вЬiбpaв экзeMпляp

д1t и вlс'Iючив флФкol< Rеistive (oтнocитeЛьнo).

Pиo. 'o.2o. диал0г0в06 oкtto Loдd Grаph|o

Pис. 19.21. пocладний кaдp клиlta



глaвa 19 пpезe!rтaч,юl|t1Ый paлиK з87

oбpaтите sнипвние ttа пaнель Aсtions' гдe бyдет дoбaвлен прolpамNtнЬ!й код'
сoo1aе.с Гв) |oши,1 выбрaннo]\I) пof lеДениlo:

//toad Graрhiс вehavior

//Елd вeьaviot

j

прoTcстиpyйтe r.цип (рис, l9,2l): рисyнoк загpу)каeтся такиM о6разoм' ч1.о
eгo ЛeвЬlй вeрхний угoл oказЬIваеTся нa тo]\! мecтe, где вЬl l]oМeстиnи пуcтoй
n]ovie симвojl aYt. Если eсть неoбхoдимoo'ГЬ, IloMеняйтe пoЛо)кeниe экзeN'IIl-
л'Ipa симвoлa aYt '

Упpавляeм звyкoм
давaй'Ге TelleрЬ ol1редсJ|иNlcя с !т]pавЛе||ием сoгlрoвo)кдaю]]lегo прeзeнтaцию
звукa, прию1.oвьте нoвыЙ сЛoй с дву]!1,I KI]oпKaMи' кo]otlые буд}т t]itхoдитЬся
I]а всeх каlЦaх пРeзeнтaции: o/lнa oф.aнавЛиI]ает з|]Ук _ sЕoр пusiс' a в'ГoРaя
вюIioЧаrT _ р1аy mus1с (рио. l9 '22) '

' ' "".(,- О

Pиc.  19.22.  к l1oпки упpaвлeния звукoM

ДJl,l нач1!цa импop1.l.jpycм в ю]иIl музьlка.,]ЬLlЬli'i фpaгмент. BoспoЛьзyй1.еcь
менФ Imрort (Импoртирoвar.ь) |Imрort to Librдry (Импoртирoвaть в 6и6лиo-
текy) и вЬl6еPитe фай. i  Drt ls iс , lnpз,

Coздaйте новьIй сиMвoл Tипil Moviе, нaзoвltте еГo mus, насЦ)oйте па]lель
Properties сoг]i.lснo pис, l9.2з-

K Пpимeчаниe !

Пoдpoбнee о pабoтe сO зBУY'oМ чИтaЙIe в zлaвe 17

Pиc. 19.2з. панeль Propertles для N4узыкaлЬHoгo фpагмeнта



388 чaсть lv, Дpугиo npимepы пpиN|eнения Flash

выкЛючить звyк
ДлЯ paбoтьi co звyкoМ B пaнели вrьaYiors пpeдyсмoтрel{o нeскoлЬкo oпций!
вЬ.Jыaае\lЬlх иj п}нKта vеню Souлd' кo.oрьrе пo3вoля|от вам l jлp1rиrь как
зBук и3 библиoтeки (I-oдd so0nd fгom Libтаry), тa( и вI]erlll{ий пoтoKoBьтй
МPз.файЛ (I'ad streaming MP3 fII€).

oстotьtiыe три фyнкцииi PIау souпd (прoигpaтЬ звук), stoр All sounds (oс-
тaнoвить все звyки), stoр sound (oстанoвить звyк) _ кoнтрoлирyют прoЙг-
Рьlul и oстaltoвкy 3вyкa'

ДЛя тoгo чтoбьl пo наxатию на к,]oпкy звуки пrрестaвaли игpaть' нeoбxoди-
J\to вьlдели,].ь oтве]lсЕlllую дJIя этих цeлей кtloпкy, нa пaнели вehaYiors наж.rть

Гт.!lп.4к'o|р3\lмJ |l4l и sыбраlь sошnd Istop Al| souлds Если вЬ| пoс]\lo,lрите на
пaиель Aсtions, тo yви/lите, чтo т^м дoбавился сooтвeтствyющий с(Pипт:

//stoрAllsounds вeьiirior

stoрA1lsounds ();

]

включить 3вyк
ЕсЛи вЬl хoтитс llocпoльзol]1tтЬся lloвerxeниеМ! то вaNl следуcт oстаtIoвитьс,l Ilа
o,ll{oм из тpех rIyIlKтoI]: Iюed sound from Lib.aгy' I,oаd streаning МPз File
,tЛи Р|аy souпd'

пoскoЛьKу нcобхoдимьlй звУк l{ тaк llахoдится в библиoтеКe',Гo срeдн й
пуl'!к'Г oTпадaеT, У нас нe'г ДаJ]екo идyuLих плаI'IoD на иcпoльзoваl]иe мУзьl-
кальгioгo (DрагMeнта в будуIцс[1, lloэтol!]y вoогloльзуе]ltся пoслсIlним1 сaмЬтм
непpихoтлиRьIM пунKтoNl Pley sound, Ho тaK хе' как былo бьI и в flepвoм
слyЧаi], при нaстрoйке l]aрaмеTpoв oт вaс пoтрeбyется yказать имя 'гaк нaзЬI-
вaемoго идeltтификa1'oрa (Ideotiлer)'

для тolo чT06Ьl elo устaLio,]l,lтьt неoбxoдимo вoйти в пaнеЛь Librдrу, вь]дe-
Jtи,r.Ь МузЬIк.t ЬньIй фpaгмент. oткpьITь кoнтeксTl]oe Мeню и !дeЛKнутЬ пo
,  )нк у L iпkа8e (IIPивя]K. l ) ,  B o|веI l lа  )тo ДсI lствие пoJ|ви|с,|  д| l . t l loгoвoe
oKI]o' в кoTopolll BЬl зaд.!дите лIoбoе имя в пoле Identiлer' наI]P]'li!lерl n]rIsiс
(pис, l9,24),
тoЛькo пoслe этогo вьЦeляйте кtloпкy plаy musiс и на пalleли Behаvioгs вьI
6ирai1тe пуIlкт sound IPlay sound' B Диалoloвoм oкнe Plдy sound укaxите
идентификaтoр musiс (рIrс- 19,25). пoслe тогo кaK вьl riаxNrете Ktloпкy oк.
пoвeДениe будeт привязai]o K кнoпKе'

я хe пред-пaIaю paсомoтреть Дpyгoй спoоoб пoBтoрI{oгo пpoигpьI[Ia ]!lyзЬlки
и сДелaть все нaMI{oIo пpoщe! I]е прибегaя к Actionsсript,



Pио. 19.24. пaвeль Litlkаge Properties

Pис.  19.25.  диалoгoвoe окнo P|ay sound

зайдите B к l loпкy р l iy  musiс и к сoстoяl| l t lо  к l loпки Down (вниз),  кoтoрoe
cooтветстByет I lаxати|o, , .прицепи,] ,c ' '  n lузЬiкnльl lый ( l )pnгМeI lт  mosiс ,  Bь l ,1еЛиR
его Illl паljс]lи Proрeгtiеs, I.Iас'ГpoiiГе пaIlсЛЬ аl]?l-пol.ичIlo pис, l9.2з'

ЛPoтeстиpуйте к,|ип' лPol]l)pиll ll]lеквllтIIocтЬ pa6oтьI сo3да!ll!ьlх I(|loпок.

вoзino)(нoсть вЬlxoда в пoлнoэKpаннЬlй рe)l(им
Для пpeзeнтaции, откpЬГгки илIl лloбoгo дPyгoгo Flash-прoеKтa Bсeгда вaх(н11
oпциЯ пoKаза f ia Recь эKраl l ,  Kак Bьl помниTe' NIьI t lикolЦa не деЛaеM pолиl(
размeрaМи с экран и всeгда IlPедлoчитаем разМорЬi кaк MиIlиNIy]\l в |loЛ].opa-
два рa3а lleньшe. пoМli'l o пpeЙмylllествах l]eкТopIloй гра(Dики,

сoздaйTе кнoпку, в нaзBаIlиlI кoтopoй llапtJшl'lте бoлЬшё/ме!ьш.. вI,]делите
ее и на па]le,Iи Beьдvioгs с пoNloщЬIo пиктoгрaIlмы щ вьlбсрI11.е Projeсtoг |
Togglo Full sсreeл modе (вЬIйтlr в пoлнoэKpанньiй pеxи]!o,
пocN1oтpиTe нa пaнели Aсtions скpиптoвую пoсJlедoвaтельнoсть Данl]oй oпllии,

//тоqq1e Fu11 scrееn поde

i f  ($$fu] l sс teen =-  t rцe)  t
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tsсоМand( '  fu11sстееn' ' ,  fa1se) ;
q s ! L ' , s . , . .  -  " . . е ,

fsсоmnd( fu11sсreen' '  tтuе) ;
ssfu l1sстеen = tтue;

)
//End вehavior

l

ПpoтсoтиpуйTе к,,rип. дпя тогo чтoбьI пРoвеРить рабoту Bьlхoда в tloлIloзк-
рaнньlii ре)ким' нcoбхoдиrvo откpЬlгь q)айл в |lрoграruN1r Flаsh Plауeг,

Мне к&ке1.ся, с.гiLIIда]}тlIьlо пoвeдеLlия _ Bеоьма удачнaЯ Ilахoдкa рaзрабoт.
чикoB, и хoчс,],с'| веpитЬ, чтo набoр oпций K новьlM L]еpсияN| пpoгpaммЬ| 6у-
ileT ToЛЬкo paсшJ]1pЯтьс',

tl

Hacтpoйки FIash.плeepa
и IloсЛсдI|сс' ч'гo l1ам ос,].ll]Ioсь -. c,деЛa]]r Boспроl]зBсl(с|'|иl) |Iрсзсlг|аItии
| , i l ) за| ]исиNloй l lи  oT бpауЗсрa.  | |и  oI  l |а] |ичия L lа  кoМl lЬ|oTсрc  I Iрo l .раммЫ F lаsh
PIaусЛ' /ц]l' э'ГoГo Rьlпo]l1ll] Iс сnеlLуIoIllсс'

l ,  oTкрoйтс swF.()aйЛ кj lиl| i]  B Flаsh Р|ayсг,

2, в мсl!|о IU|сePi 8L|бсрПтс пyI|КI Fi le lсгоlrte Рrojeсtor (сoздaть l|Poe(Гoр)
и l] 'ItиаЛoloвoм oкнс savе As (сoхpаllи,IЬ Как) зi|дaijTе иNl,l и N!естo рaспo-
Ло)кеriия IlPезеlrг?lции и 1lll)кl'1и'l.с КrloЛкy sаYe.

3. 
.[,еперЬ 

пoсмol.pиl.е |] ка'Г2U|ог! гле бьIЛ сoхрaнсн дoкyмеIlт. TaNl дoбasился
фаi i ] l  с  рaсurирel lие\ l  e*e '  чу1ь бoЛЬше чем L lа l  Мбайт прeвышающий
рaз]\1еpьt исхoдIloгo SWF-юrипa, oт чегo )ке o}I тaк раздуJIсЯ? |]рЯ/l ли oт
гopДoсTи, всe юрaз/lo прol1lе _ oII сTaл сoдсрxllть в себе еrцe и прoграм.
ruу гlash P|ayег. кoтoрая кaK pаз э1.o'Г l Мбaйт и ,.весит,.,

прсзcнтация готoвaI зaoДllo расс]!!отpиM и ]1ругие llaстрoйки Flash.плсcpa,
B меrllo Flаsh плеeрa вЬI мoxете yвидеть тaKие пунк].Ьl:

o F.ile (Фailл) _ сoдср)киT трyпrrу oпший, oтвечalощих за рабoту с файЛоN1:
opеn (oткpыTь), сlose (ЗакpьITь), Print (пeчaтЬ), сгеat€ Ргojесtoг (сoздать
пpoсKToр) и Ехit (BЬIйти),

o viеw (Bид) - с пoмoщью дaнIJЬIх пуtlктoB вьl MoхсTe меняTь oтoбр {eнис
r.шл |00 ' shorv A]l (пoкaзaть всe)' Zoom In (УBеличиTь). Zoom out
(УrvlенЬц|ить) и т. д'

o сonhol (кoн'грo'Ilь) вKпючaет кoмaндьt упpaBтIеtIи,I вoспрoизBедеIlиeм KпIl-
пa: PIaу (ифать), Rewind (пePeмотатЬ на нaЧaпo)' tюop (Зaцик,'tитЬ) li т, д.
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Kaк пpeдcтaвить paбoтy
A }lапoследoк хoчу пpедлo)кить нескoлькo сoaетоB теiI, KIo сoбирaеTся пpeд
сTавлЯть пре3ентaцию'

0 саNioe t.,laвнoe. нe читайте сo сЛайдoв сoбствeннoil пpeзентaциlr. вailla
с!9]0oД!зд' llодЧeркивaю, рl]чь ]loлxна дoпoЛI]ягЬ и пoяснятЬ ее, Hа сo-
oбщениe oбЬIчнo oтвoдитcя нe Taк уж MI{o].o врeмeни, Этo растoчителЬст-
Bo трaтить дpагoцeнньIe минутьI на тo, чтобЬI пoвтoPятЬ yже и тaк нa-
хoдящуюс' пepell т.JIазами зритсЛeй инфopмацию,

o Если Raм труднo rовopитЬ, llpигoтoвЬте тeкст вьlступлеltия 11 держите eгo
пoд рУкoй' при надoбпoсти лoдсмilтpиваЯ' Ito Ilи B кoеl!{ случае IIс чl,Iтttяl.
Bсе в.tшe BIlиItaIlие дoлxllo быть 'lапPaaлеLIo lla зал! Bo Ilтoруlo oчередь
нa сЛаидьl пPезеtlтаl(ии. и R пoследн|oIо на шlпФг2lпкy.

o Hе следует гol]oРитЬ слишкoм бЬIс1!o, гIьIтaЯсь cразу pассказатЬ oбo воеNl
па свете Baс llс пoiiм}т и, по]l;ряв tlить мьIслcй' персстaнут вoсприLlи]vliLть'
Bсe фpазьl лoЛхtlы 6ыть oтточeнньI]\1и' yBереllIlЬlllи' бьloulиMи в llеЛь,

o И, нaконeц. aспo]v'l]итej чтo в каJк]toil1 из llaс сидит актсp и rloс'ГаРаiiтссь

РазI looбpa3итЬ тeМбp свoей pечи'  мимиKу и жeсТьl ,

ХсЛаю вам yдaчи IJa всех I]Pезe}I,гaциях в Rl]l!ей хизl|иl

Bмeстo закЛючeния
HацIа рaбo,la пo,I(oшЛa к кoнЦy' э'гa кHига I1с гDстсl]Дуeт на пoJlнoe и yнивер
сфlЬrloe рyкoвoдс'гвo llo F]аsl]-тeхнoЛoгиЛ, Ее цeЛЬ зltЙн1срeсoвaть и пoбу
диТь вас Дсiiс1'вoвaтЬ са]!loс,|oяTeльIlo' дaть Bам Tс азьt и llавЬIкt] рaбoтьI, кo
тopьIс пoтol!1 Iloп{oг}т в,'свoбoДtIoм пЛaBallии''.

.церxа в рукaх путeвoдиTl]Ль пo прoграN1ме под Ilазваниe]!I ,'Mасгoшеdiа

Flash 8 нa пpиr!{eрaх.'' вЬl познaКoмилисЬ с самЬIмll ваxньI]!it'l t,I иllTсрrсlIьINiи
BoзМoxнoст'lми э'гoй зirueчаl.eIЬнoil прoграillмь] всктopнoii аIlиMациl{' Ko.
tiечнoj мaтePиfu]a, кoTopЬIй нe вoпIeл в книry' хвaтиT еще на дBс тaких )ке пo
oбъеп{у. и хoчется вери,lь! чтo да,еe' рaбol.a'I сaмoс1.o'lтe.пЬ1]o. вы нaкoпItтl)
знaний I'!a целуIo библиoтеку'

Успeхal

I7cl.pепlLе вauИ' Kcепця Слепченкo



Пpилoжeниe

oписaниe дискa
о пpимepaми

B oснoвy книги пoлoxен pазбoPtпpиN'leрoв сoздaнIlя aнимAции Ilа oоl{овe
пpoгрaммьI Мaсгomеdiа Flаsh 8. всe oписьIвaеNlьIt] пpиNleрьI _ исхo]lпыe и
испoлняel!!ыe фaйльI' a тa]oке мaтeриiulьl' испoльзуeмые пpи пoдгoтoвI(e
клипoв' _ I.laхoдятся на кoмпaкт-диске' пpилагaеМoм к Kнигe, Пo хoду из-
лo)кrния л постoяIjllo лeлaю ссЬlЛкy нa тoт или иI{oй материаJl' paсIloлaгae-
мЬlЙ I1а дисKе'

ЛoгиKа пoстрoeни't CD coстoяла в следylotцeм. ИToгoм изyчеЕ|ия кa)@oй
глaвЬI дoЛхсI{ бьIл стaть как миtlиMyм oдип исxoдl{ик _ FLA'loкумсllт и
cooтвeтст l lенt lo прoигрьIBае[ ' !ый (baйл с paсIUиpениеM srv l  При вьtпoлl teнии
нeкoToрьIх примeрo8 иcпoлЬзol].ulись растрoвьIс pису|lки' avIlиo- ll I]Йдеoма-
теPи.uIьI - все oни таlокe paзмещeнъl нa дискс,

дaвайте детальЕIo oзнaKoми]liся с сoдерхимьlм Кoмпaкт-диcка (с]t , тaбл').
Kахлoй Iлаве ' ]а лиске сoof l jе lс|B)ет свoi  KаIdлoг.  I/vЯ кoтopoгo с.1сIoи1 и, l' ' сD.сhаpt. , 'и 

I ' Io]\!eра DlaBьl '  таким oбpaзoм'  eсли BaN1 нeo6хoдимo найти
мaтeри&пЬl к елaве 5, To BЬI oткpывaете ката,!oг 'сD.сhаpt's,.' 

инoгдa глaвa
де,lиTся Ilа разДeЛьl! кaxдoмy из KoтoрьIx сooтветствуют cBoи файлЬl пpимо-
poB. B Ia\o[|  слу '|аc в l |oле 

' -С lылка 
но еловьt u pnJderь,  L l lu- l l ' -  , .bл| lЦьl  1o 'I| ' -

л'Iется нaзваниe рiзделa (рaзд,), где испoльзyеTcя дaннъlй материilп,

Paбoтaть с дискoм мoянo в вeрсиях кaк F]аsh Мx 2004' тaк и Flash 8,
llo некoToрьIe фnйльI вoзМохнo бyДеT oткPьIть тoлькo l] Bерсии прoлpaMмьI
Мaоronredja Flash Profеssiooal8' тoгда в лaлe ',Cсьь,]кa на еловьl u pвl)eaь| j.нu.
zll 'вьl yвидитe сooтвеTствующyю пoметкy: ''Toлькo F|аsh Рrфssionаl 8''.
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тa6личa (npoдaм{ениe)

сoдeрxимоэ пaлки cсылка яа главы rr pаздeль|кн}rflr

сD сhарl ,9 \larcpиaль1 |< Глaвo 9,,тe]<cтoвЫe эффeктЫ,

p aзд'' B ЫI1pыги Eaющи й тe Kст|l

мepцaвие'1|а' мeрцaниe.sM paц|'' |l epцaющЙ Й те t<ст,'

i.lалoxeниe тeкстa,f а'
Haлoxoниe тeкстa swf

paзд'''эффeкт нaлo,<eния тeкстa',

объeм.J|а' o6ьeм'swt pa эА,,, o6ьё^l tlый тel<cт|'

seа.jрg oкеaн'fla. oкeaн.swi pa?д' ''Pисуt|oк naА Мac1aй тeхcтa''

Пишyщая маurинк+f|a.
| иLlyщaя Maшинкa'swl

paэд' |l1oкa/]poвaя aниfuIaция||

пишмaш.эффoкт L!тoры f|a
пиЦMаш-эффoкт шторЬ|.s!./i

pa1Д' ||Пpиalу| ',IЦтapa'' 
для сфДaния

эффe l<т a nи uJущoй hlauJЙ нкt4',

пpoз раЧнoстЬ'l al прoзрач. p aз д | l1aлулPaз paчнaя нaдnись'|

прoявка,1lа' прoявhа sWf pa?д',, I1paя вл я ю щий cя тoкст,,
paз6eгaюциecя 6yквы''|al
pазбsгaющиeся 6уквь,swf

p a3д''' P aэ 6a гaюциec я 6уt<вЬt,,

Paзмытиe f la' PазMь|.тиo'swf paэд,lэффёKт Blur''

f|ower,]рg' pастp,{|a pастp s!".l paэА- ,|тeкст с paстPoвaЙ 1aлиEкoй.

Pаcшиpвниo'1la' Paсшиp6- paзд' 'Эффeкт Ехpaлd,

pa эА,', Р aсryщий тeкст,

рост+выпpЬ|гивaние'ila'
poст+вЬ|пpЬ|гивaниe'swt

paэд' ]|Paсryщuй тeKcт',

p aз д, 11 P aсryци й те ]<с т||

paэд- ||ЭффeKт aт6paсьBaн'!я тeни,'

фильтp pазмытиe.f]a'
фильтp рaзмЬтиe.svrl

pa?д,.Ф|,|льтpogaннae paзМь|тиe,
Ф|aлЬтp Blur,,' тoлЬкo Е]ash Pюfеs-
sional I

филЬтр cвeЧёниe'1|а,
фильтр свeчeние'swf

paэд, 'Cвечeниe, Фильтp G\ow'
тoлЬкo F|ash Professiona| 8



З96

тaбличa (пpoдaлх@ние)

сoдeрxПмoe папки cсылкa на l,lавьI и pа3дeльI кнl|ln

сD.сhаpl,9 |'larcp|jaлы K rлaвe 9 'тeкcтoвыe эффeктЬf

paэд- ||и cнoвa тeни' Фильтp Dгop
sirаdow': тoлькo Flash Prоfеssionа| 8

pa1Д- ||Фacкa' ФuлЬтp Bevе]''- тoль.
кo F|аsh Ploless]onа| 8

фopMa.f|a' фopMa'swf paзД'',пpёo6paзa3aниe фopl"|ьl,,

сD.chаpl, l0 N|'arcpиaлЫ к глaвo la'эффeкrы с pacтpoaaй гpaфикoй.

fm|.jрg''оto,jpg' koloko|,jpg'
kгуa,jpg, maki'jpg' maki.b jpg'
map.iPg' poftel jрg' колo.
кoл.ipg' кoЛoнil6l']рg

Pастpoвь|ё рисyнки. кoтopыe
noнадo6Ятся npи вьlпoлнении

Adiusl,l|а' Adjust sv',f paэД'| 'Haстpoйкa'вoбpaxelчия,
Фильтp Adjust''' тoлЬкo F|ash PIo.
l € ss iопa|8

abnd.fla' b|end.svи paэд- ||Meшaeм Kpacки в po)кt4^jaх
a/eлd'i тoЛЬi(о F|ash Proiossiona| 8

paэД ||Macкa нa pacтpe|

paЗд' 'тaK вrKтop |4л|4 paстp?',

rрaвюpa,f |a' гравюPа.sM paэд-'' эффвl<т rpaыap ы'

измeнeниe pезкoсти''|а' иэ.
мэнёнив P€зкoсти,sw1

paэД''' И з мёне |1ив Paэ кoстu,

каpтa'pаскрaсxа,f|al
каpтa.paскрaска.sv!4

paзД' ,ЦвeЙoё 
фaтo BMecтo чopнo.

кoлoкoл-1,l|а' кoлoкoл-1'swi pa?д' ''shape тween нa paстpe'

кoлoкoл-2' j|a' кoлoкoл-2,sw' paэд- ,shape тween нaд pacтpoм'

кoнтpаст,f а' hoнтpаст,swf paэд'''яpKaя ДeBушKa- |loqЬ]шeн]le

Мaсшта6'f Ia' мaсштa6,s!t.f p aз д'', M aс Цтaб и pa E a lr и e,

нsгaтив,f|a' нeгaти в, stt.i paзд',H eraтиB фaтoгpaфиu "

HeскoлЬкo филЬтрo8'f|а' Hё.
скoлЬкo фильтpoв'swf

paэд, IФильтpЫ E KoMбинaциях.
тoлЬкo F|аsh PloJessional 8

paссвeты.закаты,nа'
pассвeты"зaкатЬ|,sv!4

p aэ д'' P aс с se т ы - з a кaтЬ],,



onисaнue 'uсцa с npимеpaMи 3g7

Ta6лицa (лpoдaлжeниe)

назвaниe сoAepхПмoe naпки ссылкa на глaвы и paздэль|кнrrгt,l

cD.chаpt,10 мaтepцaль| 1< глage 10 ,эффemЫ c pacтpoвoй гpaфихoй,'

фoтомoнт к'ila' фoтoмoн- paЗ/],''Фoтo|raнтФK, ил|1 "Koppeк.
цaя,, фoтoгpaфиЙ 8o Fksh ,,

paзд, ,l1poяBляющaяcя и зaсBeчен-

эффeкт вl'rl'ila, paэД-,испoльэoвaниe cmндapтнЬlх

сD сhарl ,11 garcpиaль| K rлago 11 'эффе1<ты с BeктapнoЙ гpaфикoй,,

lml'jрg' musiс'Wav допoлнитoЛьныe мaтеpиaлы' кoтo-
рЬlo пoнадoбятся при вьлолнeнии

paэД' .Эффeкт Capу to Gгid,'

danсe.f|а danсe,swi paц. 'Kaк 
дeлaются l'|ультики (пa.

кaдpo Baя aнц l\|aци я)''

paэ/]' .CкBoэь лpopф|4 мacки|,

Gгаdisnt вёve|.f|а'
Gladioпt вevo|,sWl

pagд' ,гpaдиентнaя 
фaскa. Фильтp

Gradiёnl Bevol,, т aльKo F|ash Prc.
lessiona I

Gradienl Glow.fla,
Gгаdienl G]oW.sM

paзД,, гpaди eнтнoe сBёчe ниe
Фильтp Gгadient Glow,'' r oльKa Flash

|t,4ovi6 Fi|lеr''|a' paЗд' ,А!rимaцЙя и Ф'tльтpЬ]'. тaль.
кo Flash Prcfessiona| 8

paзА- 'Дatдь,'

snow.emf, snow.fla snow.sw{

paзд- ''двnкeниe пo cl1иpaли''

tвnsition,f |a' trаnsiliоn'swf pa зД',' Эффе]{т тmn s itla n,,
занaвeс'ila' зaнaвec,sWf paэд-''|lЬ] oтKpьBaеМ,,, эaнaBeс,,

paзД'' Paэ нoцBeтl1ы e кpу Ги,'

paзд' ,Пecтpaя лeнтa,'

paз д,'тoчк|1.че pтoч юa,,
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тa блицa ( пpo!]oл'<eниr )

Hазвaниe сoдoPжимoe nапки ссылкa в6 главь|и Daздeль|книгя

сD'Chарl,11 |Аarcpvajы к глaве 11 ,,Эффeкты с Beктaptroй Гpaф|aкoй''

эффехт distiblrted,{|а
эффe'о distгibuted,sWi

paзд 'Эффeкт DЬfibulеd Dupliсa|e''

эффeкт iranslorm f|a'
эффeкт lransform swt

paэд-' эффeKт тran sfa|m.

сD.сhаpt,12 \||aтeo|Аaль к глaвe 12 ,Aни^,,|'\paвaннь|Й лaгaти|1,

оgо-,{|а ]ogo- swf paэr]' .Лoгoп4п Для ]ФфеЙни ''Дot'|

my logo.i а' my_|оgо sW{ paэд- ||л ичнЫ й л aгaтиn,

Srnooth.slrаigiit f la'
smooth-siаight svn'

свoй сaд.l|a' свoй сaд,swf'
sss,g I

paэД ,лoгo п для ф|4p|,1ьl 
.cgaй

сАД.,

CD"сhapt 1з 1'htm bLrttons,lLа, mon!s.f|a I\tralвpuaль |\ rлaBв 13'CoэДaнr4e

оD.оhaPt 14 1'htm' bаnne о.J|а |\jarcp|jaль K глage 14.CoэДaнив

CD'Chapt 15 1'htm' оlrвrs, jpg
сlimeа.jpg mounl,jpg
pа|аce lрg sea']pg,
inlro.fla, intro.swf , intro.html

I\||aтep|jaль B rлaBe 1 5',Интpa-paлиK

оD.оhaрt 16 Maтepaaj'ы |< rлaqe 1 6,' Пoдгoт

l . h t m paзд Чтa' всли у эpитeлq нe устa.
новлeн swt.плееp,' /1елaеM ссь].
лKу 

-B 
cгeнepиpoqaннaМ HтL,IL

mounl ' i|а, mounl,swf'
pa|aсe,f a' pа|aсe sv!4,

pa?д- ' зaГpузкa Внeшнeгo sWF.
фaйлa B исхa/1tчЫЙ l.лиI1,,

ntro,fa. ntгo swf iniro'htmI ИcxoднЬй и испoлняeмый файл к
Глa1e 16 ',пoдгoтoвкa сaйтa,
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тaбл|rЦa (oкoнчaниe)

сoдepxимoe nsпкt,l ссылка нa главь|и раздgльl книги

cD.оhаpt'16 |Jaтap|jaлы K глaqe 16 ,пoдroт|

tа.aboul'i a' la-about,sш4'
tа-coniaсt,i|а' lа.сontaсt'sv.l'
tа- nks,ilа' tа-inks sW{'
la.nеw'i a, lа-nеW.sиd.
tа-sorv]co'f a' la-seГviсe.swj

)Bкa сaйтa,'

pa1А' ''Зaгpуэr'a BнeLuнeгo sWF.
фaЙлa B иcxo/]tiь!й r"1ил'

ArсtiоoverAIl.s!./1' vidеo'f |а

v]deo-пew f a' v deo-n€W.sv!.'

paзд' ,Иl"x1opт и нaстpoйкa Eикo-
&.'илoв'i тoлЬко Е ash Professionа|8

оD.оhаpl.17 B ZЕ 4'Wav but'Wav' foto,]рg'
рresenls,jpg shаpka']рg,
hаDDv NY f]a, haoDv NY'swf.
t 'аЬрy пv ьtmt 

,r

Malep|Аaль |\ глaBe 17 ''Пoцpaви-

сD.Chаpl,18 |'l|aтеPИaлы к rлaBе 1 в,Фoтoгaлepвя,

konst. jpg' op€rny']рg'
sklipa4 iрg' s'rmskaуа.jpg'
zrlka 'jрg,

Paстрoвыe рисУнки испoлЬзyoмь|o
при оoздaнии фоToГaлoрoи

template.ga ory.f|а' lemp]ate. исxoдный и исnoлняoмЬIй файль
pa эА,,, и спoль э o вaниo шa6л o нaa
Flash- l1люcы и Mинуaьt

gа||erУ,swf ' {olo.gа||ery'himI
ИсхoднЬ й и испoлняeмый фaйлЬ|
paэд, .Фaтonлёpeя oт нaчaлa Й,qa

skriрaсh'txt' sumska,txl,
z € rka ' tх l '  mУXмL/ sumskа,xmI

l\,,Iaтepиaл ы' исполЬзуeМье в
paзд' ',Pa6oтa c дuнaj'ичес]<и пaд.
гpркaeМЫ^r тeKcтaм иЗ тхт и х|"|L'

cD.chарl.]9 Мaтepиaль| K глaqe 19 ,'пpeзeнтaЦиaнный poлик,'

рrеsеnlationie mp аte 'f]a'
рresеniaiiо nie mp аte 's\4/f

Исхoдный и испoлHяeMый файль
paэд, 'пpeзeнтaщ,в нa aснoBё Flash

rnusiо,mр3' avtor']рg

N,!aтepиaлы' испoлЬзyемыe в rла.
Be 19 ,Пpeэeнтaцraaнньlй poлraк''



ПpeдмeтньlЙ yкaзaтeлЬ

Aсtioпsсгiрt 249

Wеb.оайт 288
плaниpoвa!{иe кoнтентa 290
пЛaниPoвaние cтpуктyPьт 290
принципЬI сoздaния 288
ссЬIлкa lia нтМL-вePсию 292

x
XМL з63

Aнимацl,lЯ двиxeния
(Мotion тween) 50
врaщениe (Rotatе) 61
движeниe пo зaдaннoй

трaeктoрии 73
измeнениe скopoсTи

двиxения 52
IIастpoЙка

зai'lедления/ускoрeния
(сцstoп Еasе tn/Еasе) 52

riаправить пo п],ти
(oriеnt to Pаss) 78

Aнимaция пoкaдpoвая 1l6

Aljимация фopМьI
(shapе тweеn) 82' 273
алгopитмьI пеpeтeкaния

(вleпd) 86
кoнтpoлЬные тoчки фoрмьI

(shaPе tliпts) 87

Б

baннep l5l
приttципы оoздaния 258

Библиoтекa (LiЬraгy) 29, 57
испoльзoвaниe библиoтеки

дрyгoгo ю'Iилa 58
pазрeшeние кoнфликтoв

6иблиoтeки (Resolve Library
Coofliоt) 60

в

Bектopнaя грaфикa l6
Bидеo:

импoрт видeo (ImPon vidеo) з04
импopT видeo кaк кoмлoнeнт

FLv Plaуback з1з
импoрт внедpеннoгo видеo

в sWF з04
кoдиpoвaниe (вncoding) 309
нaсTрoйка

гIрoдoDкительнoсти 307
paбoтa в K!ипе з11



Bьlpaвнивaниe oбъектoв 246
Bьlрoв]rять (Аlign) пaнeль 247
сеTкa (Glid) 246

г

гopя.rиe Kпaвlrurи (Кeуboard
shortсuts) 66

д

дeйстBиЯ (Aсtions) l0з
дeйстBия для фpeйMoв 265
oбpaбo'ГKa сoбытий мЬIши 25з
oсIloвньIe пollятия 29з
пeрехoд na стрaницу l{тМL 252

пcраMетры taгру]Ки 25]d
Действи (Aсt ioЛs) па! lель 250

Дoбaвлeниe скРиптoв 250
11oмoшll{ик нaписaни'l сKриптoв

(sсгiрt Аssist) 254
удалeние скриптoв 266

3aгpузкa внешних фaйлoв з58
HтN4L.фaйл 30з
sWF-файл 297

swF-фaйл в movie.симвoл 299
sWF-фaйл нa oснoвнуIo

сцеI]y з02
пoдгoтoBКa sWF-фaйЛoв 297

тeKстовые фaйльl
TХт.фaйл з59

пoдrотoBкa TХт.фaйлa 36 l
хМL-фaйл з64

пoдгoтo вка.XМ L-файлa 363
pl'lсyнкЛ з58

зaпивKa (Fi l l )  ]8
rрaдиентIrая l8
otllтoрoдflaя 18
рaсTрoвая зз7

звуK:
нaстpoЙкa звyкa

(sound sеtlings) 341

пoтoкoвoе аyдиo
(Audio stlэam) з4l

pедaKrирoвать Kpивую (Еdit
Еtlvеlopе) 345

cинхpol{изaция (syпс) 34з
собЬlтийнoе ayдиo

(Audio Еvent) 34l
эффeктьI (Еffесt) 344

vI
импoрт|

внeшних фaйЛoв ]88
звУка 104
рaстPoвo|ю изo6рФi(eния 70

инcтрyмeHтЬI вЬIделeния з5
выдrЛeниe (sеleсtioп) з5
ласco (Lasso) з5
пoдвыдeление

(subseleсtion) 4]
инстpyMeнтЬ! pисoвaнияi

бутылкa чeрнил
(lnk Bottle) l0l

ведрo KPaсKи
(Paint вuсkеt) 26

кaрaндaцj (Pеnсil) 24
киcть (вгush) 23
лaотЙк (ЕlasсO 25
линия (Liпe) 4з
oвaл (oval) 16
Irерo (Pelr) 4l
прямoyгoЛЬllик

(Reсtаnglе) з6
инTeрфейc пporpaммьl 9

главнoе меню (Mеnu) l2
инстpУмeнтьl (Tools) 10
]\{o}tтaxнaя.пинеЙкa

(Timelinе) 13
пaнrли 14
сцeнa (scепe) 9

Интpo-poлик 269
пpиI{ципьr сoзДaния 269

иотopия (llistory),
панелЬ 378



к

кадp (Егаmе) 48
виды кaдрoв 49

Кa,цp (Гrаme) 49
к,Iючeвoй кадр (Key FЙme) 49
пУстoЙ ютIoчeвoй кaдp (вlank

Kеy Flamе) 50
чaсToтa KадPoв (Fmmе Rаtе) 48

кoruпoнентьI (сonlрonents) з]6
изп{еLIить стиль (sе!stуIe) з24
кoмпotlентЬl дaнньIх (Dаta

сomрonent) з]9
кoMпoIleI{тьI пoльзoвaтrльскoгo

интeрфeЙсa
(Ul Con1рollеl lt) з l6

кoмпoнентьI д.пя Flаsh-видeo 'l
(FLv Playbaсk _ P|aуeг 8) зl3, з2]

кoмпolIeI]тЬI иЦтерфeйсa для
пРoигрывaтелeй Flash-Bидeo
(FLV PlaуЬaсk сustoп UI) з2I

Мсдиa.кoмЛoнeкГьI (Media *
P|aУе| 6_7 , сoлlрonen!) 320

инсIlеKтop кoмпoI,lеl'lтoв
(сoпрo11ent Insр!эсto0,
панeль з2l

приl.lцигlьl рaбoTьI з21
KoIIтур (st loke) l7
Kotrиpовaние и встaвка
из 6УфеРa 58

л

J|oroтL|t| 22|
B|1ДЬ| 22з

л'nЧ'АьIЙ 221
фирМeнньIй 225

принципЬl сoздaния 22]
сlтoсoбь! сoзДaния 224
этaпЬI сoздaния 226

Iи

Маскa (Мask) 101, i31
МетKl,1 кадрa (Frame Lаbels) 89, 296

иMя (Namе) 296

кoМмеI{тaрий (сomment) 89
Moнта)Kная линeйкa (тiшеline) 48

oгIepaции нaд oбъeктaми з4
гpyппиpoвкa (Gloup) з8
пoДpезкa (тrim) з7
рaзбить (Breflk Aрaft) 122
рисoвание oбъектoв (objeсt

Drawing) з8
скЛeиваниr 40
yпoрядoчениe (Aггаngе) з8

oптиМизацt,lЯ кp|1BьIх 24, 224
сглaдить (smooth) 224
cпрЯмитЬ (stЙi8hten) 224

oптимизaциЯ oбъсN'a клипa 27l
oткPЬIткa з29

кol lцепциЯ зз l
.приl.]цильI сoздани'I з30
т|lль| з29

oтладкa aнимации 276
вoсI(oвкa (oЛiol1 skiп) 277
oбЩие пPaвилa 276

п

пoвeдеllиe (Bеhаviors), пaнель з82
movir-ю'lи]] (Мoviес|iр) з84
группьI 384
звук (sol lnd) з88
прoeктoр (PгojесtoI) зBg

Пpе3ентациЯ з65
пoдгoтoвкa слaйдoв з72
предстaвлeние 39]
пpи!]ципьI сoзДaния з66
cлoroбьI сoз'цaния з67

слaЙдoвая презентaция Flash
(Flash s]ide Prеsentatioп) з68

шaблoн презеIlтaция
(Presentation) з67

yправnefl ие вoспроизвeдениeм з80
прoиrpЬIвaTeль Flаsh Рlаyеr з90
пyбликaция клипа в 6Payзеpе 92
п}ть (Path) 299



Pедaктиpoвaниe рaотрoвoгo
изoбрФкения 72

свoйствa дoкyмeнтa (Doсumel1t
Prcрefties) 46

симвoл (sуnlbol) з0
BидЬI си]\{вo,loв

графикa (сгаphiо) 3l '  l52
Iсцип (Movie) 6l
кнoпKa (Buttоo) lз6, 2з8

пpoрaбoтKa 2B0
сoздaниe 2з9
сoотoяния 240 d
TестиpoBaние 255

вЛo'(еннЬIс симвоЛьl 62
рабoта с симl]oЛan1и

зaMeниTь сиMl]oл (swaр
symbol) 244

кoIIвeрTирoBa'IЬ в сll]vlt]oЛ
(Col lvсl!  to sуDlЬol) l52

aро]lубЛиpoваTЬ сЙN1вoл
(Duрl iсаtс sуl l lЬo]) 243

экзеNjпЛ'р сиМBoЛа (IЛstal lсe) 30
сЛoи (LaуeГs) 27

IlРиI]tll'lльI рaбor.ЬI 28

(LауeI PюPеttiеs) 74
'гипьl олoeв 7Z1

oбычный (Nolrnаl) ?5
наI]рaвЛяeмьIй с'IoЙ

(Guidеd) ?4
нaпрaвляющaя дви)кeния

(Motion Guide) 7з
наrlpавляюtций (Guide) 80
олoй МacKа (Маsk) 102
сЛoii Мaокирoвaнo

(Mаskеd) ]02
пaпкa (Foldег) 26l

смeпIеI-tие (вlrnd) l79
соxрaнеIiиe дoKyмeнта 20
CтalrдартпЬlе эффектьl Flash lз9

Bluг (PaзмьIтЙe) 1з9, 168
сoру to Grid (Koпирoвaть

лo сeтке) 206
Distгibuted Duрliсаtе

(Pacпpeдeлeн oe
дyблиpoвaние) 208

Ехрand (Paсширertие) l42
Ехрlode (взрьIв) l44
slвdow (Teнь) 14l
lЙ| ls loгn] (  l  pa!]сФop\{aциa'  l lU
тгaпsilion (переMещение) 21 l
pедaKTирoвaниe эффeктa l69

т

тeKст 89
импoрт з74
инструмeнт Teкст (техt) 89
cBoйствa тeкcтa 90
тип Линии (Li iе tуре) з60
тип тeкстa (техt tурc) 28з

вaoдимьlи тeкст
(IпPLlt теx0 283

диr]aмичeсKиЙ теKст
(Dyпaпiс техt) 283

стaтичесKии].екcт
(statiс тех0 283

теКстoвьIс эффекты l09
nтaкa с ДвУх флaнгoB l ]5
все приirJлo в Дsи)кeние Мotion

т!vееп 262
вЬle}кaюlцaя надписЬ l 14
вьIпрьlгивaющий тeкcт ] ] l
мnскa - бегyщий луч lз4
мepцaюu] й текcт 125
н.Lqoxeние текста 137
o6ъеMrlьlй тeKст lзз
пишуLЦая мarlrинкa I l6
пoлyпpoзрeчнaя вадIrиcь l20
преoбРазoвaние фopмьl l2З
прoявляющt,{йся теKст l l0
pазбегaюциeся бyквьI l22
рaсTyций Tекот 11з

рисунoK пoД lllaскoй Tекстa l31



П pe дM вт1,1ь1 й у l<a э aтел ь 405

a

стаI]дapтI] ьIe эффeктьr lз9
тeкст с pастpoвoи

заливкoй l29
эффеKт oтбрacЬIвaния

TeнИ |26
эффектЬI пpи пoдвeдении

курсopa мыl],Iи lз4
TeстиPoвание ю'типa 54

кoнтрoллeр (сoпtгollef) 54
пpoфиль пoлoсъI (Bапdwidth

Profiler) 65
yпpaвлeниe (сontюl) 54

трartсфoрмaция грaдиентa
(Gladient Тгansfoml)
инcтрyMeнт 99

тpaнсфoPмaция 06ъект0в 94
вPaщeflиe и одвиг (Rotаte аnd

Skew) 95
вьlгнуть (впvеloрe) 96
инстpyмеЕIт Cвoбoдная

трaнcфopмaция (Fгee
тransfomr) 95

исKaзить (Distoгt) 96
мaсштaб (sсalе) 95
Мeнlo тгаnsfolDl

(трaIrсфopмaциЯ) 97
паIleль трaнсфoрмирoвать

(Тгаllsfol'п]) 98
Tpacсupoвкa 212, ЗЗ2

лaраметpЬt 3з3
трассирoватЬ pаcтp (тfaсе

Bitmap) ззз

v
Управлениe пpoигpьIt]lем
Клиna 282, 294
клиli-пpeдзaгpyзчик

(Рrcloadеr) 282
лерeхoд к кoнцу Kпипa 287
пеpехo'ц нa фpеймьI вн}три

Knипa 295
лoвтoрвьIй прoигрьшI 286
npoпуск зaставки

(skip Intro) 285

Ф

ФиЛЬтрЬI (Filtеrs) l45
Adjust (нaстpoйкa) 1?7
вevеl (Фаскa) l49
вlur (PазNIьIтиe) 148
Drop Shadow

(oтбpoсить тень) 146
Glow (свeчениe) l49
cradiеnt Bevel (градиентная

фаскa) 2l5
Gгadielrt Glow (гpадиeнтнoе

овечениe) 2l4
анимация с филЬтрaми 2l6
применеttие нескoлькиx

фильтрoв 179
Фoрмa (shapе) кoмaндa

paсruиpить заJIивKy
(Ехpand Fill) з76

cмягчить Крaя заливки (softеп
Fill Еdgеs) l33

Фoрматьl;
FlА 55
SWF 55

Фoтomлepeя з46
каPкaс з52
принципЬl сoздal]ия з46
прoкрyчиваloщ:UIся

фoтoпленка з54
улрaвлениe з56
шаблoн Фoтoгалeрея (Photo

slideshows) з48

ц

ЦвeT 15
вьIбoр 15
пapaметр прoзpaчнocти

Alpha 44
цвeтoвoй миKсep (сolor Mixеr)

панель 17

tц

lilaблoньl Fiash 347
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406 ПpеД^,leЩьй v^alaleльd

ЭкзervtгIляp (Instаnсe) з0
Экспoрт

изoбрaxения (Ехport Imаge) з2
пaрaметpьl экспopтa в GIF 2з6

клипa (Ехрolt Мoviе) 55,233
llilillliiр.r1чнгjй сTF

(Aпjn1ated GIР) 2з6
вaстрoйKи oпy6ликoвания

(PПblish settings) 23з
ЭффeктьI с вектoрltoй фaфикoй l82

вспьIцIкa 79
дви)I(eниe пo спирали ]85
дox(дь l9]
3вeздЬI l93
Kaк дeлaются Мyльтики 20} '
листoK из l]lкoльtloЙ

тетpaдки 259
Mьl o1l(рЬI8ae]vi''. зiшlaBсс l99
пeвиДимая кr loпкa 375
пrc,грaя леFl,Ia i96
llcевдoтaйrurр 264
рaзнoцвeтfl ьIe крyги ]82
PасIroЛзaпиe цBетa 2зI
сквoзь прoрези маcки 200
сIIrг идeт ]88
cтaLIдaPтнЬIе эффсKгы 205
'r.oчKи.чeртoчKи l97

цвеToвЬIr пeреливьI 228
Эффe]<тЬl c paстpoвoй
Фaфикoй ]51
Flаsh вмеcтo Pholoshop? 170
aнимaциЯ фoрмы (shаpе тweеn)

нa рaстрe 165
aнимaция фoрMъI (shaре тWeeп)

]raд рacтpoM 167
вeктop или рaстP? 16]
изменeIJиe pе3Kocти l6з
мaсKa нa растрe 156
Mаcштaбирoвaние 158
нeгатиB фoтогpaфии l74
пoвЬIшениe кoнтрacтa l76
прoяв]lяющaяся и засвeчrнная

фoтoгPaфия 154
рaсcветьI-зaкaты 15l
cтаI]дaртньIe эффектьl ]68
фoтoмo!tтФк 159
цветнoe (DoIo вMестo

чернo-бeЛoгo ]7 L
эqфект грaвюрьr l7з

ЭффeктЬI ЦIrет (сolo0 5з
дoIloлl]итcлЬl.lo

(Аdvanсеd) 54, 17]
oттеIroк (тiл0 5з
I lрoзpaчнoсть (Alрha) 5з
'рKoстъ (BГightllеss) 5з
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