
І55М 1728-7901

Абай атындағы ҚазаО*1

Абай атындағы Қазақ ұлттық педагогикалық
университеті

Казахский национальный педагогический 
университет имени Абая

ХАБАРШЫ
ВБСТНИК
ВІІЬЬБТШ

тика ғылымдары» сериясы 

о-математические науки»

№1 57 Е=ЩС2

/ * г



АЬяі Кагакһ №*іопа) Ре<іа§о§ісаІ 
Ііпіуегвііу

вшлжгш
5ег. Рһу&ісаі & МаіһешаіісаІ 

8сіепсез

№ 1 (57)

ЕсІіІог-іп-СһіеІ'
Ог. 5сі. Вепіуіһеу А.8.

Оериіу ЕсІіІог-іп-СһіеІ':
Ьг. 5сі. Ііаііуеу 2.С.

КеяропзіЫе еЛіІогіаІ зесгеіагу:
Сапсі. 8сі. (Ресі.) Акһтеіоуа 0.5. 
Сіу/л/  (Г е с // АУг.чЛАо ул / / ./ '.

ИНФОРМА ТИКА. ИНФОРМА ТИКАНЫ ОҚЫТУ 
ӘДІСТЕМЕСІ. БІЛІМ БЕРУДІАҚПАРА ТТАНДЫРУ 
ИНФОРМА ТИКА, МЕТОДИКА ПРЕПОДАВАНИЯ 

И Н Ф О Р М А Т И К И . ИНФОРМАТИЗАЦИЯ 
0БРА30ВАНИЯ

0//>а</а .4. (Уря/д/ 
/Уи/</ Яиг/іалзАу М. (Епдіапф

/ /  Л?/ (/ііе // Е((/'Л<яя/’/т (,/І7/7
А.Е. Абылкасымова

Ог.Зсі.(Егщіпеегіпр) Ашіг^аііуеу Үе, 
СапЛ.Зсі. Векрайһауеу М.7Һ.

Ог. 5сі. (РеЛ.), Віііаіһекоу Үе.Ү.
£>г 5с/ 0гһепаІіуеү М.Т.

Әг. 5сі. Каіішоіііауеу М.М.
1)г. 5с/.Когһашкиіоү' В.А.

Әг. 5сі.. Кошагоу Ғ.Ғ. 
(КериЫіс оҒ ВеІаги«)
Вг. 5сі. Ко«оү Ү.ГС 

[)г.8сі. (Еп£Іпеегіп%) КиІЬек М.К. 
Ог. іс/.ЬІ5Ісіп У.М. (Ки85Іа)

Ог. 8сі. (РеЛ.) МатЬеІакипоү Е.М. 
(Куг§ух КериЫіс)

£>г. 8сі. Ми кһа шеігһ а п оү 8.Т.
Ог. 5сі. 8а<іиІІауеу А.

Ог 8сі. (Реі.) 8е<Іоуа Үе.А. 
(Ки55Іа)

£>г. 5сі. 8етепоу А.Ь. (Ки55Іа)
Ог. 5сі. ТІеһауеу К.В.

Ог.8сі.(Еп^іпеегіпу) Тиіехһоу А.К.
Асасіетісіап о /іһе N48 о/КК  

__________ Цаііуеу С.Ц.__________
© АЬаі Кагакһ ^аііопаі 

Ре<Іа§о§ісаІ ІІпІүег5ІІу, 2017
Ке§І5Іегесі іп Іһе Міпіхтгу оГ 

ІпҒогтаТіоп оҒ Тһе КериЫіс оҒ 
КагакһзТап,

№ 48 24 - Ж  - 15.03.2004 
(РегіогіісіТу: 4 І5зие$ рег уеаг) 

РиЫізһесі $іпсе 2000
Г.(ІІТог5: АкһтеТоүа О.8., 

Кһаіікоүа 0 .2.
ТуревеТТІпц:

АкһтеТоүа О.8.
8і§пей То ргіпі 31.03.2017 г. 

ҒоппаТ 60x84 ‘/8.
Уоі. 33,25 р.

_______ Ргіптіп§ 300 соріеа_______
РиЫІ5һіп§ ап<і ЕОіТогіаІ:

050010,13 ОозТук ау., 
АІтаТу, Кахакһхіап 

РиЫізһіп§ Ноихе “ІЛаеаі” оҒ 
АЬаі Кагакһ Каііопаі Ресіа^о§ісаІ 

Шіүегеіту

А.Ж. Алматов, К.А. Айдаров Анализ современных 
алгоритмов балансировки нагрузки и их моделирование через
модельно-ориентированное проектирование.................................
Ж.Р. Абдукаримов, К.А.Айдаров Модельно-ориентированное 
проектирование алгоритмов выделения контуров с реализацией
для ПЛВМ............................................................................................
Е.Н. Амиргалиев, 1П. ПІал/і/. іь уулу, А. А л//аберге//

< ?/' Д ж / <ДІ(ж><сг Д /' /х ф ' /шДДж

Ж
ЖД. //г/І/;///(Ш (. 7 )Ж  М /л/л-0Я

//дух-ол/етрі/чеслі/// а//ол//з //а_у<//шх //сследо/за////// ло
б/юл/стрлчесхт/методал/...................................................................  2 0 /

Е.Н. Даутбеков Методические особенности проведения
лабораторного практикума по курсу компьютерные сети............  208
Т.К. Даутова, Ж.К. Аккасынова Международная кластерная 
модель обучения информатике с использованием интернет
технологий............................................................................................  213
А.А. Исахов, А.Б. Абылкасымова Применения параллельных 
вычислительных технологий для численного моделирования
переноса воздуха в респираторной системе человека.................... 219
А.Р. Турғанбаева, Г.К. Калиева Генетикалық алгоритмдердің
тәжірибеде қолданылуы............................................... ......................  229
С.А. Нугманова, А.М. Ануарбеков Болашақ информатика 
мұғалімдерін дайындаудағы телекоммуникациялық
технологиялардың алатын орны.......................................................  235
Л.Б. Рахимжанова, Д.Н. Исабаева Когнитивные методы 
обучения в курсе объектно-ориентированного
программирования.............................................................................. 238
С.М. Сарсимбаева, А.Б. Кузенбаева Разработка программного 
обеспечения для многомерного анализа данных на основе
технологии ОЬАР................................................................................  242
Б.К. Синчев, С.К. Оразбеков, И.Н. Филько Категоризация 
казахско-язычных документов методом латентно-
семантического анализа.................................................................... 246
А.Ж. Скакова Информационно-коммуникационные
технологии в преподавании дисциплин............................................ 252
Н.С. Уалиев, А.А. Сакабаев, Г. Жақанқызы Защищенная 
информационно-образовательная среда на базе мобильных 
приложений как фактор формирования концепции технологии
\ҮЕВ 3.0...........................................................................................  255
Г.З. Халыкова Интерактивті оқыту — болашақ информатика 
мамандарын кэсіби даярлауды жетілдіру құралы ретінде............. 258

ПАМЯТИ УЧЕНОГО

Редколлегия Джубалиева Пелагея Алиповна...............................  264



Вестник КазНПУ им. Абая, серия «Физшо-математические науки», №1(57), 2017 г.

УДК 37.013 
ГРНТИ 20.01.07

Л.Б. Рахимжансва1, Д.Н. Исабаева2

1к.п.н., доцент Казахского националъногоуниверситета гт. алъ-Фараби, г. Алматы, Казахстан 
2к.п.н., доцент Казахского националъного педагогическогоуниверситета им. Абая, г. Алматы, Казахстан

КОГНИТИВНЫЕ МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ 
В КУРСЕ ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Аннотация
Современное образование переходит от процедурных языков программирования (например, Разсаі, С, Вазіс, 

ҒОКТАК и СОВОЬ) к объектно-ориентированным языкам программирования, таких как Іауа. Объектно- 
ориентированное программирование представляет собой новую парадигму вычислений. Но опыт обучения показы- 
вает, что будущие программисты испытывают трудности перехода к этой новой парадигме программирования. В 
статье рассматриваются вопросы определения, каковы же когнитивные аспекты этого нового языка, объектно- 
ориентированного Іауа, какой когнитивный стиль обучения лучше всего подходит для этого языка. Используя 
когнитивные методы обучения, необходимо: определить мотивацию обучения для вызова интереса и активности 
студентов; построитъ обучение на смысловом видении таких основньгх понятий как «класс», «объект»; изучить 
основные парадигмы объектно-ориентированного программирования, применяя образное и символическое видение 
на примерах.

Ключевые слова: Когнитивные методы, объективно-ориентированное программирование, обучение, методика 
обучения.
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ОБЪЕКТІГЕ-БАҒЫТТАЛҒАН БАҒДАРЛАМАЛАУ ОҚЫТУДА ТАНЫМДЫҚ ӘДІСТЕРІ
Қазіргі замануи жоғары білімберу саласыпроцедуралык программалау тілдерінен (мысалы, Разсаі, С, Вазіс, ҒоПап 

жэне СОВОЬ) Іауа сиякты объектіге-бағытталған программалау тілдеріне көшуде. Объектіге-бағытгалған 
программалау жаңа есептеу парадигмасы болып табьілады. Бірак окыту тәжірибесі болашақ программистерде осы 
жаңа парадигмаға көшуде қиындықтар бар екенін көрсетгі. Мақалада Іауа объектіге-бағытгалған программалау тілі 
үшін қолайлы танымдық оқыту стилі жэне осы жаңа тілге қандай танымдық аспектілер сай келетіндігі қарастырыл- 
ған. Танымдық оқыту эдістерін пайдалана отырып: студентгердің қызығушылыгын жэне белсенділігін ояту үшін 
окыту мотивациясын анықтау; «Класс», «Объект» сияқты негізгі үғымдардьщ семантикалық көрінісіне сай оқытуды 
ұйымдастыру; бейнелі-таңбалық көзкарасы мысалдарды пайдаланып, объектілі-бағытталған программалаудың 
негізгі парадигмасын үйрету ұсынылады.

Түйінді сөздер: Танымдық эдістері, объектіге-багытгалған программалау, оқыту, оқыту эдістемесі.

АЬзігасі
1СапА. Бсі. (Ребауоуісаі), Аггосіаіе Рго/еггог, АІ-ҒагаЫ КаіНІІ, Аітаіу, Кагакһзіап 

2СапсІ. 5сі. (Ресіауоуісаі), Агзосіаіе Рго/еггог, АЬаі КаіНРИ, Аітаіу, Каеакһзіап 
СОСМТІУЕ МЕТНОВ Ш ТНЕ СОБКБЕ ОВ.1ЕСТ-ОШ ЕАТЕ В РКОСКАММЦЧС

Мобегп һі«һег есіисаһоп із пюуіп§ & от ргосебигаі рго§гаштіп§ 1ап§иа§ез (е§, Разсаі, С, Вазіс, ҒОКТАЫ апсі 
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ітигаііүе апсі зутЬоііс ұізіоп оп ехатріез.
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Центральное внимание вопросам преподавания программирования уделялось с начала 60-х годов. 
Выбор учебного языка, соответственно вопросы обучения программированию широко рассматривались в 
исследованиях советских ученых С.И. Шварцбурдом, И.Н. Антиповым, И.А.Звенигородским, 
Г.А.Бабушкиной, В.М. Монаховым, В.Н. Касаткиным, М.П. Лапчиком и др. Но современная технология 
программирования претерпевает изменения. Промышленность и научные круги переходят от процедур-
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ных языков программирования (например, Разсаі, С, Вазіс, ҒОКТАЫ и СОВОЬ) к объекгно-ориентиро- 
ванным языкам программирования, таких как іа\а для Интернета. Соответственно современное 
состояние обучения в ВУЗах характеризуется повсеместным переходом к новой объектно- 
ориентированной парадигме программирования. Проведенные исследования в изучении когнитивных 
аспектов программирования были сосредоточены в основном на процедурных языках программирования. 
Объектно-ориентированное программирование (ООП) представляет собой новую парадигму вычислений.

Актуальность исследования методов изучения объектно-ориентированного программирования не 
вызывает сомнения. Причиной служит соблюдение дидактического принципа научности, требующего 
соответствия содержания обучения уровню современной науки, и формирования у студентов представ- 
лений о частных и общенаучных методах познания.

Опыт обучения находит, что будущие программисты испытывают трудности перехода к этой новой 
парадигме программирования. Конечно, это заставляет найти эффективные методы обучения, т.е. 
определить каковы когнитивные аспекгы объектно-ориентированного Іауа, этого нового языка и какой 
когнитивный стиль обучения лучше всего подходит для этого языка. Такие вопросы находятся в центре 
внимания данной статьи. Такое исследование необходимо для улучшения понимания процесса обучения 
и выявления трудностей при знакомстве студентов с методами объектно-ориентированного программиро- 
вания. Это может повысить академический уровень будущего программиста.

Когнитивный подход (англ. сощііііүе арргоасһ) -  подход к обучению, основанный на положениях 
когнитивной психологии и предусматривающий в процессе обучения опору на принцип сознательности, 
учет различных когнитивных стилей, характерных для учащихся конкретной учебной группы, и учебных 
стратегий, которыми они при этом пользуются. Согласно такому подходу учащийся является не только 
объектом обучающей деятельности преподавателя, но прежде всего активным участником процесса 
учения. Создателями подхода считаются Дж.Брунер и У.Риверс [1].

На рисунке 1 приведены когнитивные методы обучения, как часть эвристических методов обучения.

Рисунок 1. Эвристические методы обучения

Рассмотрим в статье метод смыслового видения, когда происходит одновременная концентрация 
обучающихся на образовательном объекте своего зрения и «пытливо настроенного» разума позволяет им 
понять (увидеть) первопричину объекта, заключённую в нём идею, первосмысл, то есть внутреннюю 
сущность объекта. Здесь требуется создание у обучающегося определённого настроя, состоящего из 
активной чувственно-мысленной познавательной деятельности.

Прежде всего, необходимо мотивировать обучение [2]. Студентам следует объяснить, что чем 
популярнее язык и востребованность, тем больше шансов будет найти работу в будущем, при этом язык 
должен быть несложным в освоении. Если посмотреть различные статистики, то мы увидим, что в разных 
источниках места заняты по-разному, но в целом первые 10 мест по содержанию везде будут совпадать. В
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этом списке самых популярных языков программирования на первом месте стоит Іауа, далее идут С 
языки, затем Рһуіоп, Іауа8сгір1, РНР, КиЬу и т.д. Ну и, чтобы стать программистом, надо знать, что 
практически вся документация и источники полезной информации написаны на английском языке.

Программы, написанные на языке Іаүа, исполняет ІУМ (Іауа ҮігСиаІ Масһіпе -  виртуальная машина 
Іауа). .ІУМ -  это специальная программа, которая умеет исполнять программы, написанные на языке Іауа. 
Бесценное качество языка Заұа в том, что Іаұа разработчики могут разрабатывать приложение на своем 
компьютере, а затем развернуть его на целевой платформе, будь то телефон или сервер. Если для 
компилятора доступны нужные библиотеки, код будет работать. Платформа АпбгоісІ построена на Іа\а от
и до, и в настоящее время Апсігоісі устройства продаются лучше, чем іРһопе. Урезанная версия языка и 
виртуальной машины, известные как .Іала МЕ широко использовались во многих так называемых 
недосмартфонах (Реаһіге рһопе), которые исчисляются миллионами во всем мире.

Преподаватель должен предложить студентам такие закрепляющие вопросы, чтобы настроить их на 
смысловое обстоятельство, например, обучающийся смог ответить какова причина этого объекта, его 
происхождения, как устроен объект изучения, почему он такой, а не другой. Упражнения по целенаправ- 
ленному применению данного метода приводят к развитию у студентов таких качеств, как интуиция, 
озарение, инсайт.

Объектно-ориентированное программирование (ООП) -  это парадигма программирования, в рамках 
которой «во главу угла» ставят понятия объектов и классов. Сейчас ООП, так или иначе, присутствует во 
всех языках, поэтому понимание его основ просто необходимо для всех, кто собирается заняться

Р т л т г т ’  / і ПАТТПТТІП Т/ТТПААТІ 1

При объяснении понятий «класс» и «объект» необходимо приводить примеры из жизни, т.е. сравни- 
вать с образами, знакомыми студентам. По результатам экзаменов видно, что некоторые студенты 
ошибочно сравнивают класс со строящимся домом, а его объектами считают инженеров, плотников, 
каменщиков. Это в корне неправильно. Надо объяснить, что каждый из этих примеров является классом. 
Строящийся дом -  это класс, у него свои атрибуты и методы. А вот подобие такого же дома, только 
находящегося по другому адресу, или построенного из друтого материала, и есть объект этого класса. 
Или инженер -  это класс, а инженеры с разными фамилиями -  это объекты. Автомобиль -  это класс, а 
автомобиль другого цвета -  это объеюг.

Класс -  это шаблон, описание ещё не созданного объекта. Класс содержит данные, которые описы- 
вают строение объекта и его возможности, методы работы с ним; Объект -  экземпляр класса.

Для объяснения нонятий «атрибуты» и «методы» классы можно привести такой пример; Фигура -  это 
класс, какие у него атрибуты? Это размер, цвет, расположение и т.п. А методы -  это то, что с ним можно 
выполнять или он сам может выполнять, например, начертить, удалить, скопировать, переместить, 
закрасить фигуру, найти ее площадь и др. Тогда объектом фигуры, может служить треугольник, 
четырехугольник, окружность. 

риЫіссІаквЗһаре {
риЫіссІоиЫех; // абсциссацентра (атрибут) 
риЫісііоиЫеу; // ордината центра (атрибут) 
риЫіссІоиЫег; //радиус (атрибут)
риЫіс үоісі тоүе8һаре(с!оиЫе а, сіоиЫе Ь) {//методі, двигать 
х = х + а;
у = у + Ъ;
}
риЫіс сіоиЫе 5циаге8һаре() {//метод2, найтиплощадъ 
сіоиЫе $ = Маіһ.РІ * г * г; 
геіигп з;
}
риЫіс 8іаІіс үоісі таіп(8ігіп«[] аг§8) {

8һаре сігсіеі = пе\ү $һаре(у//объект/
8һаре сігсіе2 = пе\у $\тре(у//объект2 

8\8Іет.оиі.ргіпІІп ("ГІлощадь кругаі: "+сігс1еі.зяиаге8һаре()); 
сігс1е2.то\е8һаре(3.0, 2.4);

)
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Причиной появления объектно-ориентированного программирования и стало результатом возросших 
требований к функционалу программ, когда описывать объект приходилось раз за разом в разных 
участках кода. Тогда и было введено понятие класса, параметры которого задавались единожды, а после в 
коде оставлялись только ссылки на класс, чтобы код самостоятельно «собрал» объект.

При принятии на работу, по словам студентов, в первую очередь, спрашивают три парадигмы 
программирования: что такое инкапсуляция, наследование и полиморфизм. Это так называемые «три 
кита», на которых держится среда объектно-ориентированного программирования (ООП) [3]. Главное в 
обучении, как предоставить студентам материал, чтобы они могли легко понять эти парадигмы, 
необходимо образное сравнение.

Чтобы защитить данные от постороннего вмешательства, их помещают в определенную структуру или 
массив, убрав при этом обработку данных, т.е. их скрывают «от чужих глаз». Такой подход называется 
инкапсуляцией. Это облегчает непрофессиональному пользователю работу, он имеет дело с функцио- 
налом лишь через интерфейс программы. Образное сравнение может быть таким, цех по выпуску, 
например, мебели, имеет под одной крышей необходимое сырье, расходные материалы и станки для 
создания мебели. Объект (цех) создается для удобства и эффективности процесса создания мебели, 
должен иметь атрибуты(сырье) и методы (станки), которые располагаются не в разных концах города.

Наспедование является мощным механизмом в ООП, так как классы могут наследовать атрибуты и 
методы других классов, также и добавлять к ним свои. Т.е. возникает возможность использования 
готового проверенного кода, внося в него при необходимости дополнения, что позволяет ускорить 
процесс разработки. Когда все объекгы одного кпасса одновременно являются объектами другого класса 
(отношение общее-частное) обычно и возникает наследование. Например, все объекты класса Студент 
являются объектами класса Человек. В этом случае говорят, что класс Студент наследует от класса 
Человек. Аналогично класс Сігсіе может наследовать от класса Зһаре. Класс, который наследует, 
называется подклассом или потомком, а класс, от которого наследуют, называется суперклассом или 
предком.

с1а§8 Сігсіе ех(епс1§ 8һаре {// дополнительные атрибуты и методы...}

Как, наверное, уже стало понятно из написанного выше, каждый класс описывает атрибуты и методы. 
Те из методов, которые доступны извне (риЫіс), образуют так называемый интерфейс. Благодаря 
концепции "от чужих глаз" и механизму наследования, можно создавать классы, наследующие атрибуты 
и методы от некого общего предка, но по-разному их реализующие.

Полиморфизм означает, что при определении объекга мы используем тип базового класса (интерфейс), 
а реализацию (метод) выбираем, когда используем конструктор определенного класса. Так что объекты 
одного типа могут иметь по-разному реализованные методы. Например, все садовые деревья плодоносят, 
независимо от сорта дерева. Отсюда вытекает, что единым интерфейсом является объекг «дерево» с 
методом «созревание плодов». А вот как, и каким способом созревает плод, является индивидуальной 
реализацией каждого сорта отдельно.

Некоторые добавляют к трем столпам 0011 еще и понятие абстракции -  выделения набора характе- 
ристик (значимых) объекта, вьщеляющих его среди остальных, то есть концептуально важных характе- 
ристик. Но вьщелять его в отдельную парадигму, необязательно, так как он проявляется во всех трех 
описанных вьппе парадигмах: везде мы говорим про некое представление объекта, о том, что для него мы 
определяем методы, атрибуты [3]. Нагіример, старший слесарь в мастерской, не тратит своё время и 
ресурсы на определение, из чего ученик сделал деталь, а просто использует её по назначению.

Таким образом, для более эффективного применения когнитивных методов при изучении основных 
понятий объектно-ориенгированного программирования на языке Іаса необходимо:

- определить мотивацию обучения для вызова интереса и активности студентов;
- построить обучение на смысловом видении таких основных понятий как «класс», «объект»;
- изучить основные парадигмы объектно-ориентированного программирования, применяя образное и 

символическое видение на примерах.
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РАЗРАБО ТКА П РО ГРАМ М Н О ГО  ОБЕСПЕЧЕНИЯ  
ДЛЯ М Н О ГО М ЕРН О ГО  АН АЛ И ЗА ДА Н Н Ы Х  НА ОСНОВЕ ТЕХ Н О Л О ГИ И  ОЬАР

Аннотация
В статье рассмотрены проблемы многомерного анализа даішых на основе технодогии ОЬАР. Похгзза; 

возможности разработки программного обеспечеш я для проведения такого анализа. Выявлена и обоснсвані 
необходимостъ использования инструменюв семейсгва Визіпеы» Іпіеііщепсе, в частности Місгозоп Апаіузіз 5омсг&. 
входящий в состав М 88рЬ8егуег. На основе проведенного исследования авторами разработано программаас 
обеспечение -  система многомерного анализа на основе ОЬАР технологии с целью унификации процесса 
ния торговой сетью, оптимизации процесса работы менеджеров, бизнес-аналитиков розничной сети. Разработзнаае 
приложение позволяет оптимизировать работу менеджеров, аналитиков компании сети магазинов бьггоэс* ■ 
электронной техники по закупке товаров на основе многомерного анализа проданных товаров в определензьЛ 
период.

Ключевые слова: лриложение,хранилища данных, базы данных, система управления базами данных. О П \Р  
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ОЬАР ТЕХНОЛОГИЯЛАРЫ НЕГІЗШДЕ МӘЛІМЕТТЕРДІ КӨПӨЛШЕМДІ 
ТАЛДАУҒА АРНАЛҒАН ПРОҒРАММАЛЫҚ ҚАМТАМА ҚҰРУ 

Макалада қазіргі заманғы технологиялардьщ бірі ОІ..АР технологиясын пайдалану аркьшы мәлімеггерге ке«аы- 
шемді талдау жасау карастырылған. Осындай талдау жасауға арналған программалык қамтама құру муминдл- ещ 
көрсетілген. Визіпезз Іпіеііщепсе куралдарын жэнеМ8 8 0 Ь  8егуег программасының курамындағы Місгозой .Ага>-зі 
8егуісез программасын колдану қажеттілігі негізделген.Авторлардың жүргізген зерттеу жұмыстарыка сэАез; 
отырып, көтерме желісінің бизнес -  сарапшыларының, менеджерлердің жұмыс процесін оңгайландыру, са\ да жглв- 
сін басқару процесін оңтайландыру максатында ОЬАР технологиясына негізделген көпөлшемді талдауға арка/гте 
программалық қамтама құрылды. Құрылған программалық қамтама менеджерлер жұмысын, тұрмыстык жэее 
электрондық жабдыктар дүкендер желісі компанияларының сарапшылары белгілі бір кезенде сатылған тауарларіа 
көпөлшемді талдаудан өткізіп, оның нәтижесін ескере отырып, тауарларды сатып алу процесін оңгайлаңіыру-г 
мүмкіндік береді.

Түйінді сөздер: программа, мәліметтер коймасы, мәліметгер қоры, мэліметгер қорын басқару жүйесі. ОЕАР 
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Оеү 8Шсііо ортасы, бизнес интеллект, өлшем, талдау.
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